Zloženie herného sveta
Uvedené zloženie herného je len rámcové, a nezachytáva všetky možnosti. 
Herný svet

Herný svet v prvom priblížení pozostáva zo:

· Viditeľného herného sveta (fakty)

·  Statických objektov

·  Dynamických objektov

·  Hráčov

·  Interakcií

·  Herná mena

· Neviditeľného herného svetla (súvislosti)

·  fyzikálne zákony (globálne)
·  sociálne zákony (zónovo závislé)
Viditeľný herný svet
Statické herné objekty

Sú objekty, ktoré buď pri kontakte s hráčom nevyvolávajú špeciálne udalosti. Môžu ale zabraňovať hráčovi v pohybe. 

· Statické objekty miest

·  Budovy a príslušenstvo ku budovám (Nepriechodné)

·  Mestská zeleň (Niektoré priechodné)

·  Ulice (priechodné)

·  Osvetlenie (nepriechodné, špeciálne
)

·  Hradby resp. Iné oddeľovače (nepriechodné)
· Statické objekty prírody

·  Zeleň

·  Vodné plochy

·  Prirodzené prekážky (rieky, pohoria)

·  Umelé prekážky(postavené človekom)

· Statické objekty lokálnych svetov
·  Miestnosti

·  Zariadenie

Dynamické herné objekty

Sú objekty, ktoré po použití vyvolajú nejakú akciu, prípadne s ktorými sa dá manipulovať

· Predmety

· Kvestovo špecifické herné objekty 

· Dvere
· Prepínače a páky, vypínače

· Spojnice

·  Medzi svetmi (menia svet) 
· Vchody do dungeonov, východy z dungeonov (brány, schody)

· Dopravné prostriedky

· Portály (jednosmerné, viacsmerné)



·  V rámci svetu (menia súradnice v svete)

· Teleporty(viacadresové spojnice) 

· Portály



Hráči
Obsahuje zoznam všetkých entít, ktoré majú  špeciálny charakter v systéme a ich význam spočíva v interakcii

· NPC

· Dieťa

· Mentor

· PET

· Tím (Tvorený mentorom, deťmi a ich PET)

Interakcie

Zoznam interakcií medzi objektami, ktoré sú schopné interagovať (Hráči, Dynamické herné objekty)

· Interakcia Dieťa, Dieťa

·  Duel

·  Komunikácia pomocou kanálu (Bez obmedzení)

·  Hry na jednom klientovi
·  Hry po sieti

· Interakcia Dieťa, NPC

·  Duel

·  Zadávanie úloh

·  Hry

·  Zmena pozície dieťaťa (Presun v deji, teleportácia)

·  Nákup, predaj

· Interakcia Dieťa, Dynamický objekt

·  Závislé od typu predmetu

· Interakcia Dieťa, Mentor

·  Výukový duel 

·  Komunikácia pomocou kanálu

·  Hry

·  Zmena pozície dieťaťa

· Interakcia Dieťa, Pet

·  Výukové hry

·  Zábavné hry

·  Trénovanie

·  Diaľkové ovládanie Pet (Podľa poslušnosti)

· Interakcia Pet, Pet

·  Spoločná hra

·  Spoločný duel  s pomocou dieťaťa (alebo bez pomoci – Počas turnaja)

· Interakcia Tím, Tím

·  Spoločná tímová hra

·  Tímový duel (Rôzne druhy ). Po jednom

·  Duel PETOV

·  Zlúčenie tímov

·  Rozloženie tímu

·  Vytvorenie spoločného kanála

· Interakcia Tím, Dieťa

·  Prijatie dieťaťa do tímu

·  Vytvorenie tímu

·  Vytvorenie komunikačného kanálu

· Interakcia Tím, NPC

·  Nie je definovaná

· Interakcia Tím, PET
·  Adoptovanie zvieratka Tímom

· Interakcia Tím, Mentor

·  Pripojenie ku tímu

·  Vedenie tímu

·  Zadávanie úloh v tíme

·  Opustenie tímu (Dočasný mentor)
·  Rozpustenie tímu (Nevhodný, neslušný tím)

·  Tvorba tímu mentorom

Herná mena
Herná mena vo svete predstavuje výmenný prostriedok, pomocou ktorého dieťa môže prispôsobiť niektoré vlastnosti sveta  podľa svojich želaní. 

Neviditeľný herný svet

Svet má svoje zákonitosti, ktoré nie sú na prvý pohľad zrejme. Zákonitosti, ktoré platia v jednotlivých častiach sú reprezentované ako neviditeľné vrstvy nad mapou krajiny, alebo ako globálne zákonitosti, ktoré nie sú lokalizované. 
Fyzikálne zákony

Fyzikálne zákony sú v hernom svete nastavené globálne ale môžu existovať lokálne anomálie(na zváženie)

· Vrstva rýchlosti pohybu

· Optické vrstvy (Zelený svet, Modrá krajina...)

Sociálne zákony

Sociálne zákony sú lokálne závislé. Sú silne závislé od zón, v ktorých sa dieťa nachádza. Sú reprezentované vrstvami. 

· Vrstva bezpečnosti oblasti (Miera intenzity výskytu príšer v oblasti)

· Vrstvy úrovne znalosti

· Cenová úroveň
�V prípade, že by sa implementovalo striedanie noci a dňa, potom by malo zmysel 


�Prečo by dieťa vo svete nemohlo mať nejaký dopravný prostriedok?


�Dieťa vojde do portálu a  objaví sa niekde v druhom svete . Rozdiel medzi portálom a dverami je, že dvere sú vždy dvojsmerné a portal je obvykle jednosmerný. Dvojsmerné portály sa nazávajú brány a sú čo do zmyslu používania totožné s klasickými dverami


�Rozdiel medzi portálom a teleportom spočíva v tom, že portal má presne určené miesto, kam sa dieťa prenesie po vstupe doň


V prípade teleportu sa dieťa presúva medzi teleportami, ktoré navštívilo. 





Zaujímavé by bolo, keby dieťa dostávalo za odmenu teleportové kamene, ktoré by mu umožnili posun do oblastí, kam by sa pešo nedostal. 





Čo keby miesto, kde by bývalo dieťa vo svete bolo prístupne len pomocou teleportu v nejakom zvláštnom rozprávkovom svete?


�Voliteľné. 


�Síce spôsobujú zmenu vo vnímaní, ale samotné vrstvy nepatria do viditeľného sveta.





