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1  Uvod

Tento dokument predstavuje posudok prototypu, vytvoreného v ramci predmetu tvorba
softvérového systému v time timom €. 12 v zlozeni Michal Dobis, Vladimir Hlavacek, Michal
Jajcaj, DuSan LamoS$ a Hoang Xuan Linh. Sklada sa z dvoch casti. Prva opisuje formalnu
stranku zdrojov, z ktorych sme pri posudzovani vychadzali. Druha Cast’ opisuje vlastnosti
prototypu.

2 Formalna stranka

Kapitola predstavuje opis zdrojov, zktorych sme vychadzali pri posudzovani
prototypovaného systému. Prva podkapitola sa venuje projektovej dokumentacii a druha
prezentacii.

21 Projektova dokumentacia

Projektovu dokumentaciu autori rozsirili o nova kapitolu v dokumente riadenia nazvant
posudky a o novu kapitolu v dokumente vysledkov projektu pod nazvom prototyp. Zaroven
doplnili vSetky potrebné odkazy do ostatnych Casti dokumentu a pripojili k dokumentu
vysledkov technicktl dokumentaciu prototypu.

Autori vypracovali plan prace na letny semester v ktorom uvadzaja ramcové rozdelenie tloh
a zodpovednosti medzi jednotlivych ¢lenov timu.

Zhrnuli pracu medzi prvym a druhym kontrolnym bodom v podobe prehladnej tabulky
naplanovanych kratkodobych tloh. Ocenujeme snahu autorov o zvySenie prehladnosti
vyvojového procesu. Tabul'ku by sme navyse odporucali upravit tak, aby z nej bola vidite'na
aj informacia o ¢ase ukoncenia prace na tlohach.

Dokument riadenia autori d’alej doplnili o zapisy zo 7.-10. stretnutia. Tak, ako bol predlozeny
spina vietky poziadavky stanovené pre druhy kontrolny bod.

Vysledky prvého prototypovania autori predlozili v dokumente vysledkov projektu. Kapitola
prototyp zahfiia v sebe okrem popisu implementovanych Casti aj stru¢nu analyzu rizik, ktora
autori vypracovali pre potreby vyvoja prvého prototypu. Na jej zdklade sa rozhodli do prvého
prototypu zaradit' Casti: ziskavanie obrazu z kamery, hladanie bodu v obraze, vypocet
azimutu a vysky, urcenie najbliz§ej hviezdy (hviezd) z modulu StarPosition, d’alej kataldg
hviezd a lokalnu databazu MI z modulu StarInfo ako aj VoiceModule z Casti pouZzivatel'ské
rozhranie. Podla ich vlastnych slov st vybrané sucasti najrizikovejSie aich skora
implementacia umozni predist’ problémom pri d’alSej praci. V opise jednotlivych casti autori
poskytuju detailni informaciu, zktorej je mozné usudit’ vysoky stupen vnutorného
rozpracovania prototypovanych casti. Z napisaného sa da d’alej usudit, Ze niektoré nastroje,
ktoré autori prototypovali, mali okrem priameho pouzitia sluzit' aj na testovanie pouzitych
technologii (analyza a syntéza reci).

Okrem informécii o prototypovanych cCastiach sa autori rozhodli zaradit' aj technicka
dokumenticiu vybranych prototypovanych modulov, ktora vzhladom na rézny stupen
rozpracovania jednotlivych casti nie je kompletnd. Napriek jej obmedzenému rozsahu
poskytuje dostatok informacii o klI'i¢ovych technickych detailoch vytvaraného systému.
Celkovo vypracovani dokumentaciu hodnotime vel'mi dobre a oceniujeme vynalozené usilie
autorov o pribliZzenie informécii zrozumitel'nou formou.



2.2 Prezentacia

Autori mali prezentaciu pripraveni v elektronickej podobe, ktorej prva cast' obsahovala
fotografie ztestovania systému, doplnené¢ komentarom a druha bola vytvorena vo forme
odrazok so sprievodnym textom.

Vzhladom na laboratérne podmienky nebolo mozné predviest’ vsetky vlastnosti produktu
dostatocne nédzorne. Zamyslanou kompenziciou bola pripravend prezentacia a slovny
sprievodny komentar. Prezentacia vSak bola neprimerane dlha (viac ako 45 minut), miestami
na prili§ vysokej urovni podrobnosti. Neskor autori odpovedali na kladené otazky a ukazovali
Casti zdrojového kodu. Pri letmom pohlade doni bolo zistené nedodrzanie Standardov
kodovania deklarovanych v projektovej dokumentacii. Tim sa vyjadril, Ze najdené nedostatky
odstrani.

Laboratorna ukazka zistovania polohy bodu pozostavala z manipulacie so svetelnym
ukazovadlom pri zafixovanej kamere a z ukazky tdajovych vystupov v grafickom rozhrani
nastroja log4net.

Z laboratornej skusky a zo zvolenej metody vyplynulo, ze systém urCovania polohy bodu
ukazovadla je citlivy na otrasy a preto sa musi pred pouzitim stabilizovat’.

Prezentécia az na niektoré nedostatky bola z hl'adiska formy dobre pripravena. Problematicka
bola najmi hibka podrobnosti, apreto odporGiéame autorom aby sa pri nasledujiicej
prezentacii zamerali na najpodstatnejSie rysy prototypu.

3 Obsahova stranka

Kapitola hodnoti obsahova stranku prototypu. Je clenena na podkapitoly podla cCasti
funkcionality systému, ktort autori prototypovali.

Systém predstavuje rieSenie, umoznujuce podla slov autorov skiimanie hviezdnej oblohy
zabezpecené nasledovnym spdsobom: Pouzivatel’, ktory méa zamer sledovat’ hviezdnu oblohu,
si 'ahne v noci pod holym nebom pod konferencny stolik, alebo pod iny skleneny povrch.
Vedla seba ma kameru, ktorda snima povrch skla konferen¢ného stolika (priemetia). Na
okuliaroch ma pripevnené svetelné ukazovadlo a pri pohl'ade na hviezdnu oblohu kamera
urcuje polohu bodu tvoreného ukazovadlom na priemetni a polohu kolmého odrazu na
priemetni. Z tychto udajov systém urc¢i polohu hviezdy (hviezd), na ktoré pouzivatel ukazuje
s pomocou ukazovadla pripevneného k okuliarom a s vyuzitim hlasového rozhrania poskytuje
pouzivatel'ovi informacie o astronomickom objekte, na ktory sa pozera.

Autori prezentovali ukdzku casti aplikacie, ktoré slizia na ziskavanie obrazu, rozoznavanie
polohy bodu vytvoreného laserovym ukazovadlom v obraze, referovali o vysledkoch
testovania urCovania polohy v astronomickych stradniciach a predviedli jednoduchu
aplikdciu, demonstrujucu moznosti hlasového ovlddania. Ostatné implementované casti
systtmu sme posudili na zéklade informacii z projektovej dokumentacie ana zaklade
odpovedi vyplyvajacich zo vzdjomnej diskusie.

3.1 Ziskavanie a rozoznavanie obrazu

V prototype autori ziskavaju obraz z IP kamery. Pouzitd kamera umoziuje ziskavanie obrazu
v rozliSeni 640x480 bodov. Jej snima¢ ma nizky dynamicky rozsah, ¢o ma za nasledok, Ze
rozoznavany Cerveny bod sa v obraze ziskanom z kamery javi ako prepaleny biely bod.
Metodou urcenia diferencie pozadia a ziskaného obrazu urcuju polohu bodu vytvoreného
svetelnym ukazovadlom v prostredi a polohu odrazu bodu na skle konferenéného stolika,
ktoré sa pri dostato¢nej intenzite vyzarovania svetelného zdroja sprava ako zrkadlo



3.2 Urcovanie polohy v astronomickych suradniciach a katalég
hviezd

Z polohy bodov odrazov ukazovadla je vypocitany uhol a bod, na ktory sa pouzivatel’ pozera,
je transformovany do astronomickych stradnic. Autori pri prezentacii prototypu uviedli, ze
pri testovani sa ukazalo, Ze urovanie polohy je ,,pomerne nepresné*, a ako uviedli, zistili, ze
to bolo sposobené chybou vkode. Zmienovany nedostatok autori udajne opravili,
ale vzhladom na nevhodné atmosférické podmienky nemohli otestovat. Preto predmetnt
funkcionalitu otestovali s pomocou uhlomera, auvadzaju, ze jej presnost’ sa ukazuje byt
dostacujtica.

Do prototypu autori zaradili aj katalog hviezd, implementovany vo forme databazy v prostredi
Microsoft Access. Ma sluzit’ na asociaciu multimedialnych dat s astronomickymi objektmi.
Aktualne obsahuje len udaje o najblizSich hviezdach. Autori ho planujua doplnit’ aj
o medzihviezdne objekty (hmloviny, planéty). Katalogovy systém je navrhnuty tak, aby
umozioval neskorsie rozsirenia.

3.3 Vyhladavanie v katalégu hviezd

Prototyp poskytuje aj vyhladavanie v katalogu hviezdnych informécii pouzitim
Specializovanej triedy StarFinder, ktorej funkEnost' nebola prezentovand. Vyhladédvacie
metddy ocakavaju sturadnice v horizontalnej suradnicovej ststave, uhlovu vzdialenost, do
ktorej sa vyhladava, Cas a miesto pozorovania. Na zdklade uvedenych informdcii vracaji
vSetky objekty na ktoré sa pouzivatel’ pozera v stanovenom uhlovom rozsahu.

3.4 Hlasové ovladanie a prezentacia

Ako sucast’ prototypu bola predvedend samostatnd aplikacia, ktord demonstruje hlasové
ovladdanie. Bola pritom vyuZzitd kniznica Microsoft SAPI. Autori vytvorili jednoduchu
gramatiku, ktora umoznila ovladanie ukazkovej aplikacie. Prototyp sluzil na oboznamenie sa
s technolégiou Microsoft SAPI.. Moznosti SAPI vyuzili aj pri zvukovom prezentovani
textovych informacii extrahovanych z HTML kédu odstranenim znaciek a s vyuZzitim
navrhnutych Specidlnych znaciek.

V nasledujicej verzii autori planuju vytvorit svoj vlastny algoritmus na rozpoznavanie
hlasovych povelov zalozeny na porovnavani vstupu s vopred nahranymi vzorkami.
Odporucame, aby sa vzhladom na vysoku zlozitost prace so zvukom zamerali radSej na
zostavajuce, zatial’ nerozpracované ¢asti pouzivatel'ského rozhrania.

4 Zhodnotenie

Autori prezentovali vysledky svojej prace za prvy semester. Vo forme pripravenej
prezentacie, sprievodnych komentarov, ukazok zdrojovych kdédov a fungovania programu
predstavili prototypovany systém icPoint. Systém ma slazit’ najmai pre Siroku verejnost’ tak, ze
im patavym sposobom priblizi doménu astrondmie. Systém prezentovany pocas druhého
kontrolného bodu obsahuje funkcionalitu, bez ktorej by systém nebol prakticky pouzitelny.
Autori sa logicky rozhodli prototypovat’ Casti, ktoré maji najvys§iu mieru rizikovosti, aby
v pripade neuspechu mohli rychlo zmenit tému. Podla ich vyjadreni ako aj podla
prezentovanych faktov sa im rizikové sucasti systému podarilo implementovat’ v uspokojive;j
podobe. Preto st pripraveni aodhodlani pokracovat d’alej pri vyvoji systému podla
stanoveného planu.



Okrem sucasti, ktoré budt d’alej potrebovat’ implementovali aj niektoré nastroje sliziace na
demonstraciu technologii, ktoré nemali predtym dobre preskiimané. Ich prototypovanim si
otvorili moznost’ pouZit’ ich v d’alSom semestri.

Hoci sa presnost’ pocitania polohy bodu v ramci priemetne podl'a ich slov neustale zvysuje,
stale nie je dostato¢na. Preto autori budu musiet’ aj nad’alej pokracovat’ v pokracovat
v optimalizaciach .

Dalsi fakt, ktory autori bud musiet’ mat’ na zreteli je prakticka pouZitelnost’ v teréne. Ked’ze
snimaci systém je citlivy na zmenu polohy a je realizovany v pomerne nepraktickej forme,
bude potrebné venovat’ sa aj otdzkam ergonomie hardvérovej Casti systému.

Vysledky prace na prototype hodnotime ako velmi dobré. Systém, ktory ku druhému
kontrolnému bodu autori prototypovali ma velku nadej na dokoncenie.



