Hudobný svet – Musicland

Upozornenie


Tento dokument berte len ako koncepčný, nemusíme nutne robiť všetko a veľa vecí môžeme urobiť inak... ale od niečoho sa je treba odraziť.
Základné poznatky o svete

· Takmer každý ostrov sveta má svoje hlavné mestečko(hoci aj dedinku).

· Medzi ostrovmi musí byť jednoduché pohybovať sa. (najlepšie hlasom alebo jednoduchými posunkami)
· Všeobecný pohyb po svete by mal byť spriahnutý s hudbou
· Je zabezpečený pohyb a prepojenie medzi svetmi.  
Príbeh

Svet sa skladá zo siedmych ostrovov : Do, Re, Mi, Fa, So, La a Si. Na prvých troch vládne spravodlivý panovník Konso XXXVI, na posledných troch zlý barón Dison, tajomný ostrov Fa zmizol pred stáročiami a nikto o ňom viac nepočul.

Hlavná zápletka je, že zlý barón Dison chce, aby deti zabudli na hudbu, nepočúvali ju a nevedeli o nej nič a čím viac detí hudba nezaujíma, tým je Dison silnejší. Kráľ Konso chce pravý opak a chce aby Dison stratil nad deťmi moc. To sa však nedá naraz a tak každé dieťa, ktoré príde do Musiklandu má za hlavný quest dostať sa až do krajiny Si, kde Dison sídli a poraziť ho tak, že mu v súboji ukáže, že hudbu pozná.

Ešte je tu krajina Fa, ktorú si nechávam ako rezervu – predpokladám, že sa tam bude dať dostať až v pokročilom štádiu a bude tam kopec bonusových vecí a najťažšie úlohy, kam sa môžu tí, čo prejdú hlavný quest stále vracať.
(Osobne by som niektoré časti z krajiny Fa presunul  na ostrov RE. ). Už len preto, že karaoke je taká funkcia, z ktorej môžu profitovať všetky deti)
(Tie mená som zmenil preto, aby sa ľahšie vyslovovali. Je to pohodlnejšie  a podobá sa to na názvy hrdinov z detských rozprávok dnešnej doby)
Ostrov Do

· tu sa hráč objaví na začiatku

· ešte sa nedozvie hlavný quest, len to, že všetky deti v muziklande majú vyhľadať kráľa, ktorý sídli v akordovom meste na ostrove Re

· aby sa dostal na ostrov musí priniesť prievozníkovi Kľúčovi istý počet nôt, 
· U prievozníka by sa mohlo daťdostať aj priamo na ostrov Re. (V prípade, že dieťa je staršie . Nejaká skúška)

· ktoré získa za úlohy na ostrove

· nachádza sa tu miesto, kde sa dieťa môže učiť rozoznávať jednak zvuky nástrojov a jednak iné zvuky (zvierat, iných vecí)

· potom môže chodiť po ostrove a rozoznávať – treba vymyslieť jednotlivé subquesty – za to dostane noty
Ostrov Re

· tu sa nachádza Akordové mesto – veľké hlavné mesto, kde sa nachádzajú skoro všetky učebne týkajúce sa hudby, brány ku ostatným ostrovom prípadne brána do nejakého kľúčového miesta medzi svetmi. 
· hráč sa sem bude môcť po prvom vstupe kedykoľvek vrátiť (dostane nejakú vec, čo mu to umožní)

· nie do všetkých učební sa dostane hneď – aby sa do niektorých dostal, musí doniesť nejakú vec, ktorú získa až vo vhodnú dobu – aby sa zachovala línia učenia

· na začiatku sa bude môcť učiť vyklepkávať rytmus a relatívne výšky tónov, za nejaký quest na ostrove dostane možnosť rozoznávať tempo 

· dostane tu hlavný quest – ale najprv musí mať patričné schopnosti (skúška)

· už na tomto ostrove by mohol mať prístup ku niektorým vlastnostiam ostrova Fa. 

Ostrov Mi

· nachádza sa tu pevnosť Orchestra
· pevnosť orchestra by mohla symbolizovať poslednú baštu súzvuku
· v pevnosti znie krásna hudba, sú tu vychované postavy.
· relatívne menej bezpečná oblasť – staré ruiny s nejakým pokladom, kde budú veci, ktoré v Akordovom meste otvoria prístup do ďalších učební (rozpoznávať durové a molové akordy a stupnice)

· prechod cez hranicu kráľovstva

Hranica medzi ostrovmi Mi a So

Ostrovy Mi a So sú prepojené notovou osnovou, v ktorej strede sa nachádza hranica. Najmä pri hranici sa zvádza spevácky boj. Kým na strane mi sa spieva v durovej stupnici, na strane So sa spieva v molovej stupnici. 
·  Na hranici bude treba presvedčiť stranu roznávaním tónov atd

·  Opakovanie nejakých tónov...
Ostrov So
· nachádza sa tu pevnosť scream 
· často sa tu ozýva krik a falošné tóny. 
· nebezpečná oblasť, divoké lesy

· bude sa treba brániť proti príšerám (ak ťa prehlušia, objavíš sa v meste na ostrove Re)

· budú sa nájsť nejaké bonus veci, čo otvoria ďalšie učebne
Ostrov La

· močiare, žije tu obávaná príšera Tritonus (treba po ňom vyspievať melódie, každá hlava bude spievať iný tón)
· bude sa dať nájsť miesto, kde sídli pustovník Hiatus – mimo iného sa bude dať od neho dozvedieť, ako sa dostať na ostrov Fa

· príšery s ťažšími hádankami (intervaly, koľko nôt počuješ)

Ostrov Si

· posledný ostrov, žije tu hlavný zákerák

· najťažšie hádanky, na konci súboj so samotným lordom Disom  (skúšanie so všetkých oblastí)– nejaká dobrá vec ako odmena plus titul... možnosť učiť

Tajomný ostrov Fa

· aréna
· karaoke (aj s ostatými hráčmi)

· interaktívna kapela (možnosť, zahrať si)

· a ostatné veci, čo nás napadnú

· zaujímavé by bolo pridať aj nejaké vymoženosti do centrálneho sveta, tam, kde sa bude uchovávať profil, a kde bude mať svoje miesto dieťa, čo tam býva. 
Návrh NPC postavičiek

Buď sa budú dať stretnúť putovaním po krajine, alebo môžu byť vedúci učební

· Bubon – hlásnik, rozhlasuje novinky po kráľovstve, veľký, energický, priateľský

· Pikola – rýchlo rozpráva, ukecaná

· Kontrabas – namosúrený starý dedo, ktorý je však vo vnútri dobrák

· Harfa – prekrásna, vznešená
-     Ozvučné drievka – zábavné dvojičky
· Heligón – dobrák, ale veci mu pomalšie dochádzajú
