Tim Loptosi

Tim LoptoSi je hra€ simulovaného robotického futbalu vytvoreny rovnomennym vyvojarskym
timom v ramci predmetu Tvorba softvérového predmetu v time v Skolskom roku 2006/2007 na
Fakulte informatiky a informacnych technolégii, STU. Hra¢ predstavuje pokraCovanie tradicie
v iniciative RoboCup (www.robocup.org) na nasej fakulte. Vychadza z niekolkych generacii hracov
vytvorenych na predmetoch Umela inteligencia, Timovy projekt a v ramci bakalarskych
a diplomovych prac. V hraCovi sa snubia vedomosti najma z oblasti umelej inteligencie

Genealdgia timu Loptosi

Roztoce (2002)
Stjupit Dox (2003)
FC Farmari (2005)
FIITBA (2006)
Loptosi (2007)

VylepSenia prevzaté z hraCa FIITBA

gradientova mapa

timové prihravky
nabiehanie hraCa
synchronizacia pohfadu s
vizualnou informaciou
driblovanie

zachytavanie lopty
obohranie superovho hraca
manazment energie

Veduci hrac*

hrac s najlepSim prehladom o
aktualnej situacii

rozhoduje o pouzitej taktike
dynamicka volba veduceho hraca
,pocuvanie” veduceho hraca

a multiagentovych systémov, ale aj ostatné vedomosti ziskané pocas celého Studia.

VylepsSenia hraca

= novy, lepSi brankar

= zvySena agresivita hraca
= vylepSena obrana

= strielanie na branu

Novy brankar

= zlepSenie videnia brankara
= predikcia drahy lopty

= vylepSené chytanie

» drZanie defenzivnej pozicie

VylepSena obrana

» dedikovany hrac na posilnenie
obrany v brankovisku

= pomaha odlahcit tlak na brankara
pri navale na branu

Strielfanie na branu

= strelba na branu, len ak je dobra
Sanca

= to brani zbytoCnym stratam lopty

= strela k blizSej tyCi

* Koncepcia veduceho hraéa nebola pouzita v turnajovej verzii hraca.
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