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1 Úvod
Tento dokument predstavuje druhú časť dokumentácie k projektu vytváranému v rámci predmetu Tvorba softvérového systému v tíme. Dokument sa zaoberá riadením projektu, plánovaním činností, rozdelením úloh a kontrolou plnenia úloh. Dokument je členený na niekoľko kapitol a príloh.
V kapitole 2 – Plán projektu – je predstavený plán prác na zimný semester, predbežný návrh plánu na letný semester a zjemnenie plánu na letný semester.
Kapitola 3 – Riešiteľský tím – je venovaná charakteristike tímu, jeho členov a rozdeleniu úloh na projekte a dokumentácií.

Kapitola 4 – Komunikácia – opisuje spôsob a prostriedky komunikácie v tíme, zadávania úloh a zdieľania informácií.

Kapitola 5 – Manažment verzií – sa venuje spôsobu správy dokumentov, či už sa jedná o zdrojový kód alebo projektovú dokumentáciu, a správe ich verzií.

Kapitola 6 – Štandard písania programu – opisuje štýl písania zdrojových súborov programu počas implementácie projektu.

Príloha A – Ponuka na vypracovanie projektu – predstavuje dokument, v ktorom sme predstavili náš tím a vypracovali ponuku na riešenie nami vybranej témy v rámci predmetu Tvorba softvérového systému v tíme.

Príloha B – Zápisy zo stretnutí tímu – obsahuje súbor zápisníc z pravidelných tímových stretnutí, organizovaných každý týždeň. Zápisy obsahujú súhrn diskutovaných tém, kľúčové závery zo stretnutia, kontrolu plnenia úloh, ako aj vždy aktuálne rozdelenie úlohy členov tímu.
Príloha C – Posudky – obsahuje súbor posudkov, jednak posudzovaného tímu a jednak našej práce, posudzujúcim tímom. Nachádzajú sa tu taktiež aj naše reakcie na posudky od posudzujúceho tímu.

Príloha D – Preberacie protokoly – obsahuje preberacie protokoly, ktoré slúžia ako doklad o odovzdaní výstupov projektu k daným kontrolným bodom.

2 Plán projektu
Plán projektu, pre lepšiu vizuálnu predstavu o rozložení prác v čase, uvádzame okrem tabuľkovej formy aj vo forme Ganttovho diagramu. Jednotlivé termíny, z hľadiska výstupov projektu, sú v tabuľke plánu vyznačené tučným písmom.
2.1 Plán na zimný semester
Plán projektu na zimný semester vznikol v 4. týždni semestra, preto neobsahuje aktivity ako zostavenie tímu, výber témy projektu a vypracovanie ponuky. Plán bol ďalej upravený a spresnený v 8. týždni zimného semestra.
Tab. 1.  Plán prác na zimný semester.
	ID
	Meno úlohy
	Dĺžka
	Začiatok
	Koniec

	1
	Analýza
	18 dní
	30.10.2006
	16.11.2006

	2
	Analýza hráčov
	3 dni
	30.10.2006
	1.11.2006

	3
	Skompletizovanie dokumentu analýzy hráčov
	1 deň
	2.11.2006
	2.11.2006

	4
	Revízia a odovzdanie analýzy hráčov
	1 deň
	3.11.2006
	3.11.2006

	5
	Analýza štandardných situácií
	6 dní
	3.11.2006
	8.11.2006

	6
	Server, protokol, pravidlá
	6 dní
	3.11.2006
	8.11.2006

	7
	Špecifikácia hráča a stratégie
	6 dní
	3.11.2006
	8.11.2006

	8
	Dokumentácia riadenia
	6 dní
	3.11.2006
	8.11.2006

	9
	Skompletizovanie dokumentu analýzy a návrhu
	2 dni
	9.11.2006
	10.11.2006

	10
	Revízia dokumentu analýzy a návrhu
	3 dni
	11.11.2006
	13.11.2006

	11
	Doladenie a tlač dokumentu analýzy
	4 dni
	14.11.2006
	15.11.2006

	12
	Odovzdanie dokumentu analýzy, návrhu a riadenia
	5 dní
	16.11.2006
	16.11.2006

	13
	Posudok analýzy iného tímu
	6 dní
	17.11.2006
	24.11.2006

	14
	Prototyp
	7 dní
	16.11.2006
	18.12.2006

	15
	Implementácia prototypu
	8 dní
	20.11.2006
	10.12.2006

	16
	Implementácia vedúceho hráča
	9 dní
	20.11.2006
	10.12.2006

	17
	Implementácia rozpoznávania a použitia situácií
	10 dní
	20.11.2006
	10.12.2006

	18
	Analýza a opravy prebratého kódu
	11 dní
	16.11.2006
	3.12.2006

	19
	Testovanie prototypu
	12 dní
	27.11.2006
	15.12.2006

	20
	Príprava release prototypu
	13 dní
	11.12.2006
	17.12.2006

	21
	Dokumentácia prototypu
	14 dní
	20.11.2006
	7.12.2006

	22
	Podrobný návrh vedúceho hráča
	15 dní
	20.11.2006
	29.11.2006

	23
	Podrobný návr rozpoznávania a použitia situácií
	16 dní
	20.11.2006
	29.11.2006

	24
	Návrh brankára
	17 dní
	30.11.2006
	7.12.2006

	25
	Dokumentácia riadenia
	18 dní
	8.12.2006
	11.12.2006

	26
	Revízia a doladenie dokumentácie
	19 dní
	12.12.2006
	17.12.2006

	27
	Odovzdanie prototypu a dokumentácie
	20 dní
	18.12.2006
	18.12.2006

	28
	Prezentácia prototypu
	21 dní
	18.12.2006
	21.12.2006

	29
	Posudok prototypu iného tímu
	22 dní
	25.12.2006
	8.2.2007
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Obr.  1. Plán projektu na zimný semester – Ganttov diagram.
2.2 Návrh plánu na letný semester

V tejto časti sa nachádza návrh plánu prác na letný semester, ktorý vznikol v 8. týždni zimného semestra. Podrobný plán bude vznikať na konci zimného a začiatku letného semestra, keď bude presnejšie známy rozsah prác a časová náročnosť jednotlivých úloh ako aj presné termíny odovzdávania výstupov.

Tab. 2. Predbežný plán na letný semester.
	ID
	Meno úlohy
	Dĺžka
	Začiatok
	Koniec

	1
	Odovzdanie posudku prototypu
	4 dni
	5.2.2007
	8.2.2007

	2
	Zhodnotenie prác ZS
	5 dní
	12.2.2007
	16.2.2007

	3
	Plán a rozdelenie úloh LS
	5 dní
	14.2.2007
	18.2.2007

	4
	Dokumentácia
	70 dní
	19.2.2007
	29.4.2007

	5
	Podrobný návrh
	28 dní
	19.2.2007
	18.3.2007

	6
	Dokumentácia riadenia
	14 dní
	2.4.2007
	15.4.2007

	7
	Skompletizovanie dokumentácie
	14 dní
	16.4.2007
	29.4.2007

	8
	Implementácia
	63 dní
	26.2.2007
	29.4.2007

	9
	Implementácia vedúceho hráča
	35 dní
	26.2.2007
	1.4.2007

	10
	Implementácia štandardných situácií
	36 dní
	11.3.2007
	15.4.2007

	11
	Implementácia brankára
	28 dní
	26.2.2007
	25.3.2007

	12
	Testovanie a ladenie
	42 dní
	12.3.2007
	22.4.2007

	13
	Príprava release
	7 dní
	23.4.2007
	29.4.2007

	14
	Odovzdanie hotového produktu
	7 dní
	30.4.2007
	6.5.2007

	15
	RoboCup - regionálny turnaj
	5 dní
	4.6.2007
	8.6.2007
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Obr.  2. Predbežný plán projektu na letný semester - Ganttov diagram.
2.3 Podrobný plán na letný semester

V tejto časti sa nachádza zjemnený plán projektu na letný semester. Plán bol vytvorený v prvom týždni letného semestra a zjemnený v štvrtom týždni. Tento plán vychádza z predbežného plánu uvedeného v predchádzajúcej kapitole. Dôležité termíny sú vyznačené tučným písmom.
Tab. 3. Zjemnený plan na letný semester.

	ID
	Meno úlohy
	Dĺžka
	Začiatok
	Koniec

	1
	Odovzdanie posudku prototypu
	4 dni
	5.2.2007
	8.2.2007

	2
	Zhodnotenie prác ZS
	5 dní
	12.2.2007
	16.2.2007

	3
	Plán a rozdelenie úloh LS
	5 dní
	14.2.2007
	18.2.2007

	4
	Podrobný návrh
	33 dní
	19.2.2007
	23.3.2007

	5
	Návrh výmeny vedúceho hráča
	17 dní
	19.2.2007
	7.3.2007

	6
	Návrh útočnej situácie
	10 dní
	19.2.2007
	28.2.2007

	7
	Návrh obrannej situácie
	10 dní
	28.2.2007
	9.3.2007

	8
	Návrh brankára
	17 dní
	7.3.2007
	23.3.2007

	9
	Implementácia
	68 dní
	26.2.2007
	4.5.2007

	10
	Implementácia vedúceho hráča
	17 dní
	8.3.2007
	24.3.2007

	11
	Implementácia útočnej situácie
	28 dní
	1.3.2007
	28.3.2007

	12
	Implementácia obrannej situácie
	28 dní
	10.3.2007
	6.4.2007


	13
	Implementácia brankára
	26 dní
	24.3.2007
	18.4.2007

	14
	Priebežné testovanie a ladenie
	52 dní
	26.2.2007
	18.4.2007

	15
	Príprava release
	3 dni
	19.4.2007
	22.4.2007

	16
	Integračné testovanie
	7 dní
	28.4.2007
	4.5.2007

	17
	Dokumentácia
	70 dní
	5.3.2007
	13.5.2007

	18
	Podrobný návrh
	28 dní
	5.3.2007
	1.4.2007

	19
	Dokumentácia implementácie
	21 dní
	2.4.2007
	22.4.2007

	20
	Dokumentácia riadenia
	14 dní
	23.4.2007
	6.5.2007

	21
	Používateľská a inštalačná príručka
	3 dni
	23.4.2007
	25.4.2007

	22
	Skompletizovanie dokumentácie
	7 dní
	7.5.2007
	13.5.2007

	23
	Odovzdanie produktu a príručky
	2 dni
	26.4.2007
	27.4.2007

	24
	Odovzdanie finálneho produktu a dokumentácie
	2 dni
	14.5.2007
	15.5.2007

	25
	Príprava na RoboCup - regionálny turnaj
	10 dní
	16.5.2007
	25.5.2007

	26
	Napísanie posudku na výsledok iného tímu
	23 dní
	16.5.2007
	7.6.2007
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Obr.  3. Podrobný plán projektu na letný semester - Ganttov diagram.
3 Riešiteľský tím
Tím s názvom Loptoši tvorí 6 študentov prvého ročníka inžinierskeho štúdia na Fakulte informatiky a informačných technológií, Slovenskej technickej univerzity v Bratislave. Podrobnosti o členoch tímu sa nachádzajú v prílohe A – Ponuka na vypracovanie projektu.

Členovia tímu:

· Peter Cséfalvay

· Ján Hric

· Miroslav Jakuš

· Martin Kútny

· Peter Mišák

· Pavol Vrba

Pedagogický vedúci tímu:

· Marián Lekavý

V ďalšom texte môžu byť jednotliví členovia tímu identifikovaný skratkou: PC – Peter Cséfalvay, JH – Ján Hric, MJ – Miroslav Jakuš, MK – Martin Kútny, PM – Peter Mišák, PV – Pavol Vrba, ALL – všetci členovia tímu.

3.1 Rozdelenie kompetencií v tíme

Role, ktoré sme zatiaľ špecifikovali v našom tíme vychádzajú z potrieb aktuálnej etapy projektu – analýza, špecifikácia a hrubý návrh. Ďalšie role (ako napr. manažér testovania a kvality) budú vznikať postupne, dynamicky v priebehu riešenia projektu.
Vedúci tímu

Úlohou vedúceho tímu je plánovanie aktivít na projekte, usmerňovanie vynakladaného úsilia, komunikácia a koordinácia tímu. Vedúci tímu dbá, aby boli požadované výstupy doručené načas a v príslušnej kvalite. Okrem toho sa podieľa aj na všetkých ostatných aktivitách (analýza, implementácia, dokumentácia).

Obsadenie role:

· Martin Kútny

Analytik, vývojár
Hlavnou náplňou analytika je štúdium problémovej oblasti – v našom prípade stratégií a taktík, použitých v inteligentných agentoch projektu RoboCup. Vo fáze analýzy vymýšľame, upresňujeme a špecifikujeme nové postupy a vylepšenia, ktoré použijeme pri implementácií nášho hráča.
Obsadenie role:

· Všetci
Manažér dokumentácie

Jeho úlohou je príprava šablón dokumentácie, zbieranie jednotlivých častí dokumentu od členov tímu a kompletizácia projektovej dokumentácie do finálnej podoby.

Obsadenie role:

· Peter Cséfalvay
Manažér podporných činností – Ján Hric

Má za úlohu správu technických podporných prostriedkov pre riadenie a komunikáciu v tíme. Administruje systémy Trac (podpora riadenia a zdieľanie informácií) a Subversion (správa zdrojových kódov).

Obsadenie role:

· Ján Hric

3.2 Dlhodobé úlohy

Z dlhodobého hľadiska (viac ako jeden týždeň) boli identifikované úlohy, ktoré sú popísané v tejto časti. Zoznam dlhodobých úloh sa bude v priebehu projektu rozširovať.
Tab. 4. Rozdelenie dlhodobých úloh.
	Úloha
	Zodpovedný
	Stav

	Analýza predchádzajúcich tímov
	ALL
	dokončená

	Analýza využitia neurónovej siete 
	PM 
	dokončená

	Analýza využitia heterogénnych hráčov 
	PC 
	dokončená

	Koncepcia vedúceho tímu
	JH 
	dokončená

	Analýza štandardných situácií 
	MJ, PV 
	dokončená

	Vytvorenie web prezentácie tímu 
	MK 
	dokončená

	Možnosť využitia simulačného servera verzie 10
	PM
	dokončená

	Správa systémov Trac a Subversion
	JH
	prebieha

	Aktualizácia web prezentácie
	MK
	prebieha

	Správa dokumentácie
	PC
	prebieha

	Revízia prebratého kódu a oprava chýb
	JH, PV
	-


3.3 Krátkodobé úlohy

Rozdelenie krátkodobých úloh a ich plnenie je detailne zdokumentované v prílohe B – Zápisy zo stretnutí tímu.

3.4 Autorstvo častí dokumentácie

V nasledujúcej tabuľke sa nachádza zoznam kapitol dokumentu a osoby zodpovedné za ich obsah.
Tab. 5. Zodpovednosť za jednotlivé časti dokumentácie.
	Kapitola
	Názov
	Zodpovedný

	1
	Úvod 
	PC

	2 
	Analýza 
	ALL 

	2.1 
	Soccer server 
	PV, PM 

	2.2 
	Analýza hráčov 
	ALL 

	2.2.1
	UvA Trilearn 2005
	PC

	2.2.2
	ATT-CMUnited-2000
	PV

	2.2.3
	Deravá kopačka
	JH

	2.2.4
	Stjupid Dox
	MK

	2.2.5
	FC Portugal
	MK

	2.2.6
	FIITMEDIA
	PM

	2.2.7
	Gridders
	PM

	2.2.8
	FC Farmári
	MJ

	2.2.9
	Brainstormers 2D
	MJ

	3
	Špecifikácia
	PC, JH, MJ, PV

	3.1
	Koncepcia vedúceho hry
	JH

	3.2
	Situácie
	MJ, PV

	3.3
	Heterogénni hráči
	PC

	4
	Hrubý návrh
	PC, JH, MJ, PM, PV

	4.1
	Koncepcia vedúceho hry
	JH, PM

	4.2
	Situácie
	MJ, PV

	4.3
	Heterogénni hráči
	PC

	Riadenie
	Dokumentácia riadenia projektu 
	MK 

	Príloha A
	Ponuka
	ALL 

	Príloha B 
	Zápisy zo stretnutia tímu 
	ALL 


3.5 Rozdelenie úloh a prác na prototype (ku 18.12.2006)
Tab. 6. Rozdelenie úloh a prác na prototype ku 18.12.2006.

	Úloha
	Zodpovedný
	Stav

	Lokalizovanie a oprava chýb v zdrojovom kóde Fiitmedia
	JH, PM, PV
	zrušená

	Úprava hráča a kompilácia v prostredí Linux
	JH
	dokončená

	Overenie správnej funkčnosti spodnej vrstvy hráča
	JH, PV
	dokončená

	Návrh komunikačného protokolu (vedúci hry)
	MJ
	dokončená

	Implementácia vedúceho hry a komunikácie
	JH, PV
	dokončená

	Implementácia zmeny formácie
	MJ
	dokončená


3.6 Autorstvo častí dokumentácie (ku 18.12.2006)

Tab. 7. Autorstvo častí dokumentácie ku 18.12.2006.

	Kapitola
	Názov
	Zodpovedný

	5
	Prototyp
	MK

	5.3
	Refaktorovanie častí kódu
	PC

	5.5, príloha A
	Používateľská príručka prototypu
	PC 

	Riadenie 
	Update dokumentu riadenia
	MK 

	Príloha C
	Reakcia na posudok – časť analýza a návrh
	PC 

	Príloha D
	Preberacie protokoly
	MK

	Prezentácia
	Prezentácia prototypu
	PM


3.7 Rozdelenie dlhodobých úloh (ku 15. 5. 2007)

Tab. 8. Rozdelenie dlhodobých úloh a prác ku 15.5.2007.

	Úloha
	Zodpovedný
	Stav

	Analýza vhodnosti výberu vedúceho hráča
	PM
	dokončená

	Implementácia situácií
	PV, MJ
	dokončená

	Implementácia obzerania vedúceho hráča
	MK
	dokončená

	Implementácia brankára
	PC
	dokončená

	Testovanie a štatistiky
	JH
	dokončená


3.8 Autorstvo častí dokumentácie (ku 15. 5. 2007)

Tab. 9. Autorstvo častí dokumentácie ku 15.5.2007.

	Kapitola
	Názov
	Zodpovedný

	6.1
	Brankár
	PC

	6.2
	Synchronizácia
	PM

	6.3
	Výber kandidáta na vedúceho
	PM 

	6.4 
	Situácie
	PV 

	7
	Testovanie
	JH 

	8
	Záver
	PM

	Príloha B
	Používateľská a inštalačná príručka výsledného produktu
	ALL

	Riadenie
	Aktualizácia dokumentácie riadenia a príloh
	MK


4 Komunikácia
Táto kapitola sa venuje opisu spôsobov komunikácie a riadenia v našom tíme a technickým prostriedkom, ktoré k tomu používame.

4.1 Komunikácia v tíme

Komunikácia medzi členmi tímu prebieha prostredníctvom viacerých kanálov. V tejto časti sú vymenované.

Pravidelné stretnutia

Z hľadiska komunikácie v tíme sú najdôležitejšie práve pravidelné tímové stretnutia za prítomnosti pedagogického vedúceho, ktoré sa konajú každý týždeň. Stretnutia tímu sa spravidla zúčastňujú všetci členovia. Stretnutie prebieha štandardne v 3 fázach, ktoré sa môžu navzájom prelínať:

1. Každý člen tímu oboznámi kolegov s plnením svojich úloh od posledného stretnutia a problémami, na ktoré narazil.

2. Diskusia o problémových otázkach, nápadoch a návrhoch.
3. Určenie ďalšieho smerovania úsilia, rozdelenie úloh na ďalší týždeň.

Stretnutie tímu trvá spravidla 2-3 hodiny. Z každého tímového stretnutia sa vedie podrobný zápis, ktorý zachytáva diskutované otázky a kľúčové závery. Zápis zároveň slúži pre evidenciu a kontrolu plnenia rozdelených úloh. Pri tvorbe zápisov sa postupne striedajú všetci členovia.

Elektronická pošta
Pre potreby komunikácie v tíme bol založený mailing list team08@googlegroups.com. Slúži na komunikáciu smerom ku všetkým členom tímu. Využíva sa najmä na posielanie oznamov, informácií a diskusiu mimo tímových stretnutí. Tento spôsob je vhodný aj na riadenie a koordináciu práce.
Instant messaging

Na individuálnu a okamžitú komunikáciu medzi členmi tímu využívame systémy ICQ a Skype. Tento spôsob sa potvrdil ako veľmi výhodný na riešenie individuálnych drobných problémov.

Webová prezentácia tímu

Internetová stránka tímu slúži na prezentáciu tímu a riešeného projektu smerom k ostatným tímom a všetkým, ktorí majú o projekt záujem. Na stránke je k dispozícii plán prác na projekte, výstupy k jednotlivým kontrolným bodom a tiež kompletný súbor zápisníc zo stretnutí.
4.2 Zdieľanie informácií v tíme
Pre potreby zdieľania informácií a dokumentov v tíme používame dva systémy – Trac a Subversion. Každý z nich má svoj špecifický účel.

Trac

Trac (trac.edgewall.org) Je systém na podporu riadenia projektov a zdieľania informácií v tíme. Poskytuje systém tzv. tiketov na prideľovanie úloh členom tímu. Tikety sa dajú asociovať k jednotlivým kontrolným bodom. Pomocou systému reportov sa tak dá prehľadne sledovať, nakoľko sa plnením úloh blížime k splneniu kontrolného bodu. V našom tíme zakladáme kontrolný bod každý týždeň, k dátumu tímového stretnutia. K tomuto kontrolnému bodu sú potom naviazané úlohy z predchádzajúceho stretnutia.

Na zdieľanie informácií využívame vstavanú wiki databázu. Do nej umiestňujeme najmä informácie týkajúce sa riadenia a metodiky, ako zápisnice a rôzne metodické postupy.
Subversion

Subversion (subversion.tigris.org) je systém správy verzií dokumentov. Pre potreby tímu sme založili Subversion repozitár, do ktorého ukladáme všetky výstupy – šablóny, dokumentáciu, zdrojové súbory. Systém Subversion ukladá všetky historické verzie dokumentov, umožňuje pracovať viacerým ľuďom na projekte súčasne. Prehľadne rieši situácie ak dvaja alebo viac ľudí chce naraz prepísať rovnaký dokument.

5 Manažment verzií

Manažment verzií a zmien je v našom tíme zabezpečený použitím systému Subversion, ktorý slúži ako repozitár pre súbory so zdrojovým kódom a všetku dokumentáciu. Výhodou systému je, že ukladá všetky vykonané zmeny v súboroch a rieši problém simultánneho prístupu k súborom a ich vzájomné prepisovanie. Je tak možné vykonať zmeny v súboroch bez obavy o stratu alebo prepísanie pôvodnej informácie.

5.1 Členenie repozitára

Repozitár je na najvyššej úrovni rozdelený na 3 adresáre:
· /branches

· /tags

· /trunk

Adresár /branches obsahuje vývojové vetvy programu, ktoré sa v myšlienke výrazne odlišujú od pôvodnej vetvy. K vytvoreniu separátnych vetiev projektu s najväčšou pravdepodobnosťou počas vývoja nedôjde.

Adresár /tags obsahuje označené „snímky“ repozitára. Snímka predstavuje pomenované označenie konkrétneho stavu – verzie repozitára, alebo jeho časti. Snímky repozitára budú vytvárané k jednotlivým kontrolným bodom – odovzdaným výstupom. Snímku je vhodné vytvoriť aj po dosiahnutí iného cieľa, napríklad sfunkčnenie určitej časti implementácie a pod.

Adresár /trunk obsahuje aktuálnu vývojovú vetvu projektu, na ktorej prebieha majoritná časť prác.

Adresár /trunk je ďalej rozdelený na podadresáre podľa toho, aký typ dokumentov obsahujú:

· /doc
(projektová dokumentácia)
· /riadenie
(dokumenty riadenia projektu)

· /technicka
(dokumentácia k dielu)

· /templates
(šablóny dokumentácie)

· /src
(zdrojový kód programu)
· /src-doc
(dokumentácia generovaná zo zdrojových súborov)

· /src-original
(pôvodné zdrojové súbory prebraného hráča)

5.2 Vytváranie snímok repozitára
Snímka repozitára predstavuje pomenované označenie konkrétneho stavu – verzie repozitára alebo jeho časti. Snímky repozitára budú vytvárané k jednotlivým kontrolným bodom – odovzdaným výstupom. Bude sa tak možné jednoduchým spôsobom vrátiť k stavu dokumentácie a programu, aký bol v danom kontrolnom bode. Snímku je vhodné vytvoriť aj po dosiahnutí iného cieľa, napríklad sfunkčnenie určitej časti implementácie a pod.

Snímky sa ukladajú do adresára /tags. Názov snímky bude mať nasledujúci formát:

YYYYMMDD_XXX

Kde XXX znamená názov kontrolného bodu (napr. „CHECKPOINT_1). Ak snímka nevznikla ku kontrolnému bodu, ale ako obraz nejakého funkčného stavu projektu, XXX predstavuje kód, určený autorom danej snímky.
5.3 Prístup k repozitáru

Každý člen tímu má v repozitári vytvorený používateľský účet, ktorým sa identifikuje pri prístupe k repozitáru. Tým je možné sledovať, kto vykonal aké zmeny.

Na prístup k repozitáru sa používa klientské rozhranie TortoiseSVN (tortoisesvn.tigris.org) v prostredí Windows, alebo príkaz „svn“ v prostredí Linux. 

6 Štandard písania programu
Pri implementácii nášho projektu vychádzame z existujúceho kódu, vytvoreného tímom Fiitmedia, ktorý vychádzal z kódu tímu FC Farmári. Funkcie a triedy, vytvorené tímom FC Farmári majú predponu FC-, funkcie a triedy pridané tímom Fiitmedia sú rozlíšené predponou FM_-. Rozhodli sme sa štýl programovania nemeniť ale vychádzať zo štýlu, ktorý použili autori tímu Fiitmedia, pretože použitý štýl je dostatočne prehľadný. Napriek tomu zavádzame niekoľko pravidiel:
· Pridané triedy a funkcie budú rozlíšené predponou LPT-.
· Každá úprava pôvodného kódu bude riadne okomentovaná. Z komentára musí byť zrejmé, prečo k zmene došlo.

· Nepotrebný/nevyhovujúci kód sa nebude mazať ale bude „zakomentovaný“ s komentárom, prečo k zrušeniu kódu došlo.
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Task Name


Start


Finish


1


Odovzdanie posudku prototypu


Mon 5.2.07


Thu 8.2.07


2


Zhodnotenie prác ZS


Mon 12.2.07


Fri 16.2.07


3


Plán a rozdelenie úloh LS


Wed 14.2.07


Sun 18.2.07


4


Podrobný návrh


Mon 19.2.07


Fri 23.3.07


5


Návrh výmeny vedúceho hráča


Mon 19.2.07


Wed 7.3.07


6


Návrh útočnej situácie


Mon 19.2.07


Wed 28.2.07


7


Návrh obrannej situácie


Wed 28.2.07


Fri 9.3.07


8


Návrh brankára


Wed 7.3.07


Fri 23.3.07


9


Implementácia


Mon 26.2.07


Fri 4.5.07


10


Implementácia vedúceho hráča


Thu 8.3.07


Sat 24.3.07


11


Implementácia útočnej situácie


Thu 1.3.07


Wed 28.3.07


12


Implementácia obrannej situácie


Sat 10.3.07


Fri 6.4.07


13


Implementácia brankára


Sat 24.3.07


Wed 18.4.07


14


Priebežné testovanie a ladenie


Mon 26.2.07


Wed 18.4.07


15


Príprava release


Thu 19.4.07


Sun 22.4.07


16


Integračné testovanie


Sat 28.4.07


Fri 4.5.07


17


Dokumentácia


Mon 5.3.07


Sun 13.5.07


18


Podrobný návrh


Mon 5.3.07


Sun 1.4.07


19


Dokumentácia implementácie


Mon 2.4.07


Sun 22.4.07


20


Dokumentácia riadenia


Mon 23.4.07


Sun 6.5.07


21


Používateľská a inštalačná príručka


Mon 23.4.07


Wed 25.4.07


22


Skompletizovanie dokumentácie


Mon 7.5.07


Sun 13.5.07


23


Odovzdanie produktu a príručky


Thu 26.4.07


Fri 27.4.07


24


Odovzdanie finálneho produktu a dokumentácie


Mon 14.5.07


Tue 15.5.07


25


Príprava na RoboCup - regionálny turnaj


Wed 16.5.07


Fri 25.5.07


26


Napísanie posudku na výsledok iného tímu


Wed 16.5.07


Thu 7.6.07


3


6


9


12


15


18


21


24


27


2


5


8


11


14


17


20


23


26


29


1


4


7


10


13


16


19


22


25


28


1


4


7


10


13


16


19


22


25


28


31


3


6


9


12


February 2007
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ID Task Name Start Finish

1 Odovzdanie posudku prototypu Mon 5.2.07 Thu 8.2.07

2 Zhodnotenie prác ZS Mon 12.2.07 Fri 16.2.07

3 Plán a rozdelenie úloh LS Wed 14.2.07 Sun 18.2.07

4 Podrobný návrh Mon 19.2.07 Fri 23.3.07

5 Návrh výmeny vedúceho hráča Mon 19.2.07 Wed 7.3.07

6 Návrh útočnej situácie Mon 19.2.07 Wed 28.2.07

7 Návrh obrannej situácie Wed 28.2.07 Fri 9.3.07

8 Návrh brankára Wed 7.3.07 Fri 23.3.07

9 Implementácia Mon 26.2.07 Fri 4.5.07

10 Implementácia vedúceho hráča Thu 8.3.07 Sat 24.3.07

11 Implementácia útočnej situácie Thu 1.3.07 Wed 28.3.07

12 Implementácia obrannej situácie Sat 10.3.07 Fri 6.4.07

13 Implementácia brankára Sat 24.3.07 Wed 18.4.07

14 Priebežné testovanie a ladenie Mon 26.2.07 Wed 18.4.07

15 Príprava release Thu 19.4.07 Sun 22.4.07

16 Integračné testovanie Sat 28.4.07 Fri 4.5.07

17 Dokumentácia Mon 5.3.07 Sun 13.5.07

18 Podrobný návrh Mon 5.3.07 Sun 1.4.07

19 Dokumentácia implementácie Mon 2.4.07 Sun 22.4.07

20 Dokumentácia riadenia Mon 23.4.07 Sun 6.5.07

21 Používateľská a inštalačná príručka Mon 23.4.07 Wed 25.4.07

22 Skompletizovanie dokumentácie Mon 7.5.07 Sun 13.5.07

23 Odovzdanie produktu a príručky Thu 26.4.07 Fri 27.4.07

24 Odovzdanie finálneho produktu a dokumentácie Mon 14.5.07 Tue 15.5.07

25 Príprava na RoboCup - regionálny turnaj Wed 16.5.07 Fri 25.5.07

26 Napísanie posudku na výsledok iného tímu Wed 16.5.07 Thu 7.6.07
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Task Name


Start


Finish


1


Odovzdanie posudku prototypu


Mon 5.2.07


Thu 8.2.07


2


Zhodnotenie prác ZS


Mon 12.2.07


Fri 16.2.07


3


Plán a rozdelenie úloh LS


Wed 14.2.07


Sun 18.2.07


4


Dokumentácia


Mon 19.2.07


Sun 29.4.07


5


Podrobný návrh


Mon 19.2.07


Sun 18.3.07


6


Dokumentácia riadenia


Mon 2.4.07


Sun 15.4.07


7


Skompletizovanie dokumentácie


Mon 16.4.07


Sun 29.4.07


8


Implementácia


Mon 26.2.07


Sun 29.4.07


9


Implementácia vedúceho hráča


Mon 26.2.07


Sun 1.4.07


10


Implementácia štandardných situácií


Sun 11.3.07


Sun 15.4.07


11


Implementácia brankára


Mon 26.2.07


Sun 25.3.07


12


Testovanie a ladenie


Mon 12.3.07


Sun 22.4.07


13


Príprava release


Mon 23.4.07


Sun 29.4.07


14


Odovzdanie hotového produktu


Mon 30.4.07


Sun 6.5.07


15


RoboCup - regionálny turnaj


Mon 4.6.07


Fri 8.6.07
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IDTask NameStartFinish

1Odovzdanie posudku prototypuMon 5.2.07Thu 8.2.07

2Zhodnotenie prác ZSMon 12.2.07Fri 16.2.07

3Plán a rozdelenie úloh LSWed 14.2.07Sun 18.2.07

4DokumentáciaMon 19.2.07Sun 29.4.07

5 Podrobný návrhMon 19.2.07Sun 18.3.07

6 Dokumentácia riadeniaMon 2.4.07Sun 15.4.07

7 Skompletizovanie dokumentácieMon 16.4.07Sun 29.4.07

8ImplementáciaMon 26.2.07Sun 29.4.07

9 Implementácia vedúceho hráčaMon 26.2.07Sun 1.4.07

10 Implementácia štandardných situáciíSun 11.3.07Sun 15.4.07

11 Implementácia brankáraMon 26.2.07Sun 25.3.07

12 Testovanie a ladenieMon 12.3.07Sun 22.4.07

13 Príprava releaseMon 23.4.07Sun 29.4.07

14Odovzdanie hotového produktuMon 30.4.07Sun 6.5.07

15RoboCup - regionálny turnajMon 4.6.07Fri 8.6.07
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Task Name


Start


Finish


1


Analýza


Mon 30.10.06


Thu 16.11.06


2


Analýza hráčov


Mon 30.10.06


Wed 1.11.06


3


Skompletizovanie dokumentu analýzy hráčov


Thu 2.11.06


Thu 2.11.06


4


Revízia a odovzdanie analýzy hráčov


Fri 3.11.06


Fri 3.11.06


5


Analýza štandardných situácií


Fri 3.11.06


Wed 8.11.06


6


Server, protokol, pravidlá


Fri 3.11.06


Wed 8.11.06


7


Špecifikácia hráča a stratégie


Fri 3.11.06


Wed 8.11.06


8


Dokumentácia riadenia


Fri 3.11.06


Wed 8.11.06


9


Skompletizovanie dokumentu analýzy a návrhu


Thu 9.11.06


Fri 10.11.06


10


Revízia dokumentu analýzy a návrhu


Sat 11.11.06


Mon 13.11.06


11


Doladenie a tlač dokumentu analýzy


Tue 14.11.06


Wed 15.11.06


12


Odovzdanie dokumentu analýzy, návrhu a riadenia


Thu 16.11.06


Thu 16.11.06


13


Posudok analýzy iného tímu


Fri 17.11.06


Fri 24.11.06


14


Prototyp


Thu 16.11.06


Mon 18.12.06


15


Implementácia prototypu


Mon 20.11.06


Sun 10.12.06


16


Implementácia vedúceho hráča


Mon 20.11.06


Sun 10.12.06


17


Implementácia rozpoznávania a použitia situácií


Mon 20.11.06


Sun 10.12.06


18


Analýza a opravy prebratého kódu


Thu 16.11.06


Sun 3.12.06


19


Testovanie prototypu


Mon 27.11.06


Fri 15.12.06


20


Príprava release prototypu


Mon 11.12.06


Sun 17.12.06


21


Dokumentácia prototypu


Mon 20.11.06


Thu 7.12.06


22


Podrobný návrh vedúceho hráča


Mon 20.11.06


Wed 29.11.06


23


Podrobný návr rozpoznávania a použitia situácií


Mon 20.11.06


Wed 29.11.06


24


Návrh brankára


Thu 30.11.06


Thu 7.12.06


25


Dokumentácia riadenia


Fri 8.12.06


Mon 11.12.06


26


Revízia a doladenie dokumentácie


Tue 12.12.06


Sun 17.12.06


27


Odovzdanie prototypu a dokumentácie


Mon 18.12.06


Mon 18.12.06


28


Prezentácia prototypu


Mon 18.12.06


Thu 21.12.06


29


Posudok prototypu iného tímu


Mon 25.12.06


Thu 8.2.07
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IDTask NameStartFinish

1AnalýzaMon 30.10.06Thu 16.11.06

2 Analýza hráčovMon 30.10.06Wed 1.11.06

3 Skompletizovanie dokumentu analýzy hráčovThu 2.11.06Thu 2.11.06

4 Revízia a odovzdanie analýzy hráčovFri 3.11.06Fri 3.11.06

5 Analýza štandardných situáciíFri 3.11.06Wed 8.11.06

6 Server, protokol, pravidláFri 3.11.06Wed 8.11.06

7 Špecifikácia hráča a stratégieFri 3.11.06Wed 8.11.06

8 Dokumentácia riadeniaFri 3.11.06Wed 8.11.06

9 Skompletizovanie dokumentu analýzy a návrhuThu 9.11.06Fri 10.11.06

10 Revízia dokumentu analýzy a návrhuSat 11.11.06Mon 13.11.06

11 Doladenie a tlač dokumentu analýzyTue 14.11.06Wed 15.11.06

12 Odovzdanie dokumentu analýzy, návrhu a riadeniaThu 16.11.06Thu 16.11.06

13Posudok analýzy iného tímuFri 17.11.06Fri 24.11.06

14PrototypThu 16.11.06Mon 18.12.06

15 Implementácia prototypuMon 20.11.06Sun 10.12.06

16 Implementácia vedúceho hráčaMon 20.11.06Sun 10.12.06

17 Implementácia rozpoznávania a použitia situáciíMon 20.11.06Sun 10.12.06

18 Analýza a opravy prebratého kóduThu 16.11.06Sun 3.12.06

19 Testovanie prototypuMon 27.11.06Fri 15.12.06

20 Príprava release prototypuMon 11.12.06Sun 17.12.06

21 Dokumentácia prototypuMon 20.11.06Thu 7.12.06

22 Podrobný návrh vedúceho hráčaMon 20.11.06Wed 29.11.06

23 Podrobný návr rozpoznávania a použitia situáciíMon 20.11.06Wed 29.11.06

24 Návrh brankáraThu 30.11.06Thu 7.12.06

25 Dokumentácia riadeniaFri 8.12.06Mon 11.12.06

26 Revízia a doladenie dokumentácieTue 12.12.06Sun 17.12.06

27 Odovzdanie prototypu a dokumentácieMon 18.12.06Mon 18.12.06

28Prezentácia prototypuMon 18.12.06Thu 21.12.06

29Posudok prototypu iného tímuMon 25.12.06Thu 8.2.07
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