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Dokumentécia riadenia projektu Kapitola 1 : Uvod

1 Uvod

Dosledné riadenie projektu je jednou z najddlezitejSich sucasti timovej spoluprace.
Predlozeny dokument obsahuje postupne vSetky materidly tykajice sa riadenia, ktoré vznikli v
priebehu rieSenia jednotlivych tloh timového procesu.

Na vypisanu tému ,,Tvorba obal'ovacov na ziskavanie informécii z webu” sme zareagovali
ponukou, ktora je uvedend v kapitole 2. Po ziskani témy sme zacali aktivne pracovat’ na projekte a
po Uvodnej analyze sme zostavili plan, ktory sme chceli dodrziavat’ (kapitola 3). Postupom casu sa
v time vyprofilovali timové roly a rieSenie projektu sme dekomponovali do c¢iastkovych uloh.
Zodpovednosti a tlohy ¢lenov timu su premetom kapitoly4. Z kazdého stretnutia sme urobili zapis,
ktory nam pomohol organizovat’ nase ulohy. Zapisnice z timovych stretnuti su uvedené v kapitole 5.
Kapitola 6 obsahuje konvencie, ktoré sme dodrziavali pri rieSeni projektu a ktoré zarucili uniformitu
jeho jednotlivych sucasti. V kapitole 7 sa nachadzaji posudky naSej prace ako aj posudky, ktoré
sme vypracovali pre konkuren¢ny tim.
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2 Ponuka

Tato kapitola obsahuje znenie ponuky na vypisanll tému projektu v podobe, v akej bola
odovzdand v druhom tyzdni zimného semestra.
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3 Plan projektu

Tato kapitola obsahuje rozvrh prace celého timu tak, ako bol planovany v zimnom, resp.
letnom semestri. Plan obsahuje ¢asové ohranicenie jednotlivych uloh, ich priradenie k jednotlivym

¢lenom timu a stru¢ny opis.

3.1 Zimny semester

Tyzden Trvanie Opis ulohy Riesitelia Priorita
od Do ulohy
7 6.11.2006 | 9.11.2006 |Specifikacia problematiky, tvorba Michal Kurt'ak 2
pripadov pouzitia, scenare pouZitia
7.11.2006 | 8.11.2006 |Navrh architektury systému Michal Simtn 2
8 11.11.2006 | 16.11.2006 |Tvorba projektovej dokumentacie vsetci 1
(analyza, $pecifikacia poziadaviek,
hruby nédvrh)
9 17.11.2006 | 24.11.2006 |Tvorba posudku iného timu vsetci 1
16.11.2006 | 19.11.2006 |Analyza poziadaviek na prototyp vsetci 2
10 25.11.2006 | 3.12.2006 |Navrh Gpravy jadra (kontext, vzory, |vSetci 1
akcie)
Navrh hierarchie tried pre vzory Michal Kurtak 1
Néavrh transformécie kontextu Michal Simun 3
Implementacia Unit testov vsetci 2
11 4.12.2006 | 11.12.2006 |Implementacia pouzivatel'skych LCubomir Chamraz, 2
rozhrani pre manualne zadavanie Marian Simko
prikladov
Implementacia vybranych vzorov Jan Krausko, Marian 1
Simko
Implementacia jednoduchej stratégie |Ivan KiSac 1
ucenia
Transformacia extrakénych akcii Lubomir Chamraz, 2
Ivan Kisac
12 11.12.2006 | 18.12.2006 |Integracia vysledkov vsetci 2
Pouzivatel'ské testovanie vsetci 2
Tvorba projektovej dokumentacie vSetci 1
Tvorba prezentacie vsetci 1
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3.2 Letny semester

Kapitola 3 : Plan projektu

Tyzden Trvanie Opis ulohy RieSitelia Priorita
Od Do ulohy

0 - 9.2.2007 |Nastudovanie moznosti nastroja JRex |Cubomir Chamraz 3
a prototypovanie jednoduchého
pouzitia
Hrladanie a testovanie existujucich Marian Simko 3
rieSeni pouzitia XP-COM a
LiveConnect
Korekcie implementacie Michal Kurtdk 2
LearningStrategy
Korekcie v implementacii rozhrania ~ |Michal Simun 2
SubDocument-u
Korekcia implementacie Ivan Kisac 2
SimpleXPathLearningStraregy
Dokoncenie implementacie UnitTestov | Michal Kurt'ak 2

1 12.2.2007 | 16.2.2007 |Tvorba ukazky jednoduchej aplikacie |LCubomir Chamraz
JRex
Dokoncenie implementacia ucenia Ivan Kisac 1
jednoduchych XPath vyrazov

10.2.2007 | 12.2.2007 |Finalne preskimanie vyhod, resp. Marian Simko, Jan 1
nevyhod XP-COM v kontexte ramca |Krausko
JRex
12.2.2007 | 16.2.2007 |Nastudovat’ vybrany adaption Marian Simko 3

framework
Dokoncenie JUnit testov Michal Kurt'dk 2
Vytvorit' navrh pozmenene;j Michal Kurtak 1
architektury (pouzitie JRex)
Navrh novych akcii a Gprava Michal Simtn 1
pozmenenych, implementacia

2 17.2.2007 | 24.2.2007 |Prestudovat moznosti transformacie  |Marian Simko 2
subdokumentov z DOM na String
Navrh prezenta¢nej vrstvy pomocou  |PCubomir Chamraz 2
ramca JRex
Navrh tGprav jadra, praca na lokalnom |Michal Simun, 1
kontexte Michal Kurt'ak
Nastudovat’ a hrubo navrhnut’ d’alsie  |Ivan KiSac 2
spdsoby ucenia

3 25.2.2007 | 2.3.2007 |Navrh rieSenia adaptacie Marian Simko 2
subdokumentov pouzitim adapcného
ramca platformy Eclipse
Néavrh prezentacnej vrstvy pomocou  |LCubomir Chamraz 1
ramca JRex — oznaCovanie prikladov
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TyZden Trvanie Opis ulohy RieSitelia Priorita
od Do tlohy

25.2.2007 | 2.3.2007 |Navrh dialégov pre nové/upravené Jan Krausko 2
akcie v GUI obal’'ovaca
Névrh riesenia vystupnych objektov  Michal Simiin 1
(output objects)
Implementacia iprav na jadre Michal Kurt'ak 1
Zjemnenie navrhu novych spdsobov  |Ivan KiSac 1
ucenia

4 3.3.2007 | 10.3.2007 |Implementacia adaptacného ramca Marian Simko 2
platformy Eclipse do aplikacie
obal'ovaca
Implementacia prezentacnej vrstvy Lubomir Chamraz 1
pomocou ramca JRex
Navrh tGprav na pévodnom GUI Jan Krausko 1
obal'ovaca
Néavrh ucenia negativnych prikladov  |Ivan KiSac
5 11.3.2007 | 13.3.2007 |Integracia adapta¢ného ramca do Marian Simko 3

systému

14.3.2007 | 15.3.2007 |Refaktoring GUI obalovaca - Marian Simko 1
zakladny dialog akcii, menu, strom
akcii)

11.3.2007 | 18.3.2007 |Implementacia kontrolera pre JRex Lubomir Chamraz 1
Dokoncenie a integracia Gprav na jadre Michal Kurt'ak 1
Vytvorenie Michal Simuan 1
PatternWidgetBuilderFactory
Navrhnut' podobu ViewPatternDialog [Michal Simun 2
Implementacia triedy Platform Ivan Kisac 1

obsahujucej globalne vyuzivajice
statické parametre

Implementacia statickych blokovna  |Ivan KiSac 1
registraciu do Platform
15.3.2007 | 18.3.2007 |Implementacia zmien v GUI Jan Krausko 1

6 19.3.2007 | 26.3.2007 |Integracia a prepojenie JRex s Lubomir Chamraz 1
dialogmi akcii
Odstraniovanie chyb v GUI Jan Krausko 1
Implementacia Output Objektov Michal Simun 2
Implementacia Ivan KiSac 1
CompoundXPathFilter

7 27.3.2007 | 2.4.2007 |Naplhanie akcii z dialégov Marian Simko, Jan 2

Krausko

Zobrazovanie dokumentov v JRex Lubomir Chamraz 1
Finalne dokoncenie dial6gov pre Jan Krausko 1

zakladné akcie
Finalizacia Output Objektov Michal Simun 2
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TyZzden Trvanie Opis ulohy Riesitelia Priorita
Ood Do iilohy
27.3.2007 | 2.4.2007 |Vytvorenie odovzdavania lokalneho |Michal Kurtdk 1

kontextu

8,9 2.4.2007 | 12.4.2007 |Validacia dialogov akcii Marian Simko 2
Implementacia transformacie JRex Lubomir Chamraz 1
DOM reprezentécie na Xerces DOM
reprezentaciu
Finalne dokoncenie dialogov pre Jan Krausko 1
vsetky akcie
Dokoncenie implementacie Michal Simin 1
PatternWidgetBuilder
Dokoncenie implementacie Michal Simun 1
PatternDialog
Navrh d’alSich moznosti u€enia sa Ivan KiSac 1

10 13.4.2007 | 19.4.2007 |Navrh novej stratégie ucenia Michal Simun, Ivan 1
AttributeSelection Kisac, Marian Simko,
LearningStrategy Jan Krausko
Implementacia viewPattern Lubomir Chamraz, 1

Michal Kurt'dk

Riesenie problému s referenciami na  |Cubomir Chamraz, 2
linku Jan Krausko

11 20.4.2007 | 27.4.2007 |Implementacia AttributeSelection Ivan Kisac 2
LearningStrategy
Implementécia klasifikatora pomocou |[Michal Simun 2
kniznice Weka
Integracia obal’'ovaca ako celku, Michal Kurtak 1
odstranenie chyb

24.42007 | 27.4.2007 |Praca na dokumentacii k 3. vsetci 1

kontrolnému bodu

12 30.4.2007 | 6.5.2007 |Integracia nastroja Weka do ucenia Michal Simuan 1
Transformacia zapisovacov pre Michal Simtn 1
fungovanie s lokalnym kontextom
Dorobenie editacie filtrov v GUI Michal Simin 2
Doplnenie chybajucich Casti stratégie |Ivan KiSac 1
AttributeSelection
LearningStrategy
Vytvorenie nového subdokumentus  |Ivan KiSac 1

atributmi pre kazdy element

Navrh adapcie z XML subdokumentu |Ivan KiSac 2
na subdokument s atribatmi

Implementacia ziskavania Stylov Marian Simko 1
elementov z JRex a napifianie tabul’ky
pre AttributeSelection
LearningStrategy

Zavedenie subdokument komboboxu |Marian Simko 3
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TyZzden Trvanie Opis ulohy Riesitelia Priorita
Od Do ulohy
do PushData dialogu
Praca na konecnych upravach GUI Jan Krausko 1
Opravy vo vykonavani podstromu Michal Kurt'ak 1
Praca na odstraiiovani najdenych chyb [Michal Kurtak 1
Vytvorenie testovacieho scenara a Lubomir Chamraz 1
hlasenie chyb
13 7.5.2007 | 14.5.2007 |Integracia AttributeSelection Michal Simun, Ivan 1
LearningStrategy Kisac, Marian Simko
Odstranovanie chyb a integracia vsetci 1
celého produktu
Zapracovanie zmien a zistenych vsetci 1
nedostatkov do findlnej dokumentacie
Finalna integracia celého produktu, vsetci 1
priprava CD
14, ... | 4.6.2007 6.6.2007 |Tvorba posudku na produkt iného timu |vSetci 1
8.6.2007 | 12.6.2007 |Priprava na prezentaciu a obhajobu vsetci 1
projektu
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3.3 Zobrazenie priebehu jednotlivych iteracii

Jednotlivé tlohy opisané v predchadzajlicej Casti boli v procese rieSenia projektu rozdelené
do viacsich celkov — tzv. Sprintov (pre viac informacii pozri Cast’ 8.1). V tejto Casti postupne
graficky zobrazime priebeh rieSenia projektu v tychto jednotlivych iteraciach vyvoja.

Learner framework prototype -- 11,/21/2006 - 12/18/2006
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Obr. 1: Obdobie 21.11.2006 - 18.12.2006



Dokumentécia riadenia projektu

Kapitola 3 : Plan projektu

Clean up iteration -- 12/19/2006 - 2/18/2007
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Obr. 2: Obdobie 19.12.2006 - 18.2.2007
Wrapper Framework changes -- 2/19/2007 - 3/15/2007
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Wrapper Framework Il -- 3/16/2007 - 3/30/2007
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Obr. 4: Obdobie 16.3.2007 - 30.3.2007
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4 Ulohy élen

4.1 Dlhodobé ulohy a zodpovednosti

ov timu

Kapitola 4 : Ulohy ¢lenov timu

Dlhodobé¢ tulohy (roly) a zodpovednosti v procese riadenia timového projektu su uvedené

v Tab. 4-1 tak, ako sa postupne vyprofilovali v priebehu prvého semestra.

Tab. 4-1: Zodpovednosti a roly clenov timu

Clen timu

Rola

Zodpovednost’

Lubomir Chamraz

navrh, implementacia

manazment planovania

Ivan KiSac

navrh, implementacia

podporné prostriedky

Jan Krausko

analyza, implementacia, web

planovanie a riadenie

dizajn

Michal Kurtak |analyza, navrh, testovanie, vedenie manazment kvality
vyvoja

Marian Simko implementécia, integracia manazment 'udskych zdrojov

dokumentacie

Michal Simtn

analyza, navrh, vedenie timu

manazment rizik

4.2 Kratkodobé ulohy

V tejto Casti st uvedené najdolezitejSie ulohy, ktorym sa Clenovia venovali z kratkodobého

hl'adiska. Ide iba o relevantné ulohy, ktorych realizacia bola pre potreby uspesného vypracovania

projektu nevyhnutna.

421

Tab. 4-2: Kratkodobé ulohy clenov timu v zimnom semestri

Zimny semester

Clen timu

Kruacové ulohy

LPubomir Chamraz

« analyza technolégie XUL
- analyza tvorby rozsireni do prehliadaca Mozilla Firefox
« navrh prototypu pouzivateI'ského rozhrania

Ivan Kisac

- analyza existujucich nastrojov v oblasti dolovania dat z webu
- analyza principov strojového ucenia sa
« navrh mechanizmu uéenia pre obalovac

Jan Krausko

- interpret
« vystupné objekty

« analyza aplika¢ného ramca vlanajSieho projektu
« navrh zmien na vlaiajSom projekte

Michal Kurt'ak

« analyza vhodného implementa¢ného prostredia
- analyza sposobov testovania softvérového projektu
- Specifikacia poziadaviek, ciele projektu

Marian Simko

« analyza komponentového modelu XPCOM
- analyza tvorby rozsireni do prehliadaca Mozilla Firefox

4-1
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«  navrh komunika¢ného modulu medzi jednotlivymi rozhraniami

Michal Simuan « analyza existujtcich nastrojov v oblasti dolovania dat z webu
- navrh architektiry systému
« néavrh prototypu tvorby obalovaca
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4.2.2 Letny semester

Tab. 4-3: Kratkodobé ulohy clenov timu v zimnom semestri

Clen timu KPidové iilohy
Lubomir Chamraz + analyza nastroja JRex
« navrh prezentatného modulu vyuzivajuceho néstroj
JRex

- implementécia vybranej funkcionality nad
integrovanym prehliadacom Jrex

« integracia prehliadaca a prezentacného modulu
aplikacie

Ivan Kisac - analyza novych moznosti ucenia sa obalovaca
« navrh novych stratégii ucenia
- implementécia stratégii ucenia

Jan Krausko « navrh zmien v prezentatnom module aplikacie
- implementacia zmien v prezentatnom module
aplikacie
Michal Kurtak « navrh architektury systému

« navrh a implementacia zmien v jadre
0 pracas lokalnym kontextom
0 pracas akciami
« navrh rieSenia parsovania dokumentov
- implementacia zobrazovania vzorov v prehliadaci
- implementacia JUnit testov v jadre

Marian Simko - analyza vhodnosti pouzitia XP-COM

« navrh a implementécia adaptacného ramca

- implementacia zmien v prezentaénom module
aplikacie

- implementécia vybranej stratégie ucenia

Michal Simin « navrh a implementacia zmien v jadre
0 tvorba generatora (tovarne) vzorov
0 praca s vystupnymi objektami

« navrh a implementacia zmien v prezentanom
module aplikacie

« navrh a implementacia vybranej stratégie ucenia
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4.3 Autorstvo jednotlivych €asti dokumentu

Kazdy clen timu sa venoval inému aspektu vyvoja obalovaca. Tab. 4-4 obsahuje
navéznosti prace ¢lenov timu na kapitoly v dokumentécii, ktoré do istej miery odzrkadl'uja odborné
zameranie v projekte.

Tab. 4-4: Autorstvo jednotlivych casti dokumentu

Clen timu Kapitola

LCubomir Chamraz |ss 5.1 Jazyk XUL

ss 6.2 Prezenta¢ny modul aplikécie

ss 6.3 Prezenta¢ny modul prehliadaca

ss 7.4 Pouzivatel'ské rozhranie

ss 8.5.2 Integrovany webovy prehliadac

ss 9.4.2 Integrovany webovy prehliadac

ss 9.6 Opis realizacii vybranych ¢asti modulov
ss 10.3 Testovanie jadra

Ivan Kisac ss 2.2 Lixto Visual Wrapper

ss 6.6 Aplika¢ny modul — Tvorba vzorov

ss 7.3 Stratégie ucenia

ss 8.3.5 Stratégie ucenia

ss 8.3.6 Platforma

s 9.2.2 Ucenie (Implementa¢ny model jadra systému)
ss 10.2 Testovanie GUI casti

ss A Pouzivatel'ska prirucka prototypu

Jan Krausko ss 2.3 Aplika¢ny ramec Wrapper Suite

ss 6.5 Aplika¢ny modul — Interpreter

ss 6.8 Vystupné objekty

ss 8.5.1 Prezentacny modul aplikacie

ss 9.4.1 Prezenta¢ny modul aplikacie

ss 9.5.2 Zmeny v prezentacnej vrstve

ss 9.6 Opis realizacii vybranych ¢asti modulov

ss 10 Zhodnotenie

ss B Pouzivatel'ska prirucka produktu

Michal Kurtak ss 3 Opis riesenia

ss 4 Specifikacia obalovada

ss 6.9 Implementac¢né prostriedky a vyvojové nastroje
ss 7.2 Zmeny v jadre

ss 8.3.1 Akcie obal'ovaca

ss 8.3.2 Kontext akcii

ss 8.3.3 Dokument — zéklad obal'ovania

ss 9.1 Vyber implementacnych prostriedkov

ss 9.2.1 Akcie (Implementa¢ny model jadra systému)
$$ 9.5.1 Zmeny v jadre

Marian Simko ss 5.2 Komponentovy objektovy model XPCOM
ss 6.4 Komunikacny modul

ss 8.3.4 Adaptacny ramec

ss 8.3.5 Stratégie ucenia

ss A Pouzivatel'ska priruc¢ka prototypu

p
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Michal Simin ss 2.1 Kapow RoboSuite

ss 2.3 Aplikacny ramec Wrapper Suite

ss 6.1 Architektara systému

ss 6.7 Aplikacny modul — Tvorba obalovaca
ss 7.1 Ciele prototypu

ss 8.1 Zmena Specifikacie a priority obalovaca
ss 8.2 Architektira obalovaca

ss 8.3.5 Stratégie ucenia

ss 8.4 Vystupné objekty

ss 9.3 Implementacia vystupnych objektov
ss 9.5.2 Zmeny v prezentaCnej vrstve

ss 10.1 Testovanie JRex Casti

ss B Pouzivatel'ska prirucka produktu

Legenda:
« ss — kapitoly Casti Softvérovy systém

« 1p — kapitoly casti Riadenie projektu
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5 Zaznamy zo stretnuti

Tato kapitola obsahuje zapisnice z jednotlivych stretnuti v softvérovom §tidiu pocas oboch
semestrov. Zaznamy su vypracované podla sablony uvedenej v kapitole 6.

5.1 Zimny semester

Nasledujuce strany obsahuju zépisy zo zimného semestra 2006/2007.
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Zapis z 1. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 11.10.2006 10:10
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Bc. Michal Simun
Hostia: Bce. Peter Sykora, Be. Andrej Janzo

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Analyza problému

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

Opis stretnutia:

1. Zoznamili sme sa s niektorymi clenmi predoslého timu (Peter Sykora a Andrej Janzo), ktory
sa zaoberal tvorbou obal'ovaca v minulom roku
2. Duri nas stru¢ne oboznamil s pozadovanym rozsahom ¢innosti timu na tento semester

3. Clenovia minuloro¢ného timu predviedli prezentaciu projektu ,,Wrapper Suite® zo svojej
obhajoby timového projektu
- predstavenie vlanajSieho projektu, architektira systému, funkcionalita
+ video Wrapper Suite

4. Duri uviedol prehl'ad su¢asnej situacie v problematike, nedoriesené a nové oblasti poskytuju
mozné ciele, ktorymi sa budeme zaoberat’:

- zlepSenie interakcie s pouzivatel'om, priblizenie obal'ovaca vac¢Siemu spektru
pouzivatel'ov -> obal'ova¢ bude implementovany aj ako rozsirenie do webového
prehliadaca Mozilla Firefox

5. zahrnutie prvkov umelej inteligencie - bude nutné, aby sa obal'ova¢ dokazal ucit’

6. V dalSej Casti popisal doteraz pouzivané nastroje pre podporu riadenia v softvérovom
projekte

«  ScrumWorks je nastroj na automatizaciu procesov v softvérovom time, vychadza z
metodiky agilneho softvérového vyvoja a zlepSuje efektivitu prace v time
7. Bugzilla je nastroj na oznaCovanie a sledovanie chyb a nedostatkov v implementacnej faze
vyvoja softvéru; obzvlast’ sa osvedcil vlani, preto ho budeme pouzivat’ aj tento rok

8. Duri a ¢lenovia minuloroéného timu nés struéne informovali o tzv. Unit testoch a systémoch
KapowTech a LIXTO

9. Duri pridelil prezentacie na d’al§ie stretnutie
10.Vytvorenie pouzivatel'skych kont pre ¢lenov timu na spristupnenie predoslych verzii

obal'ovaca

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
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Prezentéacia Unit Testov (Michal Kurt'ak)

Prezentacia systému Lixto (Ivan Kisac)

Prezentacia systému Kapow Tech (Michal Simun)

Vsetci — nainstalovat’ SVN, checkout kodu, registracia na Bugzillu, na d’alSom stretnuti
hlasit’ pripadné problémy

AW N —

Poznamky:
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Zapis z 2. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 18.10.2006 10:10
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Bc. Michal Simun
Hostia: Bce. Peter Sykora, Be. Andrej Janzo

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Analyza problému, hruby navrh systému

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

1. Michal Kurt'ak si pripravil prezentaciu o Unit testingu

2. Michal Simun si pripravil prezentaciu o nastroji KapowTech

3. Ivan KiSac mal problémy s inStalaciou nastroja LixTo, prezentacia bola pripravena na
zéklade dokumentacie k nastroju.

4. Administrativne zalezitosti okolo migracie projektového kodu na lokalne stroje boli splnené

Opis stretnutia:

1. Troubleshooting problémov pri logovani na projektové servery
2. Prezentacia: Michal Kurt'dk - Unit testing

« zaver: Unit testing budeme pouzivat
3. Diskusia o prideleni roli

- zaver: Nechame isty Cas na to, aby sa jednotlivé osobnosti/roly vyprofilovali samé
4. Prezentacia: Michal Simiin - KapowTech
. Na najblizsich 2 stretnutiach zistit’ a dohodntt sa

- ako zmenime framework minulorocného TP tak, aby nevyzeral ako KapowTech

6. ¢o pouzijeme ako algoritmy strojového ucenia
7. Michal Kurt'ak prebral s Petrom Sykorom navod na buildovanie projektu

9]

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

1. Kazdy si premysli, aka bude podoba nového frameworku

Kazdy si pozrie pluginy vo Firefoxe

Lubomir Chamraz - prezentacia o XUL

Ivan Kisac - prezentacia o LixTo

Jan Krausko ide v utorok 24.10. 0 9:00 do D-211 na stretnutie ohl'adom frameworku pre
zapisovanie programov pre wrapper

Vytvorit projektovy web (Jan Krausko)

. Michal Kurt'ak vytvori navod pre buildovanie projektu a prida ho do timovej Wiki

Nl el

N o

Poznamky:
- Prezentacia o LixTo sa presunula na d’alSie stretnutie
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Zapis z 3. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 25.10.2006 10:10
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Bc. Michal Simun
Hostia: Be. Miroslav Legén

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Analyza problému, Specifikacia poziadaviek

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

1. Jan Krausko vytvoril uviedol do prevadzky projektovy web

2. Jan Krausko sa zcastnil stretnutia ohl'adom frameworku pre zapisovanie programov pre
obal'ovac. Okrem neho boli na stretnuti pritomni aj Be. Peter Sykora, Bc. Miroslav Legén a
Mgr. Gyorgy Frivolt

Ivan KiSac si pripravil prezentaciu o nastroji LixTo

Lubomir Chamraz si pripravil prezentaciu o jazyku XUL

. Michal Kurt'dk vytvoril navod pre buildovanie projektu a zaclenil ho do timovej Wiki

oW

Opis stretnutia:

1. Prezentacia: Lubomir Chamraz - XUL
2. kolektivne uvazovanie o rozsireniach (angl. extensions) do Mozilly a o ich moznostiach
vyuzitia v naSom projekte, napady ohl'adom interakcie pouzivatel’a s potencidlnym
roz8irenim
« zaver: pouzivatel'ské prostredie pre Wrapper bude tvorit’ rozSirenie do webového
prehliadaca Mozilla Firefox
3. Prezentécia: Jan Krausko - zévery zo stretnutia ohl'adom sti¢asného frameworku spisané v
spolupréci s Mirom Legenom
4. Prednaska: Duri Frivolt
- Coje to vzor
5. ¢o je to filter
6. zamyslenie sa nad frameworkom
(fotografia zo stretnutia je sucast'ou priloh tejto zapisnice)
7. Uvaha o podpornych nastrojoch pre vyvoj softvéru:
+ TrackStudio Enterprise
+ dotProject
«  ScrumWorks
8. Rozdelenie uloh pre tvorbu dokumentu, ktory je vystupom prace v prvom semestri

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
1. Jan Krausko ako integrator vysledného dokumentu navrhne do utorka 31.10. jeho hrubt
Struktaru
2. Marian Simko - prezentacia XPCom
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3. vsetci: praca na dokumente:

+ Lubomir Chamraz - PouZzivatel'ské rozhranie

« Michal Kurt'dk - Pripady pouZitia

« Jéan Krausko - Analyza frameworku

« Michal Simun - Analyza frameworku

+ Ivan KiSac - Vzory

4. vSetci: pozriet’ si princip fungovania Firefox rozsireni WebDeveloper, ColorZilla

Poznamky:

- Najblizsie stretnutie sa z dovodu Statneho sviatku uskuto¢ni v nahradnom termine v piatok,
3.11.2006 o 10:00.



Dokumentécia riadenia projektu Kapitola 5 : Zaznamy zo stretnuti

Zapis z 4. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 6.11.2006 16:00
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Bc. Michal Simun

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Analyza problému, Specifikacia poziadaviek

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

1. Marian Simko si pripravil prezentaciu o technolégii XPCOM
2. Jan Krausko vytvoril hrubu strukturu dokumentu

Opis stretnutia:

1. Diskusia o navrhu ¢asti systému na spracovanie udajov z webovej stranky
« navrh postupu, akym sa budu ziskavat’ potrebné informéacie (interakcia pouzivatel’a,
vyber Casti dokumentu, aplikacia filtrov...)
2. priklad na lepSie pochopenie navrhnutého postupu (fotografia zo stretnutia)
3. Vymedzenie pojmov na lepSie pochopenie a orientaciu v projekte (wrappovanie, extrakcia,
navigdcia, akcia, vzor, filter, kontext, ...)
4. Prezentacia: Marian Simko - XPCOM
Jan Krausko predstavil hrubt Struktiru dokumentu na odovzdanie
6. Rozdelenie tloh na tvorbu dokumentu

W

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
Praca na dokumente:

1. Analyza problému:

- Michal Simun - Systém Kapowtech
Ivan KiSac - Systém LiXto
Lubomir Chamraz - Technologia XUL
Marian Simko - Technolégia XPCOM
Jan Krausko, Michal Simiin - WrapperSuite
Specifikacia poziadaviek:

+  Michal Kurt'édk - Pripady pouzitia
7. Navrh systému:

. Jan Krausko, Michal Simun - Diagram komponentov

SRR

Poznamky:

. Marian Simko a Jan Krausko sa dohodli na zmene roly integratora dokumentu - odteraz je
nim Marian Simko
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Zapis z 5. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 8.11.2006 9:00
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Bc. Michal Simun

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Analyza problému, Specifikacia poziadaviek, hruby ndvrh rieSenia

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

1. Michal Kurt'ak sformuloval poziadavky na vysledok projektu
2. Michal Simun zostavil ndvrh komponentov
3. Ivan Kisac pripravil prezentaciu navrhovanych néstrojov na manazment projektu

Opis stretnutia:

1. Prezentacia formulovanych poziadaviek (Michal Kurt'ak)
2. Predvedenie Use-case diagramu (Michal Kurt'ak)
3. Diskusia:
- interakcia s pouzivatelom (zobrazovanie)
« zakladné Crty ucenia (princip zadavanie prikladov)
« rieSenie konfliktov
+ presuvanie podstromov akcii
4. Prezentacia navrhu komponentov (Michal Simun)
. Diskusia ohl'adom grafického rozhrania
+ vyber vhodnych cCasti existujiceho rieSenia
« navrhy potrebnych zmien
6. Predstavenie vybranych nastrojov na manazment projektu (Ivan Kisac)
+ vyber nastroja
7. Diskusia o vystupoch wrappera — vystupné objekty, sposob zapisu
-+ predstavenie sucasného stavu vystupov wrappera
 navrhy na tpravu
8. Upravy planu prace
9. Pridelenie uloh na vytvorenie konkrétnych Casti dokumentacie

9]

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
Praca na dokumente:

1. Lubomir Chamraz — XUL, Prezenta¢ny modul - prehliadac, aplikécia

Ivan Kisac — Analyza systému LiXto, Tvorba vzorov, Uvod riadiacej Gasti

Jan Krausko - Analyza framework-u, Interpreter, Vystupné objekty

Michal Kurt'dk - Ciele projektu, Use Case, Implementacné prostriedky

Marian Simko - Uvod SW, XPCOM, Slovnik pojmov, Komunikaény modul, Riadiaca Gast’
Michal Simun - Uvod dokumentu, KapowTech, Analyza framework-u, Architektira, Tvorba
obal'ovaca

SNk wb
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Zapis zo 6. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 15.11.2006 9:15
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Bc. Michal Simun

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Specifikacia prototypu

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

1. Vsetci ¢lenovia vypracovali jednotlivé ¢asti dokumentécie
2. Marian Simko spracoval vsetky casti do vystupného dokumentu

Opis stretnutia:

Specifikécia prototypu

Diskusia o riadeni verzii zdrojovych stiborov
Navrh podrobnejsieho planu

Informovanie o prezentacii na PeWe

Marian Simko prezentoval hotové ¢asti dokumentu
Diskusia k niektorym ¢astiam dokumentu

SN S

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

1. Michal Kurt'dk navrhne pribehy pre systém Scrum

2. Praca na prezentécii o dosiahnutych vysledkoch analyzy a ndvrhu obalovaca (kazdy sa
zameria na urcCita cast)

Spisanie posudku iné¢ho projektu

4. Praca na prototype

(O8]

Poznamky:
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Zapis zo 7. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 22.11.2006 9:15
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Be. Michal Simun

Hostia: Be. Miroslav Legén

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Specifikacia prototypu

Vyhodnotenie loh z predchadzajiceho stretnutia:

1. VSetci ¢lenovia vypracovali jednotlivé Casti prezentacie o obal'ovacoch na seminar PeWe
2. Michal Kurt'ak vytvoril pribehy do systému Scrum

Opis stretnutia:

1. Predstavenie prezentacie na PeWe a diskusia

Michal Kurt'dk oboznamil ostatnych o jednotlivych tlohach na prototype

Diskusia k subdokumentom, vzorom a filtrom

Diskusia k stratégii ucenia obal’'ovaca

Zapisanie uloh do systému Scrum

Rozdelenie implementacnych tloh

Miroslav Legén mal prezentdciu o uc¢eni obalovacov - SVM (Support Vector Machines),
HMM (Hidden Markov Model)

ARG

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
Vsetci:

+ Praca na prototype podl'a pridelenych tloh v systéme Scrum

Poznamky:
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Zapis zo 8. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 6.12.2006 9:15
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Lubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Bc. Michal Simun

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Implementécia prototypu vybranych casti

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

1. Vyhodnotenie postupu implementacie prototypu od posledného stretnutia

Opis stretnutia:

—_

Prediskutovanie ndvrhov, ktoré sa objavili pocas implementacie

Analyzovanie vzt'ahu medzi subdokumentom a prikladom

Névrh zmien pri praci s TagFinderom

Dospecifikovanie stratégii pre prototyp

Boli konkretizované poziadavky na Opakujucu stratégiu a Jednoduchu stratégiu
Informovanie a diskusia o adaption frameworku

Spresnenie komunikacie pri ziskavani a spracovani prikladov

Navrhy upravy GUI

Dospecifikovali sa poziadavky na upravu dialdgov na zaddvanie prikladov a pracu so
stratégiami

10. Definovanie d’alsich uloh a ich zadanie do systému SrumWorks

A I A Al

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
Vsetci:
1. Préca na prototype podla pridelenych uloh v systéme ScrumWorks

2. Marian Simko - nastudovat’ adaption framework

Poznamky:
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Zapis z 9. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 13.12.2006 9:15
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu: Be. Cubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be.
Marian Simko, Be. Michal Simun

Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):
Implementécia prototypu vybranych Casti
Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

1. Michal Kurtdk vysvetlil vykonané zmeny v jadre

2. Michal Simtn, Cubomir Chamraz hovorili o rozhrani na pridavanie prikladov

3. Jan Krausko mal problémy pouzivanim Maven pre nas projekt.

4. Marian Simko zadal $tudovat’ problematiku adapénych ramcov, ma nejaké nejasnosti

Opis stretnutia:

1. Vysvetlenie Adaptation Framework, diskusia o poziadavkach na adaptaciu, existujuce

rieSenia
0 zaver: zadanie prestudovat’ si existujuce rieSenia a najst’ najvhodnejsi ramec pre nase
pouZitie

2. Opis stiéasného riesenia zapisovacov a Duri opisal zmeny, ktoré treba vykonat
3. Diskusia o dokumente pre prototyp

0 zaver: dohodli sme sa na pozadovanych Castiach a pridelenych tlohach
4. Dohodli sa na termine uzatvorenia zmien v systéme — do piatka

5. Stanovenie cielov uc¢enia obal'ovaca
0 zéaver: dohodli sme sa na u¢eni pomocou pozitivnych prikladov pomocou generalizacie
6. Presné vySpecifikovanie tloh do piatka

7. Dohodli sme sa na termine prezentacie prototypu na stredu pocas stretnuti timu, ktory sme
navrhli oponentskému timu

Michal Kurt'ak vykonal zmeny v jadre systému a pridal nové unit testy pre vykonané zmeny
9. Diskutovali sme o vytvoreni rozhrania na pridavanie pozitivnych a negativnych prikladov

*®

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

1. Kazdy vykona svoju tlohu v implementécii projektu, ktort mé priradent v systému
ScrumWorks

2. Podl'a dohody kazdy vytvori pridelenu Cast’ dokumentécie, ktora sa odovzda v pondelok

3. Marian Simko dokonéi analyzu adapénych ramcov a pripravi si prezentaciu o
najvhodnejSom kandidatovi pre nas projekt

Poznamky:
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Zapis z 10. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 20.12.2006 10:00
Miestnost’: CISCO laboratorium D-105, D-211

Pritomni:

Pedagogovia: Mgr. Gyorgy Frivolt, Ing. Ivan Polasek, PhD.

Clenovia timu 5: Be. Dubomir Chamraz, Be. Ivan Kisac, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak,
Bc. Michal Simuin, Bc. Marian Simko — nepritomny pre chorobu

Clenovia timu 7: Be. Ondrej Hirjak, Bc. Peter Nociar, Bc. Michal Okresa, Bc. Cubo$ Pazdera,
Bc. Juraj Petras, Bce. Richard Schwartz

Téma stretnutia:
1. Cast’ - Prezentécia prototypov jednotlivych timov

2. Cast’ - Planovanie ¢innosti na d’alSie obdobie

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

1. Vyhodnotenie ¢innosti za semester formou prezentacie prototypu

Opis stretnutia:

1. Cast’: Vzajomné prezentacie prototypov oboch timov spojené s diskusiou o moznych
doplneniach a Gpravach

2. Cast’:

1. Zhodnotenie prace v time, zhodnotenie implementacnej fazy

2. Navrhy na upravu v architektire do 2. etapy

3. Riesenie otazky organizacie prace timu v d’alSej etape

viac modelovania,
zmeny v organizacii stretnuti,

zmeny v tvorbe dokumentécie a pouzitych nastrojoch (pouzitie Wordu, podla
dostupnosti)

4. RieSenie problému s Mavenom

5. Diskusia o d’al$ej ¢innosti a definovanie krokov pre d’alsiu iteraciu:

umiestnene filtra a presunutie niektorych metod v stratégii uenia
presunutie zapracovania lokalneho kontextu do neskor$ich faz
zIlucit’ subdokument a example

pokracovat’ v §tidiu a rozvijani ucenia

venovat’ sa Mozille

naStudovat XPCOM



Dokumentécia riadenia projektu Kapitola 5 : Zaznamy zo stretnuti

Ulohy do d’alSicho stretnutia:

1. Cubomir Chamraz — stadium Mozilly
Ivan KiSac — Studovat’ sposoby ucenia
Michal Kurt'dk — dorobit’ UnitTesty

Marian Simko — nastudovat’ XPCOM a s Krauskom néjst’ existujiici projekt

A

Michal Simtin — zlué¢it’ subdokument a expression example

Poznamky:
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5.2 Letny semester
Nasledujtice strany obsahuju zapisy z letného semestra 2006/2007.
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Zapis z 11. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 8.2.2007 9:00
Miestnost’: D-211
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu 5: Be. Dubomir Chamraz, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be. Michal
Simtin, Be. Marian Simko, Be. Ivan Ki$ac — nepritomny pre chorobu

Téma stretnutia:

Planovanie ¢innosti na d’al$ie obdobie

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

1. Dubomir Chamraz a Michal Simun prestudovali JRex a pokusili sa overit’ jeho moZnosti na
prikladoch. Problém pri kompilacii Mozilly, nebolo mozné vytvorit’ priklady.

2. Ivan KiSac upravil zdrojovy kéd ucenia XPath vyrazov.

3. Jan Krausko a Marian Simko prestudovali XPCOM a LiveConnect a nali jednoduché
priklady ich pouzitia.

4. Michal Kurt'ék pracoval na tvorbe UnitTestov.

Opis stretnutia:
1. Diskusia na tému JRex, XPCOM, LiveConnect a UnitTesty

« varianty moznych parserov webovych stranok podl'a priority a moznosti pouzitia
1. JRex
2. DOM Connector
3. Swing parser
4. Mozilla FireFox + sokety cez JavaScript
2. Diskusia o ndvrhu novej architektary

+ Zmena kontextu
- Kontext bude obsahovat’ subdokument a output objekty
. Uprava akecii
 Akcia ExtractData
1. Vola filter, ktory vrati subdokumenty
2. Zo subdokumentov sa vytvori kontext
3. V iteracii sa volaju potomkovia (podakcie) a nim sa preda kontext
+ Navrh output objektov
- Vytvéaranie output objektov
1. Vytvorenie nového korena
2. Priradenie hodnét z filtrov
3. Vytvorenie podstromu a definovanie writera

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

1. Cubomir Chamraz, Jan Krausko, Marian Simko, Michal Simun — spojazdnenie JRex a
tvorba pouzitel'nych prikladov
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2. Ivan KiSac — Studovat’ spdsoby ucenia, implementacia ucenia jednoduchych XPath vyrazov
3. Michal Kurt'ak — dorobit’ UnitTesty, vytvorit’ navrh novej architektury
4. Marian Simko — pozriet’ Adaptation framework

5. Michal Siman — navrh akcii

Poznamky:



Dokumentécia riadenia projektu Kapitola 5 : Zaznamy zo stretnuti

Zapis z 12. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 15.2.2007 10:00
Miestnost’: D-211
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu 5: Be. Dubomir Chamraz, Be. Jan Krausko, Be. Michal Kurt'ak, Be. Michal

Simun, Be. Ivan Kisac, Bc. Marian Simko — nepritomny pre chorobu

Téma stretnutia:

Upravy navrhu a planovanie ¢innosti na d’alSie obdobie (d’al$ia iteracia)

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

1.
2.
3.

Lubomir Chamraz spustil JRex. Objavila sa chyba nezndmeho povodu
Michal Simun vypracoval diagramy ¢innosti akcii

Michal Kurt'dk pracoval na tvorbe UnitTestov a modifikacii implementacie ucenia.

Opis stretnutia:

1.
2.

Predvedenie spustania JRex-u.
Prezentacia poznatkov ohl'adom spracovania udalosti v JRexe.

« Na zéklade tychto informacii sme sa rozhodli venovat’ sa JRexu a zanechat’ pouZzitie
LiveConnect a XPCOM

. Prediskutovanie zmien vykonanych v LearningStrategy.

+ 'V oblasti implementacie sa d’alej poukéazalo na potrebu d’alej sa venovat’ UnitTestom
a LogHolderom

. Michal Kurt'dk predstavil navrhy na upravu architektiry systému:

+ prerobit’ staré akcie, upravit WrapperProgram, ...

. Diskusia ohladom OutputObjectov

« OO musi mat’ cestu kam zapisuje on a kam zapisuju jeho deti

- rieSenie navrhu vytvdarania a spravovania OO a pristupu k nim s oh'adom na lokalny
kontext a ¢innost’ akcii

Michal Simun predstavil navrh ¢innosti akcii
Diskusia o:
- spracovani formulédrov a autentifikacii

+ vyzname a pouziti variables

. Planovanie d’alSej iteracie a pridelenie tloh.
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Ulohy do d’alSicho stretnutia:
1. Michal Kurtak, Michal Simun — Gpravy jadra, praca na lokalnom kontexte

2. Ivan KiSac — Studovat’ a navrhntt’ d’alSie sposoby ucenia (napr. zavedenie negativnych
prikladov)

3. Lubomir Chamraz — praca na prezentacnej vrstve, JRex
4. Marian Simko — transformacie dokumentu (DOM -> String)

5. Jan Krausko — praca na dialdgoch pre akcie (ExtractData)

Poznamky:
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Zapis z 13. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 26.2.2007 12:30
Miestnost’: Softvérové stadio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu 5: Be. Dubomir Chamraz, Be. Michal Kurt'ak, Be. Michal Simtn, Be. Ivan Kisac,
Bc. Marian Simko, Be. Jan Krausko — nepritomny

Téma stretnutia:

Upravy navrhu a planovanie ¢innosti

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

1. Ivan KiSac predstavil navrhy na doplnenie spracovania negativnych prikladov v stratégiach
ucenia a navrh novej stratégie ucenia.

2. Lubomir Chamraz predstavil odchytavanie udalosti v JRexe

3. Michal Kurt'ak vykonal Gpravy jadra

Opis stretnutia:
1. Duri predstavil pouzitie markovovskych modelov na olabelovanie retazcov
2. Diskusia ohl'adom adaptacie DOM stromu na ret'azec
+ pri oznacovani jednotlivych uzlov bude treba pouzit doménovo Specificky tagger
3. Objavil sa problém s pripojenim sa k systému SrumWorks, ktory sme d’alej riesili
4. Diskusia na tému akcii (Michal Simun, Michal Kurt'k):
« c¢innost’ ExtractData — €o sa posiela do OutputObjectom a €o sa posiela deérskym
akciam
- ako rozliSovat’, kedy sa zapisuje text
- blizSie dospecifikovanie ¢innosti ExtractData
+ boli prednesené navrhy na oddelenie ziskavania casti dokumentu a zépisu do OO
5. Pre stirodenecké akcie bude treba robit’ klonovanie kontextu
6. Serializacia programu — moznosti pouzit™:
+ Castor
- ukladanie objektov v bindrnom tvare
7. Dodefinovanie a upresnenie jednotlivych tloh a ich pridelenia jednotlivym ¢lenom timu

8. Potreba reorganizicie balikov v projekte
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Ulohy do d’alSicho stretnutia:

1. Michal Kurtak, Michal Simun — Gpravy jadra, praca na lokalnom kontexte
Ivan KiSac — konkretizovat’ d’alSie spdsoby ucenia
Lubomir Chamraz — praca na prezentacnej vrstve, JRex

Marian Simko — transformacie dokumentu, d’alsie $tadium (DOM -> String)

A

Jan Krausko — praca na dialdgoch pre akcie, navrhnut’ konkrétnu formu dialégov

Poznamky:
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Zapis zo 14. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 1.3.2007 10:00
Miestnost’: Softvérové stadio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu 5: Be. Dubomir Chamraz, Be. Michal Kurt'ak, Be. Michal Simtn, Be. Ivan Kisac,
Bc. Marian Simko, Be. Jan Krausko

Hostia: Bc. Miroslav Legén

Téma stretnutia:

Préaca na podrobnom navrhu, implementécia

Vyhodnotenie loh z predchadzajiceho stretnutia:

1. Cubomir Chamraz nacrtol pracu pouzivatel’a v prostredi prehliadaca (JRex) - grafické
oznacovanie jednotlivych elementov oznacenych mySou

2. Michal Kurt'dk vykonal upravy jadra

Opis stretnutia:
1. Konzultacie ohl'adom GUI (Cast’ 1):

- Jan Krausko a Duri Frivolt prebrali hruby navrh pouZivatel'ského rozhrania
+  Michal Kurtak polemizoval nad pouzitim JGoodies data bindingu
« zaver: GUI je potrebné implementovat’ ¢o najjednoduchsie, snaZit’ sa o najviac
vyuzit’ existujlci aplikacny ramec
2. Lubomir Chamraz prezentoval pokroky v praci s JRex
+ vyskytli sa mensie problémy s grafickym oznacenim elemntov webovej stranky

+ zaver: bude potrebné menitt DOM strom pomocou znacky <div>
3. Ivan KiSac, Duri Frivolt a Michal Kurt'dk prebrali problémy tykajice sa pridania novej
stratégie ucenia

« zaver: potreba zmeny v ndvrhu, kde vzor bude moct’ obsahovat nielen jeden, ale
viacer¢ filtre - v zavislosti od stratégie ucenia
4. Konzultacie ohl'adom GUI (Cast’ 2):
+ hruby navrh ako bude vyzerat’ ActionDialog a akymi mechanizmami sa buda
generovat’ grafické prvky (widgets) v prezentacnom moduli aplikécie
« zaver: fotografia UML diagramu navrhu je prilohou zapisnice
5. Michal Simun a Duri Frivolt rozobrali vyhody vyuzZitia ramca R pre potreby uéenia sa
obal'ovaca

« porovnali ho s alternativou Weka
+ zaver: ramec R bude vyuzity, pretoze:
- je Skalovatel'ny
+ je stabilnejsi
- obsahuje Java binding
6. Michal Kurtak a Michal Simun vydiskutovali problémy s navhom a implementaciu Output
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Object-ov
7. Dodefinovanie a upresnenie jednotlivych uloh a ich pridelenia jednotlivym ¢lenom timu

8. Marian Simko a Duri Frivolt konzultovali miesta aplikacie adapéného ramca

+ zaver: adapcia SubDocumentu bude rieSend na urovni Akcie
9. Ivan KiSac, Marian Simko, Miroslav Legéii a Duri Frivolt konzultovali problematiku
retazcovej reprezentacie SubDocumentu
« StringSubDocument bude v principe texotvy retazec
+ jednotlivé Casti retazca budu oznackované (otagované) pomocou tokenizéra na
zéklade slovnika tagov
+ ujasnenie tu klI'icovych pojmov tag vs. label
- tag: znacCka, ktora priradi podretazcu urCity vyznam na zaklade slovnika
tagov
- label: oznacenie podretazca pouzivatelom podl'a potreby (dol. pre
markovovské modely)
+ vysvetlenie principu fungovania markovovskych modelov
10.Konzultacie ohl'adom GUI (Cast’ 3 - v kontexte adapcie):
« v GUI pouzivatel’ vyberie learning strategy, na jej zdklade sa urc¢i potrebna
reprezentacia SubDocumentu (XML alebo String) a vykona sa potrebna adapcia

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

1. Michal Kurt'ak, Michal Simun — pravy jadra, praca na lokdlnom kontexte, OutputObject
Ivan KiSac — praca na uceni sa negativnych prikladov
Lubomir Chamraz — préca na prezentacnej vrstve, JRex

Maridn Simko — implementécia adapéného ramca

A

Jan Krausko — navrh a implementacia GUI

Poznamky:
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Zapis z 15. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 8.3.2007 10:00
Miestnost’: Softvérové stadio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu 5: Be. Dubomir Chamraz, Be. Michal Kurt'ak, Be. Michal Simtn, Be. Ivan Kisac,
Bc. Marian Simko, Be. Jan Krausko

Hostia: Bc. Miroslav Legén

Téma stretnutia:

Diskusia o implementa¢nych problémoch (GUI, adapta¢ny framework, JRex)

Vyhodnotenie loh z predchadzajiceho stretnutia:

1. Cubomir Chamraz - pokracujtice prace s JRex - demonstracia Speciadlnych CSS moz stylov
na oznacovanie elementov.

2. Jan Krausko - analyzoval existujuce GUI a identifikoval potrebné zmien.
3. Marian Simko - pri implementacii adaptécie sa stretol s mensimi technickymi problémami.

Opis stretnutia:
1. Analyza novych poziadaviek na GUI:

. Jan Krausko, Michal Simun, Ivan Ki$ac - prediskutovali dizajn a potreby
dialégovych okien pre nove akcie, implementované Michalom Kurtdkom v jadre
programu. Z diskusie vyplynuli tlohy do d’alSieho stretnutia, ktoré boli na zaver
pridelene jednotlivym ¢lenom timu.

2. Lubomir Chamraz prezentoval pokroky v praci s JRex:

- Pouitie Specidlnych mozilla CSS stylov, problém s ordmovanim elementov v
tabul’ke, navrhnuté rieSenia, ktoré bude treba vyskusat’:
- pouzitie inej formy vyznacenia (podfarbenie,...),
- pouzitie Standardnych (ne-mozillovskych) stylov.

3. Mi$o Kurt'ak, Marian Simko, Duri Frivolt - diskusia 0 moZnostiach adapénych frameworkov:

- Marian Simko prezentoval problémy pri implementacii adapéného ramca

« Michal Kurt'dk vyjadril pochyby o nutnosti implementacie adapcného ramca v
navrhovanej podobe

« zaver: Adapcny ramec nebude zalozeny na Eclipse ramci, bude implementovany
samostatne, ale na jeho principoch

4. Zrekapitulovanie a spisanie identifikovanych uloh tykajtcich sa nutnych zmien v GUI.
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Ulohy do d’alSicho stretnutia:

1.
2.

3.

Michal Kurt'dk — dokoncenie uprav jadra

Michal Simun - vytvorenie PatternWidgetBuilderFactory, vytvorit' ViewPatternDialog
(zatial’ len ako prazdne)

Ivan KiSac — praca na uceni sa negativnych prikladov, implementécia triedy Platform
obsahujucej globalne vyuzivajuce statické parametre (mapu stratégii u¢enia, mapu
adapcii...), implementacia statickych blokov na registraciu do Platform

Lubomir Chamraz — praca na prezentacnej vrstve, JRex, doimplementovat’ Controller JRex

5. Marian Simko — implementacia adapéného ramca, zakladny dialog akcii (refactoring menu +

strom)

Jan Krausko — opravit’ bug v dialogovom okne Interpretera (nie je mozne ho Standardne
ukoncit’ tlac¢itkom "X"), implementacia Tab General (fillDialogFromAcction), zmenit’ triedy
GUI/Actions podl'a Core/Actions, pre PatternActions treba Tab Source (bude spustat’
Controller JRex), HTML Resolver (Tab HTML Settings)

Poznamky:

Ulohy boli doplnené do systéme ScrumWorks a ich koniec bol naplanovany na najblizsie

timové stretnutie (15.3.2007) s tym, ze sa kazdy ¢len timu pokusi komitnat’ dolezité Casti svojej
prace uz do 13.3.2007.
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Zapis z 16. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 15.3.2007 10:00
Miestnost’: Softvérové stadio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu 5: Be. Dubomir Chamraz, Be. Michal Kurt'ak, Be. Michal Simtn, Be. Ivan Kisac,
Bc. Marian Simko, Be. Jan Krausko

Hostia: Bc. Miroslav Legén

Téma stretnutia:

Priebeh implementacie, rieSenie problémov, planovanie ¢innosti.

Vyhodnotenie loh z predchadzajiceho stretnutia:
1. Cubomir Chamraz - pokracujuce prace s JRex, JrexController
2. Ivan KiSac - implementacia Platform
3. Marian Simko — implementacia adapéného ramca, refactor starych GUI tried

4. Jan Krausko - refactor starych GUI tried, priprava dialogov akcii GUI

Opis stretnutia:

1. Ukoncenie sprintu v Scrum a uzatvorenie hotovych tuloh.
2. Dialoég o spustani JRex z dialégovych okien akcii.

3. Ivan Kisac - upozornil na hotovt triedu Platform.

4. Naplanovanie nového sprintu

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

1. Prepojenie JRex a dialégu akcii (Cubomir Chamraz).
2. Dokoncit’ implementaciu GUI dialogov (Jan Krausko).
3. Dokongit’ Gipravu Output Objectov (Michal Simun).

4. Ivan KiSac implementacia CompoundXPathFilter.

Poznamky:
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Zapis zo 17. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 22.3.2007 10:00
Miestnost’: Softvérové stadio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu 5: Be. Dubomir Chamraz, Be. Michal Kurt'ak, Be. Michal Siman, Be. Ivan Kisac,
Bc. Marian Simko, Be. Jan Krausko — nepritomny

Hostia: Miroslav Legén, Martin Darula

Téma stretnutia:

Priebeh implementacie, rieSenie problémov, planovanie ¢innosti

Vyhodnotenie loh z predchadzajiceho stretnutia:
1. Michal Simun vykonal Gpravy na Output Objectoch a pokracuje s pracou na Writeroch
2. Ivan KiSac implementoval CompoundXPathFilter

3. Lubomir Chamraz pracoval na implementécii grafického rozhrania v JRex-e

Opis stretnutia:
1. Praca s JRex-om

« Lubomir Chamraz s Michalom Simunom riesili problém vyskytujucich sa vynimiek
pri pouziti JRex-u.

2. RieSenie problémov s Mavenom

«  Michal Kurt'édk a Ivan Kisac riesili vyskyt nesplnenych testov v systéme Continuum,
pricom v prostredi Eclipse prebehli bez problémov

 Podstatu problémov sa podarilo odhalit’, odstranenie zostalo na ulohu
. Dalej riesili problémy s Mavenom
3. Kontrola napredovania ¢innosti zadefinovanych v systéme ScrumWorks
+ Plnenie uloh prekonzultoval veduci projektu s jednotlivymi ¢lenmi
4. Integracia JRex-u do wrappera
« Prepajanie JRex-u s dialbgom wrappera
5. Diskusia o zobrazovani prikladov v JRexe

- Clenovia timu upresiovali, ako formou budi oknu v JRexe oznamované elementy,
ktoré sa maju zobrazit’ ako vysledok aktualneho vyberu pouzivatel’a.

+ Elementy budli oznamované vo forme subdokumentu
6. Rozdelenie uloh a planovanie ¢innosti
+ Prehodnotili sme priority d’alSich tloh ako aj doterajSie napredovanie pri ich plneni.

« Stanovali sme si ciel vytvorit' verziu, ktord bude testovatelnd na praktickych
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prikladoch
7. Diskusia o uchovavani a odovzdavani kontextu

- Clenovia timu viedli diskusiu o spdsobe, akym sa bude uchovavat kontext pre
jednotlivé akcie. MoZnymi formami boli:

« vykonavanie vetvy predchadzajlcej akcii
- udrziavanie kontextu v mape, mapovanim akcie na jej prisluchajuci kontext
« Vybrané bolo riesenie s pouzitim mapy
8. Diskusie s hostami

+ Pritomni hostia sa zaoberaju ziskavanim d’alSich informacii z wrappovanych stranok.
Boli s nimi konzultované sposoby, akymi budu ich rieSenia integrované do Struktary
wrappera.

- Pre LangID treba navrhnut novy subdokument; filter, ktory zrealizuje
ziskanie LangID a stratégiu, ktord tento filter vytvori. Stratégia si musi v
pripade potreby subdokument, ktory obdrzi, adaptovat na retazcovy
subdokument

- Pre integraciu skryt¢ého markovovského modelu (HMM) treba vytvorit
prislu$nu stratégiu a filter. Potrebu samostatného subdokumentu si Miroslav
Legén dospecifikuje neskor.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

1. Michal Kurt'ak — vytvorenie odovzdévania kontextu
Michal Simtn — praca na Output Objectoch
Ivan KiSac — Pouzitie Platform pri napliiani combo boxov
Lubomir Chamraz — zobrazovanie dokumentov v JRex-e

Marian Simko — Naplnanie akcii z dialogov

S

Jan Krausko — dokoncit’ dialog aspoii pre 1 akciu, za uc¢elom testovania funkcionality

Poznamky:
Clenovia timu nad’alej pracuju aj na tlohach stanovenych pre danu iteraciu v systéme
ScrumWorks.
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Zapis z 18. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 29.3.2007 10:00
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu 5: Be. Cubomir Chamraz, Be. Michal Simén, Be. Ivan Kiac, Be. Marian Simko,
Bc. Jan Krausko

Téma stretnutia:

Implementacia

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:
1. Cubomir Chamraz implementoval spustanie JRex z programu obalovaca

2. Jan Krausko vykonal Gpravy na GUI dial6gov akeii

Opis stretnutia:
1. Cubomir Chamraz prezentoval problém JRex-ovskej reprezentacie DOM stromu

+ JRex ma vlastni implementaciu DOM stromu a nedokaze pracovat’ s inou
implementéaciou (xerces)
 zaver: je potrebné vytvorit adaptér medzi xerces a JRex, kde sa DOM strom
pretransformuje do XML a odtial’ si JRex vytvori pre svoje potreby
2. Jéan Krausko prezentoval pokroky v praci s GUI

- akcie LoadPage a ExtractData st uz navrhnuté kompletne

+ s men$imi obStrukciami bolo mozné demonstrovat’ vyznacovanie prikladov a
generalizaciu pomocou SimpleLearningStrategy

« zaver: na GUI je potrebné dokoncCit’ ostatné dialogy a implementovat’ ich validaciu a
napliianie z akcii + uskutoénit’ drobné zmeny (implementovat’ dopiianie prefixu
http:// do dialogov s uri atd’.)

3. Michal Simun, Marian Simko, Ivan Ki$ac, Cubomir Chamraz sa podiel’ali na implementacii
ComboBoxu pre LearningStrategy

« zaver: bol implementovany listener, ktory je napojeny na Platform, z ktorého ziska
zoznam dostupnych stratégii ucenia
4. Ivan Ki$ac, Michal Simin implementovali napiiianie ComboBoxov so stratégiami s
pouzitim Registrationltem (vyuzitie pretazenia metddy toString)

5. Duri Frivolt upresnil ulohy tohto $printu (ktoré treba dokon¢it’ do nedele 1.4.)
+ splnenie loh musi byt zaviSené platnostou scenaria (obal'ova¢ musi poskytovat
nasledovnu funkcionalitu):

- spustenie obalovaca
« vytvorenie stromu akcii
- oznacenie prikladov v JRex
- priklady, pattern, filtre bude mozné prezriet’ cez PatternDialog

+ zaver: Ulohy do konca tohto $printu st uvedené v Casti na konci zapisnice
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6.

Duri Frivolt naértol nové tilohy do d’alieho $printu
+ zaver: kazdy ¢len ma povinnost’ poslat’ do nedele 1.4. mail, aké ma predstavy o
funkcionalite wrappera v Case na konci d’alSieho Sprintu, tj. ako by to dovtedy malo
fungovat

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

1.

vk v

Jan Krausko — dokonc¢enia GUI dialdégov akcii

Marian Simko — naplianie akcii z dialogov, validacia

Michal Simun — dokongit’ PatternDialog + PatternWidgetBuilder

Lubomir Chamraz — transformacia xerces DOM implementacie na JRex implementéaciu

Ivan KiSac — pokracuje v praci na uceni

Poznamky:
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Zapis z 19. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 12.4.2007 10:00
Miestnost’: Softvérové stadio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu 5: Be. Dubomir Chamraz, Be. Michal Kurt'ak, Be. Michal Siman, Be. Ivan Kisac,
Bc. Marian Simko, Be. Jan Krausko

Téma stretnutia:

Implementacia

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:
1. Michal Simun vykonal upravy na Writeroch a Output Objectoch
2. Ivan KiSac priniesol navrhy na stratégie ucenia
3. LCubomir Chamraz pracoval na zobrazovani vzorov v JRex-e

4. Jan Krausko upravil dialogy

Opis stretnutia:
1. Vzajomné informovanie o objavenych chybach vo wrapperi
+ problém s referenciou na akciu
- priklady sa ukladaju do 1. extract action v strome akcii
+ problém so zaddvanim prikladov
- dal sa zadat’ iba jeden priklad
+ problém so zobrazovanim vzorov
rozdiely v DOM stromoch v JRexe a xercese
+ problém so zobrazovanim obrazkov
Definovanie tloh — d’alSie ulohy, resp. ulohy na dokoncenie
Revizie rozpracovanych uloh (porovnédvanie so syst¢émom ScrumW orks)
Prezentovanie navrhnutych stratégii

Pridelenie definovanych oblasti

A

Praca na oblastiach v skupinach

+ problém zobrazovania obrazkov sa podarilo vyrieSit (Cubomir Chamraz, Michal
Kurt'dk, Jan Krausko)

- praca na definovani stratégii (Ivan KiSac, Michal Sim@in, Marian Simko, Gybrgy
Frivolt)

- rozhodnutie pre filtraciu na zaklade klasifikacie vizualnych prvkov (Styly, ...)
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Ulohy do d’alSicho stretnutia:
1. Riesenie problému s referenciami na akciu — Cubomir Chamraz, Jan Krausko
2. viewPattern, problém rozdielov medzi Xercesom a Jrexom — Cubomir Chamraz, Michal
3. Praca na Output Objectoch — Michal Simun

4. Praca na uéeni — Ivan Kigac, Marian Simko, Michal Simun, Jan Krausko, Gyorgy Frivolt

Poznamky:
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Zapis z 20. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 19.4.2007 10:00
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu 5: Be. Cubomir Chamraz, Be. Michal Simén, Be. Ivan Kiac, Be. Marian Simko,
Be. Jan Krausko, Bc. Michal Kurt’ak

Téma stretnutia:

Identifikécia a rieSenie chyb. Priprava osnovy vyslednej dokumentécie.

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:
1. Vyrie$ené problémy so spii§tanim wrapperu a wievPattern dialogom (Michal Simun).

2. Navrhli sa d’alSie mozne stratégie ucenia (Ivan Kisac).

Opis stretnutia:

1. Vziajomné informovanie o objavenych chybach vo wrapperi a o postupe ich odstraiiovania.
2. Problém pri stratégii ucenia na zéklade atributov textu definovanych pomocou CSS stylov.
Ukazuje sa ako vel'mi tazko rieSitelny, preto sa sustredime na vlastnosti textu vyplyvajice z
tagov, ktoré text ohranicuju.
Definovanie tloh — d’alSie ulohy, resp. ulohy na dokoncenie.
Revizie rozpracovanych uloh (porovnavanie so syst¢émom ScrumW orks).
. Praca na oblastiach v skupinach

+ problémy spojené s JRexe vs xercese (Michal Kurt'dk, Cubo Chamraz)

- stratégia u€enia (ostatni)
6. Priprava osnovy dokumentacie a pridelenie jednotlivych ¢asti clenom timu (vSetci)

TR

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

1. Tvorba dokumentu
1. Krausko - GUI (Prezentacna vrstva), pouZzivatel'ska prirucka
Chamraz - Jrex (Prezentacna vrstva)
Simun - Architektiira systému, Output objekty
Kisac - Ucenie
Kurt'ak - Jadro a akcie
. Simko - Riadiaca ¢ast’ + integracia
2. Kazdy namodeluje svoju Cast’, ¢o integrator prida do kapitoly Implementécia

.‘"PP’!\’

=)

Poznamky:
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Zapis z 21. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 26.4.2007 10:00
Miestnost’: Softvérové studio
Pritomni:
Pedagog: Mgr. Gyorgy Frivolt
Clenovia timu 5: Bc. Lubomir Chamraz, Be. Michal Simun, Be. Ivan Kisac, Bc. Marian Simko,
Bec. Jan Krausko, Bc. Michal Kurt’ak

Téma stretnutia:

Identifikécia a rieSenie chyb. Priprava vyslednej dokumentécie.

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia:

1. Michal Kurt'ak pracoval na odstraiiovani problémov v parsovani (problém s TBODY a pod.)
- rieSenia ukladanie dokumentu, viaceré nahranie kniznic

2. Ivan KiSac - navrh a implementécia stratégie uCenia na zaklade atributov, implementacia
nového subdokumentu a filtra

Opis stretnutia:
1. Hladanie problému zobrazovania stranky JRexom (niekedy sa zobrazilo prazdne okno)
+ najdené - problémy pri parsovani

« mozné rieSenie vyzaduje kompilaciu Mozilly - problém so samotnou kompilaciou a
dostupnostou verzii Mozilly a JRex parsera

2. Diskusia o aktudlnych problémoch
3. Konzultovanie zloZenia dokumentécie

+ kontrola Struktury dokumentécie

 ukazky pripravenych casti
Odstranovanie problému zobrazovania stranky Jrexom
RieSenie pridania Weky do repozitara
Diskusia a prehl'ad nového ucenia na zaklade atributov
Odhal'ovanie chyb

® N w» ok

Marian Simko, Duri Frivolt a Martin Darula diskutovali o

+ novom type subdokumentu LangSubDocument, ktory bude v sebe zahfiiat’ metody
na identifikéciu jazyka, v ktorom je obsah dokumentu napisany

« moznosti zaradenia LangSubDocument-u do aktualnej implementacie

+ zaver: LangSubDocument bude implementovany do PushData dialégu, kde si
pouzivatel’ bude moct’ vybrat, ¢i chce do vystupu zaradit’ aj informéciu o jazyku
dokumentu, ktory uklada

9. Formulovanie d’al$ich tloh
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Ulohy do d’alSieho stretnutia:
1. Kazdy pracuje na tvorbe pridelenej casti dokumentacie
2. Michal Simun
« Integracia Weky do ucenia
+ Praca na zapisovacoch
+  GUI — editacia filtrov
3. Ivan Kisac
« Doplnenie chybajicich Casti novej stratégie
+ Vytvorenie nového subdokumentu s atribitmi pre kazdy element
« Navrh adapcie z XML subdokumentu na subdokument s atributmi
4. Marian Simko
- Naplnanie prikladov atribiitmi
+ Zavedenie subdokument komboboxu do PushData dialégu
5. Jén Krausko
. Upravy v GUI
6. Michal Kurt'dk
+ Opravy vo vykonavani podstromu
+ Praca na odstraniovani najdenych chyb
7. LCubomir Chamraz

+ Vytvorenie testovacieho scendra a hlasenie chyb
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6 Stabna kultura

V procese rieSenia projektu a tvorby vysledného produktu je z pohladu timovej prace
kIi€ové dodrziavanie urcitych konvencii. Kazdy ¢len timu je individualita, ktora disponuje vlastnou
kultarou kdédovania i pisania dokumentov. Z pohl'adu timovej spoluprace je dolezité jednotlivé
aspekty zjednotit. Tato kapitola obsahuje vSeobecne dodrziavané pravidla pri tvorbe projektu
a dokumentécie.

6.1 Sablona zapisnice timového stretnutia

Kazdy zéapis z timového stretnutia je potrebné zapisat’ na zaklade urcitych pravidiel, aby
bola dodrzand uniformita dokumentov. Preto sme navrhli Sablonu zapisnice, ktord definuje
zakladnt $truktiru dokumentu s pozndmkami zo stretnutia:

Zapis z X. stretnutia timu €. 5

Datum: Dern a cas, v ktory sa stretnutie uskutocnilo
Miestnost’:  Miestnost, v ktorej sa stretnutie uskutocnilo
Pritomni:

Zoznam zucastnenych osob. Optimalne by tato cast mala byt rozdelend na podcasti:
Pedagog, Clenovia timu a Hostia.
Téma stretnutia (podl’a harmonogramu):

V tejto casti bude uvedena téma stretnutia podla harmonogramu, ktory je uvedeny na webe
k projektu.
Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

V tejto casti budu vyhodnotené ulohy, ktoré boli zadané na predchadzajucom stretnuti. Ak
to bude potrebné, zapise sa aj stav riesenia ulohy (v %) a identifikator ulohy (ID), ktory bude
vyuzity v ndstroji pre podporu riadenia projektu.

Opis stretnutia:

Podrobny opis priebehu stretnutia.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Zoznam uloh, ktoré vyplynuli zo samotného stretnutia a ktoré bude nutné splnit do stretnutia
dalsieho.
Poznamky:

Tato cast obsahuje dodatocné poznamky, ktoré sa ,,nezmestili” do predoslych casti
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6.2 Komentare pri ukladani do SVN uloziska

Pri ukladani (angl. commit) zmien do SVN tloziska je potrebné stale napisat’ komentar,
ktory charakterizuje povahu vykonanej zmeny. Komentar je nutné uviest’ aj v pripade, ze zmena
bola iba mal. Struktura komentara je nasledovna:

[xxx] Title:description.

Title je kratky dvoj- aZ trojslovny opis, po ktorom nasleduje podrobnejsi opis (description).
Polozka [xxx] Specifikuje typ zmeny. Rozoznadvame nasledujuce typy zmien:

[mod] modifikécia v kode

[fix] odstranenie chyby

[new] implementécie novej vlastnosti/funkcionality
[tst] implementacia novych unit testov

Po Specifikacii typu zmeny je potrebné pisat’ tri medzery. Priklady:

[mod] Context:a minor changes in the ExtractData action towards local context
[fix] Bug#36:critical bug in database writer fixed
[fix] Spelling:defualt changed to default in ExtractData action dialog
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6.3

Kultura kodovania

Pri tvorbe programového kodu obalovaca je v zaujme celého timu dodrZiavanie principov

pisania prehl'adného a ,,¢istého* kodu, ktoré zjednodusuju orientaciu v kode zdielanom viacerymi

programatormi. Z tejto poziadavky vzchadza niekolko pravidiel, ktoré by mali byt dodrziavané':

Konvencie pomenovavania

l.
2.

vSetky nazvy st v anglickom jazyku

nazvy balikov sa piSu malymi pismenami, napriklad:
mypackage, sk.stuba.fiit.wrapper
nazvy typov musia byt podstatné mena zacinajuce vel'kym pismenom, v pripade viacerych

slov za¢ina velkym pismenom kazdé slovo a medzery sa vynechavaju, napriklad:
Filter, PatternAction

nazvy premenych st pisané podobne ako nazvy typov, s tym rozdielom, ze prvé pismeno je
vzdy malé, napriklad:
obtainedFilter, myPatternAction

nazvy konstant st pisané velkymi pismenami, oddel'ova¢om slov je znak podc¢iarkovnika,

napriklad:
MAX ITERATIONS, COLOR_RED

nazvy metod su pisané podobne ako nazvy premennych (bod 4), vynimky tvoria metody

konstruktorov, ktoré musia za¢inat’ vel'’kym pismenom, napriklad:
getString (), executeAction ()

skratky sa nepisu velkymi pismenami, napriklad:
XmlSubDocument // nie XMLSubDocument!!

pomenovania musia zodpovedat’ funkcionalite, ktort opisuji, nemali by sa pouzivat’
nezmyselné pomenovania, ktoré ni¢ nehovoria o aktualnom kode

Subory so zdrojovym kédom

1.

A A

zdrojové subory musia mat’ priponu . java, napriklad:
Platform.java

kazda trieda by mala byt deklarovand v samostatnom stubore s rovnomennym nazvom
obsah stiboru zdrojového kodu by nemal presahovat’ 80 znakov
Specidlne znaky typu TAB a pod. nie su povolené

rozdel'ovanie dlhych riadkov zdrojového kédu musi byt’ prehl'adné a zrejmé, plati, ze v
pripade dlhého riadku:

1 Pravidla prevzaté a aplikované pre potreby projektu z Java Programming Style Guidelines dostupnom na
http://geosoft.no/development/Jjavastyle.html

6-3
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odsadenie do nového riadku sa realizuje po znaku bodky ,,.*

- odsadenie do nového riadku sa realizuje po operatore

- je potrebné zarovnanie na vhodnu Groven predchadzajiuceho riadku
« napriklad:

method (paraml, param2,
param3) ;

setText ("Rozdelenie" +

"na dve casti"):

Ostatné konvencie

1. typova konverzia sa odporuca vykonavat explicitne, napriklad:
floatValue = (int) intValue; // NIE: floatValue = intValue;

2. Specifikator pol’a su pridruzené k typu, nie k premennej; napriklad:
int[] a = new int[20]; // NOT: int a[] = new int[20]

Komentare

1. vo vSeobecnosti plati, ze tvorba komentarov by mala byt minimalizovana v najvacsej miere
vytvaranim samoopisného programového kodu (vhodnym pomenovéavanim a explicitnou
logickou Strukttrou)

2. komentére su vytvarané v slovenskom jazyku
3. komentovanie by malo podliehat’ Javadoc konvenciam

4. po znaku komentéra sa vklada medzera, napriklad:
// Toto je komentdr NOT: //This is a comment

/ * *
* This is a javadoc
* comment
*/
5. pre nie JavaDoc komentar sa odporuca pouzitie notacie // aj pre viacriadkové komentare
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7 Posudky

Tato kapitola obsahuje vypracované, ako aj obdrzané posudky softvérového systému, resp.
jeho dokumentécie, ako aj vyjadrenia na nich.
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8 Manazment timového procesu

8.1 Manazment planovania

Proces planovania spociva v dekompozicii cielov projektu do jednotlivych uloh
definovanych na viacerych urovniach. NajvicSou ¢asovou jednotkou planovania je tzv. ,,Sprint®.
Sprint tvori ucelenti &asovi etapu, ktord ma jasne definované a ohrani¢ené ciele. Je potrebné ho
dekomponovat’ na mensie skupiny uloh, ktoré zahfiiaji uz konkrétne ulohy rieSené jednotlivymi
¢lenmi timu. Jednotlivé Ulohy st priradované na timovych stretnutiach pouZzitim podporného
nastroja na manazment planovania.

Na proces planovania je pouzity nastroj ScrumWorks. Nastroj ScrumWorks nie je vel'mi
rozsiahly. DokaZe evidovat prave spominané Sprinty (ndvrh manaZment pldnovania je scasti
prispdsobeny jeho funkcionalite), pridelovat’ ulohy jednotlivcom a generovat’ zaujimavé Statistiky.
Nedisponuje takou funkcionalitou ako iné alternativy, ale pre potreby nasho timového projektu je
postacujuci.

8.2 Manazment verzii a konfiguracii

Proces manazmentu verzii a konfiguracii je realizovany prostrednictvom nastroja
Subversion®. Nastroj Subversion tvori integrované prostredie pre spravu verzii zdrojového kodu,
pricom obsahuje dostato¢nu podporu pre tvorbu konfiguracii.

Princip fungovania Subversion spoc¢iva v existencii centralneho tlozZiska (angl. repository),
ktoré obsahuje data, s ktorymi pracujeme. V tulozisku nie st data ukladané redundantne, ale
zaznamenavaju sa iba zmeny medzi jednotlivymi verziami, tzv. revizie (angl. revisions). Tym je
dosiahnuté to, Ze pouzivatel' nastroja ma kedykol'vek pristup ku ktorejkol'vek verzii zdrojového
kodu, bez toho, aby ich musel explicitne zalohovat’ na rézne média. Subversion podporuje pristup
na dialku, ¢ize umiestnenim ndstroja na server dosiahneme stale dostupny projektovy kod
pre vsetkych Clenov timu.

(13

Podpora tvorby konfiguracii je v nastroji obsiahnutd v moznosti generovania tzv. ,tag
alebo ,,branch* verzii, ktoré v ulozisku tvoria novu vetvu vyvoja. Jednotlivé vetvy mézu byt rovno
pripravené na Specifické nasadenie, alebo sa mézu paralelne vyvijat’ spolu s hlavnou vetvou.

Pravidla manazmentu verzii a konfiguracii, ktoré je potrebné dodrziavat” pocas oboch
semestrov, mozno zhrnut’ do niekol’kych bodov:

- centralne SVN ulozisko je dostupné na serveri Latiga s URI adresou
https://latiga.fiit.stuba.sk/svn/wrapper

- pravo prispievat’ do tloZiska maju vSetci ¢lenovia timu, kazdy ma pridelené prihlasovacie
meno a heslo

2 Dostupné na http://subversion.tigris.org


https://latiga.fiit.stuba.sk/svn/wrapper
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- pri prispievani do tloZiska je potrebné dodrziavat’ pravidla stabnej kultiry (kapitola 6)

- kazdy ¢len odovzdava zdrojovy kod stvisiaci s ulohou, ktora mu je pridelend v systéme
ScrumWorks (Cast’ 8.1), najneskor do terminu, ktorym pridelena uloha kon¢i

generovanie vetiev (konfiguracii) nastane aspon v dvoch kontrolnych bodoch:
0 prototyp rieSenia
0 findlne rieSenie

generovanie inych vetiev sa realizuje podl'a potrieb ostatnych 'udi pracujucich na projekte
obal'ovaca (tento bod zahfiia vytvorenie vetvy pre ostatné bakalarske, diplomové,
eventudlne iné projekty prebiehajuce na FIIT STU)

odporuca sa pouzivat zasuvny modul pre IDE Eclipse s nazvom Subclipse, ktory integruje
nastroj do prostredia Eclipse

8.3 Manazment zmien

Na podporu procesu manazmentu zmien bol pdvodne navrhnuty systém Bugizilla’.
Celkova povaha projektu vSak neumoziovala v pociatocnych fazach systém vyuzivat, preto sa
od neho upustilo. Manazment zmien bol preto realizovany iba explicitne pouzitim tzv. timového
»mailing listu® (pomocou sluzby Google Groups) alebo prostrednictvom napldnovania tlohy pre
vykonanie konkrétnej zmeny v systéme ScrumWorks (Cast’ 8.1).

3 Dostupné na http://www.bugzilla.org
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9 Preberacie protokoly

V tejto Casti sa nachadzaju preberacie protokoly, ktoré dokladaju prevzatie dokumentacie v
jednotlivych etapach jej vyvoja. Kazdy dokument bol odovzdany v dvoch exemplaroch — jednom
pre veduceho projektu a druhom pre konkurenény tim.
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