Zapisnica zo stretnutia

Tim ¢. 04
Neurotici

Zapisnica zo stretnutia €. 7

Datum: 6. novembra 2006
V case: 9.00-12.00
Miesto: Softvérové studio 2
Zxicastneni:

veduci timu: doc. Ing. Martin Sperka

¢lenovia timu: Bc. Miroslav Kallo
Bc. Cubomir Lajos
Bc. Ladislav Rado
Bc. Peter Ruttkay — Nedecky
Bc. Peter Supina
Bc. Tomas Toth

ini:
Vypracoval: Bc. Peter Supina

Témy stretnutia

Diskusia ohl'adne niektorych oblasti Specifikacie a navrhu, spresnenie poziadaviek na
produkt.

Zhodnotenie stavu rieSenych uloh

ID Uloha RieSitel | Zadana | Termin | Stav
Specifikécia atributov inventaru, spinena
41 prostredia a horolezcov a zavislosti | MK, LL, PS | 16.10.06 | 30.10.06 P
) ; [06.11.06]
energie horolezcov od nich
Vypracovanie uvodnych kapitol splnena
4.3 dokumentacie TT 16.10.06 | 26.10.06 [06.11.06]
Analyza moznosti grafického .
5.1 engine-u OGRE PRN 23.10.06 | 06.11.06 splnena
52 | Yypracovanie Gvodnych kapitol LR 23.10.06 | 06.11.06 | rozpracovana
dokumentacie — Cast riadenie
6.4 | Prerobit diagramy do formatu PRN  |30.10.06 | 13.11.06 | rozpracovana
Microsoft Visio
Dokongit dokumentaciu
6.2 o $pecifikacii poziadaviek na PRN 30.10.06 | 13.11.06 | rozpracovana
produkt

Priebeh stretnutia

Stretnutie sa zacalo diskusiou na tému ,,Vypocet materidlu na expediciu®. Tejto sucasti
produktu bola pridelena niz§ia priorita, napriek tomu je v§ak mozné zaoberat’ sa nou. Ako
priklady pocitanych udajov boli uvedené: hmotnost’ jedla, pocet stanov, pocet plynovych
bombiciek.

Dalej doc. Sperka spomenul moZnost’ zapracovania viacerych trovni naroénosti hry.
Pri najjednoduchsej urovni méze byt horolezcom k dispozicii neobmedzené mnozstvo
materialu.
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Zapisnica zo stretnutia

Tim ¢. 04
Neurotici

Potom Miroslav Kallo konzultoval s doc. Sperkom, ktoré polozky inventara horolezca
su potrebné pre nasu hru. Viaceré polozky boli oznac¢ené ako nepodstatné, k inym boli
doplnené d’alsie poznamky. Doc. Sperka tiez doplnil informacie o sposobe dopravenia
materialu do zakladného tabora — zasoby nest najati nosici. Jeden nosi¢ moze niest’
maximalne 20 kg zat'az. Sucast’'ou expedicie byva aj sty¢ny dostojnik, ktory pocas celého jej
trvania zotrvava v zakladnom tébore.

Prebiehala aj diskusia o parametroch samotnej simulacie. Zavislosti medzi tymito
parametrami mozu byt’ popisané produkénymi pravidlami.

V suvislosti s pouzivatel'skym rozhranim bolo spomenuté, ze hra¢ by mohol mat’

k dispozicii informacie o stave jednotlivych horolezcov aj vo forme stipcovych grafov. Islo by
najmé o parametre ako mnozstvo energie, vody, atd’.

Hra by mala brat’ ohl'ad aj na fazu dna (defi / noc). V noci sa lezenie neodportca,
najmé na tazSom teréne. RieSenim pre horolezcov v tejto situacii moze byt bivakovanie,
avsak aj to ma svoje negativa. Horolezec moZze totiz 'ahko zamrznut', ¢o by viedlo
k netispesnému ukonceniu rozohranej hry.

Nakoniec sa ¢lenovia timu dohodli na tlohach, ktoré budu riesit’ v d’alsej faze
projektu. Tieto su prehl'adne uvedené v nasledujucej tabul’ke:

Pridelenie novych uloh

ID | Uloha Riesitel | Termin
5.2 Vypracovanie uvodnych kapitol dokumentacie — Cast riadenie LR 06.11.06
6.1 Prerobit diagramy do formatu Microsoft Visio PRN 13.11.06
6.2 Dokongit dokumentaciu o 3pecifikacii poziadaviek na produkt PRN 13.11.06
71 Diagram tried PRN, TT 13.11.06
7.2 Integracia vysledkov analyzy problémovej oblasti LL 13.11.06
7.3 Vypracovanie dokumentacie k navrhu (€ast: Problémova oblast) MK, LL, PS | 13.11.06
7.4 Kompletizacia a jazykova korektura dokumentéacie TT 13.11.06
7.5 Navrh kroku simulacie PRN 13.11.06
Legenda:

MK — Miroslav Kallo

LL — Pubomir Lajo$

LR — Ladislav Rado

PRN — Peter Ruttkay — Nedecky
PS — Peter Supina

TT — Tomas To6th
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