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1 Zadanie

Student uz od zadiatku $tudia na fakulte ziskava, viac ¢i menej uUspe$ne, mnozstvo odbornych
informacii a znalosti, ktoré mu moézu vyznamne pomoct uplatnit’ sa v oblasti svojho zaujmu. Hoci
zuzitkovanie tychto znalosti sa predpoklada najmi v komerénej sfére, aj na fakulte existuji predmety a
projekty, kde Student méze preukazanim svojich znalosti ziskat’ urciti vyhodu pri vybere konkrétneho
projektu ¢i zacleneni sa do urcitého rieSitel'ského kolektivu. V sucasnosti vSak na fakulte neexistuje
ziadny systém, ktory by toto "preukazovanie znalosti" podporoval, tzn. v nejakej podobe znalosti a
zru¢nosti Studentov ziskaval, udrziaval ¢i poskytoval.

Cielom projektu je navrh a realizacia softvérového systému pre organizovanie bazy znalosti a
zruénosti Studentov nasej fakulty. Informacie uloZzené v baze znalosti by bolo mozné nasledne vyuzit
napriklad v existujicom softvérovom systéme na podporu riadenia projektov Yonban, kde by si
Student mohol urcit’ priority vybranych projektov ¢i kolegov, s ktorymi by rad spolupracoval (v
pripade projektov vyzadujucich pracu v time). Veducemu projektu by mohli pri jeho pridel'ovani
naopak pomdct’ informacie o doterajSich skusenostiach, schopnostiach ¢i zaujmoch Studenta, ako
napriklad mimofakultné projekty, staZe, nepriama informacia o jeho Studijnych vysledkoch (napr. ¢i sa
nachadza v TOP 10 % najuaspes$nejSich Studentov z vybraného predmetu) a pod.

V ramci rieSenia projektu sa treba zamerat’ najma na tieto ¢innosti:

= ziskavanie informacii o Studentoch r6znymi spdsobmi (priamym vstupom od Studentov -
zaujmy, prax, certifikaty, ovladané technolodgie; poznamkami cviciacich; analyzou ich
doterajsich studijnych vysledkov a pod.),

= zabezpecenie pravidelného ziskavania informacii z r6znych zdrojov (napr. upozoriiovanim
pomocou e-mailov),

= poskytovanie uchovavanych znalosti pre iné systémy (napr. vo forme webovych sluzieb),

»  pouZitie systému minimalne pre potreby predmetov, v ramci ktorych sa rieSi zaverecny

projekt bakalarskeho $tudia, diplomovy projekt alebo projekt tvorby systému v time.



2 Uvod

Nas 7-Clenny tim sa od pociatku vytvaral zo Studentov, ktori mali jednozna¢ny zaujem o tému
,»Baza znalosti a zrucnosti Studentov“. Ako jediny tim z odboru Informacné systémy sme odhodlani
uchadzat’ sa o tato tému (d’alej len ZNALOSTI). Sme si vedomi konkurencie zo strany ostatnych
timov a preto pontikame svoje napady a navrh rieSenia na posudenie. V tomto dokumente najprv
predstavime nas hruby navrh rieSenia a nakoniec predstavime tim.

Projekt ZNALOSTI zahina komplexny systém, ktory poskytne objektivne informacie o Studentoch
FIIT. Vystupy z aplikacie pomdzu pedagdgom, t. z. zabezpecia prehl'ad o znalostiach a zru¢nostiach
Studentov. Prinos pocitia i Studenti pri vybere zaverecného, diplomového prip. iného projektu. My
navySe ponukame rieSenie, ktoré by svojou konfigurovatelnost’ou mohlo byt vyuzité aj v komerc¢nej

sfére.



3 Motivacia

Kapitola uvadza nasu motivaciu a dovody pre vyber témy ,,Baza znalosti a zru¢nosti Studentov®.
Rovnako obsahuje aj motivaciu pre zakaznika, teda ¢o ho moze viest’ k rozhodnutiu pridelit’ rieSenie

témy prave naSmu timu.

3.1 Nasa motivacia pre vyber témy

Pre vyber témy sme sa rozhodli najmé vd’aka jej dostatoénému potencialu rozvinut’ nase doterajsie
znalosti v odbore Studia. Chceme nazbierat’ dalSie zrucnosti a rozsirit svoj odborny  profil
o skusenosti z tvorby realne pouzitel'ného informaéného systému. Ide totiz o systém, ktory by mal byt
nasadeny v realnych podmienkach. Navyse mame vlastnil konkrétnu viziu rieSenia problému.

Je pre nas vyzvou vytvorit' produkt, ktory bude slizit potrebam fakulty ale zaroven bude
pouzitelny aj v komerénej sfére. Znalosti ziskané pomocou produktu moézu vyuzit spolo¢nosti na
ziskanie prehl'adu o uchadzaCoch o zamestnanie. Nasou snahou bude, aby parametre systému boli
porovnatel'né so systémami vyuzivanymi v komercnej sfére.

Myslime si, Ze vystup projektu by pomohol minimalne pri priradovani Studentov na timové,
zaverecné a diplomové projekty. To by v konecnom dosledku viedlo k efektivnej§iemu priradeniu
Studenta na tlohu, na ktoru je vhodny, ¢o sa odrazi na zvySenej kvalite projektov ako aj na spokojnosti
Studentov a vyucujucich.

V neposlednom rade nepochybujeme o dobrej komunikacii s vedicim tohto projektu.

3.2 Motivacia pre zakaznika

Pri motivacii zakaznika k prideleniu projektu prave naSmu timu by mohli pomdct’ nasledovné
faktory:
Znalosti — Clenovia timu disponuji potrebnymi znalostami na rieSenie projektu. Ovladaji viaceré
technoldgie, ktoré mozu byt pouzité na jeho implementaciu. Rovnako su obozndmeni so zakladnymi
metodologiami procesu tvorby softvérovych a informaénych systémov.
Skiuisenosti — Takmer vsetci ¢lenovia sa venovali, alebo venuju vyvoju informaénych systémov
v komerénej sfére. Ide jednak o menSie firmy ako aj o popredné slovenské a svetové spolo¢nosti.
Disponuju teda skiisenostami z praxe v oblasti analyzy, navrhu, implementacie, testovania, udrzby
a komunikacie so zakaznikmi.
Motivicia — Tim je vysoko motivovany k rieSeniu zadania témy. Tato bola takmer jednohlasne
zaradena na prvé miesto zo vSetkych. Je badatelny entuziazmus, s ktorym tim ako celok pristupuje
k dosahovaniu ¢iastkovych ciel'ov ako aj kone¢ného ciel’a, ktorym je uspesny vystup projektu.
Ucéenlivost’ — Vd’aka vysokej motivacii jeho ¢lenov je tim ochotny osvojit’ si nové pristupy a principy

v tvorbe informaénych systémov. Rovnako je schopny rozsirit’ svoje znalosti potrebnych technologii.



Vyhodou je aj ucast na niektorych relevantnych kurzoch prebiehajucich tento semester v ramci
inzinierskeho Studia.

Uspesnost’ — Traja z Glenov timu st drzitelmi pochvalného uznania dekana Fakulty informatiky
a informaénych technologii. Clenovia viak dosahuju vyborné vysledky nielen v $tadiu, ale aj

v komerénom sektore. Pracuji na vyvoji technoldgii, ktoré st v praxi redlne zavadzané a pouzivané.

Argumentmi v prospech timu st v neposlednom rade aj jeho kvalitné osobnostné zloZenie, vel'mi

dobra uroven komunikacie spolu s otvorenou a tvorivou atmosférou v jeho vnutri.



4 Hruby navrh riesenia

Navrh rieSenia vychadza zdetailného preStudovania problémovej oblasti a pochopenia
poziadaviek na pozadované softvérové rieSenie. K spresneniu navrhovaného rieSenia dojde vo faze

,»Analyza a navrh rieSenia“.

4.1 Zabezpecenie poziadaviek zadavatela

Vzhl'adom na to, Ze hlavnym cielom systému Baza znalosti a zruénosti Studentov je umoznit
efektivne poskytovanie informacnych sluzieb pre cielové skupiny pouzivatelov, povazujeme za

dolezité zabezpecit’ pri navrhu a realizacii rieSenia nasledovné poziadavky zadavatela:

4.1.1 Ziskavanie informacii o Studentoch

Zakladnym vstupnym tUdajom, v systéme su informacie o Studentoch. Systém tieto informacie
vhodnym spdésobom pretransformuje a vystupom zo systému budi znalosti o Studentoch a ich

zruénostiach ako je to znazornené na obrazku (Obrazok 1).

Infarmacie o Studentoch ) .
Informaény Znalosti a zrudnosti Studentoy

systém

Obrazok 1: Transformacia tidajov v systéme.

Informacie o Studentoch mézu byt rézneho charakteru a mézu do systému vstupovat’ z réznych
zdrojov.

Definovali sme nasledovné typy informacii a informacnych zdrojov:

4.1.1.1 Typy informacii o Studentoch

Tabulka 1 predstavuje prvé priblizenie, ktoré informacie by sa mohli objavit’ vo vyslednom

informa¢nom systéme.

Meno Studenta

Bce./Ing. $tudium ukondil s vyznamenanim




Téma zaverecného projektu

Abstrakt

Téma diplomového projektu

Abstrakt

Ocenenia: pochvalné uznanie dekana za vyborné studijné vysledky, zaverecny projekt a pod.

Studijné vysledky v predmetoch tvoriacich ur¢ita skupinu (skupiny mdZu byt’
konfigurovatel’né), napriklad:
= Studijné vysledky v predmetoch zameranych na programovanie
(Programovanie v C, Programovacie techniky, Operacné systémy, Stavba operacnych
systémov, Specifikaéné a opisné jazyky, Strojovo orientované jazyky, ...)
= Studijné vysledky v predmetoch zameranych na vyvoj informaénych systémov

(Principy softvérového inzinierstva, Databazové systémy 1)

Sut’aze: Programatorska sutaz ACM, regionalne kolo (rok, umiestnenie), CSIDC, ...

Skolenia: Cisco Networking Academy a pod.

Mimoskolské aktivity: zamestnanie, ucast’ na projektoch ...

Ovladané technolégie spolu so stupifiom ich ovladania

Zaujmy Studenta

Referencie:
= od veduceho ZP
= od zamestnavatel'a

= od vediceho pracovnika pocas praxe Studenta

Zivotopis

Studentove vlastné slova, napr. ako sa chce profilovat), vyjadrenie k vy3sie uvedenému, prip.

doplnenie

Index spolahlivosti

Tabul’ka 1: Hruby navrh ukladanych dat o Studentoch

Komplexny obraz o Studentovi nam poskytne tzv. vysledny index hodnotenia, ktory bude
vypocitany algoritmom konfigurovatelnosti na zaklade vybranych moznosti (napr. Student je v TOP
5% najlepsich Studentov z matematickych predmetov, ovlada programovacie jazyky C# a Java na
vybornej urovni, nevlastni Ziaden certifikat, jeho index spolahlivosti je 100 a vysledny index
hodnotenia je 80).

» Stupnica a vyznamnost indexov ako aj konkrétne algoritmy budi spresnené vo faze

podrobného navrhu systému.




4.1.1.2 Typy informaénych zdrojov

Priamy vstup od $tudenta, napriklad: formular

Priamy vstup od pedagogického pracovnika, napriklad: formular

Priamy vstup od vediiceho pracovnika pocas praxe Studenta, napriklad: formular

Vstup zo systému Student, ktory obsahuje $tudijné vysledky §tudenta

Vstup z inych systémov

Tabul’ka 2: Hruby navrh typov informacnych zdrojov
4.1.2 Zabezpecenie pravidelného ziskavania informacii

Systém umozni notifikaciu prostrednictvom e-mailu, ktora zabezpeci pravidelné ziskavanie
informacii od Studenta. V tejto suvislosti sme zaviedli tzv. index spoPlahlivosti Studenta, ktory sa
modze menit’ v zavislosti od frekvencie obnovovania informacii zo strany §tudenta a moze vypovedat
o jeho spol'ahlivosti a schopnosti plnit’ si svoje lohy. Bude teda v zaujme Studenta, aby aktualizoval

svoje udaje v systéme CastejSie.

4.1.3 Poskytnutie uchovavanych znalosti pre iné systémy

Jednou z ¢asti nasho systému je modul pre poskytovanie uchovavanych znalosti pre iné systémy.
Ak uvazujeme nasadenie systému v akademickom prostredi na naSej fakulte (FIIT STU), takymto
systémom moze byt systém YONBAN, ktory slizi na podporu riadenia projektov. Takéto rieSenie by
vyrazne ulah¢ilo vyber a pridel'ovanie Studentov do jednotlivych projektov.

Dal$im z moZnych systémov, ktory by vyuZzival uchovavané znalosti a zruénosti $tudentov nasho
systému mozu byt portaly pracovnych prilezitosti. Takéto rieSenie by zefektivnilo a ul'ahéilo proces
uplatnenia Studenta na trhu prace.

Riesenie v uvedenej podobe by vyZadovalo vytvorenie modulov v spominanych systémoch, ktoré

by dokazali spolupracovat’ s na§im systémom.

4.1.4 Konfigurovatelnost’, modularnost’ a univerzalnost’ systému

Kazdy modul systému je autonémny subsystém, ktory obsahuje uceleni mnozinu funkcii
a datovych Struktar. Univerzalnost’ systému spoc¢iva v jeho pouziti nielen na akademickej pode, ale aj
v komercnej sfére. Tento ciel’ planujeme dosiahnut’ s vyuzitim tzv. zasuvnych modulov (pluginov),
ktoré budu predstavovat’ funkénost’ systému. Jednoduchou zmenou modulu potom bude mozné menit
a rozsirovat’ funkcionalitu systému. Napriklad pri nasadeni systému povedzme vo firemnom prostredi
budu zbierané informacie celkom urcite iného charakteru (produktivita prace zamestnancov, a pod.).

Dolezitou vlastnost'ou nasho systému je jeho konfigurovatelnost’. Pre rozne cielové skupiny
pouzivatelov systém poskytuje moznost’ konfiguracie parametrov (na zaklade typov informacii o

Studentoch) atym umozni ziskat' rozne druhy vystupnych znalosti o Studentoch. Algoritmus




konfigurovatel’nosti systému teda umoziuje mnezavisld konfiguraciu jednotlivych moznosti

ziskavania vystupnych znalosti a ich kombinacie.

4.1.5 Bezpeénost’ systému

Opravnenie pracovat’ so systémom maju iba autorizovani pouZivatelia. PouZivatel moéze byt

zaroven ¢lenom jednej alebo viacerych skupin, pricom jednotlivé skupiny maji rézne prava pri praci

so systémom, ktoré zabezpeci proces autentifikacie.

V hrubom navrhu sme navrhli nasledovné typy pouzivatel'ov:

Student (osoba)

Student (fakultny informaény systém)
pedagogicky pracovnik

veduci pracovnik Studenta pocas praxe

administrator systému

Pri navrhu sa zameriame na dodrziavanie ochrany osobnych informacii.

4.1.6 DalSie prinosy nasho riesenia

nase rieSenie zabezpeci jednoduchy a rychly pristup k informaciam nezavisle od toho, ¢i sa
pouzivatel’ nachadza doma alebo v zahranici

preciznym projektovanim a pouzitou technoldgiou sa zabezpeci robustnost’, stabilna
prevadzka a odolnost’ systému voci chybam

pouzivatel'ské rozhranie bude maximalne prehl'adné s jednoduchou orientaciu

dostupnost’ systému nie je ¢asovo obmedzena. Hlavné sluzby, ktoré st potrebné na jeho
prevadzku su spustené neustale

systém bude viacjazy¢ny a umozni jeho pripadné vyuzitie aj v zahranic¢i

zanalyzujt a navrhn sa procesy napliania databazy

4.2 Funkcna architektura

Na zaklade poziadaviek zadavatel'a sme definovali zakladné funkcné oblasti systému:

pridavanie informacii o Studentoch
konfiguracia systému
ziskavanie znalosti o Studentoch

notifikacia Studenta



Na nasledujucom obrazku (Obrazok 2) je v podobe diagramu pripadov pouzitia zndzorneny
pristup jednotlivych typov pouzivatelov kinformaciam uloZzenym v jednotlivych funkénych
oblastiach. Kvoli prehl'adnosti nie je uvedeny medzi pouzivatel'mi administrator systému (ma pristup
ku vsetkym oblastiam systému).

Tento diagram znazornuje pouzitie systému na akademickej pode. V pripade pouzitia systému

v ingj oblasti by sa diagram mierne modifikoval.
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Y Pridéavanis A Veduci pracovnik Studenta poéas praxe
informacii o studentoch
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Konfiguracia
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Etedent Ziska Pedagogicky pracovnik
@ I i
ziska Ziska
£ ) Ziskavanis <)
Znalosti o Studentoch
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Motifikdcia
Etudenta

Email
Obrazok 2: Diagram pripadov pouzitia
4.2.1 Popis pripadov pouzitia
Pripad pouzitia Pridavanie informacii o Studentoch
Popis Umozniuje pridavanie informacii o Studentoch autorizovanym pouzivatelom.

Tieto informacie mozu byt rézneho druhu.




Systém Student vklada informacie o Studijnych vysledkoch Studenta.
Pedagogicky veduci a veduci pracovnik Studenta po&as praxe pridavaju
hodnotenie Studentov a ich referencie. Samotny Student pridava ostatné

typy informécii ako to bolo uvedené vy3sie

Funkénost

Pridanie informacie
Aktualizacia informacie

Vyhladanie informacie

Pripad pouzitia

Konfiguracia systému

Popis

Umoziiuje konfiguraciu systému na zaklade réznych parametrov pre rézne
cielové skupiny. V diagrame nie je zakreslena moZnost konfiguracie pre
systémy (YONBAN, Portaly pracovnych prileZitosti) kvéli prehladnosti, ale
samozrejme aj tieto systémy budu mat moznost' konfigurovat nas systém

a ziskavat’ pozadované znalosti.

Kazdy autentifikovany pouZivatel bude mat rozne moznosti konfiguracie na

z&klade autorizacnych opravneni.

Funkénost

Konfigurovanie parametrov pre poskytovanie znalosti

Konfigurovanie systému

Pripad pouzitia

Ziskavanie znalosti o Studentoch

Popis

Umoziuje ziskavanie znalosti o Studentoch a ich zru€nostiach pre rézne
cielové skupiny na zaklade ich opravnenia.

Student moZe ziskavat znalosti pre potreby vyberu kolegov v ramci
timového projektu.

Veduci pracovnik méZe ziskavat' znalosti pre potreby vyberu Studenta

v ramci DP alebo ZP a pod.

Funkénost

Poskytnutie znalosti na zaklade réznych kritérii

Poskytnutie zru€nosti na zéklade réznych kritérii

Pripad pouzitia

Notifikacia Studenta

Popis Umozniuje pravidelné zasielanie sprav Studentom pre potreby obnovenia
informacii o znalostiach a zruénostiach. Tato ¢innost’ sa vykonava
automatizovane na zaklad konfiguracie systému.

Funkénost Zaslanie spravy Studentovi

10




4.3 Technicka architektura

V tejto podkapitole predkladime mozné navrhy technickej realizacie nasho riesenia, definujeme
poziadavky na dané technolégie, ich vyhody a nevyhody a zaroven odpori¢ame najvhodnejSiu

technologiu.

4.3.1 Architektara systému

Na obrazku (Obrazok 3) mozeme vidiet’ architektiru systému Znalosti ako sme ju navrhli vo faze
hrubého navrhu. Hlavnymi ¢astami systému st tri moduly: databazovy modul, konfigura¢ny modul
a modul webovych sluzieb.

Databazovy modul uklada informacie o Studentoch, pouzivatel'och systému a iné. Konfiguracny
modul zabezpecuje rozne moznosti konfiguracie systému, ktory pozostava z d’alSich podmodulov v
zavislosti od pouzitia systému. V pripade, Ze sa zmeni oblast’ pouzitia, pridaju sa nové podmoduly,
ktoré budu tvorit’ novy konfiguracny modul. Modul webovych sluzieb poskytuje ziadané sluzby inym

systémom, ako to bolo uvadzané vyssie v tejto kapitole.

System YonBan

Systém Student
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=
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3]
>
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>
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b
e}
o

Infoermaény systém Znalosti

E-mailowa notifikacia

Obrazok 3: Architektira systému
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4.3.1.1 Prepojenie systému Znalosti so systémom Student

Jednou z poziadaviek na navrhovany IS je pouZitie udajov z existujuceho IS Student. Systém
Student podl'a nam dostupnych informacii pouziva databazovy systém FoxPro, na ktory je mozné

napojit’ sa pomocou programovacicho rozhrania ODBC, ako to zobrazuje obrazok (Obrazok 4).

Iamase
ARl
EINE T Y

SOF el at.lanake

| E— I | E—

| — | —

— —/
Sarvel 50 ayaksnrom B Hewe g seste s Snalest
felstoea wsheal iEplkasna o diteaa ershea;

Obrazok 4: Prepojenie systému znalosti so systémom Student
4.3.1.2 Prepojenie systému Znalosti s ostatnymi systémami

Na prepojenie so systémom Yonban je potrebné doplnit’ novy modul do tohto systému, ktory bude
vediet’ komunikovat’ so systémom Znalosti. Podl’a dostupnych informacii je systém Yonban postaveny

na technologii JSP (Java Server Pages).

Rovnako aj pre systémy pracovnych prilezitosti by bolo potrebné dorobit’ moduly, ktoré by

dokazali spracovat’ vystupné informacie z nasho systému.
V pripade e-mailovej notifikacie je situacia jednoducha. V systéme bude modul, ktory bude

pravidelne posielat’ e-maily Studentom a upozornovat’ ich na potrebu aktualizacie udajov.

Databazovy modul

Volba databazovej technologie zavisi od technologického rieSenia. O tychto rieSeniach sa

zmienime nizSie v tejto kapitole.

Konfiguraény modul
Ulohou tohto modulu je umoznit’ konfiguraciu systému. Ako najvyhodnej$i sposob sa ndm javi

konfiguracia pomocou webového rozhrania.

Modul webovych sluzieb
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Tento modul zabezpe¢i komunikaciu s ostatnymi systémami. Sluzby, budi dostupné vo formate
XML.
4.3.2 Navrh pouzitych technolégii

Strategickym rozhodnutim pri navrhu je vyber technologii, ktory musi reSpektovat’” mozZnosti
fakulty a zaroven poskytovat’ kvalitny zaklad pre vysledny systém. Z predoslého je jasné, ze sa ponuka

niekol’ko rieSeni. V nasledujiicom texte s najvyznamnejsie rieSenia stru¢ne charakterizované.

4.3.2.1 Spoloéné ¢rty rieSeni

Nase navrhované rieSenie je zalozené na architektare klient-server a vyuziva XML webové sluzby.
Klienti budt poziadavky posielat’ vo forme XML otazok, na ktoré bude server odpovedat’ vo forme

XML odpovedi. Tato situacia je znazornena na nasledujuicom obrazku (Obrazok 5).

Smart
Clients

Servers

Obrazok 5: Klient-server architektara

Detailnejsi pohl'ad na XML webovi sluzbu pontka nasledovny obrazok (Obrazok 6).
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Obrazok 6: Detailnejsi pohl'ad na XML webovu sluzbu

Klient-server architektura je pri rieSeni podobnych projektov pouzivana z viacerych dévodov:

= pri vhodnom navrhu rozhrania sa nemusime zaoberat' tym, aky typ klienta sa u pouzivatela
nachadza. Pouzivatel méze na interakciu so systémom pouzit’ vhodne navrhnutého webového
klienta (tak, aby dokazal komunikovat’" s webovou sluzbou), ale napriklad aj klienta
v mobilnom telefone, alebo aplikaciu v operacnom systéme Windows. Klientom taktiez moze
byt’ d’al$i informacny systém,

= systém je lahko prenositel'ny na pribuzné architektiry,

= vysoky stupen modularity umoznuje zapracovat’ poziadavky na zmenu aj vo vyssich stadiach
vyvoja,

* moduly sa daji navrhnit a implementovat’ tak, aby boli ¢o najmenej viazané, a teda

pouzitel'né aj v inych projektoch.

4.3.2.2 RieSenie na platforme ASP.NET

Spolo¢nost’ Microsoft ponuka rieSenia s vyuzitim technologie ASP (active server pages).
Nevyhodou tejto technologie je, Ze je izko zviazana s operaénym systémom Windows a teda systémy
vyuzivajuce tito technoldgiu s neprenositelné na iné operacné systémy. Technologiu .NET je vhodné
pouzivat’ s web serverom Microsoft IIS, ktory je dodavany so serverovymi verziami OS Windows. Pri
vyuziti tejto technologie je vhodné zvolit’ niektory z nasledujucich databazovych serverov:

= Microsoft Jet Engine (sucast’ kancelarskeho balika MS Office)

=  Microsoft SQL server

*  Microsoft Data Engine (MSDE)

Vel'kou nevyhodou takéhoto rieSenia je licencna politika firmy Microsoft. Vac¢s§inu modulov,
ktoré by tvorili softvérovli podporu nasho rieSenia, by bolo potrebné zakupit’, ¢o je v nasej situacii

vel'ka nevyhoda.
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4.3.2.3 RieSenie na baze Linux + PHP

Riesenie na baze jazyka PHP je pomerne zaujimavé, pretoze poskytuje vyborni funkcnost’ a je
k dispozicii zadarmo pod licenciou GNU GPL. K PHP existuje vel'ké mnozstvo kniznic na rézne ucely
(praca s XML, Sifrovanie, ... ) a vac¢Sina je k dispozicii tieZ pod licenciou GNU GPL. Vyhodou jazyka
PHP je tieZ podpora vel’kého mnozstva opera¢nych systémov, web serverov a databazovych systémov.
PHP sa najCastejSic pouziva spolu s web serverom Apache a databazovym systémom MySQL
(samozrejme je moznost’ pouZzit’ vel'a inych DB, napriklad PostgreSQL, ktora je Sirena pod licenciou
GNU GPL) v OS Linux. Takato architektira je znama pod pojmom LAMP. Vyhodou PHP je taktiez
vel'mi dobra dokumentacia s mnozstvom prikladov. Nevyhodou PHP je, Ze nie je vel'mi vhodny pre

vacsie projekty.

4.3.2.4 RieSenie na baze Linux/Windows + Java

Dalsou moZnostou je riesenie na platforme Linux s vyuZitim Java Servletov. Toto rieSenie,
podobne ako predchadzajuce, je prenositelné aj na operacné systémy MS Windows, MacOS a iné.
Vyuziva Standardny programovaci jazyk JAVA, ¢o umoziuje pouzit mnozstvo existujucich modulov
JAVA (packages) atym zrychlit azjednodusSit vyvoj aplikacie. Umoziuje pristup k vacSine
existujicich databazovych systémov. Vzhl'adom na obrovsky potencial jazyka JAVA toto rieSenie tiez
umoziuje neskorSie rozSirenie systému na viacero navzajom komunikujucich systémov. Pri tejto
forme rieSenia navrhujeme vyuzivat aplikaény server Tomcat a databazovy systém PostgreSQL.
Vyhodou takéhoto rieSenia je podobne ako v predchaddzajucom pripade jeho cena — je zadarmo.

Dal§im pozitivom je skutoénost’, Ze toto rie§enie je vhodné aj pre vel'ké projekty.

4.3.2.5 Zvolené rieSenie

Rozhodli sme sa pre rieSenie na platforme Linux+Java+PostgreSQL. K tomuto rieSeniu sme sa
priklonili aj preto, ze vidime obrovsky potencial tejto technoldgie a chceme jej lepSie porozumiet’.
V prospech platformy Linux+Java+PostgreSQL hovori aj skuto¢nost’, ze tato kombinacia uz bola
mnohokrat odskusana a vacsinou boli splnené vSetky poziadavky na systém ako aj na jednotlivé
komponenty systému. Toto rieSenie nema ziadne Specidlne naroky na hardvér ani softvér. Vsetok

potrebny hardvér je dostupny na katedre a softvérové komponenty je mozné vol'ne ziskat’ z Internetu.

Server (XML webova sluzba) bude pozostavat’ z nasledovnych stcasti:
= “jazyk”, v ktorom bude webova sluzba napisana
= webovy/aplika¢ny server, na ktorom bude webova sluzba bezat’

» databazovy server ako ulozisko dat pre informacny systém

Na autorizaciu a autentifikaciu je mozné pouzit' niektoré uz existujice rieSenie napr. Java

Authentication and Authorization Service alebo bezpecnostné moznosti pouzitej databazovej
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technoldgie. Pri navrhu pouzijeme UML a RUP. Pri testovani pouzijeme Standardné postupy a
dokumenty (testovaci plan, matica poziadaviek a testov, detailné testcase) pre integracné a akceptacné

testovanie.
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5 Priblizny plan projektu

Na vypracovanie projektu bude potrebnych priblizne 1680 MH (¢lovekohodin), ¢o predstavuje
pracu siedmich I'udi 10 hodin tyzdenne pocas dvoch semestrov. V tabulke ¢. 3 sa nachadza priblizny
plan ¢innosti v zimnom semestri. Popri tychto ¢innostiach bude prebiehat’ ¢innost’ riadenia timu spolu
s dokumentovanim tejto ¢innosti (ulohy v time, vedenie stretnuti k projektu, zapisy zo stretnuti,

projektovy dennik) a vytvorenie a priebezna aktualizacia web prezentacie stavu projektu.

- o o 3 o o < 5 3

o

Tyzden Predpokladana ¢innost’

3-4 = odovzdanie a prezentacia ponuky, pridelenie témy zadania, vytvorenie
planu projektu

4-8 * analyza problému, Specifikacia poziadaviek a hruby navrh rieSenia
= vytvorenie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek
rieSenia spolu s hrubym navrhom
= priebezna tvorba dokumentacie analyzy problému, Specifikacie
poziadaviek rieSenia spolu s hrubym navrhom

8-9 = odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek
rieSenia spolu s hrubym navrhom
= vytvorenie posudku analyzy, Specifikacie a hrubého navrhu iného timu
= odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a hrubého navrhu iného timu

9-12 = dopracovanie zistenych nedostatkov
= navrh a implementacia prototypu vybranych ¢asti systému
= vytvorenie dokumentacie a pouzivatel'skej prezentacie prototypu

12 = odovzdanie prototypu vybranych €asti systému spolu s dokumentaciou
a pouzivatel'ska prezentacia prototypu

Tabulka 3: Priblizny plan prace v zimnom semestri
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6 Tim

Na zaver predstavujeme c¢lenov nasho timu. VSeobecne staCi pripomenut, ze vSetci pani
absolvovali bakalarske Stidium na Fakulte Informatiky a Informacnych Technologii STU a vsetci
pokracuju v inzinierskom Studiu v odbore Informac¢né systémy. Tito Studenti pracuju v softvérovych
firmach, maju bohaté skusenosti s vyvojom informac¢nych systémov a ich tvorbou sa chcu zaoberat aj

v buducnosti.

Bc. Slavomir Cerven

Je absolventom bakalarskeho $tadia na FIIT STU v odbore Informatika, Specializacia Pocitacové
systémy a siete. V zavere¢nom projekte sa venoval navrhu a implementacii P2P systému na zdielanie
suborov v jazyku C#. Pocas Stadia pracoval vo viacerych firmach, kde nazbieral skisenosti a znalosti
z oblasti administracie operacnych systémov Linux a Windows. Ako lektor vo firme poskytujicej
kurzy vypoctovej techniky sa nau¢il mnohym veciam, ale hlavne asertivnemu pristupu k 'udom. Ma
skiisenosti z programovacimi jazykmi C/C++ na platforme Linux aj Windows. Dalej ovlida
skriptovacie jazyky Bash, Cshell, Perl, PHP, databazové technologie MSSQL, MySQL, PostgreSQL,
MS Access. Z webovych technolégii ovlada HTML, DHTML, XML, CSS, JavaScript, VBScript.
Dalej ovlada jazyky VHDL, UML, Pascal, Visual Basic. V poslednom ¢ase sa venuje a pracuje s
technologiou .NET a jazykom C#. V sucasnosti okrem prace na projekte pre logistické centrum firmy
Siemens (webova aplikacia v ASP.NET) pracuje v softvérovej spolocnosti Softec (vyvoj webovej

aplikacie v ASP.NET pre poistovaci systém).

Bc. Andrej Fenik

Zbiera praktické skusenosti s databazovymi systémami ORACLE a v programovani PL/SQL, Perl
a XML pri spolupraci na rozsiahlom projekte v komercnej sfére pocas prazdnin a popri Skole. Ma
skusenost’ v pracach na medzinarodnom projekte s rozsiahlymi a modernymi procesmi tvorby
softvéru. Zrucnosti v programovani v linuxovom prostredi a v Perl-e nadobudol vo vol'nom case,
pocas Studia a tiez pri rieSeni bakalarskeho projektu z oblasti bezpeCnosti sieti. Skusenosti s tvorbou
oknovych aplikacii v C++/MFC nadobudol uz v 2. roéniku $tudia. DalSie jeho klady su: znalost UML,
tvorba analytického dokumentu, technologie Java, databazy Postgre, HTML/CSS/JavaScript.

Bc. Martin Kovacik

Ukonc¢il bakalarske Stadium v odbore informatika s vybornymi vysledkami. Ma vynikajucu
znalost’ jazykov C/C++, SQL, PHP, VHDL a JavaScript a VBscript. Vysledkom jeho bakalarskej
prace je webovy informaény systém pre potreby regionalneho zastipenia CISCO akadémie pri FIIT

STU. Pri rieSeni tohto projektu sa oboznamil s vyvojom internetovych aplikacii zalozenych na
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architektire LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP), zdokonalil sa v analyze a navrhu informac¢nych
systémov a osvojil si Standardy XML, XHTML a CSS2. Ovlada programovanie sietovych klient-
server aplikacii s vyuzitim kniznice WinSock a ma skusenosti s tvorbou aplikacii vyuzivajicich
kniznicu MFC. Obl'ubuje vyvoj aplikacii ako v OS Windows tak aj v OS Linux. Momentalne sa
venuje Stidiu jazyka Java. V ramci inZinierskeho $tadia ma zapisané predmety Principy informacnych
systémov, Bezpecnost a manazment informacnych systémov, Pokrocilé databazové technoldgie,
Kvalita programovych a informa¢nych systémov a Zaklady kryptologie, ktoré nepochybne budi

znamenat’ d’al§i prinos pri rieSeni tohto projektu.

Bc. Juraj Malec¢ka

V sucasnosti popri $tadiu pracuje ako vyskumny pracovnik na projekte ,,Nastroje pre ziskavanie,
organizovanie a udrzovanie znalosti v prostredi heterogénnych informa¢nych zdrojov* na pdde FIIT.
Praktické skusenosti ziskané pocas Studia spolupracou na rdznych projektoch zahinaju tvorbu
internetovych a intranetovych aplikacii skibenim technologii PHP/MySQL a C++ s pouzitim MFC
a Windows Sockets. Ma skusenosti s navrhom a implementaciou mensich informacnych systémov
v prostredi PHP/MySQL a Microsoft Access a programovanim v jazykoch C/C++ na platforme Linux
aj Windows. Dalsie relevantné znalosti: §tandard XML, modelovaci jazyk UML. Ziskal pochvalné
uznanie dekana za vel'mi dobré Studijné vysledky a vyborne vypracovany zavere¢ny projekt s nizvom

»Prostriedky pre podporu vyucby pocitacovych sieti®.

Bc. Marian Mistina

Ma skasenosti s ndvrhom a tvorbou mens$ich informacnych systémov ako s statické
a PHP/MySQL web stranky, ako aj MS Access databazy. PoCas prace na projektoch nadobudol
zruénosti v navrhu a modelovani pokro¢ilymi metédami ako je UML. Svoje zakladné znalosti
z oblasti bezpeCnosti a manazmentu informaénych systémov rozvija aj vramci rovnomenného
aktivneho kurzu. Ovlada programovacie jazyky C a C++ a technologie MySQL, PHP, CSS, HTML,
Flash a zaklady DHTML a JavaScriptu. V sucasnosti spolupracuje v ramci Stvor¢lenného timu na

tvorbe elektronického obchodu.

Bc. Martina Praznovska

Ukoncila bakalarske $tudium informatiky na Fakulte prirodnych vied Univerzity sv. Cyrila a
Metoda v Trnave. Vysledok bakalarskej prace je portal s testami nemeckého jazyka s automatickym
vyhodnocovanim, ktory je postaveny na PHP v spolupraci s databazou MySQL. Okrem jazykov C,
Java, HTML, PHP ovlada aj statistické metddy vyhodnocovania. Vedomosti zo Statistiky a tedrie
pravdepodobnosti nadobudla v $tadiu odboru Kvantitativne metddy v ekonomii a podnikani. Tieto

znalosti sa daju taktiez efektivne vyuzit' pri analyzovani a rieSeni tohto projektu. Ma skusenosti s
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pracou v time, ktoré ziskala pocas testovania bankového informac¢ného systému. V tomto projekte

moze byt prinosom aj vzhl'adom na to, ze na podu fakulty prichadza z vonkajSieho prostredia.

Bc. Michal Sabo

Praktické skusenosti s pracou v time nadobudol rieSenim rozsiahlych komerénych produktov
v pozicii vyvojar. Ma skusenosti s tvorbou mensich (aj klient-server) aplikacii v prostredi Windows a
Unix/Linux s vyuzitim jazyka C/C++ a kniznic MFC, Qt a GTK. Pri tvorbe web aplikacii sa stretol
s jazykom PHP, databazovym systémom MySQL a vyuzil standardy XHTML, XML a CSS2. V ramci
inzinierskeho Studia ma zapisané predmety Pokrocilé databazové technologie a Zaklady kryptoldgie,

ktoré by mohli mat’ prinos pri rieSeni projektu.
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PRILOHY
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PRILOHA A: Zoradenie tém podra priority

1. Baza znalosti a zrucnosti Studentov

2. Systém na evidenciu a prezentaciu absolventov

3. Podpora zverejiiovania informacii o fakulte

4. Obalovac na ziskavanie pracovnych ponuk

5. Kandidat na najlep$i multimedialny produkt roku 2006
6. Portal pracovnych prilezitosti

7. Tvorba rozvrhov
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(ALUMNI)
(FIIT-INFO)
(WRAPPER)
(EuroPrix)
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(ROZVRH)



PRILOHA B: Rozvrh élenov timu

TIS 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14
team | 07:20 08:15 09:15 10:10 11:10 12:05 13:05 14:00 15:00 15:55 16:55 17:50 18:50 19:50
11 08:10 09:05 10:05 11:00 12:00 12:55 13:55 14:50 15:50 16:45 17:45 18:40 19:45 20:40
prednaska prednaska
Po 3. preferovany termin prednagka
prednaska prednaska
cvicenie
Ut 2. preferovany termin prednédka et
prednaska cviGenie
prednaska cviéenie
prednaska cvidenie dp
St prednaska cviGenie cviGenie cisco
prednaska cviGenie
cviGenie prednaska cviéenie
cviéenie prednaska cviéenie
St 1. preferovany termin cvienie prednaska cvienie
cviGenie prednaska cviGenie
irednéé.ka irednéé.ka cvicenie
Pi

cvicenie

Legenda:
Cerven Slavomir

Fenik Andre;j

Kovacik Martin
4 |Malecka Juraj

5 | Mistina Marian

Praznovskéd Martina

6
- Sabo Michal
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