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] UVOD

1 Zadanie projektu

Student uZ od zagiatku §tidia na fakulte ziskava, viac i menej Gspesne, mnozstvo odbornych
informacii a znalosti, ktoré mu moézu vyznamne pomoct” uplatnit’ sa v oblasti svojho zaujmu. Hoci
zuzitkovanie tychto znalosti sa predpoklada najma v komer¢nej sfére, aj na fakulte existuji predmety a
projekty, kde Student méze preukazanim svojich znalosti ziskat” uréitt vyhodu pri vybere konkrétneho
projektu ¢i zacleneni sa do ur¢itého rieSitel'ského kolektivu. V stcasnosti vSak na fakulte neexistuje
ziadny systém, ktory by toto "preukazovanie znalosti" podporoval, tzn. v nejakej podobe znalosti a

zru¢nosti Studentov ziskaval, udrziaval ¢i poskytoval.

Ciel'om projektu je navrh a realizacia softvérového systému pre organizovanie bazy znalosti a
zru¢nosti Studentov nasej fakulty. Informacie uloZené v baze znalosti by bolo mozné nasledne vyuzit’
napriklad v existujucom softvérovom systéme na podporu riadenia projektov Yonban, kde by si
Student mohol urcit’ priority vybranych projektov ¢i kolegov, s ktorymi by rad spolupracoval (v
pripade projektov vyzadujucich pracu v time). Veducemu projektu by mohli pri jeho pridel'ovani
naopak pomdct informacie o doterajSich skusenostiach, schopnostiach ¢i zaujmoch Studenta, ako
napriklad mimofakultné projekty, staZe, nepriama informacia o jeho Studijnych vysledkoch (napr. ¢i sa

nachadza v TOP 10 % najaspesnejsich Studentov z vybraného predmetu) a pod.

V ramci rieSenia projektu sa treba zamerat’ najmé na tieto ¢innosti:

= ziskavanie informacii o Studentoch réznymi spésobmi (priamym vstupom od Studentov -
zaujmy, prax, certifikaty, ovladané technolodgie; poznamkami cviciacich; analyzou ich
doterajsich studijnych vysledkov a pod.),

= zabezpecenie pravidelného ziskavania informacii z r6znych zdrojov (napr. upozorfiovanim
pomocou e-mailov),

= poskytovanie uchovavanych znalosti pre iné systémy (napr. vo forme webovych sluzieb),

»  pouZitie systému minimalne pre potreby predmetov, v ramci ktorych sa riesi zaverecny

projekt bakalarskeho $tudia, diplomovy projekt alebo projekt tvorby systému v time.
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2 Predhovor

Fundamentalnou stuc¢ast'ou kazdej organizacie su l'udia a suhrn individualit tychto I'udi urcuje
individualitu organizacie. Plnenie poslania organizacie a jej tispeSnost’ v tomto Usili nie je zavisla na
ziadnom zakone ani tlaku okolia, ale od schopnosti jednotlivcov a umeni ich spravneho pouzitia. I ked’
sa vtejto suvislosti pouziva slovo umenie, v sucasnosti su k dispozicii metédy a recepty najma
z oblasti riadenia I'udskych zdrojov a manazmentu znalosti, ako sa takymto ,,umelcom™ stat’. Fakulta
informatiky a informacnych technologii je tiez organizacia, ktora ma svoje poslanie, ludi
(zamestnancov a Studentov) i $pecifické metody, ako o najefektivnejsie skibit Tudské zdroje
s ulohami, ktoré sa na pdode fakulty rieSia. Neustale zlepSovanie tychto metdd a zapajanie novych

technoldgii je na nasej fakulte samozrejmost’ou.

Manazment I'udskych zdrojov i manazment znalosti sa nezaobide bez informacii, ktoré su
systematicky zbierané, ukladané, spraciivané a v pripade potreby vhodne prezentované. V suvislosti so
Studentmi sa fakulta (vyucujuci) zaujimaju najmid o ich znalosti a zruénosti. Ziskavanie takychto
informacii sa deje napriklad vprocese prijimania na Stadium. O Studentovych znalostiach
a zrucnostiach svedcia vysvedCenia zo strednej Skoly, ocenenia zo sut'azi, ale aj vysledky prijimacej
skugky. Dalsimi prikladmi st pridel'ovanie zaverednych projektov bakalarskeho $tudia, pridel'ovanie
diplomovych projektov ¢i uchadzanie sa o zamestnanie. Vo vsetkych pripadoch st rozhodujuce
znalosti a zrucnosti jednotlivcov. Vznikla teda potreba sustredit’ tieto informacie na jednom mieste
a vytvorit’ systém, ktorého primarnou funkciou bude poskytovanie suthrnnych informacii o studentoch,

ich agregacia a porovnavanie.

Tento dokument ma za ciel’ analyzovat’ problémovu oblast, Specifikovat’ poziadavky, funkcie
a ohraniCenia systému bazy znalosti a zru¢nosti Studentov ana zaklade hrubého navrhu
zdokumentovat’ prototyp tohto systému. V d’alSej faze bude projekt pokracovat’ etapami podrobného

navrhu, implementacie a testovania systému.

2.1 Ucel dokumentu

Riesenie zadania timového projektu Bdza zmnalosti a zrucnosti Studentov — pozostava
z viacerych ¢asti, o ktorych je potrebné zbierat’ informacie. Ide o fazu definovania poziadaviek,
analyzy a navrhu systému, naslednej implementacie, testovania audrzby. Dokument sluzi na
komunikaciu vramci timu ako aj na komunikdciu s vonkajSim prostredim. Informuje buducich
pouzivatel'ov, veduceho timu, iné timy, pripadne d’alsich zaujemcov o vysledky projektovania. Cize
dokument je odzrkadlenim priebezného a systematického zhromazd’ovania a spracuvania informacii

za u¢elom ich uchovania, prenosu a d’alSieho vyuzitia.
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2.2 Prehlad dokumentu

Dokumentacia k projektu je ¢lenend na viacero kapitol. V prvej kapitole je uvedena analyza
externych systémov, sucasného stavu a podobnych rieSeni. Takisto je tu uvedena analyza pouzitel nych
softvérovych technologii. V druhej kapitole sa Specifikuji poziadavky na systém pomocou diagramov
pripadov pouzitia. V poslednej kapitole je hruby navrh spolu s architektirou, logickym a fyzickym

datovym modelom.
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3 Slovnik pojmov

BSP - bodovy $tudijny priemer

ostré data - daje, ktoré sa spracuvaju v beznej prevadzke (nie testovacie data)
PGO - pedagogické oddelenie

STUDENT - existujiici systém

VSP - vysledny $tudijny priemer

YonBan - systém pre podporu riadenia projektov na FIIT STU

zahmlenie informdacii - zamerné pretransformovanie informacii do podoby s inou (prevazne nizSou)

informa¢nou hodnotou

ZNALOSTI - rieSeny systém, ktory sluzi na zhromazdovanie, uchovavanie a poskytovanie znalosti

a zru¢nosti Studentov FIIT STU

znalost - informovanost’, ovladanie nie¢oho, vedomosti o nieCom na zaklade $tidia a skiisenosti
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4 Opis problémovej oblasti

Pojmy znalost” a zru¢nost’ charakterizuji nejaka schopnost’, ktora Student ziskal bud’ Studiom
(znalost) alebo skusenost’ou (zru¢nost’). Znalosti Student nemusi ziskavat’ iba v Skole, ale napriklad aj
v praci alebo vo svojom volnom case. Zrucnosti Student obvykle nadobuda pri praci na projektoch
a vychadzaju aj z urcitej miery teoretického zvladnutia problematiky. Mézeme teda povedat’, ze ak ma

Student zrucnost’ v istej oblasti, s vel'’kou pravdepodobnostou bude mat’ v rovnakej oblasti aj znalost’.

Typickym meradlom znalosti je znamka. Pri pridelovani projektov (zaverecnych,
diplomovych, ¢i inych) sa v pripade absencie inych udajov prihliada prave na znamky, aké Student
ziskal z predmetov stvisiacich s témou projektu. Podl'a platnej legislativy (11/2005) sa vSak nikto bez
suhlasu Studenta nemdze dozvediet’ jeho znamky. Tie sa moze dozvediet’ iba Student sam. Kritériom
na rozhodovanie medzi viacerymi uchadza¢mi o projekt by teda mala byt informacia, ktora dava
moznost’ porovnat’ Studentov, ale neprezradza znamky. Znamky musia zostat’ ,,zahmlené“. Jednou
z moznosti ako to dosiahnut, je zorad’ovanie Studentov na zaklade Studijnych vysledkov. Toto
zoradenie vSak ma tiez urcité obmedzenia, pretoze z percentualneho rozdelenia znamok daného
predmetu v danom roku sa v urcitych pripadoch da presne odvodit’ znamka kazdého Studenta. Existuju
dva spdsoby, ako tomu predist. Nedovolit’ zorad’ovat” vS§etkych Studentov daného predmetu, ale iba
dostato¢ne mali podmnozinu, alebo nezorad’ovat’ Studentov exaktne, ale zarad’ovat’ ich do dostatocne

vel’kych tried, napriklad podl'a toho, ¢i patrili medzi 50 percent najlepsich alebo 50 percent najhorsich.

Pre uchadzaca o projekt su vzdy velkou vyhodou skusenosti v danej oblasti. Meradlom
skusenosti moze byt poCet rokov praxe. Nastava vSak problém s overenim hodnovernosti studentovho
tvrdenia. Student moZe na poziadanie priniest’ certifikat, program, ukazku zdrojového kodu, referenciu
od zamestnavatel’a, pripadne iny dokaz jeho zru€nosti. Na FIIT zatial neexistuje systém, ktory by

skusenosti Studentov zbieral.

Problémom iného druhu je otazka, ako motivovat’ Studenta, aby svoje Udaje pravidelne
aktualizoval. Prikladom negativnej motivacie je index spol'ahlivosti Studenta, ktory klesa, ak Student
neaktualizuje svoj profil. V o¢iach vyucujiuceho to moze vzbudzovat dojem nezodpovednosti a Student
je preto nateny svoj profil udrziavat’ v aktualnom stave. Pozitivnou motivaciou by mohla byt odmena
za to, ze si Student profil aktualizuje, napriklad spristupnenie informacii o predmetoch (uspesnost,

zaujem o predmet v minulych rokoch, percentualne rozlozenie znamok a pod.).

K informaciam, ktoré moézu pomdct pri rozhodovani v procese pridel'ovania projektu patria aj
také, ktoré sa nedaju merat’. Ide o certifikaty a slovné hodnotenia. Certifikat je dokument, ktory méze
vyjadrovat’ bud’ znalost’ (napr. Student urobil test z Nem¢iny na 96 percent) alebo zru¢nost’ (napr.

Student sa zucastnil 4 tyzdilovej staze v Nemecku). Slovné hodnotenie je hodnotenie najmi od
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cviciaceho, pripadne sebahodnotenie samotnym Studentom na spdésob motivacného listu.
K certifikatom a slovnym hodnoteniam je spravidla mozné priradit’ niekol’ko kIi¢ovych slov, ktoré

vyjadruju ich podstatu. S pomocou kl'aovych slov je praca s tymito informaciami jednoduchsia.

Niektoré zo spominanych informacii sa na Fakulte Informatiky a Informaénych Technologii
zbieraju uz dnes, s vSak roztrisené v roznych systémoch. Systém STUDENT je uréeny na zber
Studijnych vysledkov, systém EMA uchovava informacie o predmetoch (nazvy, sylaby apod.) a
systém YonBan je ureny na uchovavanie informacii o zavere¢nych projektoch bakalarskeho $tudia
a diplomovych projektoch (nazvy, zadania, abstrakty, posudky a pod.). Systém, ktory by zbieral
znalosti a zru¢nosti Studentov zatial neexistuje, bude vSak musiet’ spolupracovat’ suvedenymi

existujucimi systémami, pretoze vymena udajov medzi nimi bude nevyhnutna.
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Il ANALYZA

1 Analyza podobnych rieSeni

Pri $tudiu a ziskavani informacii o problémovej oblasti sa nam nepodarilo najst’ systém, ktory
by svojou $pecifikaciou zodpovedal naSmu systému, preto sme sa zamerali na analyzu podobnych

systémov.

Prvy systém je z oblasti poistovnictva (ozn. S1) a druhy je z oblasti logistiky (ozn. S2).
Obidva systémy su nasadené v prevadzke a spolahlivo plnia svoj ucel. Informacie o tychto

systémoch sme ziskali na zaklade skiisenosti ¢lenov timu pri vyvoji tychto systémov.

1.1 Vlastnosti systémov
= obidva systémy si webové aplikacie, ktoré spristupiiuju pozadované informacie a umoziuju
pouzivatelom manipulaciu (prezeranie, modifikaciu, vyhl'adavanie, vymazanie) s nimi podl'a

ich opravneni
= ystupy do systémov mozu byt’ zo suboru, z iného systému, pomocou uzivatel'ského formulara
= vSetky informacie su ulozené v databaze
= pri S1 je webova aplikacia rozhranie, ktoré spristupiuje informacie z uz existujiiceho systému
= zabezpecenie pomocou autentifikacie, autorizacie a nastavenia prav pre jednotlivé objekty

= zabezpecenie komunikacie pomocou SSL

trojvrstvova architektura (prezenta¢na, aplikacna, datova vrstva)

1.2 Typy informacii, informacnych zdrojov a ich ziskavanie

Pri S1 st hlavnymi Gdajmi, ktoré su uchovavané informacie o zédkaznikoch a o poistkach.
Tieto informacie vstupuji do systému prostrednictvom formulara na ich zadanie. Druhy spdsob vstupu
informacii je vstup z existujiceho systému. V tomto pripade existuje v systéme modul, ktory
zabezpedi ziskanie udajov z produk¢nej databazy a transformuje ich do XML stboru. Tento XML

subor s udajmi vstupuje do systému a uklada idaje do databazy webovej aplikacie.

V' S2 su hlavnymi typmi udajov informacie o prepravach. Tieto informacie sa ziskavaju
pomocou skenera priamo zo zasielok. Naskenované subory sa pomocou programu transformuji do

textového suboru s pevnym formatom. Tento subor je vstupom do aplikacie. Prislusny modul

Im-1



gﬂ Projektovda dokumentdcia I ANALYZA

v aplikacii zabezpedi parsovanie tohto siboru a vlozenie potrebnych tidajov do databazy. Druhym
sposobom ziskavania vstupnych informacii je vstup priamo od uzivatela pomocou formulara na

zadanie informacii.
Postup pri vlozeni informacii pomocou stiboru:
* import stiboru na web server
* kontrola formatu stiboru
= kontrola duplicity udajov (i uz bol tento sibor importovany)
= parsovanie dokumentu
» vloZenie do databazy

*  yymazanie stuboru z web servera

1.3 Poskytovanie informacii
Informacie, ktoré st ulozené v systémoch su pristupné pomocou formulara, kde je mozné si
ich prehliadat’ alebo je mozné ich exportovat’. V systéme S2 je umozneny export do formatov csv, xls,

pdf alebo xml. Tieto exportované data sluzia ako vstup pre iné systémy (napr. fakturaény systém).

Pouzivatel’ si mozZe exportovat’ iba udaje, ku ktorym ma pristup.

1.4 Typy pouzivatelov a skupin

V S2 su definované Styri skupiny pouzivatelov, ktoré zodpovedaju Styrom oddeleniam firmy,
ktora systém vyuziva. Kazdé oddelenie pracuje s istym druhom udajov a ostatné idaje nie su pre nich
dolezité. Na zaklade toho boli definované prava pre jednotlivé skupiny. V ramci skupin sa vytvaraji
pouzivatelia, ktorymi su pracovnici jednotlivych oddeleni. Tito pouzivatelia implicitne dedia

pristupové prava skupiny, do ktorej patria. V pripade potreby je mozné ich zmenit’.

1.5 BezpecCnost systémov

Obidva systémy vyuzivaju na zabezpecenie udajov technologie autentifikacie a autorizacie.

Pouzivatel, ktory chce pracovat so systémom sa musi najskdr prihlasitt pomocou
prihlasovacieho formulara. Zadanim a potvrdenim svojho mena a hesla sa spusti proces autentifikacie.
Tieto udaje sa porovnaju s udajmi, ktoré si uloZzené v databaze. Pokial’ sa najde zhoda, uzivatel'ovi je
umoznené prihlasenie sa do systému. Meno a heslo st pri tomto procese posielané v Sifrovanej

podobe.

Kazdy pouzivatel je zaradeny do jednej alebo viacerych skupin (roly). Informacie o skupinach

su ulozené v databaze. Pri prihlasovani sa zaroven zisti do akej skupiny pouzivatel patri a aké ma
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opravnenia. Je mozné definovat’ ,,access list, v ktorom st uvedeni pouzivatelia alebo skupiny, ktoré

maju povoleny alebo zakazany pristup k jednotlivym strankam.

V S1 existuje dal$i stuperi ochrany na urovni nastavenia prav pre jednotlivé objekty
v systéme. Tieto prava st na Urovni viditelnosti konkrétneho objektu (objekt je viditelny alebo
neviditelny - zakdzany). Administrator systému tak moéZze nastavit pre konkrétneho pouzivatela

pristup k ['ubovol'nému objektu.

V S1 aj S2 je d’alej definované nastavenie pristupovych prav pre zobrazované informacie.

Tieto prava st typu RO(ReadOnly), RW(ReadWrite) a NA(NotAvailable).

Komunikacia s webovym serverom je Sifrovana pomocou SSL a vyuziva protokol HTTPS. Na

webovom serveri je potrebné mat’ nainStalovany certifikat od doveryhodnej certifikanej autority.

1.6 Testovanie a buildovanie systémov

Pri testovani funk¢nosti systémov sme vyuzivali unit testy. Vyuzivali sme testovaci
framework NUnit, ktory je uréeny pre testovanie .NET aplikacii. Tento framework je klon
frameworku Junit, ktory je ur€eny pre technologiu Java. Pri testovani sme vytvorili sadu testov, ktoré

otestovali funkénost’ aplikacie. NUnit je automat, ktory spustal tieto testy a zobrazoval Statistiky.

Ako buildovaci nastroj sme vyuzivali NAnt, ktory je podobny nastroju Ant, ktory sa pouziva

na buildovanie aplikacii zalozenych na Jave.

1.7 Architektura systémov a pouzité technologie
Obidva systémy vyuzivaji trojvrstvovi architektiru. Prezenta¢na vrstva je implementovana

pomocou webového prehliadaca (Standard HTML 4.0).
Tato vrstva ma na starosti interakciu s pouzivatelom.

Aplikacna vrstva je implementovana pomocou .NET frameworku a IIS(Internet Information
services). Vyuziva Standard ASP.NET 1.0. Tato vrstva implementovala logiku aplikacie. V pripade

poistovacieho systému iSlo o implementaciu poistovacich pravidiel.

Datova vrstva je zaloZena na SQL 2000 serveri. T4ato vrstva obsahovala hlavne technicky kod
a zabezpeCovala nacitanie udajov z databazy a ich spdtné uloZenie. Taktiez tu boli zaradené tlozné

procedury, ktoré zabezpecili zrychleny pristup k datam.

1.8 Priebeh vyvoja
Pri vyvoji systémov sa vychadzalo z poziadaviek zakaznika na vytvarany systém. Na zaklade
toho sa vytvorila podrobna Specifikacia poziadaviek. Z tejto Specifikacie sa vychadzalo pri navrhu

architektury a Struktiry systémov.
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Pri navrhu architektury sa cely systém rozvrhol do jednotlivych komponent, ktoré ho tvorili.
Tieto komponenty mali definované presné rozhrania, aby bolo mozné vytvarat kod vyuzivajici
komponent, ktory esSte nebol dokonceny. Vyvoj kazdého komponentu obsahoval fazy analyzy,

programovania a testovania.

Navrh architektury bol rozdeleny do troch vrstiev (datova, aplika¢na, prezentacnd). Pre

implementaciu jednotlivych vrstiev boli ur€eni vyvojari, ktori sa Specializovali na konkrétnu oblast’.

Nasledne sa navrhli a vybrali technologie, vyvojové prostriedky a kniznice, ktoré boli pouzité
pri vyvoji a taktiez popis hardvérovych a softvérovych poziadaviek na systém (operaény systém,

databazovy a aplika¢ny server, komunika¢né a sietové komponenty).

V d’alSej Casti sa navrhla Struktiura databazy, jednotlivych komponentov a zarovei testovanie

tychto komponentov aj celej aplikacie.

Nasledovala faza implementacie a testovania jednotlivych komponentov ako aj databazovej

Struktary.

1.9 Zaver z analyzy podobnych rieSeni
V tejto Casti sa pokusime zhrnit' akymi vlastnostami analyzovanych systémov by sme sa
mohli inSpirovat’ a podobne ich realizovat’ v naSom systéme. Aj ked’ opisované systémy nie su totozné

s nasim systémom, maju niektoré spolo¢né vlastnosti.

Pri ziskavani informacii moézeme vyuzit zadavanie informacii pomocou formulara alebo

pomocou vstupného suboru ako to bolo uvedené vyssie.

V pripade, Ze nas$ systém bude ziskavat’ informacie z iného systému v redlnom case a nie
prostrednictvom davkovych siborov, mézeme navrhnit’ procesny modul, ktory bude tento proces

zabezpecovat. Vystupom by mohol byt stibor s datami vo formate XML, ako to bolo uvedené vyssie.
Taktiez sa m6zeme inspirovat’ exportovanim tidajov do réznych typov vystupnych suborov.

V otazke bezpeCnosti by sme mohli vyuzit' technoldgie autentifikacie a autorizacie ako aj
zabezpecenia pristupu k jednotlivym objektom. Taktiez by sme mohli pouzit’ Sifrovani komunikaciu

pomocou SSL.

Tieto analyzované systémy nerieSia otazku konfigurovatelnosti systému, pretoze vzhl'adom
k oblasti ich pouzitia to ani nie je potrebné. Konfiguracia v tychto systémoch sa objavuje iba na Girovni

vytvarania novych pouZzivatel'ov a skupin a nastavenia pristupovych prav.

V nasom systéme uvazujeme pouzit’ konkurenénu technologiu J2EE, a preto nebudeme moct’
vyuzit’ znalosti technologie .NET. Vzhl'adom k niektorym podobnym ¢rtam obidvoch technolégii ndm

vSak moze ul'ahCit’ pracu pri $tidiu novej technologie.
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Pri testovani a buildovani aplikdcii mézeme vyuzit' znalosti z pouzitia nastrojov, ktoré su

principialne podobné nastrojom, ktoré sa pouzivaju pre technologiu J2EE.

2 Analyza problému

Tento projekt vznikol z potreby informacii o Studentoch pri pridelovani bakalarskych a
diplomovych projektov. Zadavatel' projektu dostane prostrednictvom systému YONBAN zoznam
Studentov, ktori maju zaujem o jeho tému. Zadavatel nema ziadne priame informacie o tychto
Studentoch, preto vznika potreba informacného systému, ktory by poskytoval informacie o znalostiach

Studentov.

2.1 Analyza suCasného stavu
V sucasnosti nie je mozné ziskavat zo $tudijného oddelenia ani BSP $tudentov pre takéto
potreby. Preto na§ systém nesmie poskytovat priame BSP ale iba napr. zoznam prvych X §tudentov

najlepsich v nejakom predmete.
Informacie pre nas systém sa daji ziskavat’ zo systému:
=  STUDENT - znamky
=  YONBAN - slovné hodnotenia bakalarskych a diplomovych projektov

= Vstup od pedagdgov — slovné hodnotenia pedagdgov po skonceni semestra

2.2 Analyza externych systémov

Tieto externé zdroje budu pouzité ako zdroje dat pre nas systém.

2.2.1 Informaény systém STUDENT

Tento systém pouzivaju vsetky fakulty Slovenskej Technickej Univerzity. Pouziva sa na
kompletni evidenciu tykajucu sa Studia na vysokej Skole. Su v fiom ulozené zakladné informacie
o vyucovanych predmetoch (nazov, identifikacné ¢islo, pocet kreditov, ...) a o Studentoch (celé meno,

osobné Cislo, absolvované predmety s prislusnym hodnotenim Studenta, ...)[1].

Studijné vysledky sa budu ziskavat po skonéeni semestra ruénym vygenerovanim obsahu
databazy systému STUDENT. Format extraktu je v prilohe A, ktora obsahuje iba cenzurované $tudijné
vysledky. Vysledné hodnotenie, t.j. poCty znamok z predmetov sa mdézu taktiez pouzit’, format tohto

extraktu je v prilohe B.

Systém STUDENT bol vyvinuty AIS CVT STU v Bratislave v tesnej spolupraci s firmou

SyComp Bratislava. Systém mdzeme opisat’ nasledovne:
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Funkcie systému

Program obsahuje tieto podsystémy a sluzby:
= zakladné udaje
»  Studijné vysledky
= vol'ba studijnych odborov a zamerani
= Stipendia
* rodinné pridavky
= odmeny SVS a SPS
= ubytovanie v Studentskom domove
* manipulacie a analyzy
*  servisné ¢innosti

= archiv a obnova databaz

Obsah vybranych podsystémov:
» Zakladné udaje - individualne zmeny zakladnych a ro¢nych udajov, hromadné zmeny
zaradenia Studentov do skupin, tla¢ réznych zoznamov, adries a Statistik.
= Studijné vysledky - individualne a hromadné zmeny S$tudijnych vysledkov, tlag
roznych harkov, vypisov, Statistik a analyz, vypocet pedagogickych vykonov na
fakulte, praca s Ciselnikmi evidencie SV (¢iselnik predmetov, Studijné plany a pod.).
= Stipendia - individualne zmeny 3tipendijnych tudajov, tlaé ndvrhovej a vyplatnej
Stipendijnej listiny, Statistika a roény prehlad vyplatenych Stipendii, vypocet
konkurznych Stipendii.
Program obsahuje spracovanie roznych detailovych aj agregovanych tlacovych vystupov, z

ktorych niektoré su k dispozicii ako samostatné sluzby programu, iné mozno realizovat’ pomocou

zabudovanych nastrojov univerzalneho charakteru.

Pouzivatelia systému

Pouzivatel'mi systému st pracovnici pedagogického oddelenia (PGO). Studenti majt pristup k
svojim $tudijnym vysledkom cez webové rozhranie. Pomocou tohto rozhrania sa mézu informovat’ o
znamkach absolvovanych predmetov, o predmetoch, ktoré maji zapisané a tiez o pocte ziskanych

kreditov a BSP. Udaje v systéme st denne aktualizované a zalohované.
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Platforma

Program je vypracovany v databazovom prostredi FoxPro 2.6 a je ureny na prevadzku na
osobnych pocita¢och triedy min. 386, RAM 4 MB, v lokalnej pocitaovej sieti typu Novell NetWare,
MS Windows, Banyan Vines, LAN Manager a pod.[2].

Zhrnutie vlastnosti

IS "Student vysokej §koly" nam poniika moznost ziskat informacie o dosiahnutych §tudijnych

vysledkoch a o predmetoch, ktoré ma Student zapisané .

2.2.2 EMA

Systém EMA sluzi hlavne ako databaza informacii o predmetoch. Je pristupny cez webové
rozhranie. Tento systém sme mali moznost” analyzovat’ len zo strany pouzivatel'a — Studenta, preto

analyza ponuka len ¢iastocné informacie.

Funkcie systému

Systém eviduje informacie o predmetoch vyucovanych na FEI STU. Predmety su rozdelené do

3 skupin: predmety bakalarskeho $tudia, predmety inzinierskeho Stadia a fakultné volitel'né predmety.
Pri kazdom predmete sa eviduje:

® nazov a ¢islo predmetu

= semester

= pocet kreditov

= ukoncenie predmetu

= pocet hodin prednasok za tyzdern

= pocet hodin cviceni za tyzdei a typ cvi¢enia

= klacové slova

* anotacia

= gylaby

* harmonogram

= garant

» nadvéiznost predmetu

= podmienky absolvovania

= literatura

* poznamka
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Zhrnutie vlastnosti

Pre nas systém predstavuje EMA zdroj udajov o predmetoch. Tento systém sa nepouZiva na
FIIT. Alternativa je ziskavat’ udaje o predmetoch ako kli¢ové slova, zhrnutie a sylaby zo Studijného
planu na stranke fakulty. Pripadne z iného priameho zdroja, napr. od Ing. Petra LACKA, ktory podla

informacii z PGO poskytuje zoznamy predmetov na spracovanie [3].

2.2.3 Informacny systém Posudky:
Informaény systém Posudky obsahuje hodnotenia bakalarskych a diplomovych projektov a
taktiez abstrakt a kliCové slova rieSenych projektov. Z nich by sme mohli ziskavat' informacie o

znalostiach Studentov.

Administrator systému - Roman Filkorn - sa vyjadril, Ze jediny pristup k databaze Posudky je
priamy pristup: "Idedne by bolo, keby ste pristupovali k tej istej DB a z nej "online"” ziskavali udaje”.
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3 Analyza technologii

Nas systém chceme vytvorit” ako webovi sluzbu, preto je potrebné zistit” aké rdzne pristupy sa

vyuzivaju pri tvorbe webovych sluzieb.

3.1 Potrebné komponenty
Na vyvoj a prevadzku JAVA webovych sluzieb st potrebné nasledovné sucasti:

= J2SE SDK (J2SDK) - Java 2 Standard Edition Software Development Kit

»  Aplika¢ny server

» Pri pouziti aplika¢ného servera, ktory nema implementovanu Uplna J2EE Specifikaciu
(napr. Tomcat) treba tiez komponenty na vyvoj webovych sluzieb

*  Vhodné je tiez pouzit' nejaky nastroj na zostavovanie JAVA aplikacii (ant, maven,
make,...)

» Vhodné je pouzit niektoré zvolne dostupnych IDE (Integrated Development

Environment)

3.1.1 J2SDK
Balicek na vyvoj JAVA aplikacii je mozné zdarma stiahnut’ zo stranok SUN microsystems. Tento
balik je uz nainstalovany v softvérovom s§tadiu vo verzii 1.4, ¢o nam vyhovuje a nie je potrebné robit’

ziadne zmeny.

3.1.2 JAVA Aplikacny server
Tu sa ponuka niekol'ko rieSeni. Budeme sa zaoberat” iba rieSeniami, ktoré su vol'ne dostupné,

najlep$ie vSak open-source rieSenia.

Apache Tomcat

Apache Tomcat je open-source aplikaény server. Nie je to Gplnd implementacia J2EE $pecifikacie,
je to servlet kontainer pre Java Servlet a JavaServer Pages technologie. Tento aplikaény server je
nainStalovany v softvérovom Stidiu. Pri pouziti tohto aplikacného servera by vsak bolo potrebné
doinstalovat’ nastroje na vyvoj webovych sluzieb (SOAP, XML), nakol’ko ako uz bolo povedané
Tomcat neimplementuje Uplna J2EE Specifikaciu, ktora tiez zahfiia API pre vyvoj webovych sluzieb.
Pontika sa tu niekol'ko rieSeni. Najznamejsie st JWSDP (Java Web Services Development Pack) od

SUNu a AXIS od Apache.
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JBoss

JBoss je asi najpouzivanej$i open-source J2EE aplika¢ny server. JBoss implementuje uplnu J2EE
$pecifikiciu. Poskytuje teda okrem iného API pre vyvoj webovych sluzieb. DalSou vlastnostou je

podpora clusteringu a cachovania. JBoss nie je nainstalovany v softvérovom studiu.

Sun Java system application server

Aplika¢ny server od SUNu, nie je open-source, ale je dostupny zdarma. Implementuje Gplni J2EE

$pecifikaciu. Teda podobne ako JBoss poskytuje teda okrem iného API pre vyvoj webovych sluzieb.

3.1.3 AXIS

Apache AXIS je open-source implementacia SOAP protokolu. AXIS je hojne pouzivana baza pre
webové sluzby. Ma aktivnu pouzivatel'skil zakladiiu a pouziva ho vel'a spolo¢nosti ako zaklad pre
svoje webové sluzby. Vyhodou je vyborna dokumentacia a vel'a nazornych prikladov ako AXIS
pouzivat. AXIS ku spravnemu fungovaniu potrebuje kniznicu Apache Xerces, ktora obsahuje funkcie

na parsovanie XML dokumentov. Kniznica Xerces je nainStalovana v softvérovom §tidiu, AXIS nie

je.

3.1.4 JWSDP
JWSDP je balicek od SUNu na vyvoj webovych aplikacii. Tento balicek obsahuje vSetky sucasti,

ktoré je potreba na vyvoj webovych sluzieb. Nema takl Siroku zakladiu ako AXIS, pravdepodobne
preto, Ze je to balicek uréeny hlavne pre vyvoj webovych aplikacii, nie v8ak uz pre ich prevadzku.

Tento balicek je zaloZeny prevazne na softvéri od spolo¢nosti Apache (Ant, Xerces, Xindice)

3.1.5 Spring framework
Architektura a vlastnosti

Spring Framework je systém pre podporu vyvoja aplikacii. Jeho snahou je ul'ah¢it’ pracu s
J2EE, resp. byt lepSou alternativou k Enterprise JavaBeans. Zakladna architekttira tohto frameworku

je na nasledujucom obrazku [Obrazok II - 1].

II- 10



Gﬂ Projektova dokumentdcia I ANALYZA

Spring ORM Spring Web
Hibernate suppart WebApplicationContasxt
iBatis support Multipart resoher
JDO support ‘Web utilities
Spring Web
Spring AOP Mvc
Source-level metadata Web MVC Framework
AOP infrastructure Web Views

q JSP | Welocity
Spring Context PDF / Excel
Spring DAO A o o=t
Transaction infrasfructure alidation
JDBC support JNDI, EJB suppart & Remating
DAD support Mail

Spring Core

Supporting ulllities
Baan container

Obrazok I — 1: Zakladné moduly frameworku Spring

Jednotlivé moduly sa vyuzivaju v ramci kontajneru a jeho inicializacia je otazkou jedného
riadku koédu. Kontajner je prostredie, v ktorom sa odohrava zivot vSetkych objektov, ktoré pomocou

Springu spravujeme.

Praca s databazou

Modul DAO frameworku Spring poskytuje abstraktni vrstvu pre pracu s JDBC API. Jeho
hlavné vyhody s0, ze odstrafiuje vela zbyto¢ného koédu (ziskanie connection, zruSenie connection,
iterovanie cez result set). Dal§ou vyhodou je sprava vynimiek, ktora je prevedend z
java.sgl.SQLException do inteligentnej hierarchie runtime vynimiek o ktoré sa nemusi starat’

programator. Snahou je, aby sa programator zameral len na pracu s SQL a extrahovanie vysledkov.

Vyhody pouZzitia
» jednoduchy na pouZzivanie
" nie je naro¢ny na ucenie
»  pomerne trivialna inicializacia
= jednoduché pouzitie pre unit testovanie (JUnit)
» informacie o prepojeni st uloZzené v XML konfigura¢nych stiboroch

* integraciu moze robit’ jeden ¢lovek (programatori sa nemusia objektovému ramcu

prispdsobovat’)
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* umoziuje nezavisli implementaciu komponentov

= podpora objektovo-relaénych mapovacov (Hibernate, iBatis,...)

= uci pouzivat’ best-practises (overené veci), nemusime sa ucit’ na vlastnych chybach
*  menej kodu

* zjednoduSenie pouzivania d’al$ich casti J2EE (JavaMail, JDBC, ...)

= podpora pre webové aplikacie

Nevyhody pouzitia
" nieje to Standard

* nevhodny pre distribuované aplikacie, ked’Zze priamo nepodporuje volania vzdialenych

objektov (skor urceny na lokalne ”pozliepanie” modulov)

3.1.6 Nastroj na zostavovanie JAVA aplikacii

Tu sa s vyhodou mézu pouzit’ nastroje Apache Ant alebo Apache Maven.

Nastroj Ant je s oblubou pouzivany medzi vyvojarmi JAVA aplikacii, ma vSak niekol’ko
nedostatkov. Hlavny nedostatok je potreba vytvorit pomerne zlozity XML skript build.xml, ktory
hovori nastroju Ant, o ma vykonat. Dal§im nedostatkom je nemoznost znovupouzitelnosti skriptu

build.xml a z tohto plynuce d’alSie nedostatky.

Nastroj Maven sa snazi odstranit’ nedostatky nastroja Ant. Namiesto zlozitého XML skriptu
build.xml staéi vytvorit XML stbor project.xml, v ktorom popiSeme Struktiru projektu. O vSetko

ostatné sa postara nastroj Maven.

V nasom projekte by sme chceli vyuzival nastroj Maven, ktory vSak nie je nainstalovany

v softvérovom Stadiu.

3.1.7 IDE

Kvoli ul'ahCeniu prace pri vyvoji nasho systému by sme radi vyuzili moZnosti niektorého
z integrovanych vyvojovych prostredi (IDE). Asi najznamejsie IDE su Eclipse a Netbeans. Obe
prostredia sa vyznacuji mnozstvom funkcii, ktoré ponukaju. Obe prostredia su open-source, obe
taktiez maju vel'ka pouzivatel'skll zakladnu. S vlastnej skusenosti v§ak mézeme povedat’, Ze prostredie
Netbeans pdsobi o nie¢o menej prehl'adne ako Eclipse. Netbeans ma tiez o nieCo vac¢Sie hardvérové
naroky (RAM) ako Eclipse. Pre Eclipse tiez existuje vel'ké mnozstvo pridavnych modulov (pluginov),

ktor¢ eSte viac roz§iruji jeho moznosti. Prostredie Eclipse je dostupné v softvérovom studiu.

IT- 12
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3.2 Komponenty a nastroje, ktoré navrhujeme pouzit’

Ako aplikacny server navrhujeme pouzit’ systém Apache Tomcat. Jednak aj kvoli tomu, Ze je
nainStalovany v softvérovom Studiu, jednak aj pre to Ze je to rozSirena architektira a v pripade
problémov existuje mnoho rieSeni zo strany komunity pouzivatel'ov. Ked’Ze bude treba este kniznice

na vyvoj webovych sluzieb navrhujem pouzit’ Apache AXIS spolo¢ne s kniznicou Apache Xerces.

Ako nastroj na zostavovanie aplikacii navrhujeme pouzit Apache Maven. Maven sa javi ako

inteligentny nastupca Apache Ant, ktory riesi niektoré nedostatky Antu.

Ako integrované vyvojové prostredic navrhujeme pouzit' Eclipse. Jednak ide o rozsirené

a odskusané prostredie, jednak je k dispozicii v softvérovom stadiu.
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IIll SPECIFIKACIA

V tejto Specifikacii je zhrnuty subor poziadaviek zakaznika, ktory bude zdkladnym odrazovym

bodom pri faze navrhu a implementacie systému.

Produkt sa vyvija najmd za Ucelom ulahcenia rozhodovania vyucujicich pri pridelovani
projektov ako aj na zhromazd’ovanie znalosti Studentov Fakulty informatiky a informaénych
technoldgii STU. V nasledujucich podkapitolach st uvedené funkciondlne a nefunkcionalne

poziadavky na systém, jeho vstupy a vystupy, pouzivatelia a okrem iného aj bezpecnostné poziadavky.

1 VSeobecny opis systému

Realizovany systém ZNALOSTI je softvérovy systém, ktory bude vyuzitelny na akademickej
pode; jeho hlavnou ulohou bude organizovanie bazy znalosti a zru¢nosti Studentov nasej fakulty.
Informacie ulozené v systéme bude mozné ziskat pre d’alSie spracovavanie v externych systémoch

(napr. v systéme YonBan).

Pouzivatel' systému (vyucujlci alebo externy systém) si bude moct” urcit” kritéria a priority,
podl'a ktorych si zoradi vybranych Studentov — vhodnych kandidatov na projekt a pod. Vyucujicim
budiu teda pomahat informacie o doterajSich skusenostiach, schopnostiach a zaujmoch Studenta.
Systém vSak nebude poskytovat’ priame informacie o Studijnych vysledkoch ani osobné ¢islo spolu
s menom S$tudenta kvoli zdkonu o ochrane osobnych udajov (Zakon ¢. 363/2005 Z.z. o ochrane

osobnych udajov v zneni neskorsich predpisov).

1.1 Perspektiva systému

Systém ZNALOSTI nebude izolovany systém, ale moze byt sucastou va¢sieho celku tym, ze
bude spolupracovat’ s inymi systémami — ¢i uz pomocou exportov aimportov alebo priamou
komunikaciou. Realizovany systém nebude komunikovat’ priamo so systémom STUDENT, nakol'’ko
STUDENT tato funkciu neposkytuje ako aj kvoli citlivosti a bezpeénosti spracovavanych tdajov.
Udaje sa budd zo systému STUDENT importovat. Jeho vyhodou bude konfigurovatelnost

a modularnost’, jeho Standardné rozhranie a moznost rozsirenia.

I - 1
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2 Specifické poziadavky

2.1 Model pripadov pouzitia

O

pridanie certifikatu

/pridanie zruénosti externy system

étudent\CD

pridanie znalosti

O O

pridanie textu o sebe pridanie hodnotenia

| - A

‘ /<<include>>
) x

pridanie kftu¢owych slov wucujuci

<<include>>

Obrazok 11 - 1: Diagram pripadov pouZitia ¢. 1
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poskytnutie komplexnej informacie Q Q

0 Studentowvi poskytnutie informacii o predmete poskytnutie znamky

poskytnutie zoznamu predmetov\ %

externy systém
poskytnutie zoznamu znalosti,
zruénosti, certifikatov

vyucujuci

Student

poskytnutie indexovaného

zoznamu Studentov

poskytnutie Ciastognej i
o Studentoy

poskytnutie zoznamu dostupnych
funkcif

Obrazok 111 - 2: Diagram pripadov pouZitia ¢.2

In- 3




&

&y , .
gﬂ Projektovda dokumentdcia
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D

nastavenie profilu

/

~
; : \
Student \ wucujlci

&

notifikacia

/‘\\
|
|

O

administrator

externy systém

s

s o

sprava balikov

Q %)nﬁgurétor

sprava zoznamu zru¢nosti

O O

sprava zoznamu znalosti

import udajov

sprava zoznamu certifikatov

O

sprava pouzivatelov

konfiguracia internych nastaveni

Obrazok 111 - 3: Diagram pripadov pouzitia ¢.3

2.2 Charakteristiky pouzivatelov
Z hl'adiska roli pouzivatel'ov systému st identifikovani nasledovni pouZzivatelia:
Student Zadava do systému informacie o vlastnych znalostiach

a zrucnostiach.
Vyudlujuci Zadava do systému informacie o Studentoch. Pozaduje od

systému znalosti o Studentoch.

Externy systém Vyuziva znalosti poskytnuté navrhovanym systémom na ich
d’alsie spracovanie alebo priamu prezentaciu, alebo poskytuje
informacie o $tudentovi (ako st znamky, VSP a pod.)...

Ziskava informacie o znalostiach Studenta.
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Spravuje systém a ma na starosti jeho spravny chod pocas

rutinnej prevadzky.

Konfiguruje zakladné parametre systému, urcuje, aké typy

informacii budua pristupné pouzivatel'om.

2.3 Pripady pouzitia

Funkcie systému (popisané pripadmi pouzitia) sa daju rozdelit’ na dve zakladné skupiny z:

1. funkcie suvisiace so ziskavanim informacii [Obrazok III - 1]

2. funkcie stvisiace s poskytovanim informacii [Obrazok III - 2]

3. funkcie stuvisiace so spravou a konfiguraciou systému [Obrazok III - 3]

Nasleduje opis jednotlivych pripadov pouzitia:

Poznamka: Pre vsetky pripady pouZitia tykajice sa vkladania udajov existuje aj obdobny pripad

pouzitia editacie tychto udajov. Pre jednoduchost vsak tieto funkcie nie su explicitne

uvedené, avsak systém ich musi obsahovat.

Pridanie certifikdatu

Vstupy:
Vystupy:
Pouzivatelia:

Opis:

certifikat alebo ocenenie v stt'azi, popis napr. linka
vsetky vstupy (ulozia sa do databazy)
Student, externy systém

Vlozenie ziskaného certifikatu alebo ocenenia v sutazi, d’alej je mozné
vlozit dokaz teda hypertextovy odkaz potvrdzujuci toto ocenenie alebo
certifikat. Tato funkcia je suCastou vyplnenia profilu Studenta [Obrazok III -
5].

Pridanie zrucnosti

Vstupy:
Vystupy:
Pouzivatelia:

Opis:

zru¢nost’ teda prakticka skuisenost’, stupen ovladania, popis napr. linka
vsetky vstupy (ulozia sa do databazy)
Student

Vlozenie stupiia sklisenosti viazuceho sa na urcitu technolégiu/oblast’. Je
mozné vlozit’ aj popis alebo hypertextovy odkaz potvrdzujici dani zru€nost.
Tato funkcia je tiez si¢astou vyplnenia profilu Studenta [Obrazok III - 5].
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Pridanie znalosti

Vstupy:
Vystupy:
Pouzivatelia:

Opis:

vedomost, uroven ovladania, popis
vsetky vstupy (ulozia sa do databazy)
Student

Vlozenie stupiia vedomosti viazuceho sa na urcitu technolégiu resp. oblast’.
Je mozné vlozit' aj popis, ktory uprestiuje alebo potvrdzuje dani znalost'.
Tato funkcia je sucastou vyplnenia profilu Studenta [Obrazok III - 5].

Pridanie textu o sebe

Vstupy:
Vystupy:
Pouzivatelia:

Opis:

text hodnotenia samého seba, kI'i¢ové slova
vsetky vstupy (ulozia sa do databazy)
Student

Vlozenie hodnotenia Studenta samého, zamysl'anej profilacie, v ktorej moze
vyzdvihnut' svoje schopnosti také, ktoré sa nedaju charakterizovat
znalostami, zru€nost’ami a certifikatmi. Je mozné vlozit' l'ubovolny text,
teda aj hypertextovy odkaz. Tato funkcia je tiez suCastou vyplnenia profilu
Studenta [Obrazok III - 5].

Pridanie hodnotenia

Vstupy:
Vystupy:
Pouzivatelia:

Opis:

text hodnotenia Studenta pedagoégom, klasifikacia, kI'a¢ové slova
vsetky vstupy (ulozia sa do databazy)
vyucujuci, externy systém

Vlozenie slovného aj ¢iselného hodnotenia, zadanie kIi€ovych slov
k danému hodnoteniu.

Pridanie kl'ucovych slov

Vstupy:
Vystupy:
Pouzivatelia:

Opis:

klacové slova
vsetky vstupy (ulozia sa do databazy)
vyucujuci, Student

Vlozenie kIi¢ovych slov k hodnoteniam vyucujuceho a studenta. KIucoveé
slova by mali vystihovat’ podstatu vkladaného hodnotenia a ul'ahcuju
vyhl'addvanie.
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Tabul’ka 111 - 1: Opis pripadov pouzitia suvisiacich so ziskavanim informdacii

Poskytnutie indexovaného zoznamu Studentov

Vstupy:

Vystupy:

Pouzivatelia:

Opis:

zoznam Studentov urCenych na zoradenie

zoznam $tudentov zoradeny podl'a vypocitaného indexu, index pre kazdého
Studenta

vyulujuci, externy systém

Slizi na zoradenie zoznamu Studentov na zéklade definovanych vah. Vahy sa
vztahuji na predmety, znalosti a zru¢nosti. Véha predmetu urcuje, aka
vyznamnost je priradend zndmke z daného predmetu. Podobne véha znalosti
alebo zruc¢nosti ur¢uje vyznamnost prislusného hodnotenia. Diagram aktivit
platny pre vyucujiceho (pristup cez web rozhranie) opisujuci tento pripad
pouzitia je na obrazku [Obrazok III - 4]. Pre externy systém je vystup
dostupny pomocou web sluzieb ako XML dokument.

Poskytnutie komplexnej informdcie o Studentovi

Vstupy:

Vystupy:

Pouzivatelia:

Opis:

meno alebo osobné &islo Studenta

osobné udaje, znalosti a zru¢nosti Studenta, certifikaty respektive ocenenia,
hodnotenia, vSetky textové informacie zadané Studentom, percentudlne
vyjadrenie uspesnosti Studenta v urcitych skupinach predmetov (vypocitané
na zaklade zndmok Studenta)

Student

Poskytuje kompletny profil Studenta aj s osobnymi tidajmi. Spristupni
zobrazenie vSetkych informacii, teda aj tych, ktoré Student nezadaval, ako su
hodnotenia vyucujucich a podobne. Sizi na informovanie Studenta

o vSetkom, ¢o je o fiom v systéme ulozené. Je pristupny cez web formular ako
aj cez web-services pre externy systém.

Poskytnutie iastoCnej informdcie o Studentovi

Vstupy:

Vystupy:

meno alebo osobné &islo Studenta

meno alebo osobné Cislo Studenta, znalosti a zru¢nosti Studenta, certifikaty
respektive ocenenia, hodnotenia, vSetky textové informacie zadané
Studentom, percentualne vyjadrenie Gspesnosti Studenta v ur¢itych skupinach
predmetov (vypocitané na zdklade zndmok Studenta) zaradené do
percentualnych tried (napriklad v 10-20% najlepsich Studentov
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z programovacich predmetov)
Pouzivatelia: | vyu€ujlci, externy systém

Opis: Poskytuje profil Studenta, ktory sluzi na informovanie vyucujiceho
o znalostiach, zru¢nostiach, schopnostiach studenta vS§eobecne bez zamerania
sa na konkrétnu oblast. Je pristupny cez web formular ako aj cez web-
services pre externy systém.

Poskytnutie informacii o predmete

Vstupy: identifikator predmetu, zvolené obdobie

Vystupy: nazov, ¢islo a anotacia predmetu, garanti, prednasajici, pocet zapisanych
Studentov [priemerny ako aj pre kazdy semester zvlast], percentualne
rozlozenie znamok (napr. A-10%, B-20%, C-30%,D-20%,E-25%,F-5%)
[priemerné ako aj pre kazdy semester a termin zvlast]

Pouzivatelia: | vyu€ujici, externy systém, Student

Opis: Poskytne zékladné a agregované informacie o predmete. Ma za ulohu najma
informovat Studenta o ziadanosti predmetu a o rozlozeni zndmok
v jednotlivych rokoch, ako aj o priemernej ziadanosti a priemernych
znamkach. Funkcia bude Studentovi spristupnena iba po vyplneni profilu
Studentom, a teda ma aj motiva¢nil funkciu.

Poskytnutie zoznamu predmetov

Vstupy: ziadny vstup, klI'icové slova, meno alebo priezvisko ucitel'a, pocet kreditov,
Cast’ ndzvu predmetu

Vystupy: nazov, ¢islo a kredity predmetu, meno a priezvisko ucitel'a predmetu

Pouzivatelia: | Student, vyucujuci, externy systém

Opis: Poskytne zoznam predmetov na zéklade zvolenych parametrov. M4 ulohu
spristupnit’ zoznam predmetov budto len pre informativne ucely alebo ako
zoznam pouzivany pri sprave balickov. Je pristupny cez web formular ako aj
cez web-services pre externy systém.

Poskytnutie zoznamu znalosti, zrucnosti, certifikdtov

Vstupy: ziadny vstup, ¢ast ndzvu znalosti, zru¢nosti alebo certifikatu, typ trovne
Vystupy: nazov znalosti, zrucnosti alebo certifikatu, typ Grovne

Pouzivatelia: | Student, vyucujuci, externy systém
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Opis: Poskytne zoznam znalosti, zru¢nosti alebo certifikatov. Ma tilohu spristupnit’
tento zoznam bud'to len pre informativne ucely alebo ako zoznam pouzivany
pri sprave balickov. Je pristupny cez web formular ako aj cez web-services
pre externy systém.

Poskytnutie znamky
Vstupy: meno Studenta alebo jeho osobné ¢islo, nazov alebo ¢islo predmetu
Vystupy: znamka

Pouzivatelia: | externy systém

Opis: Slizi na poskytovanie znamok Studentov pre externé systémy, ktoré budu
mat’ k tomu prislusné opravnenie. Takymito externymi systémami buda
vyhradne fakultné informa¢né systémy, ktoré mézu vyuzit' systém na
ziskavanie takychto informacii, ked’ze st v systéme uchovavané. Je pristupny
cez web-services pre externy systém.

Poskytnutie zoznamu Studentov

Vstupy: ziadny vstup, ¢ast mena alebo priezviska Studenta
Vystupy: meno a priezvisko Studenta, email
Pouzivatelia: | vyu€ujici, externy systém

Opis: Poskytne zoznam Studentov na zaklade zvolenych parametrov. M4 ulohu
spristupnit’ tento zoznam bud’to len pre informativne ucely alebo ako zoznam
pouzivany pri pripade pouzitia ,Poskytnutie indexovaného zoznamu
Studentov’. Je pristupny cez web formular ako aj cez web-services pre
externy systém.

Poskytnutie zoznamu funkcii

Vstupy: ziadny vstup

Vystupy: zoznam funkcii s popisom
Pouzivatelia: | externy systém

Opis: Poskytne zoznam funkcii a ich popis. SIizi pre externy systém, aby mohol
vyuzivat funkcie systému cez web-services.

Tabul’ka 111 - 2: Popis pripadov pouzitia suvisiacich s poskytovanim informacii
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vyuéujuci

o

Studentov

vyber balicka

N

II1 SPECIFIKACIA

systém ZNALOSTI

zobrazenie formulara na wber
Studentov ur€enych na zoradenie

zobrazenie formulara na wber
bali¢ckov

\

wypoCet indexu

(

zobrazenie zoznamu Studentov
zoradenych podla wpocitaného indexu

L)

Obrazok 111 - 4: Diagram aktivit pre pripad pouzitia Poskytnutie zoznamu Studentov podla

vysledného indexu
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systém ZNALOSTI

M —

(

(

<

zobrazenie formulara pre aktualizaciu

profilu $tudenta - ¢ast 1

)

Udaje su nesprawne

vyplenenie vedomosti a skisenosti, stupha
oviadania, MozZenie popisu, dokumentu a linky

zobrazenie formulara
profilu - éast 2

N
J

wyplnenie cerifikatoy,
mimoskolskych aktivit

zobrazenie formulara
profilu - ¢ast 3

)

vyplnenie hodnotenia $tudenta Mastnymi slovami,
jeho smerovanie, zaujmy, kluéové slova

potwdenie
spravnosti udajov

zobrazenia celého
profilu $tudenta

S

uloZenie profilu Studenta do
databazy

)

Udaje su spramn

Obrazok III -

5: Vyplnenie profilu

Import udajov

Vstupy:

Vystupy:

Pouzivatelia:

Opis:

Notifikacia

stbor obsahujuci data zo systému STUDENT
vstupy pretransformované na internu reprezentaciu (ulozia sa do databazy)
administrator

Umoziiuje importovanie Gidajov zo systému STUDENT pomocou naditania

z exportovaného suboru. Prebieha po skon€eni kazdého semestra

a inicializuje ho administrator manudlne. Systém ho vSak notifikuje, ak
import posledného semestra este neprebehol, alebo ak nastala pri importovani
chyba.
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Vstupy: oznamenie o udalosti, pri ktorej sa ma notifikacia vykonat

Vystupy: oznam na web stranke alebo emailova sprava

Pouzivatelia: | administrator, vyucujuci, Student

Opis: Oznamuje pouzivatelovi vyskyt istej udalosti, alebo ho ziada o vykonanie
nejakej akcie. Mdze byt nacasovana (vyskyt udalosti generuje Casovac),
napriklad pravidelné zaslanie emailu so ziadostou o aktualizaciu profilu
Studenta. Rovnako méze byt vyvolana udalostou, napriklad oznamenie
0 netspe§nom importovani udajov zo systému STUDENT. Sposob
notifikacie (oznam/email) si pouzivatel mdze nastavit pomocou nastavenia
profilu

Nastavenie profilu

Vstupy: pozadovany sposob notifikacie, iné osobné nastavenia

Vystupy: rovnaké ako vstupy (ulozia sa do databazy)

Pouzivatelia: | vyu€ujici, Student

Opis: Umoziuje pouzivatel'ovi nastavit osobné preferencie pri pouzivani systému,

napriklad spdsob notifikacie.

Konfiguracia internych nastaveni

Vstupy:

Vystupy:
Pouzivatelia:

Opis:

minimalny pocet Studentov na porovnanie, minimalny pocet predmetov vo
vahovani, nastavenie spristupnenia osobnych udajov, definovanie jemnosti
percentualnych tried

rovnaké ako vstupy (uloZzia sa do databazy)

konfigurator

SIizi na nastavenie ,,minimalneho zahmlenia informacii“. Ide teda o
definovanie tirovne hrubosti alebo jemnosti zobrazenych informacii, ktoré st
ziskané na zéklade znamok Studentov. Ur€ené hranice nebude moct
vyucujuci prekrocit’, a teda sa nebude moct’ dozvediet napriklad usporiadanie
Studentov podl'a zndmok z konkrétneho predmetu.

Sprava balickov

Vstupy:

Vystupy:

Pouzivatelia:

predmety, znalosti, zru¢nosti a certifikaty s im prislichajicou vahou
bali¢ek s definovanymi vahami (ulozi sa do databazy)

konfigurator, vyucujuci, externy systém
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Opis: Bali¢ek je mnozina dvojic (polozka, vaha) kde polozka moze byt predmet,
znalost’, zru¢nost’ alebo certifikat. Sluzi na definovanie preferencii
pouzivatela pri hl'adani vhodného kandidata. Sprava bali¢kov umoziuje
vytvarat' a menit’ balicky na tirovni konfiguracnej (tieto balicky budu
pristupné kazdému) a na irovni pouzivatel'skej (balicky pristupné
konkrétnemu pouzivatel'ovi) [Obrazok III - 6]

Takisto sluzi na definovanie skupin predmetov konfiguratorom. Pre tieto
skupiny sa bude pocitat’ percentudlne vyjadrenie tispesnosti Studenta
(vypocitané na zéklade jeho zndmok) aj s urenou vahou. Prikladom takejto
skupiny je skupina Programovacie predmety = {Programovanie v C (vaha
5), Programovacie techniky (vaha 3), Algoritmizacia a programovanie (vaha
1), Stavba operacnych systéemov (vaha 1)}

Sprdava zoznamu zruénosti

Vstupy: nové zru¢nosti
Vystupy: obnoveny zoznam zruc¢nosti (ulozenie do databazy)
Pouzivatelia: | konfigurator

Opis: Poskytuje moznost pridavania zru¢nosti do zoznamu. V pripade vzniku novej
zru¢nosti bude konfigurator poziadany o rozsirenie tohto zoznamu a aj
definovanie typu urovne zru¢nosti.

Sprava zoznamu certifikatov

Vstupy: nové certifikaty
Vystupy: obnoveny zoznam certifikatov (uloZzenie do databazy)
Pouzivatelia: | konfigurator

Opis: Slizi na pridavanie novych druhov certifikatov do systému ZNALOSTI. Ak
Student ziska certifikat, ktory sa v systéme nenachéadza, poziada konfiguratora
o zaClenenie tohto typu certifikatu do zoznamu.

Sprava zoznamu znalosti

Vstupy: nové znalosti
Vystupy: obnoveny zoznam znalosti (uloZenie do databazy)
Pouzivatelia: | konfigurator

Opis: Umoziuje za¢lenenie novych druhov znalosti do systému. Konfigurator
prida novu znalost” spolu s definovanim typu urovne hodnotenia (napr.
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klasifikécia alebo stupeni — aktivne, pasivne)

Sprava pouZivatel’ov

Vstupy: meno, priezvisko pouzivatel'a, email, [telefon], prihlasovacie meno, heslo,
privilégia
Vystupy: vsetky vstupy (ulozia sa do databazy)

Pouzivatelia: | administrator

Opis: Slizi na pridavanie alebo odoberanie pouzivatelov systému, pripadne zmenu
ich atributov. Administrator pridava pouzivatelov systému pri¢om definuje
vektor ich privilégii. VSetci Studenti, vSetci ucitelia a vSetci konfiguratori
budi mat’ obvykle rovnaké privilégia vyplyvajuce priamo z diagramu
pripadov pouzitia. Externé systémy budi mat’ naopak vacSinou rozne
privilégia.

Tabul’ka 111 - 3: Opis pripadov pouzitia suvisiacich s konfigurdaciou
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konfigurator, externy systém, vyucujuci systém ZNALOSTI

o
\\

/ zobrazenie formuléra na wber
< predmetov

wber predmetov a
uréenie vah

< zobrazenie formulara na wber >

znalosti, zrué¢nosti a certifikatov

N zobrazenie konfiguracie >

wber znalosti, zruénosti a
certifikatov a ich vah

balicka

potwdenie sprawnosti
udajov

uloZenie
balicka

N
L)

Obrazok 111 - 6: Diagram aktivit pre pripad pouzitia Sprava balickov

2.4 Vstupy a vystupy
2.4.1 Vstupy

Existuje viacero typov informacii o Studentovi, ktoré systém spracovava. Ide o kvalitativne
ako aj kvantitativne data. Je snaha viacSinu informacii popisujucich kvalitu previest na
kvantifikovatel'né (teda strojovo spracovatel'né¢) ¢iselné hodnoty. To vSak nie je mozné vzdy.
NajcastejSie budu spracovavané informacie obsahovat’ ¢iselné, ako aj textové hodnotenie a doplnkové

informacie.

III - 15



gﬂ Projektovda dokumentdcia III SPECIFIKACIA

Zakladné typy informacii o Studentovi su:
= znamky — vzt'ahuji sa bud’ na konkrétny predmet, alebo ide o VSP
= znalosti — reprezentuju nadobudnuté vedomosti Studenta
» zruénosti — reprezentuju schopnosti Studenta nadobudnuté na zéklade skusenosti
= certifikaty — osvedCenie o znalosti problematiky
* hodnotenia — predstavuju jeho vlastni mienku o sebe, slovné hodnotenie bakalarskeho a
diplomového projektu (zo systému YonBan), slovné hodnotenie pedagogov na konci
semestra
Iné vstupy su:
» Informacie o predmetoch — zahriiaju nazov predmetu, anotaciu, garanta, prednasajiaceho,
pocet zapisanych Studentov, dosiahnuté znamky, vztahujice sa na semester.
Priklady spomenutych typov informacii si uvedené v tabul’ke [Tabul’ka III - 4: Priklady typov
spracovavanych informdcii
]. Rovnako je uvedené, ¢i ide o iselné (kvantitativne) alebo o popisné (kvalitativne)
informacie, teda ¢i mozu byt reprezentované ¢islom alebo len textom.
Typ informacie | Priklad informacie
znamky znamka z predmetu Pocitacové siete
. ciselné
celkovy doterajsi VSP
znalosti znalost’ XML
¢iselné / popisné
znalost’ C++
certifikaty certifikat CISCO
certifikat z anglického jazyka ¢iselné / popisné
ocenenie v sutazi ACM
zrucnosti ovladanie C++
tvorba WEB prezentacii ¢iselné / popisné
komunikacia so zakaznikom
hodnotenia zivotopis Studenta
hodnotenie veduceho bakalarskeho projektu popisné (/ Ciselné)

sprava Studenta o zamysl'anej profilacii
Tabul’ka 11 - 4: Priklady typov spracovavanych informdacii

2.4.2 Vystupy
Je identifikovanych viacero zakladnych druhov vystupov. Ide o vystupy primarne urcené pre
vyucujiceho alebo Studenta. Informacie tvoriace vystup su uvedené v tabulke [Tabulka III - 5:

Zakladné druhy vystupov
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Vystup Popis Pouzivatel’

Zoznam Studentov Je to zoznam vybranych §tudentov usporiadanych podl'a

podl'a vysledného definovaného vahovania kvantifikovatel'nych udajov. Sluzi | Vyucujuci

indexu vyucujlicemu na porovnanie vybranych Studentov.

Komplexna informacia | Je to poskytnutie v§etkych informacii o Studentovi. Priklad

o Studentovi takéhoto vystupu je v tabulke [Tabul'ka I1I - 6: Priklad Vyucujuci
suhrnnej informdcie o Studentovi Student
].

Informacie o predmete Charakteristika predmetu, priemerna dosahovana znamka,
uspesnost’ Studentov, oblibenost” (pocet zapisanych Student

Studentov), percentualne rozdelenie znamok...

Tabul’ka 11 - 5: Zakladné druhy vystupov
Komplexna informacia o Studentovi

Pristupna po zadani mena alebo osobného ¢isla Studenta bude obsahovat’ napr.:
Meno Studenta
Hodnotenie Studenta vlastnymi slovami, jeho smerovanie
Bc./Ing. §tidium ukon¢il s vyznamenanim
Téma zavere¢ného projektu
Abstrakt
Hodnotenie veduceho
Téma diplomového projektu
Abstrakt
Hodnotenie veduceho
Studijné vysledky v predmetoch tvoriacich uréita skupinu (skupiny mézu byt’ konfigurovatel'né),
napriklad:
Studijné vysledky v predmetoch zameranych na programovanie
(Programovanie v C, Programovacie techniky, Opera¢né systémy, Stavba operacnych systémov,
Specifikaéné a opisné jazyky, Strojovo orientované jazyky, ...)
Studijné vysledky v predmetoch zameranych na vyvoj informaénych systémov
(Principy softvérového inzinierstva, Databazové systémy 1)
vyjadrenie v tvare ,,Student sa nachadza medzi prvych 10 % najaspeSnejSich“
Sut’aze: Programatorska sutaz ACM, regionalne kolo (rok, umiestnenie), CSIDC, ... + pripadné

odkazy na stranky venované sut'azi
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Ocenenia: pochvalné uznanie dekana za vyborné studijné vysledky, zaverecny projekt a pod.
Certifikaty: Cisco Networking Academy a pod.

Mimo3skolské aktivity: zamestnanie, u¢ast na projektoch ... (vypliia $tudent)

Zrulnosti - ovladané technologie spolu so stupiiom ich ovladania + odkazy na dosiahnuté vysledky
ZAaujmy $tudenta — tieto informacie zadava $tudent pri vypliiani svojho profilu

Zivotopis

Tabul’ka 11 - 6: Priklad suhrnnej informdcie o Studentovi

Zoznam Studentov podl’a vysledného indexu

Daldim moznym vystupom je zoznam §tudentov podla vysledného indexu. Vyudujuci si vo
formulari méze zvolit’ rézne kritéria na porovnanie viacerych Studentov. K dispozicii st prospech,
znalost” a zru¢nost’ pri¢om si moze zvolit’ stupen ddlezitosti (vahy) jednotlivych kategorii.

» Formular pozostava z viacerych Casti — sekcii — Prospech, Znalost’ a Zru¢nost’. V sekcii Prospech
si moze vyucujuci zvolit' predmet, prip. okruh predmetov, podla ktorych sa budi Studenti
porovnavat. Vysledni Studenti mézu byt zoradeni podl'a vysledkov, ale aj nahodne (zalezi od
konfiguracie).

= Sekcia znalost — ponukne zoznam znalosti, ktoré systém uchovava a pouzivatel’ si tiez mdze
vybrat’ Groveii znalosti.

= Sekcia zru¢nost’ — opdt ponukne zoznam zrucnosti, Uroven, pristupnost’ referencie — odkazu,
prilohy

= Sekcia hodnotenia — vyucujuci si moze zvolit’ pozadované klasifikacné hodnotenie.

Informacie o predmete

Pre Studentov budu pristupné informacie o predmetoch. Zobrazovat’ sa budu informacie o
predmete — charakteristika predmetu, priemerna dosahovana znamka, uspeSnost’ Studentov,

obl'ibenost’ (pocet zapisanych Studentov), pripadne percentualne rozdelenie znamok.

Tento vystup pre Studenta bude pristupny az po vyplneni profilu, ¢o je pozitivna motivacia pre

napliianie systému ZNALOSTI.
V pripade, ze Student suhlasi so zverejnenim, informacie o Studentovi budu zverejnené na

internete pre potreby firiem - buducich potencidlnych zamestnavatelov.

2.4.3 Proces naplriania ddtami zo systému STUDENT
Po skonceni semestra, pracovnik PGO dostane notifikaCny mail, aby vygeneroval obsah

databazy "Studenta", potom ho musi poslat’ administratorovi systému, ktory ho importuje.
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2.4.4 Notifikacia neaktualnosti dat

Ak su data v systéme neaktualne, t.j. nastala chyba v procese napliiania datami zo systému

"STUDENT", tak sa na stranke systému objavi notifikacia pre pouzivatel'a o neaktuélnosti.
2.4.5 VonkajSie rozhranie
Systém bude s okolim komunikovat’ pomocou troch typov rozhrani:
= Web-formular — pouziva ho Student a vyucujuci
»  Web-services — akakol'vek komunikacia s ostatnymi systémami
= Import udajov — ziskavanie udajov zo systému STUDENT

Webova sluzba bude dostupna nepretrzite prostrednictvom internetu.
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3 DalSie poziadavky

3.1 BezpeCnost’ a ochrana informacii

Vzhl'adom na to, Ze systém spracovava a uchovava udaje chranené zakonom ¢. 363/2005 Z.z.
o ochrane osobnych udajov v zneni neskorsich predpisov, musia byt tieto chranené pred nahodnym
ako aj nezakonnym poskodenim a zni¢enim, nahodnou stratou, zmenou, nedovolenym pristupom a

spristupnenim ako aj pred akymikol'vek inymi nepripustnymi formami spracuvania.
Systém musi preto obsahovat’ nasledovné Standardné spdsoby ochrany:
*  Autentifikicia
*  Autorizacia

Pouzivatel, ktory chce pracovat so systémom, sa musi najskor prihlasit pomocou
prihlasovacieho formulara. Zadanim a potvrdenim mena a hesla sa spusti proces autentifikacie. Zadané
udaje sa porovnaji s udajmi, ktoré su ulozené v databaze. Pokial’ sa najde zhoda, pouzivatel'ovi je
umoznené prihlasenie sa do systému. Meno a heslo st pri tomto procese posielané v Sifrovanej

podobe.

Kazdy pouzivatel’ je zaradeny do jednej alebo viacerych skupin definujucich jeho prava na
pouzivanie jednotlivych funkcii systému. Na zaklade ¢lenstva v skupinadch sa mu spristupnia dané

funkcie.

Ochrana osobnych udajov musi byt zabezpecCena aj v pripade autorizovanych pouzivatel'ov.
To znamend, Ze hoci systém takéto tidaje spracovava, neposkytuje ich priamo svojim pouzivatel'om.

Vystup systému tvoria znalosti vysSej Girovne, ktoré uz nie st identifikovatelnymi osobnymi udajmi.

Ked’Ze zakony sa neustale upravuji a aktualizuju, je vhodné, aby bol systém konfigurovatel'ny
z hl'adiska poskytnutia informacii pouzivatelom. Teda aby bola nastavitelna minimalna uroven

zahmlenia informacii, ktoré st osobnymi udajmi.

Tuto konfiguraciu bude vykonavat’ autorizovana osoba, ktora nema pristup k vystupom

systému, ktorych format konfiguruje.

Na import surovych dat zo systému STUDENT do nasho systému sa vytvori proces, v ktorom

do styku s ostrymi datami pridu iba poverené osoby, t.j. pracovnik PGO a administrator systému.
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3.2 Poziadavky na softvérové vybavenie

Nas systém je urCeny do prostredia vysokej Skoly, teda kladie sa doraz aj na cenu vysledného
produktu. Za tymto uU¢elom bude informacny systém zalozeny na volne dostupnych serverovo
orientovanych programoch. Vyhodou navrhovaného rieSenia si minimalne naroky na klientsky
pocitag.
3.3 Poziadavky na vykonnost’

Systém musi byt” koncipovany minimalne pre:
= 10 000 studentov
= 500 pedagdgov

Vykon musi byt dostato¢ny na obsluzenie Y4 vSetkych pouZzivatelov naraz, pretoze sa

predpoklada aj naborové zataZenie systému.

Maximalna konfiguracia stroja, na ktorom bude systém bezat’" je vzhladom k moznostiam

fakulty obmedzena zhora nasledovne:
*  Pentium III 1GHz
= 256 MB RAM

=  10GB diskového priestoru.
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IV HRUBY NAVRH

Tato kapitola opisuje hruby navrh systému a je rozdelena na dve Casti. V prvej je uvedena

navrhovana architektira systému a v druhej je opisany datovy model systému.

1 Architektura systému

Navrhnuta architektira vychadza zo Specifikacie poziadaviek. Rozhodli sme sa pre
trojvrstvova architektiru [Obrazok IV - 1], v ktorej jednotlivé vrstvy medzi sebou navzajom
komunikuji a vymieiiaju si potrebné udaje. Datové toky su na obrazku znazornené zelenymi Sipkami a
ich vyznam bude postupne opisany d’alej v texte. Systém bude vyuzivat sluzby aplika¢ného servera

(Servlet kontajner).

Prezenta¢na vrstva Aplika€na vrstva | Datova vrstva

Obrazok 1V - 1: Architektura systému

1.1 PrezentaCna vrstva
Prezenta¢na vrstva zabezpeCuje priamy styk klienta so systémom. Klient moze byt fyzicka

osoba(3tudent, vyudujici, administrator, konfigurator) alebo externy systém (systémy Student,
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YONBAN). Ulohou tejto vrstvy je taktiez autentifikovat’ klienta. Pristup k sluzbam, ktoré na§ systém

poskytuje budi mat’ iba autentifikovani klienti.

1.2 Pouzivatel'ské rozhranie

Klient po uspesnej autentifikacii moze vyuzivat’ sluzby nasho systému pomocou vizualneho
pouzivatel'ského rozhrania. Toto rozhranie méze byt realizované bud’ pomocou webovych stranok
(JSP stranky) alebo pomocou aplikacie s grafickym rozhranim. V pripade pouzitia webovych stranok
je na strane klienta potrebny webovy prehliada¢ a komunikacia so systémom prebicha pomocou

bezpecného protokolu HTTPS.

V pripade, Ze klient je externy systém, tak tento vyuziva sluzby nasho systému pomocou

webovych sluzieb.

1.3 AplikaCna vrstva
Stcastou aplikaénej vrstvy su algoritmy, ktoré realizuju logiku systému. Tato vrstva zaroven
predstavuje rozhranie pre prezentacnil vrstvu, ktorej poskytuje svoje sluzby. Do tejto vrstvy patria aj

webové sluzby.

1.4 AplikaCné sluzby

Tieto sluzby definuji aplikacni funkcionalitu a si priamo volané z prezentacnej vrstvy, t.].
predstavuji rozhranie na aplika¢nu logiku. Realizuju poziadavky, ktoré boli definované v ¢asti III 2 -
Specifické poziadavky (napr. poskytnutie zoznamu S$tudentov, vkladanie udajov, konfiguracia
systému, administracia systému,...). Podporuju ziskavanie informacii o dostupnosti danej sluzby, od

¢oho sa odvija spravanie prezentaénej vrstvy.

Pomocou objektovo-relaéného mapovania komunikuju s datovou vrstvou.

1.5 Objektovo-relaCné mapovanie

Objektovo relaéné mapovanie mapuje datové objekty priamo na data v tabul’kach databazy.
Toto zabezpecuje framework pre mapovanie dat. Pre takéto rieSenie sme sa rozhodli hlavne kvoli
podstatnému zjednoduseniu prace s databazou. Vyhodou tohto frameworku je priame mapovanie
datovych objektov na SQL prikazy, pricom framework zabezpe€i typovi spravnost” jednotlivych

atribatov tried.

1.6 Webové sluzby
Dalsi sposob komunikacie klienta so systémom je pomocou webovych sluzieb [Obrazok IV -

2]. Tieto pozostavaju z dvoch Casti. Serverova cast’ slizi ako poskytovatel webovych sluzieb pre
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klienta. Systém bude poskytovat’ sluzby, ktoré st uvedené v Specifikacii poziadaviek (napr. zoznam
Studentov, informacie o predmetoch, ...). Klientovi budi poskytnuté iba sluzby, na ktoré ma

opravnenie.

Server

Klient [wsZoznamStudentov()}
[getZoznamStudentov()]

[wstPredmetyInfo() j

Obrazok 1V - 2: Webové sluzby

1.7 Datova vrstva

Datova vrstva zaist'uje hlavne naditanie dat z databazy a ich uloZenie naspat’. V tejto vrstve sa
tiez vyskytuju lozné procedury, ktoré budeme vyuzivat pri pristupe k datam. Ulozné procediry
vyuzijeme hlavne kvoli ich vyhodam (izoluju aplikaciu od zmien v databaze, zabezpeCuju vyssiu
vykonnost” pri zlozitejSich dotazoch). Databazovd vrstva komunikuje s aplikaénou vrstvou a jej

sluzbami pomocou objektovo-relaéného mapovania.

1.8 Bezpecnost’ systému
Ako vidno z obrazku IV-1, so systtmom moéze pracovat iba autentifikovany pouzivatel
V pripade pouzitia webového prehliadaca ako pouzivatel'ského rozhrania bude pristup k nasmu

systému realizovany pomocou bezpecného protokolu HTTPS.

Autorizacia zabezpeci, ze r6zni pouzivatelia systému maja pristup iba k tym sluzbam, na ktoré
maju opravnenie.

Systém umoziluje logovanie réznych aktivit, ktoré sa v ilom odohravaji (Gspesné/netspesné

prihlasenia, chyby systému,...).
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2 Model udajov

V tejto kapitole je popisana koncepcia navrhu modelu uchovavanych udajov na logickej
a fyzickej urovni. Model udajov umoziuje identifikovanie udajov, ktoré systém prijima, s ktorymi
systém pracuje a ktoré produkuje. Zarovenn vyjadruje vztahy medzi identifikovanymi udajmi a ich

¢astami a urcuje obsah udajov.

Kapitola pozostava zo Styroch ¢asti. V kapitole 2.1 je uvedeny pohl'ad na uchovavané udaje
ako celok, identifikacia entit a vztahy medzi nimi. Tieto entity st podrobnejSie popisané v kapitole 2.2
. Kapitola 2.3 predstavuje fyzicky model idajov popisanych v kapitolach 2.1 a 2.2 . V tejto kapitole

sa taktiez nachadza opis transformacie logickej irovne na fyzicka.

2.1 Logicky model udajov

Na obrazku IV - 3 je uvedeny diagram zobrazujuci logicky model idajov. Mnohé entity, ktoré
boli v systéme identifikované vyplynuli priamo zo zadania. Boli to entity pomenuvajuce zakladné
stavebné prvky, ako je Student, ucitel, pouzivatel, predmet, znamka, zrucnost, znalost, certifikat,
konfiguracia. Po hlbSej analyze boli identifikované entity dokaz, viha, oviada, uroven, typ urovne,

balicek, hodnotenie, Student o sebe, kluicové slovo.

Medzi entitami zndamka a Student je vztah obsahuje, ktory vyjadruje Ze kazda entita zndmka
musi obsahovat’ studenta, ktory danii znamku dostal. Vztah tiez hovori, Ze Student moze mat’ viacero

znamok.

Medzi entitami zndmka a predmet existuje vztah obsahuje, ¢o hovori podobne ako
v predoslom pripade, Ze entita zndmka musi obsahovat” predmet. Z konkrétneho predmetu naopak

existuje viacero zndamok.

Vzt'ah uci medzi entitami ucitel’ a predmet vyjadruje, Ze ucitel’ méze ucit’ viacero predmetov
a sucasne predmet moze byt vyuCovany viacerymi ucitelmi.
Vzt'ah vytvara medzi entitami ucitel’ a hodnotenie hovori, Ze ucitel’ méze vytvorit’ hodnotenie,

avsak hodnotenie je vytvorené prave jednym ucitel/om.

Medzi entitami Student a hodnotenie existuje vztah hodnoti, ktory hovori, ze pre Studenta

existuje viacero hodnoteni, ale hodnotenie sa vztahuje na konkrétneho sStudenta.

Medzi entitami hodnotenie a kliicove slovo je vztah obsahuje, ktory vyjadruje, Ze hodnotenie

obsahuje klucové slova a sucasne klucove slova sa mozu nachadzat’ vo viacerych hodnoteniach.
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Vzt'ah pise medzi entitami Student a Student o sebe hovori, ze Student o sebe mdze napisat’
viacero ¢lankov (Student o sebe), priCom ¢lanok (Student o sebe) sa vzdy vztahuje na konkrétneho

Studenta.

Vzt'ah obsahuje medzi entitami Student o sebe a klucové slovo hovori, ze ¢lanok o Studentovi
(Student o sebe) obsahuje klucove slova. Klucové slova sa tiez mézu nachadzat’ vo viacerych ¢lankoch

(Student o sebe).

Vzt'ah obsahuje medzi entitami predmet a klucové slovo vyjadruje, ze predmet moze

obsahovat’ kliicové slova a naopak kliicove slova mozu byt obsiahnuté vo viacerych predmetoch.

Vzt'ah obsahuje medzi entitami Student a oviada hovori, ze kazda entita ovidda obsahuje

jedného Studenta. Studentovi mdze patrit’ viacero entit ovidda.

Vztah md medzi entitami Student a dokaz hovori, ze pre kazd entitu dékaz existuje jeden

Student. Pre Studenta moze existovat’ viacero dokazov.

Medzi entitami certifikat a dokaz je vztah dokazuje, ktory hovori ze certifikat méze byt

dokazany viacerymi dokazmi, ale dokaz sa vzdy vztahuje na konkrétny certifikat.

Medzi entitami ovidda a zrucnost je vztah obsahuje, ktory hovori o tom, ze pre kazdi entitu

ovlada existuje jedna entita zrucnost a naopak pre jednu entitu zrucnost existuje viacero entit ovlada.

Medzi entitami ovidada a znalost' je vztah obsahuje, ktory hovori o tom, Ze pre kazdu entitu

ovlada existuje jedna entita znalost a naopak pre jednu entitu znalost existuje viacero entit ovlada.

Medzi entitami ovidda a urover je vzt'ah obsahuje, ktory hovori o tom, ze pre kazdu entitu

ovlada existuje jedna entita uroveri a naopak pre jednu entitu urover existuje viacero entit ovlada.

Vztah pozostava medzi entitami uroveri atyp urovne vyjadruje, ze entita typ urovne
pozostava z viacerych entit urover, ale uroveri pozostava z jedného typu tirovne.

Vzt'ah ma medzi entitami zrucnost a typ urovne vyjadruje, ze kazda zrucnost' ma uréity typ
urovne, pricom typ urovne moze prislichat’ viacerym entitdm zrucnost.

Vzt'ah ma medzi entitami zrnalost a typ urovne vyjadruje, ze kazda znalost ma urcity typ

urovne, pricom typ urovne moze prislichat’ viacerym entitam znalost.

Medzi entitami pouzivatel a balicek je vzt'ah viastni, Co vyjadruje, Ze pouzivatel’ moze vlastnit’

viacero balickov ale konkrétny balicek moze byt vlastneny nanajvys jednym pouzivatelom.

Medzi entitami balicek avaha je vztah pozostava vyjadrujici, ze balicek pozostava

z niekol’kych vdh, ale vaha patri konkrétnemu balicku.
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Vzt'ah ma medzi entitami vaha a predmet vyjadruje, Ze pre entitu vdha existuje prave jeden

predmet, ale predmet mdze existovat’ vo viacerych vahach.

Vzt'ah ma medzi entitami vaha a certifikat vyjadruje, ze pre entitu vaha existuje prave jeden

certifikat, ale certifikat moze existovat’ vo viacerych vahach.

Vzt'ah ma medzi entitami vdha a zrucnost vyjadruje, Ze pre entitu vaha existuje prave jedna

zrucnost, ale zrucnost moze existovat’ vo viacerych vahach.

Vzt'ah md medzi entitami vdha a znalost' vyjadruje, Ze pre entitu vdha existuje prave jedna

znalost, ale znalost moze existovat’ vo viacerych vahach.
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2.2 Entity logického modelu udajov
Student

Tato entita zdruzuje zakladné informacie o Studentovi, ako je meno, priezvisko, e-mail

a podobne.
Uciter

Tato entita podobne ako entita Student zdruzuje zakladné informacie o ucitel'ovi.
Pouzivatel

Ide o pouzivatela systému. Pre kazdého pouzivatela si definované pristupové prava,
prihlasovacie meno, heslo apodobne. Pouzivatelom moéze byt Student, ulitel, konfigurator,

administrator, alebo externy systém.
Predmet

Tato entita zdruzuje informacie o predmete.
Znamka

Entita obsahuje informaciu o znamke konkrétneho Studenta z konkrétneho predmetu.
ZruCnost’

Definuje typy zrucnosti Studenta, ktoré st v systéme uchovavané.
Znalost’

Definuje typy znalosti Studenta, ktoré st v systéme uchovavané.
Certifikat

Definuje typy certifikatov Studenta, ktoré su v systéme uchovavané.
Konfiguracia

Tato entita uchovava konfiguraciu systému.
Dékaz

Entita obsahuje linku (URI), ktora obsahuje dokaz, ze Student nadobudol certifikat.
Vaha

Entita vaha urcuje akou vahou sa bude podielat’ na vyslednom hodnoteni Studenta znamka

z predmetu, certifikatu, znalosti alebo zruc¢nosti.
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Ovlada

Entita ovlada zdruzuje informacie o znalosti alebo zrucnosti, ktoru Student ovlada, spolu

s uroviiou ovladania tejto znalosti alebo zrucnosti.
Uroven

Entita uchovava nazvy trovni (napr. vyborne, dostatocne, nedostatocne), ktoré prislichaju

jednotlivym typom trovni.
Typ urovne

Typ urovne uchovava nazvy typov urovni. Moze ist’ napriklad o typ trovne jazyk (ten moze
mat’ potom urovne napr. plynule, pismom, materinsky), binarna troveii (&4no, nie), alebo typ znamka

(1, 2, 3,4, 5) a podobne.
Bali¢ek

Bali¢ek zdruzuje prednastavené hodnoty o vahach jednotlivych entit, ktoré ma zmysel

vahovat’ (znamka z predmetu, znalost’, zruénost’, certifikat).
Hodnotenie

Entita uchovava hodnotenie $tudenta od ucitel’a.
Student o sebe

Uchovava Studentovo hodnotenie samého seba. Moze ist™ napriklad o Zivotopis, popis

pracovnych skusenosti a podobne.
Klracové slovo
Vo viacerych pripadoch systém presnejSie definuje text pomocou klIiCovych slov, tato entita

preto uchovava zoznam kl'a€ovych slov.

2.3 Fyzicky model udajov

Na Obrazok IV - 4 sa nachadza diagram zobrazujuci fyzicky model udajov. Ide v podstate o
priamoc¢iaru upravu logického modelu. Ako je moZzné pozorovat” zdole uvedeného obrazku,
k atributom jednotlivych entit pribudli d’alSie atributy. Ide o atribity reprezentujice primarne,
respektive cudzie kI'i¢e jednotlivych entit. Vzt'ahy M ku N boli dekomponované a su reprezentované

vdazobnymi entitami. Taktiez boli definované typy atributov jednotlivych entit.
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V PROTOTYP

V nasledujucej Casti dokumentacie su popisané postupy, ciele a vysledky prototypovania
systému Baza znalosti a zru¢nosti Studentov. V zavere st uvedené prinosy a zavery, ktoré vyplynuli

z tohto procesu.

V prvej podkapitole sa venujeme prehladu a cielom prototypovania konkrétnych casti
systému a zdovoditujeme vyber implementa¢ného prostredia pre prototyp. V d’alSich podkapitolach sa
zaoberame konkrétnymi ¢ast’ami prototypu, teda opisujeme kroky implementacie, pripadné problémy,
ich rieSenie a zmeny vplyvajice na datovy model prip. iné Casti hrubého navrhu. Na zaver kazdej
podkapitoly je strué¢ny prehl'ad ponauceni a vysledkov, ktoré budii napomocné pri realizacii systému

v nasledujicom obdobi.

1 Ciele prototypovania

1.1 Softvérovy prototyp

Softvérovy prototyp je Ciastoéna implementacia systému, ktorej cielom je dozvediet sa nieCo
viac o rieSenom probléme alebo o moznom rieSeni problému; zvycajne sa orientuje na Specifikaciu
poziadaviek [4]. V tomto pripade sa vytvara prototyp najma kvoli tomu, ze ¢lenovia timu sa zhoduju

26

na funkcionalite, avSak nikto v skutoCnosti nevie ako by mal systém ,,vyzerat™ a zarovenni moze

vzniknt’ vel'a d’alSich zatial’ neodhalenych poziadaviek na realizovany systém.

Realizacia prototypu je rozdelena na tri nezavislé logické Casti, ktoré su kritické pre navrh

systému a jeho buducu realizaciu:
= Databaza
= Web-services — komunikacia s databazou
= Parser pre ziskavanie udajov zo systému STUDENT

Cielom prototypovania databazy je lepSie porozumiet’ poziadavkam na systém a odhalit’

nedostatky v idajovom modeli systému. Ide teda o prototyp na zahodenie [4].

Komunikacia s databazou prostrednictvom web-services je pristup, s ktorym ¢lenovia timu
nemaju praktické skusenosti. Prototypovanie tejto ¢asti ma za ciel oboznamit’ sa s technoldégiami
(webové sluzby, databaza, JSP stranky), ktoré chceme vyuzivat v nasom projekte a vytvorenie
praktickych prikladov pouzitim tychto technologii, pricom poziadavky su jasne stanovené

(prieskumné prototypovanie) [4].
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Pred nasadenim systému ZNALOSTI do prevadzky bude potrebné naplnit’ databazu vel’kym
mnozstvom udajov, ktoré spolu suvisia. Toto predstavuje netrividlny problém. Poziadavky na
transformaciu dokumentov do jednotného tvaru vhodného na import su vSak jasné (prieskumné
prototypovanie). Prototyp parsera ma za tilohu overit’ poloautomatizovany proces konverzie idajov od
inych systémov do spravneho tvaru a ich import do databazy, ale tiez odhalit mozné Strukturalne

problémy v databaze. Parser je pouzitel'ny aj v d’alSich etapach implementacie.

1.2 ImplementacCné prostredie

1.2.1 Databaza
Implementacné prostredie pre ¢ast’ prototypu — databaza sme zvolili MS Access kvoli tomu, Ze
kazdy ¢len timu sa s tymto prostredim stretol a pre prototyp, ktorého ucelom je overit’ spravnost’

navrhu, je postacujuce.

1.2.2 Web-services

Aplika¢nu logiku tejto ¢asti prototypu sme implementovali v jazyku Java (vyvojové prostredie
Eclipse), ktory sme si zvolili ako hlavny implementaény jazyk pre na§ projekt. Vzhl'adom
k platformovej nezavislosti tohto jazyka je mozné spustenie prototypu tak pod operaCnym systémom
Windows, ako aj pod opera¢nym systémom Linux. Na vyuzivanie webovych sluzieb sme pouzili balik

AXIS, ktory obsahuje implementaciu protokolu SOAP.

Na urovni datovej vrstvy sme pouzili databazu PostgreSql, ktor sme sa tiez rozhodli vyuzivat’

v nasom projekte.
Na implementaciu prezenta¢nej urovne sme pouzili JSP stranky.

1.2.3 Parser

Cast’ prototypu venovana konverzii dat zo systému Student je implementovani pomocou
suboru nastrojov narabajucich s textom. Jednak su to klasické UNIX programy obsiahnuté v kazdej

implementacii shell-u (ako cat, cut a pod.), ako aj d’alSie komplexnejSie nastroje (perl, sed, mawk).
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2 Technicka dokumentacia

2.1 Databaza
2.1.1 Tabulky a relacie
Realizdcia a opis funkcnosti

Tabul'ky a relacie boli vytvorené na zaklade datového modelu uvedeného v ¢asti IV Hruby
navrh. Oproti povodnému navrhu neboli v prototype implementované hodnotenia Studenta a ucitela.
Taktiez vznikla nova tabulka tmpStudentindex sliziaca na doCasné ukladanie vysledkov vypoctu

ohodnotenia Studentov.

Vysledky

Pri implementacii sme zistili urcité nedostatky v navrhu. Oproti povodnému fyzickému
modelu nastali len menSie zmeny a tykali sa tabuliek predmet, student a znamka. Taktiez bola pridana
nova tabulka odbor, ktora udrzuje nazvy vyucovanych odborov. Zmeneny model udajov je

znazorneny na obrazku [Obrazok V - 1]. Zmeny su vyznacené ¢ervenou farbou.
Tabul’ka Student bola obohatena o niekol’ko atributov:

» id _odbor — identifikuje zaradenie Studenta na urcity odbor. Medzi tabulkami Student

a odbor tak vznika relacia Studuje odbor.
= roky Studia — doterajsi rozsah stidia Studenta (teda napriklad 2001-2004)
= datum narodenia — datum narodenia Studenta
= adresa — adresa bydliska Studenta
= (islo Stud odboru 1 a ¢islo $tud odboru_ 2 — jednociferné a Stvorciferné ¢islo odboru
= celkovy pocet predmetov — celkovy pocet doteraz absolvovanych predmetov
= zapisané kredity — suma doteraz zapisanych kreditov
» ziskané kredity — suma doteraz ziskanych kreditov
= bsp — aktualny bodovy Studijny priemer Studenta

V tabul'ke predmet pribudli nasledovné atributy:
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» id_typ turovne — identifikuje typ Grovne pouzity pri znamkovani predmetu (napriklad
moze ist” o0 slovné znamkovanie alebo o pismenkové znadmkovanie). Medzi tabul’kami

predmet a typ_urovne tak vznika nova relacia ma typ urovne.
» predmet prvé Cislo — pred¢islie ¢isla predmetu
» premet_druhé Cislo — Stvorcislie predmetu
= predmet hodiny — pocet vyu¢ovacich hodin predmetu v jednom tyzdni

Tabul’ka znamka sa oproti pdvodnej zmenila. Povodny atribit zndmka bol nahradeny
atributom id_iiroveri, &im sa vytvoril vztah s tabul'kou sroveri. Urovne (hodnoty) znidmok su teraz

uchovavané v tabul’ke wrovesi, na ktoré sa kazda inStancia tabul’ky znamka odkazuje.
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2.1.2 Formular pre Studenta
Realizdcia a opis funkcnosti

Student si v prototype dokaze pridavat, editovat a odoberat’ znalosti, zruénosti a certifikaty
spolu s ich ohodnotenim. Kazda znalost” a zru¢nost” moze mat’ réznu stupnicu na hodnotenie, napr.
slovnu alebo stupiiami. V pripade certifikatov je hodnotenie nahradené odkazom na miesto, kde je

zverejnena informacia o jeho vydani.

Formular bol vytvoreny v prostredi MS Access. Jeho ucelom je zabezpeCit' zakladné funkcie
informacného systému (CRUD — Create, Retrieve, Update, Delete), aby bolo mozné jednoducho
modifikovat’ databazu a pozorovat’ najmid spravanie algoritmu na vypocet vysledného indexu na

zaklade balickov.

Vysledky

Implementacia prototypu formularu pre Studenta potvrdila spravnost’ navrhu.

2.1.3 Formular vyberu Studentov a ,,balicka*“
Realizdcia a opis funkcnosti

Tento formular spristupniuje zakladni funkcénost’ systému, ktorou je prave vyhodnocovanie
Studentov na zaklade vybraného balicka. Pouzivatel' si mdéze na zaklade urcitych kritérii vybrat
Studentov, ktorych chce hodnotit’” a nasledne vybrat ,,bali¢ek, na zaklade ktorého ich chce hodnotit’.
Zakladné kritéria pre vyber Studentov su ro¢nik a odbor ich Studia, avSak kritérium pre odbor nebolo
v prototype implementované. Pouzivatel moze balicek vyberat’ bud’ z globalnych balickov v systéme
alebo z balickov, ktoré si sdm v priebehu pouzivania systému nadefinoval. Implementacia prototypu
vSak nepracuje s pouzivatelmi systému, preto je mu umozZnené vyberat zo vSetkych baliCkov

v systéme.

Formular v MS ACCESS pristupuje k tabulkam student a balicek. Na zaklade vyberu kritéria
pre Studentov upravuje databazovy dotaz a zobrazuje len pozadovanych Studentov. Z tych je potom
mozné eSte presnejSie vybrat’ len tzku skupinu, ktora bude ohodnotena na zaklade zvoleného balicka.

Vyhodnotenie je uskuto€nené pomocou funkcie na vypocet vysledného indexu na zaklade ,,balickov®.

Vysledky

Implementacia prototypu formularu vyberu Studentov a balicka potvrdila spravnost’ navrhu.
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2.1.4 Formular na konfiguraciu ,,balickov*
Bali¢ek je skupina znalosti, zrucnosti, certifikatov a predmetov, ktoré maju pouzivatelom
priradené vahy vintervale <0, 1>. Sluzi na definovanie kritérii, ktoré su pre pouzivatel'a

(vyucujuceho) dolezité pre vypocet vysledného indexu.

Balicek moze byt bud® globalny, teda wviditelny pre kazdého pouzivatela alebo

personalizovany, teda viditel'ny iba pre jedného konkrétneho pouzivatel’a, ktory ho vytvoril.

Realizdcia a opis funkcnosti

V prostredi MS ACCESS bol vytvoreny formular pracujici nad tabul’kami balicek a vaha,
ktory umoznuje vytvarat’ balicky a definovat’ jednotlivé polozky s priradenim vah. Jednotlivé polozky
je mozne editovat’, pricom sa automaticky zmeni typ. Napriklad ak pouzivatel zmeni polozku zralost
C++ na polozku predmet MAS. Vahy je mozné zadavat ako ¢islo zintervalu <0, 1>, priCom 0
znamena ze polozka nebude docCasne brana do Gvahy pri vypocte vysledného indexu. Kazda polozka

moze byt trvale odstranena z balicka.

Vysledky a odporucania pre zlepSenie navrhu

Pri navrhu sme zistili, ze tabul’ka bali¢ek sa viaze na pouZzivatel’a, avSak nie na vyucujiceho.
Chyba definicia vztahu vyucujuci — pouzivatel. Odporucame vytvorit’ vztah /-k-1 medzi tabul’kami
ucitel a pouzivatel. Takisto podobny vztah by mal by mal byt definovany medzi pouzivatel'om

a Studentom.

2.1.5 Formular na konfiguraciu skupin predmetov

Skupina predmetov definuje mnozinu predmetov, zktorych kazdému je priradena vaha
z intervalu <0, 1>, Prikladom moze byt skupina s nazvom Programovacie predmety , ktora obsahuje
napriklad aj predmet Modelovanie a simuldacia, hoci tento nie je priamo zamerany na programovanie
(Studenti vSak pri jeho absolvovani v hojnej miere vyuziju svoje programatorské zru¢nosti). [Tabul'ka
V-1] Skupiny slizia bud’ ako globalne balicky, ale rovnako su pouzité aj v suhrnnej informacii
o Studentovi, kde moze byt uvedené, Ze z programovacich predmetov patri Student medzi 20%

najlep$ich. Skupiny predmetov vytvara kofigurator.

Predmet Viha
Programovanie v C 1
Objektovo orientované programovanie 1
Modelovanie a simulacia 0.3
Stavba operacnych systémov 0.4

Tabul’ka V-1: Priklad skupiny predmetov
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Realizdcia a opis funkcnosti

Skupina predmetov je balicek, ktory ako polozky obsahuje iba predmety. Preto bol vytvoreny
podobny formular ako ten, ktory slizi na spravu balickov, avSak jeho funk¢énost” je obmedzena tym,

ze ako polozku dovol'uje definovat’ iba predmet a priradit’ mu vahu.

Vysledky a odporucania pre zlepSenie navrhu

Bolo by vhodné do tabulky balicek pridat bool atribut jeSkupinaPredmetov, ktory by
definoval, ¢i je dany bali¢ek Standardny, alebo reprezentuje skupinu predmetov. Zatial’ bola na toto

rozliSenie pouzita pritomnost” alebo absencia id pouzivatel.

2.1.6 Funkcie na vypocet vysledného indexu na zaklade ,,balickov*
Vypocet vysledného hodnotenia Studenta na =zaklade konkrétneho balicka prebiecha
nasledovne. Zisti sa obsah bali¢ka a nasledne sa pre kazdi polozku balicka (ako uz vieme bali¢ek
moze obsahovat’ I'ubovolny pocet znalosti, zrucnosti, predmetov a certifikatov) pocita bodovy zisk,
ktory Student za konkrétnu polozku balicka ziska. Postupne sa tieto bodové hodnoty naséitavaju cez
vsetky polozky bali¢ka, ¢im sa ziska vysledné hodnotenie Studenta. Ak tento postup aplikujeme na
mnozinu $tudentov, ziskame tym zoznam vyslednych ohodnoteni Studentov. Ziskany zoznam sa
nasledne usporiada podl'a vysledného hodnotenia, ¢im sa ziska poradie Studentov od najlepSicho po

najhorsieho.

e Pretoze pouzivatel' by nemal vidiet” usporiadany zoznam Studentov, tak ako bol vygenerovany
v predoslom kroku (od najlepSieho Studenta po najhorSieho) je potreba, aby bol tento zoznam
uréitym spdsobom ,,zahmleny®, tak aby sme vedeli rozlisit' iba skupiny Studentov (napr.
skupina vybornych Studentov, skupina priemernych Studentov, ...). Funkcia, ktora zarad’uje

Studentov do tried by teda mala mat’ nasledovné vlastnosti:

e musi vediet' rozlisit' dobrych a horSich Studentov, teda pozaduje sa, aby Studenti s lepSim

hodnotenim boli v lepsej triede ako Studenti z hor$im hodnotenim

e vypripade, Ze vSetci hodnoteni Studenti maju velmi podobné vysledky, pozaduje sa, aby aj

napriek tomu bolo mozné Studentov zaradit” do rozli¢nych tried a tak ich navzajom rozlisit’
e jednoducha, pripadne ziadna konfiguracia

Je teda zrejmé, Ze pocet tried, do ktorych sa Studenti rozdelia nemo6ze byt” dopredu urceny, ale
musi byt vypocitany na zaklade konkrétnych hodnoteni Studentov. Ak by bol pocet tried urceny
napevno, mohlo by sa stat, ze vSetci hodnoteni Studenti by lezali v jednej triede, ¢im by nam systém

neposkytol ziadnu informaciu.
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Ak ma byt pocet tried vypocitany na zaklade konkrétnych hodnoteni §tudentov, zrejme bude
vhodné vyuzit’ niektoru Statisticki funkciu. Ako vhodné sa javi pouzit’ smerodajni odchylku. Ta ma

nasledovné vlastnosti: [5], [6]
e hovori o tom, ako sa odlisuju jednotlivé realizacie nahodnych premennych (pozorovania)

e je tym vicsia, ¢im viac su jednotlivé pozorovania d’alej od priemeru, ¢ize ak su vSetky blizko

seba, smerodajna odchylka je mala

e ak su pozorovania rozdelené podl'a normalneho rozdelenia, vieme, Ze vo vzdialenosti jednej
smerodajnej odchylky (+/- 1*StdDev) lezi 68% pozorovani, vo vzdialenosti dvoch 95% a vo

vzdialenosti troch 99.7% pozorovani
e vypocitava sa z nezapornych dat

Kvoli predoslym vlastnostiam sme sa rozhodli pouzit’ na ziskanie poctu tried smerodajna
odchylku. Najskor sa vypocita smerodajna odchylka z normalizovaného zoznamu vysledkov $tudentov

(normalizovany na interval <0,1>). Nasledne sa pocet tried T vypocita ako

1
T p—
StdDev(vysledky sStudentov)

Nakoniec st Studenti zadeleni do tried podl'a toho, do ktorej triedy spadaji ich vysledné

hodnotenia.

Realizdcia a opis funkcnosti

Pretoze sme sa rozhodli prototyp realizovat’ v prostredi MS ACCESS, funkcia na vypocet

vyslednych hodnoteni a nasledné zaradenie do tried je napisana v jazyku MS Visual Basic.

Pretoze funkcia je pomerne zlozita, nie je (v MS ACCESS) mozné napisat’ jeden SQL dopyt,
ktory by realizoval vSetky hore uvedené funkcie. Z tohto dovodu bolo treba jednotlivé Casti robit’
postupne a vysledky postupne ukladat’ do pomocnej tabul’ky (bolo treba vytvorit’ novi tabul’ku lebo
MS ACCESS nepodporuje vytvaranie doCasnych tabuliek). Do tejto tabul'ky sa v priebehu vypoctu
ukladaju vysledné indexy hodnotenia jednotlivych Studentov. Okrem vysledného indexu hodnotenia sa
do tabulky vkladaju aj informacie, ako na vysledny index hodnotenia vplyvaju znalosti, zruénosti,
certifikaty a znamky z predmetov. Nasledne sa do tabul’ky pridaju normalizované indexy hodnotenia
(normalizuje sa na interval <0,1>) pre kazdého Studenta. Ako bolo popisané vyssie, vypocita sa
smerodajna odchylka z normalizovanych indexov a nasledne pocet tried a Studenti su rozdeleni do
tried na zaklade vysledku. Okrem triedy sa do tabul’ky prida aj rozsah triedy. Napriklad trieda moze

mat rozsah (v zavislosti od toho kolko tried existuje) 100% - 90%.
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2.1.7 Prezentacia vysledkov vypocCtu vysledného indexu na zaklade
,baliCkov*

Realizdcia a opis funkcnosti

Prezentacia vysledkov nadvdzuje na formular vyberu Studentov a ,,balicka®. Vysledky vypoctu
funkcie na vypocet vysledného indexu na zaklade ,,balickov* st ulozené do tabul’ky tmpStudentindex,
do ktorej sa nasledne pristupuje pomocou databazovej poziadavky gStudentiTriedy. Tato poziadavka
usporiada Studentov podla jednotlivych tried aich mena a nasledne ich zobrazi pouZivatelovi
v podobe spravy. Sprava obsahuje okrem mena Studenta a zadelenia do triedy aj percentualne

prispevky zru¢nosti, znalosti, certifikatov a predmetov k celkovému ohodnoteniu Studenta.

Vysledky

Vyberom vhodnych kombinacii balickov a Studentov (t.j. zru€nosti, znalosti, certifikatov a
predmetov), sme pozorovali spravanie funkcie na vypocet vysledného indexu na zaklade balickov.
Toto zodpovedalo o¢akavanému spravaniu sa, jedinym nedostatkom bolo, Ze najhorsi Studenti boli
v rovnakej triede ako ti, ktorych sa dana konfiguracia balicka vobec netykala, teda neovladali znalost,
zruénost, nevlastnili certifikat alebo nemali znamku z predmetu taki, ako bola nastavena v zvolenom

balicku.

2.2 Web-services
Realizdcia a opis funkcnosti

Prototyp webovych sluzieb, ktory sme implementovali pozostava z dvoch casti (klient a
server). Serverova Cast’ je umiestnena na strane aplikacného servera (Tomcat) ajej ulohou je
poskytovat’ sluzby (ktorymi disponuje) klientom, ktori one ziadaji. V ramci prototypu sme
implementovali tieto sluzby: poskytnutie zoznamu predmetov, znalosti, zrucnosti, certifikatov,
Studentov a poskytnutie informacii o Studentovi a o predmete na zaklade identifikaéného ¢isla

predmetu, resp. Studenta.

Kod serverovej Casti je umiestneny v sibore s priponou jws. Je to v podstate kod napisany
v jazyku Java, ktory obsahuje metodu pre inicializaciu databazového spojenia a metddy pre konkrétne
webové sluzby. Kazda metdda pristupuje k databaze (sql dotaz) a ziskava z nej pozadované udaje.
Tieto udaje potom vhodnym sposobom vracia. Pri zavolani webovej sluzby sa kod skompiluje (vytvori

sa class subor) a spusti.

Klientska ¢ast” bola implementovana pouzitim jsp stranok. Hlavna Struktira kodu klientskej

asti je nasledovna:
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e nastavenie adresy serverovej Casti webovej sluzby

e vytvorenie objektov typu Service a Call

e nastavenie konkrétnej metdody webovej sluzby, ktort chceme volat’
e volanie webovej sluzby

e spracovanie vratenych vysledkov

Vysledky

Implementacia tejto Casti prototypu splnila zamysl'any ucel. Oboznamili sme sa z technologiou
webovych sluzieb a prakticky sme si to vyskusali implementaciou konkrétnych sluzieb v jazyku Java.

Vyskusali sme si pracu s databazou PostgreSql a jsp strankami.

2.3 Parser

Parser sliZi na prispdsobenie vstupnych dat pochadzajucich zo systému STUDENT, ktory
obsahuje absolvované predmety a vysledky Studentov z tychto predmetov. Dalsi vstupny subor je
zoznam predmetov, pochadzajici tieZ zo systému STUDENT a obsahuje popis predmetov. Vystupom

parsera su stibory vhodné na I'ahké importovanie do tabuliek databazy.

Ide o sudast prieskumového prototypu, pretoze sa prototypuje jasna poziadavka napiiiania
databazy udajmi zo systému STUDENT. Znalosti a zdrojovy kod ziskané pri prototypovani budi

pouzitelné aj vo finalnej verzii aplikacie.

Realizdcia a opis funkcnosti

Za Giéelom konverzie stiborov, ktoré tvoria vystup systému STUDENT do podoby vhodnej na
import dat do tabulick MS ACCESS bola vytvorena sada bash skriptov. Subory su prekonvertované
z textovej podoby s kodovanim ¢p852 alebo utf-8 do textového suboru s kdédovanim utf-8, ktory je

priamo importovatel'ny do tabuliek MS ACCESS. Extrahovanie dat prebieha v nasledovnych krokoch:

1. VytaZenie znamok absolvovanych predmetov pre $tudentov zo systému STUDENT

pomocou skriptu parse znamky.sh.
2. Vyt'aZenie predmetov a odborov pouzitim skriptu parse predmety odbory.sh.

3. Import dat do databazy — Ru¢né importovanie dat z textovych suborov do tabulieck MS
ACCESS.

4. Spustenie pomocnych selektov — Spravne naplnenie tabulky znamka pomocou prikazu

SELECT.
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Podrobnejsi popis spomenutych krokov sa da najst’ v pouzivatel'skej prirucke.

Vysledky

Vystupy parsera boli importované do databazy a data boli pouzité pri prototype. Parser bude

s vyhodou pouzity aj v d’alSom vyvoji produktu.

3 Pouzivatel'ska priruCka

Tato pouzivatel'ska prirucka ma sluzit' ako navod na inStalaciu a pouZzivanie prototypu. Je
rozdelena do troch zakladnych c¢asti. A to Casti tykajucej sa funkCnosti zabezpeCenej pomocou

databazy, Casti venujicej sa webovym sluzbam a tiez ¢asti zaoberajlcej sa parserom.

3.1 Databaza

3.1.1 InStalacia a spustenie
Prototyp na overenie funk¢nosti zabezpecenej pomocou databazy je vytvoreny v prostredi MS

ACCESS. Instalacia aj spustenie prototypu su preto jednoduché:
1. Nainstalujte MS ACCESS z balika MS OFFICE (verzia 2000 a vyssia, anglicka jazykova
mutacia)
2. Skopirujte stibor prototyp.mdb na lokalny disk.
3. Standardnym spdsobom spustite nakopirovany subor.

Ak nastal problém s neregistrovanymi sucastami MS ACCESS, skontrolujte verziu, ktort
pouzivate a skuste subor spustit’ eSte raz. Ak problém pretrvava, postupujte nasledovne: V menu
zvol'te View > Code a potom Insert > Module. Zatvorte aplikaciu a presvedcte sa o spravnej
funkénosti. V pripade nefunkénosti zvolte View > Code a potom Tools > References. V zobrazenom

formulari zakliknite potrebnu referenciu a znovu restartujte aplikaciu.
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3.1.2 Navod na pouzivanie

Uvodny formular

& axau0STIE]

—&tudent ——

¥kladanie
udajoy

—Wyuiujici —
Balicky

Skupiny
predmetoy

¥ypoiet

ﬂ

Obrizok V - 2: Uvodny formular

Na obrazku [Obrazok V - 2] je zobrazeny Gvodny formular na vyber jednotlivych formularov
prototypu pomocou tlacidiel. V €asti oznaCenej Student sa nachadza tlacidlo Vkladanie udajov, ktoré
sluzi na otvorenie formularu pre $tudenta. Cast’ pre vyudujiceho obsahuje 3 tlagidla — tlagidlo Balicky
otvara formular konfiguracie bali¢kov, tla¢idlo Skupiny predmetov otvara formular konfiguracie tychto

skupin a tlacidlo Vypocet otvara formular sluziaci na vyhodnocovanie Studentov na zaklade balicka.

Formular pre Studenta

Obrazok [Obrazok V - 3] znazornuje formular pre S$tudenta. Je navrhnuty pre potreby
prototypu, teda tak, aby sa s nim ¢o najpohodlnejSie pracovalo a plnil u¢el pridavania, odoberania

a editovania znalosti, zru¢nosti a certifikatov jednotlivym Studentom.

Po vybrati Studenta v oblasti 1, sa v oblastiach 2, 3 a4 zobrazia jeho znalosti, zru¢nosti
a certifikaty. Pomocou tlacidiel v oblasti 5 je mozné pridavat nové, editovat’ vybrané alebo

odstrafiovat’ vybrané polozky.
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EE student x|
COR - e ichl =11
" Znalost’ A Zrufnost’ Certifikat A
Znalosk.nazow | uroven.nazov § i 2rucnosk. nazaoy | uroven.nazoy il nazoy | LRI
C++ 0 Qop z acm htkp: fidokaz
- 5 Databazy menej ako vel
¥ 3 k.arunikacia viac ako najlep
w o
Pridai Pridai Pridai
Editui Editui Editui 5
¥ymaZ ¥ymaz ¥ymaZz

Obrazok V - 3: Formular pre Studenta na pridavanie znalosti, zrucnosti a certifikatov

Formular na pridavanie novych znalosti [Obrazok V - 4] obsahuje dve rozbal'ovacie ponuky.

Po vybrani znalosti (lavad ponuka) sa spristupni rozbalovacia ponuka pre vyber Urovne znalosti.

Stlacenim tlacidla OK sa nova znalost' pridda do databazy a zobrazi sa v oblasti 2 formulara pre

Studenta [Obrazok V - 3]. Formular na pridavanie znalosti sa po stlaeni OK nezatvori, takze

pouzivatel’ moZe jednoducho pridavat’ d’alSie znalosti. Nie je vSak dovolené pridat’ znalost, ktora uz v

raz bola §tudentovi pridana.

E= pridaj znalost

Znalast: IC--

Spat

;l Uraven:

Obrazok V - 4: Formular na pridavanie znalosti
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Formular vyberu Studentov a ,,balicka*“

Na zaklade tohto formulara [Obrazok V - 5] je mozné vyhodnocovat Studentov podla
zvoleného bali¢ka. V casti 1 je zobrazeny zoznam Studentov. Tento zoznam je filtrovany na zaklade
kritérii v oblasti 2. Tymto kritériom je aktualny ro¢nik §tidia Studentov, ktory je mozné v tejto oblasti
zvolit’. Vyber Studentov je mozné robit’ klasickym $tylom, teda stiasnych drzanim tlacidla ctrl alebo
shift a oznaCenim Studenta I'avym tlacidlom mysi. Oblast’ 3 slizi na vyber balicka, na zaklade ktorého
chceme Studentov hodnotit. Samotné vyhodnotenie je uskuto¢nené po stlaeni tlacidla Vypocitaj

a zobrazeny je formular s vysledkami [Obrazok V - 6].

ES ¥ypocet baliku x|

/Studenti; q\l
K ik
Wirdzek,
Peter krukak,
Andrej Flachbart
Milan Slany 1
Yladimir Mesiar

Hrasko
Pethko Zeleny
Martinko Klingacik.

N, J

Rocniks ¢ 1 2 3 4 5 6  wiethy

Baliciek: ”~ ]
Iprugramuvacie;redmety L Y

¥ypocitaj |

Obrazok V - 5: Formular na vypolet bali¢ka

Prezentacia vysledkov vypoctu vysledného indexu na zaklade ,,balickov*

Formular s vysledkami [Obrazok V - 6] sa zobrazi na zaklade poziadavky na vypocet zadanej
vo formulari vyberu Studentov a ,,balicka“. Formular zobrazuje zaradenie Studentov do jednotlivych
tried (text oranzovej farby), priCom je mozné vidiet aj jednotlivé percentudlne prispevky

znalosti/zru¢nosti/certifikatov/predmetov na celkovom hodnoteni Studenta.
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Rozdelenie studentov do tried

Trieda Meno studenta % znalost’ % Zrucnost' % certifikat Y% predmet
100% - 75%
Bobhovdoy Martin
100 0 0 0
50% - 25%
Baranec Michal
100 0 0 0
25% - 0%
Budinsky Tomas
0 0 0 0
Celler Luka¥
0 0 0 0
Flegar Libor
100 0 0 0
Fodor Milan
0 0 0 0
abriel Mirodayv
0 0 0 0
Gregor Miroslav
0 0 0 0
Chamilla Andrej
0 0 0 0
Janogik Ladislav
0 0 0 0
Jdati¢ Boris
0 0 0 0

Obrazok V - 6: Zobrazenie vysledku vypoctov na zaklade balicka

Formular na konfiguraciu ,,balickov*

Uvedeny formular slizi na definovanie a konfiguraciu balickov. Na obrazku [Obrazok V - 7]
je uvedeny priklad balicka, ktory si vytvoril vyucujuci na vyber Studenta pre projekt OOP pri

matematickych vypoctoch.
Opis prvkov formulara:

e Nazov balicka — (nachadza sa v oblasti 1)
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e Globalny — (nachadza sa v oblasti 2) pri zakliknuti je bali¢ek globalny, teda bude viditel'ny pre

vsetkych pouzivatel'ov.

e Pre pouzivatela — (nachadza sa v oblasti 2) Obsahuje referenciu na pouzivatel'a, ktorému

balicek patri

e Vahy — (oblast’ 3) Tato Cast’ obsahuje definiciu poloziek s priradenim vahy. V kazdom riadku

je jedna polozka, ktorda moze byt zmazana (pomocou kliknutia na ikonu odpadkového kosa).

266

Zmeny polozky mézu byt ,,vzaté spit

pomocou kliknutia na ikonu s modrou Sipkou.

Z predmetu, znalosti, zru¢nosti alebo certifikatu je vzdy aktivny iba jeden, ¢o urcuje typ

polozky.
X
1 MHazow balicka Pre pougivatera:
Vahy |F'0kusny balicek W Globalry IKaheI vI 2
Tedmet Znalost ZIUCN0E Cerikat Vaha b o
! a5 o =] O [ o2 o|d|
[ =] =] [Databaz =] 2 (O e i
[ | = R | (T =] [ 03 il@
I.t’-‘n.nal_l;lzaazlnéitosf algarit - | | [=]| || -l | o2 il@
| | =] = 2 ]
- o
=]

z&znam: 14| 4| | Tk |ri|r] z 3

Obrazok V - 7: Formular na konfigurdciu balickov

Ovladanie formulara je intuitivne so Standardnymi ovladacimi prvkami MS ACCESS. Medzi

jednotlivymi balickami sa da listovat’ pomocou naviga¢ného panelu vl'avo dolu. Pridanie bali¢ka sa

realizuje prechodom na poslednu polozku (kliknutim na ikonu so Sipkou a hviezdickou v navigacnom

paneli).

Ku kazdej polozke v balicku je priradena vaha z intervalu <0, 1>, ktora odraza vyznamnost’

danej polozky v hodnoteni. Vaha 0 znamena Ziadnu vyznamnost’ a vaha 1 maximalnu.
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Formular na konfiguraciu skupin predmetov

Uvedeny formular sluzi na definovanie a konfiguraciu skupin predmetov. Na obrazku
[Obrazok V - 8] je uvedeny priklad skupiny programovacich predmetov. Tento je pouzitelny bud” ako
globalny bali¢ek, alebo moze byt” zobrazeny v komplexnej informacii o Studentovi s uvedenim jeho
uspesnosti v tejto skupine. Prototyp obsahuje iba prvi moznost. Vahy maju rovnaky vyznam ako

v balicku.
Opis prvkov formulara:
e Nazov skupiny — (oblast’ 1)

e Vahy predmetov — (oblast’ 2) Tato Cast’ obsahuje definiciu poloziek s priradenim vahy.
V kazdom riadku je jeden predmet s definovanim vahy, ktory moze byt zmazany (pomocou
kliknutia na ikonu odpadkového ko$a). Zmeny mézu byt ,,vzaté spat* pomocou kliknutia na

ikonu s modrou Sipkou. Na pridanie predmetu sluzi posledny prazdny riadok.

ES skupiny predmetoy

M azoy z=kupiny

Srodramavacie predriety

Predmet Yaha k1

[programorvanie v c++ ~i] o3 il@
|prngramnvanie v java ] | 0.3 il@
| =0 »|@

. 2 E

Zaznam; Hli” 1 >|H|He|22

Obrazok V - 8: Formular pre definovanie skupiny predmetov

Ovladanie formulara je intuitivne so Standardnymi ovladacimi prvkami MS ACCESS. Medzi

jednotlivymi skupinami sa da listovat’ pomocou naviga¢ného panelu vlavo dolu. Pridanie skupiny
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predmetov sa realizuje prechodom na poslednt polozku (kliknutim na ikonu so Sipkou a hviezdi¢kou

v naviga¢nom paneli).

3.2 Web-services

3.2.1 InStalacia a spustenie

V tejto <¢asti uvadzame potrebné produkty, kroky instalacie a konfiguracie potrebné
k spravnemu chodu tejto Casti prototypu. Uvadzame verzie produktov, na ktorych bol prototyp
vyvijany. Jedna sa o produkty pre operacny systém Windows. Vsetky potrebné sucasti su k dispozicii

na prilozenom CD nosici.
Databaza

Je potrebné mat’ nainstalovani databazu Postgresql (verzia 8.1). Po instalacii je treba vytvorit’

databazu Znalosti a naplnit’ ju potrebnymi tdajmi. Odpori¢ame nasledovny postup:

e vytvorenie prazdnej databazy Znalosti (vlastnik postgres) pomocou nastroja pgAdmin, ktory je

sucast’ou produktu
e urobit restore databazy, ktora je na prilozenom CD a obsahuje potrebné data

e treba nastavit spravne heslo (patanka) pre pristup k databaze alebo zmenit’ toto heslo

v zdrojovom kode webovej sluzby, pri inicializacii databazového spojenia
Aplikacny server

Je potrebné mat’ nainstalovany aplikacny server Tomcat (Jakarta-tomcat-4.1.18).
Java

Treba mat’ nainstalovant Javu (verzia j2sdk 1.4.2.10).

Odporucany postup inStalicie a konfiguracie

Najskor treba nainstalovat’ javu, nasledne aplika¢ny server Tomcat. Databaza sa moze

inStalovat’ nezavisle.

Nasledne treba skopirovat’ z adresara axis-1_3 podadresar webapps\axis\ do adresar Apache

Group\Tomcat 4.1\webapps

Dalej treba skopirovat’ do adresara Apache Group\Tomcat 4.1\webapps\axis\WEB-INF\lib
subory activation.jar, xercesImpl.jar a xml-apis.jar, postgresql.jar z prilozeného CD nosi¢a. Stbory

postgresql.jar a activation.jar treba nakopirovat’ do adresara C:\j2sdk1.4.2 10\lib\.

V-19



gﬂ Projektova dokumentdcia V PROTOTYP

Poslednym krokom je nastavenie systémovych premennych nasledovne (uvadzame

prednastavené adresare po instalacii jednotlivych produktov):

JAVA HOME

C:\j2sdkl.4.2 10
AXIS HOME = C:\Program Files\Apache Group\Tomcat 4.l\webapps\axis
AXIS LIB = $AXIS HOME%\1lib

AXISCLASSPATH=%AXIS LIB%\axis.Jjar;%AXIS LIB%\commons-discovery-
0.2.jar;%AXIS LIB%\commons-logging-1.0.4.jar; %AXIS LIB%\jaxrpc.jar;
$AXIS LIBS%\saaj.jar; $AXIS LIB%\log4j-1.2.8.jar; $AXIS LIB%\xml-apis.jar;
$AXIS LIB%\xercesImpl.jar; $AXIS LIB%\postgresqgl.jar

CLASSPATH = $AXIS LIB%\axis.jar; %AXIS LIB%\xml-apis.jar;
$AXIS LIB%\jaxrpc.jar; C:\j2sdkl.4.2 10\lib\tools.jar ;.;
C:\Jj2sdkl.4.2 10\lib\postgresgl.jar; C:\j2sdkl.4.2 10\lib\activation.jar

Po zmene nastaveni treba reStartovat’ server Tomcat.
Instalacia zdrojovych suborov

Z prilozeného CD treba skopirovat’ subor SelectZnalostijws do adresara C:\Program
Files\Apache Group\Tomcat 4.1\webapps\axis, d’alej treba skopirovat’ adresar znalostil do adresara

C:\Program Files\Apache Group\Tomcat 4.1\webapps\axis\examples.

3.2.2 Navod na pouzivanie
Prezenta¢na Cast’ tohto prototypu je vytvorena pomocou jsp stranok. Preto pouzivatel'ovi staéi
zadat’ v prehliada¢i cestu ktvodnej stranke (podl'a vysSSie uvedeného postupu to bude

localhost:8080/axis/examples/znalostil/index.jsp).

Uvodna stranka klientskej Gasti [Obrazok V - 9] obsahuje menu, v ktorom je zoznam sluZieb,
ktoré su k dispozicii. Po kliknuti na konkrétnu polozku z menu sa spusti jsp stranka, ktora zavola

webovu sluzbu a zobrazi vratené vysledky.
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¥ Mozilla Firefox
File Edit ‘Wiew Go Bookmarks Tools  Help

@ - @ - @ @ @ ID http: | flocalhost: 8080/ axisfexamples/znalostil fzoznam_studentay., jsp j @ G I@v

| v pobene. sk | || v, pravda.sk. | || wenwr.markiza. sk | | lase | 2 news.jahu.sk | L] v slsp. sk | L] v zive sk | |1 v root.cz | [ o itnews. sk | [] v

x Disable= E:}! 557 ﬁj Forms= 3% Images~ @ Information™ Miscellaneous= w outline= [ Resize~ % Toals™ E| Wigw Source |r_.-| Options™

W WebServices - Axis |_| http://localhost:...nam_studentov.jsp |

Powered by
Fop-Up Menu Creator

Informacie o studentowvi

%& Zoznam certifikatov

%@ Zoznam dostupnych funkcii

Obrazok V - 9: Prezentacné rozhranie pre webové sluzby pomocou jsp stranok

AXIS zahriia nastroj Java2WSDL, ktory generuje wsdl sibor (popisuje webova sluzbu) zo
zdrojového kodu v Jave. Tento sibor je mozné zobrazit’ priamo v prehliada¢i zadanim adresy webovej

sluzby a pridanim postfixu ?wsdl (napr. localhost:8080/axis/Servicel .jws?wsdl).

3.3 Parser

Parser sliZi na prispdsobenie vstupnych dat pochadzajucich zo systému STUDENT, ktory
obsahuje absolvované predmety a ich vysledky $tudentov. Dalsi vstupny subor je zoznam predmetov,
pochadzajuci tiez zo systému STUDENT a obsahuje opis predmetov. Vystupom parsera su sibory

vhodné na I'ahké importovanie do tabuliek databazy.

3.3.1 Instalacia a spustenie

Pre spravny chod parsovacich skriptov je potrebné mat nainStalované nasledovné verzie

programov:
e Linux labss2 2.4.18-1-686-smp
e iconv (GNU libc) 2.3.2
e perl, v5.8.4 built for 1386-linux-thread-multi
e mawk 1.3.3 Nov 1996
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e sed version 4.1.2
e bash, version 2.05a.0(1)-release (i386-pc-linux-gnu)

Stcasna konfiguracia servera labss2 umoziuje spustenie skriptov.

3.3.2 Navod na pouzivanie

Vystupny format parsovanych dat, vhodnych na import do databazy je v utf-8, stipce su

oddelené bodkogiarkou a prvy riadok obsahuje nazvy stipcov.
Kroky pri konverzii a importe dat:

1. VytaZenie znamok absolvovanych predmetov pre $tudentov zo systému STUDENT pomocou
skriptu parse znamky.sh.

fenik@labss2:~/parser v8$ ./parse znamky.sh

Usage ./parse znamky.sh [-convert|-noconvert] input file student info file
predmet info file

Prepinac -convert sposobi konverziu kodovania vstupného stiboru, ktoré je zvy¢ajne cp852 na
kédovanie utf-8. V pripade, ze vstupny subor je prekédovany na utf-8 nejakou inou aplikaciou napr.

textovym editorom, pouzije sa prepinac -noconvert.

input file je vstupny stbor (napriklad svahnfe.txt). Vystupné subory st student info_file
(odporucany nazov je student info.txt), kde sa ulozia informacie o Studentoch a predmet info file
(odporucany nazov je predmet_info.txt), kde sa ulozia informacie o znamkach danych Studentov,

prepojenych osobnym ¢islom Studenta.

Pre pripadné zahmlenie testovacich dat, ktoré obsahuju ostré udaje, je potrebné editovat’ a
pouzit’ skript ./cenzure student.sh >  student info cenz.txt a ./cenzure predmety.sh >
predmet_info_cenz.ixt. Dalej je potrebné skontrolovat’ podty riadkov pomocou we. Tieto skripty

vymenia a prepisu iba osobné ¢isla.

Potom treba vybrat’ iba isté stipce z hodnotenia pouZitim cat predmet info cenz.txt | cut -

f1,4,10 -d";" > student predmet znamka_cenz.txt.

Bezné spustenie:

fenik@labss2:~/parser v8$ ./parse znamky.sh -convert svahnfe.txt
student info.txt predmet info.txt

fenik@labss2:~/parser v8$ ./cenzure student.sh > student info cenz.txt
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fenik@labss2:~/parser v8$ ./cenzure predmety.sh > predmet info cenz.txt

fenik@labss2:~/parser v8$ cat predmet info cenz.txt |cut -f1,4,10 -d";" >
student predmet znamka cenz.txt

2. VytaZenie predmetov a odborov pouzitim skriptu parse predmety odbory.sh. Vstupné subory
su zo systému STUDENT.

fenik@labss2:~/parser v8$ ./parse predmety odbory.sh

Usage ./parse predmety odbory.sh [-convert|-noconvert] [-parse student|-
no parse student] input file odbor file predmet file predmet info file

predmet info.txt file must exist, must contain student, predmet and znamky
and should come from ./parse znamky.sh!

Pri pouziti prepinaca -parse student odparsuje aj predmety zo suboru
pochadzajuceho so Studenta, kde sa daju zistit rozne predmety

V pripade, ze su k dispozicii dva subory s predmetmi pre bakalarske a inzinierske Studium, je

dobré ich zjednotit’ pomocou cat _svespbe.txt _svespin.txt > _svesp all.txt.

Prepinac -convert a -noconvert maji podobny uc¢el ako v bode Error! Reference source not
found.. PrepinacC -parse student sposobi, Ze skript vyhl'ada predmety aj v subore s vysledkami, ked’ze
najnovsi zoznam predmetov neobsahoval predmety pred vznikom fakulty. Skript tieto predmety zoradi
a spravi jednoznaénymi, tzn. bez duplicit. V pripade, Ze sa najdu dva predmety s rovnakym Cislom a
takmer podobnym nazvom, napr. pridand pomlcka, treba ndzvy rucne zjednotit. Predtym ako sa
pouZije prepinac -parse_student, musi byt’ uspesne spusteny skript parse znamky.sh a vystupny subor

z neho musi byt predmet_info.txt.

Bezné spustenie:

fenik@labss2:~/parser v8$ cat svcspbc.txt svespin.txt > svesp all.txt

fenik@labss2:~/parser v8$ ./parse predmety odbory.sh -convert -
parse student svcsp all.txt odbor full.txt predmet full.txt
predmet info.txt

3. Import dat do databazy

Import pouzitim MS ACCESS v ramci tabuliek prototypu produkovaného systému je obdobny
aj pre iné databazy. File -> get external data, subor student info cenz.txt. Oznacit' Delimited, v
Advanced nastavit kodovanie utf-8. Dalej zazna&it First row contains field names, importovat’ do

existujicej tabulky student.
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Obdobne import suboru Student_predmet_znamka_cenz.txt do tabul'ky

Student predmet _znamka_cenz.
Obdobne import suboru predmet_full.txt do tabul'ky predmet.
Obdobne import suboru odbor_full.txt do tabul'ky Odbor_full

4. Spustenie pomocnych selektov

Nakoniec treba spustit’ tento selekt, ktory spravne naplni tabulku znamka, napriklad

dopisanim INSERT INTO znamka pred SELECT do sqlview v query Student predmet znamka_cenz
Query:

INSERT INTO znamka SELECT predmet.id predmet AS id predmet,
student.id student AS id student, uroven.id uroven AS id uroven

FROM (student INNER JOIN (predmet INNER JOIN Student predmet znamka cenz ON
predmet.id predmet=Student predmet znamka cenz.predmet druhe cislo) ON
student.id student=Student predmet znamka cenz.os cislo) INNER JOIN uroven
ON Student predmet znamka cenz.znamka=uroven.nazov;

3.3.3 Riesenie pripadnych problémov

Pri zlom zobrazeni znakov je potrebné nastavit’ encoding v putty na utf-8 nasledovne: change

settings -> window -> translation.

V pripade, ze sa najdu dva predmety s rovnakym c¢islom a takmer podobnym nazvom, je

potrebna ru¢na oprava .
Pri importe moze nastat’ violation, potrebné vymazat riadky, ktoré obsahuju kolidujuce data.

Vsetky zdrojové texty a subory potrebné k GispeSnému spusteniu aplikacii protypu sa

nachadzaju v prilohe D — Elektronicky nosi¢ — CD-ROM.




gﬂ Projektovda dokumentdcia V PROTOTYP

Zhodnotenie prototypu

Prototyp systémy ZNALOSTI sa sklada ztroch casti: databaza, webové sluzby a parser.
Databaza je prototypom na zahodenie, pomocou ktorého sme overovali spravnost’ navrhu. Podarilo sa
nam na niekol'kych miestach zovSeobecnit’ model Uidajov, najmid umozZnenim pouzivania réznych
klasifikaénych stupnic pre predmety. Dalou délezitou ulohou bolo overit mechanizmus bali¢kov a
algoritmus na zarad’ovanie Studentov do tried, ktory pouziva smerodajni odchylku. Toto sa tiez

podarilo splnit’, i ked” drobné modifikacie algoritmu do budicnosti nevylucujeme.

Oboznamenie sa s implementaciu webovych sluzieb pocas prototypovania prinieslo niekol'ko
vyhod. Okrem praktického vyskusania vyvojového prostredia Eclipse, jazyka Java a balika AXIS, sa
podarilo pochopit’ spdsob implementacie webovych sluzieb a preklenut’ ,,uskalia® zaciatku prace

s touto technologiou.
Prototyp parseru je dolezity z hl'adiska zaistenia kompatibility pri importovani udajov od inych
systémov. Uz v tejto faze je parser otestovany na redlnych udajoch zo systému Student. Ked’ze spliia

vsetky poziadavky na vysokej urovni po¢itame s jeho pouzitim vo vyslednom systéme.
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] UVOD

., Schadzat sa spolu je zaciatok.
Udrzat sa spolu je pokrok.
Pracovat spolu je uspech. *

Henry Ford

1 Uvod

1.1 Uéel dokumentu

Kvalitna dokumentacia je dolezitd Cast’ manazmentu pracovnych procesov. Predkladana
dokumentacia riadenia je akymsi prehl'adom c¢innosti timu, obsahuje dokumenty, ktoré postupne
vznikaju v Case rieSenia projektu s cielom efektivneho riadenia timového prace. SIizi na komunikaciu
v ramci timu ako aj s vonkaj$im prostredim, poskytuje prehl'ad vykonavanych ¢innosti rozdelenych
medzi jednotlivych ¢lenov timu. Dokumentacia vSetkych procesov v projekte vyzaduje komunikaciu v
ramci timu, preto je vyzvou pre na$ tim, aby sa dokumenticia udrziavala aktualna, a aby bola
k dispozicii vSetkym zainteresovanym osobam. Dokumentécia je tiez dolezita pre kazdy projekt

kvality, napr. pri zavadzani ISO 9000/14000.

1.2 Prehlad dokumentu

Dokumentécia k riadeniu je clenena na viacero kapitol. V druhej kapitole predstavime tim,
povod vzniku mena a rozdelenie tloh ¢lenov timu. V tretej kapitole uvedieme pouzivané Standardy
kédovania a manazment verzii. V d’alSej sa odkazeme na ponuka, ktora bola vypracovana na tému
Baza znalosti a zrucnosti Studentov. Na zaklade nej sme tento projekt aj ziskali. V piatej kapitole je
uvedeny hruby i podrobny plan projektu. V Siestej kapitole si zahrnuté zapisy zo stretnuti timu v

chronologickom poradi a nasledne v d’alSej kapitole su preberacie protokoly.
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Il ULOHY CLENOV TiMU

V nasledujucej kapitole su zhrnuté délezité informacie o time, ulohy jednotlivych ¢lenov timu

a podiel na spolupraci pri tvorbe dokumentacie k projektu.

1 Tim _elf_

1.1 Vyber témy

Ako uz bolo spomenuté v ponuke, vyber témy nasho timu bol jednoznaény. Rozhodnutie pre
vyber témy Bdza znalosti a zrucnosti Studentov padlo najmid vd’aka jej dostatoénému potencialu
rozvinit’ doterajSie znalosti v odbore Studia vSetkych Clenov timu. Je pre nas vyzvou vytvorit

produkt, ktory bude sluzit’ potrebam fakulty, ale zaroven bude pouzitel'ny aj v komerc¢nej sfére.

Tim je zaloZeny na pevnych zakladoch, jeho ¢lenovia sa dobre poznaju a st si vedomi svojich

schopnosti, pretoZe uz v minulosti spolupracovali na réznych Skolskych aj mimoskolskych aktivitach.

1.2 Vyber nazvu pre tim

_elf ako meno timu vzniklo po dohode. Iné namety boli taktiez spojené s ¢islom 11 a jeho
jazykovymi mutaciami. Nakoniec vSak vietci suhlasili stymto nazvom. Clenovia timu potom
navrhovali loga, ktoré sa zhodnotili a vybral sa najleps$i namet. Namet v logu predstavuje Cislo 11, ale

da sa nan pozerat’ aj ako na postavy dvoch l'udi, ¢o ma evokovat’ timova pracu.

1.3 Rozdelenie uloh
V Stvrtom tyzdni zimného semestra boli rozdelené ulohy medzi ¢lenov timu, ktoré vyplynuli
uz pocas tvorby ponuky.
= Veduci timu: Juraj Malecka
= Spravca webstranky: Marian Mistina

=  Dokumentarista: Martina Praznovska

Dalsie roly ako analytik, ndvrhar a pod. neboli pridelené jednotlivcom, ale su zdielané

viacerymi ¢lenmi timu.
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1.4 Autorstvo ¢asti dokumentacie a podiel prace na projekte
Na vytvoreni jednotlivy kapitol dokumentacie vzdy spolupracovali vSetci ¢lenovia timu. Ich

percentualny podiel vyjadruje tabul’ka II - 1. Pouzité su inicialy mien.

Podiel ¢lenov timu na tvorbe dokumentacie (%)

Kapitola AF M MK MM MP MS SC
L Ponuka 10 20 20 10 10 10 20
2. Uvod 100
3. Slovnik pojmov 34 33 33
4. Analyza 25 6 17 6 6 15 25
S. Specifikacia 6 15 15 23 18 18 5
6. Hruby navrh 5 15 20 15 15 15 15
7 Prototyp 15 15 22 17 8 8 15

Tabul’ka II — 1: Podiel clenov timu na tvorbe dokumentacie v %

Okrem tuloh spojenych s tvorbou dokumentacie mali jednotlivi ¢lenovia timu aj iné Glohy,
napr. tvorba zapisnic, tvorba webu, tvorba planov projektu, integracia dokumentacie a pod. Tabul’ka 11
- 1 preto nevyjadruje skutocny podiel prace jednotlivych ¢lenov timu na projekte. Celkovy prehlad

podielu prace ¢lenov timu v zimnom semestri 2005 je zobrazeny v tabul’ke II — 2.

Celkovy podiel prace ¢lenov timu na projekte ZNALOSTI za zimny semester 2005 (%)

10 17 20 15 10 13 15

Tabul’ka II — 2: Celkovy podiel prace clenov timu na projekte ZNALOSTI za zimny semester 2005
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11l STANDARDY KODOVANIA

Pri tvorbe projektu v time je podstatné pouZzivanie Standardov a manazmentu verzii, tejto

problematike sa venuju nasledovné kapitoly.

1 Pouzité standardy

Na stranke http://geosoft.no/development/javastyle.html#introductionl sa nachadza podrobny

opis Standardov, ktoré sa pozivaju pri programovani v jazyku Java, vo forme prehl'adného rychlokurzu
s mnozstvom uzito¢nych prikladov vychadzajucich z praxe. Tychto §tandardov sa budeme pridizat’ pri
implementacii. Odkaz je umiestneny na web-stranke timu, aby bol v pripade potreby jednoducho

pristupny vSetkym ¢lenom.

2 Manazment verzii dokumentov

Procesy pouzité v manazmente verzii sa delia na spravu dokumentov a spravu zdrojového

kodu.

Spociatku sa na uchovavanie dokumentov pouzival ,,online project management” systém
NetOffice. Po ziskani pristupu na Skolsky server labss2, sa vSetky dokumenty uchovavaju v adresari
timu, v podadresari dokumentacia. Dokumenty sa ukladaji vzdy do adresara ozna¢eného datumom
d’alSieho kontrolného bodu odovzdania dokumentacie, pricom dokumenty spojené s riadenim projektu
su oddelené od dokumentov spojenych s informacnym systémom. Pre oznaCovanie verzii dokumentov
bola vytvorena metodika, ktord stanovuje nazov suboru a jeho umiestnenie. Kvoli kompatibilite vSetci
¢lenovia timu na tvorbu dokumentov pouzivaju balik MS Office (MS Word) so zapnutym sledovanim
zmien. Informovanie ostatnych ¢lenov timu o novej verzii dokumentov prebicha prostrednictvom

internetovej diskusnej skupiny, kde sa ku kazdej sprave o novej verzii dokumentu tento dokument

pripoji.
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3 Concurrent Version System

Na spravu zdrojovych kodov a suborov nasho projektu pouzivame od 8. tyzdna zimného

semestra softvér Concurrent Version System (CVS).

3.1 KLIENTI

NajznamejsSie klientské programy pre systém CVS pod opera¢nym systémom windows s
wincvs (http://www.wincvs.org/download.html) a tortoisecvs

(http://www.tortoisecvs.org/download.shtml).
Dalsia moZnost’ je pouzit’ cvs z prikazového riadku. Va&$sina vyvojovych prostredi podporuje

cvs, vratane Eclipse, ktory budeme pouzivat’ pri implementacii projektu.

3.2 POUZIVANIE

Wincvs ma svoje vlastné grafické pouzivatel’ské rozhranie. Tortoisecvs je vSak pouZzivatel'sky
privetivejsi a preto sme sa ho rozhodli pouzivat'. Po inStalacii sa automaticky prida do kontextového

menu a je mozné ho pouZzivat’ priamo z explorera pravym kliknutim mySou v 'ubovol'nom adresari.

Ked chceme stiahnut’ prvy krat projekt zo servera, tak klikneme pravym tlac¢idlom v adresari,
kde chceme vytvorit' projekt a zvolime checkout. Zobrazi sa obrazovka s parametrami pripojenia,

ktort treba vyplnit’ nasledovne:
=  Protocol: ext
= Server: labss2.dcs.elf.stuba.sk
= Repository folder: /home/users/team] 1/teaml 1/cvsroot
» Username: username_na_labss2

»  Module: zadame nazov_modulu alebo vyberieme moznost' fetch list a on by mal

vylistovat’ existujiice moduly (projekty).
»  Port: nie je nutné zadavat’

Po spravnom vyplneni sa vytvori v uvedenom adresari novy projekt a prenesu sa don vSetky

subory aj s podadresarmi zo servera.

Ked’ chceme pridat’ novy stbor, tak ho nakopirujeme do adresara, v ktorom je stiahnuty
projekt. Umiestnime ho do prislusného podadresara a pravym tla¢idlom zvolime CVS ADD. Subor sa

prida do projektu. Potom este treba zvolit CVS Commit a ten ho nasledne ulozi na server. MézZeme
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,commitovat” aj cely adresar. Ked’ chceme zmazat subor, tak pouzijeme CVS remove. Ked si

chceme stiahnut’ najnovs$iu verziu projektu, tak pouzijeme CVS update.

Pri commitovani siboru mézeme pridat® komentar, kde napiSeme, Co sme zmenili v subore.
Po kazdej zmene stiboru a ,,commitnuti* sa vytvori nova verzia stiboru. V historii je uvedené kto, ¢o a

kedy pridal.

Ked' dvaja pouzivatelia sucasne editujii ten isty subor, prvy z nich ho ,,commitne” bez
problémov. Druhému vyhlasi chybu, ze subor je ,,out of date”, ked’Ze medzitym prisla novsia verzia.
Vtedy treba stiahnut’ novi verziu (update), pridat do nej zmeny, ktoré sme urobili a dat’ znovu

commit.
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IV PONUKA

1 Baza znalosti a zrucnosti Sstudentov - Ponuka

Kvoli celistvosti dokumentu je ponuka k projektu Baza znalosti a zrucnosti Studentov vlozena
v Prilohe C. Ulozena je v pévodnom zneni ako bola odovzdanad na posudenie. Celkovo bola ponuka
ohodnotena znamkou vyborne, priCom boli vyzdvihnuté zaujimavé napady (Cast’ 4.1.1.1) a dobre

premysleny navrh.
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V PLAN PROJEKTU

1 Casovy plan projektu

1.1 Priebezné ulohy

Tvorba projektového dennika

Pripomienkovanie dokumentacie systému a dokumentov k riadeniu projektu

Priprava na pravidelné stretnutia v softvérovom stadiu (¢im som sa zaoberal/a, prezentacia
rieSeni, otazky)

Stadium technolégii, ktoré buda pouZité vo fize implementacie

Sledovanie konkuren¢nych timov

Aktualizovanie webstranky

1.2 Podrobny plan na jednotlivé tyzdne

Terminy pre oficialne odovzdavania Casti — kontrolné body su zvyraznené ¢ervenym pismom,

interné terminy — stanovené v ramci timu su zvyraznené sivozelenym pismom.

4. tyzden: 17. 10. 2005 - 23. 10. 2005

Pridelenie projektu

Vytvorenie organiza¢nej Struktary timu

Zaciatok pravidelnych stretnuti v softvérovom §tidiu
Zaciatok fazy analyzy

Analyza pripomienok z hodnotenia ponuky

Stadium existujticich systémov s podobnym poslanim

5. tyzden: 24. 10. 2005 - 30. 10. 2005

Specifikicia poziadaviek na systém, funkcie systému (brainstorming)

Rozdelenie uloh v ramci analyzy kontextu systému
o Analyza potrebnych technologii a technologii dostupnych s softvérovom stadiu
o Analyza okolia systému
o Analyza podobnych systémov

Vytvorenie planu projektu

Navrh Sablony dokumentov (dokumentacia a zapisy zo stretnuti)

6. tyzden: 31. 10. 2005 - 06. 11. 2005

V-1
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= Ujasnenie $pecifikacie (vstupy, vystupy, bezpecnost’, spolupraca s okolim, ...)
= Stanovenie priorit pre navrh a implementaciu

= Specifikacia Gidajov v systéme, $pecifikacia spravania systému (brainstorming)
= Rozdelenie uloh v ramci Specifikacie funkcii, idajov a spravania sa systému

= 02. 11. 2005 (streda) — Odovzdanie ¢iastkovych analyz dokumentaristovi

= Korekcia Sablon dokumentov

»  Pripomienkovanie a zverejnenie planu projektu
7. tyzden: 07. 11. 2005 - 13. 11. 2005

= 09. 11. 2005 (streda) — Odovzdanie ¢iastkovych Specifikacii dokumentaristovi
*  Hruby navrh rieSenia (brainstorming)

» Identifikacia dodato¢nych poziadaviek a ohranic¢eni (brainstorming)

= Zvolenie metdédy implementacie prototypu

= Vytvorenie pravidiel pisania zdrojového kodu

8. tyzden: 14. 11. 2005 - 20. 11. 2005

= 15.11. 2005 (utorok) — Odovzdanie hrubého navrhu dokumentaristovi

= Korekcia a kompletizacia fazy analyzy

= Vypracovanie preberacicho protokolu

= 8. 11.2005 (piatok), 14:00 — odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie
poziadaviek rieSenia spolu s hrubym navrhom

= Zabezpecenie potrebnych technoldgii na implementaciu prototypu
9. tyzden: 21. 11. 2005 - 27. 11. 2005

= Stadium dokumentacie iného timu

» Identifikacia slabych a silnych stranok rieSenia iného timu (brainstorming)

= Vypracovanie posudku posudku analyzy, $pecifikacie a hrubého navrhu iného timu

= Urcenie Casti systému, ktoré sa budu prototypovat’ (brainstorming)

= Navrh prototypu

= Rozdelenie uloh na implementacii prototypu

= Zaciatok implementacie prototypu

= 25.11.2005 (piatok), 14:00 — odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a hrubého navrhu
iného timu

10. tyzden: 28. 11. 2005 - 04. 12. 2005

» Dopracovanie nedostatkov identifikovanych inym timom
» Implementacia prototypu

= Navrh testovania prototypu a testovacich udajov
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11. tyzden: 05. 12. 2005 - 11. 12. 2005

* Implementacia a integracia a testovanie prototypu

= priprava dokumentacie k prototypu
12. tyzden: 12. 12. 2005 - 18. 12. 2005

= 15.12.2005 (stvrtok) - Dokoncenie implementacie prototypu integracia a spustenie prototypu
v softvérovom studiu

= Testovanie a korekcia prototypu

» Korekcia a kompletizacia dokumentacie

* Vytvorenie pouzivatel'skej prirucky

= Vytvorenie prezentacie prototypu

13. tyzden: 19. 12. 2005 - 21. 12. 2005

= 19.12. 2005 (pondelok), 14:00 — odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu s
dokumentaciou

= 19.12.2005 -21.12. 2005 (podl'a dohody timov) — pouzivatel'ska prezentacia prototypu
Uloha na prazdniny
= (2. 02. 2006 (stvrtok), do 14:00 — odovzdanie posudku prototypu in¢ho timu

1.3 Hruby plan projektu

Zimny semester

Tyzden Predpokladana ¢innost’

» odovzdanie a prezentacia ponuky, pridelenie témy zadania, vytvorenie planu
3-4 projektu

= analyza problému, $pecifikacia poziadaviek a hruby navrh rieSenia

= vytvorenie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek rieSenia

4_8 spolu s hrubym navrhom

= priecbezna tvorba dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek
rieSenia spolu s hrubym navrhom

» odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek rieSenia
spolu s hrubym navrhom

8_9 = vytvorenie posudku analyzy, $pecifikacie a hrubého navrhu iného timu

» odovzdanie posudku analyzy, $pecifikacie a hrubého navrhu iného timu

= dopracovanie zistenych nedostatkov
9_12 » navrh a implementacia prototypu vybranych Casti systému
= vytvorenie dokumentacie a pouZzivatel'skej prezentacie prototypu

= odovzdanie prototypu vybranych Casti systému spolu s dokumentaciou a

12 r o1 e
pouzivatel'ska prezentacia prototypu
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Letny semester

Tyzden Predpokladana ¢innost’
| = odovzdanie posudku prototypu iného timu,
= zhodnotenie vysledkov ZS, doplnenie a dopracovanie zistenych nedostatkov,
)3 = zakomponovanie zmien do dokumentacie ZS, podrobny navrh, plan
integracie, plan overenia vysledku
3 = dokoncenie podrobného navrhu, implementacia
* implementacia, postupna integracia a overovanie vysledku, tvorba
4 dokumentacie
5 * implementacia, postupna integracia a overovanie vysledku, tvorba
dokumentacie
6 * implementacia, postupna integracia a overovanie vysledku, tvorba
dokumentacie
7 * integracia produktu a overovanie, tvorba dokumentacie k produktu
2 * integracia produktu a overovanie, tvorba dokumentacie k produktu
9 * integracia produktu a overovanie, tvorba dokumentacie k produktu
10 = odovzdanie produktu
» a dokumentacie k produktu (potrebnej pre pouzvanie produktu)
1 = pouzivanie produktu, drzba, kompletizacia dokumentacie
12 = odovzdanie celkového vysledku projektu (produkt so zmenami v radmci
udrzby, dokumentacia)
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elf

Zapis €. 1 zo stretnutia timu

o

O

Michal Sabo (MS)

Datum: Miesto:

27.10.2005 10:10—12:30 Softvérové Studio
Veduci timu: | Ing. Ivan Kapustik Host Ing. Viadimir Grlicky
Pritomni: Bc. Slavomir Cerveri (SC), Bc. Andrej Fenik (AF), Bc. Martin Kovéadik (MK), Bc.

Juraj Male¢ka (JM), Bc. Maridn Mistina (MM), Bc. Martina Praznovska (MP), Bc.

Vypracoval: | Martina Préznovska

Téma stretnutia

Diskusia ohladom 3pecifikacie s Ing. Grlickym, rozdelenie uloh
Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti:

Stretnutie vo Stvrtok 20.10.2005 sa nekonalo. P. Ing. Kapustik bol sluzobne odcestovany,

ulohy v&ak uréil e-mailom.

Termin

ID . . Termin -
Zodpovedny Popis ulohy sadania | ukon&enia Stav ulohy
11 | Kazdy den timy | T restudovat dand problematiku | - 4q,40/05 | 27/10/05 | Riesena
- existujuce podobné rieSenia
1.2 Cely tim Rozdelenie roli v time 19/10/05 | 27/10/05 | Ukonéena

Rozdelenie uloh v time:

Veduci timu: Juraj Malec¢ka

Spravca webu:

Dokumentacia:

Marian Mistina

Martina Praznovska

Ostatné ulohy sa budu rozdefovat postupne na stretnutiach podfa potreby.

Andrej Fenik nastudoval vyslednu dokumentaciu systému Yonban. Slavomir Cervert ma skusenosti so
systémom, ktory pracuje s osobnymi Udajmi na podobnom principe ako uvaZujeme rieSit systém

ZNALOSTI.

VI-1
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Opis stretnutia:

1. Odporuéania Ing. Grlického na analyzu a Specifikaciu systému:

] pripravit' si ulohy, na ktoré sa chceme zamerat' a nasledne ich zoradit’ podfa priority
. uz pri navrhu treba mysliet’ na rozhranie (pristupy k inym systémom)
. pri Specifikacii méZeme vychadzat z ponuky a pridavat nové myslienky

2. Prebiehala diskusia o vstupoch do systému. Ako vstupy sme spominali systém STUDENT,
hodnotenie Studenta samého, hodnotenie Studenta inym Studentom, hodnotenie vyucujucich resp.
cviciacich; pristupy napr. webovy formular. Zachytné body z diskusie:

1 VG: $tudent si bude vypifiat zruénosti pravdivo vo vlastnom zaujme, kedZe budl dostupné aj
potencidlnym zamestnavatefom, ktori si ich mézu overit. Firmy sa nebudu registrovat za
ucelom pridavania komentarov k zru€nostiam Studentov.

2 VG: je potrebna pozitivna motivacia Studentov, aby vkladali pravdive informacie do systému.
Treba hladat mozZnosti a spdsoby ako to zakomponovat. Student méze zvolit, &i chce,
aby boli jeho ,znalosti“ zverejnené na internete — napr. pre firmy

3 JM: Student by mohol zadavat referencie o sebe a dokladovat ich prostrednictvom odkazu
pripadne v prilohe resp. by ho mohol dorudit na poziadanie. Odkazy na projekty v danej
zru€nosti.

4 IK: Zdrojom overenia zru€nosti bude hlavne praca na bak. a dipl. projektoch, "ak Student
vypracoval bakalarsky projekt v Jave, tak ju ovlada".

5 SC: K datam zo systému STUDENT méZeme pristupovat nasledovne. Ziskavanie dat real-
time alebo davkovo tj. kazdy semester, kedZze sa znamky nemenia poas semestra AF:
SchodnejSia cesta z dévodu ochrany systému by bola bola extrakcia dat davkovo zo
systému STUDENT kazdy semester a import do nasho systému.

6 IK: import dat zo systému STUDENT by mal byt inteligentny a nastavovatelny, aby sa integrita
dat neposkodila (zabranenie zdvojeniu a vymazavaniu dat) + pozor na zmeny v systéme
STUDENT

7 VG: Z hladiska bezpecnosti nebude BSP pristupné priamo, ale pomocou usporiadania podfa
Studentov podla BSP. Usporiadanie podla BSP je uz menej citlivé na ochranu Studijnych
vysledkov. IK: ochrana osobnych udajov aspori staZenim pristupu.

8 VG: Zakony sa menia, treba teda klast’ déraz na konfigurovatelnost. Preto treba mat’ aj surové
data, aj zahmlené. Niektoré informacie vieme zoradit' a ohodnotit, iné nie — napr. textovy
vstup. Index vysledného hodnotenia je velmi dobra myslienka, bolo by uZito¢né ju
implementovat

9 Dalsi vstup do systému bude hodnotenie vyugujicich — resp. cvigiacich, ktori prichadzaju do
kontaktu so Studentom

10 IK: pouZivat systém donutime uzZivatela, ak to bude na jedno alebo €o najmensi pocet kliknuti.
CviCiaci mdézu, nemusia vyplhovat hodnotenie, ohodnotia najlepSich a najhorSich
Studentov — ostatni su priemerni.

11 VG: bolo by zaujimavé hodnotit’ aj u¢ast' Studentov na cviceni.

12 Vstup do systému cez prepojenie so systémom Yonban, napr. ziskanie posudkov
k bakalarskej praci

3. Vystupy systému:
13 JM: vystup zo systému mdbze byt vlastne v3etko, ¢o systém obsahuje, tento vystup je

konfigurovatelny. Definujeme vlastnosti, definujeme okruhy predmetov. UZivatel méze
mat svoj osobny filter najpouzivanejSich funkcii (personalizacia)

14 MK: pouzivatel by mal byt informovany €o systém dokazZe, o mbdze od neho olakavat, aké
informacie méze ziskat
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15 VG: je potrebné zamerat’ sa na roly - t.j. kto, aké data méze vidiet - do navrhu zahrnat’ maticu
autorizacie.

16 Pre systém Yonban poskytovat informacie(vstup do systému méze byt ID Studentov a vystup
zo systému ZNALOSTI bude napr. ich zoradenie) toto sa poskytne vyucdujucemu, ktory sa
podla zoradenia méze rozhodnut’ o prideleni projektu Studentovi.

17 Treba vyrieSit otazku akou formou bude pouZivatel pristupovat k systému ZNALOSTI
(webova sluzba, aplikacia) MK: navrhol vystup ako webservices pre iné systémy a tiez
prezentaCny graficky interfejs pre uzivatefa.

4. Jadro systému:

18 MM: navrhol rieSenie pomocou vysoko abstraktného, vSeobecného a univerzalneho systému.
VG: namietal, lebo takéto rieSenie je Casovo naroné na implementaciu IK: Specializované
rieSenie je nazornejSie.

19 Jadro systému konfiguruje iba administrator

20 VG: pri definovani Specifikacie sa popiSu funkcionality systému, nasledne ich treba usporiadat
podfa priority. Nie vSetky funkcionality bude potrebné implementovat alebo prototypovat
t.j. zameriame sa na vybranu oblast’ a tu implementujeme.

Ulohy pre élenov timu:

ID Zodpovedny Popis ulohy i;rerrvm’n.
ukonc&enia

2.1 Slavomir Cerven = Popisat’ nastudovanu problematiku — systém, 03. 10. 2005

s ktorym ma skusenosti.
= Dokument posluZi ako prispevok do analyzy.

= Popisat’ vlastnosti systému, jeho vyhody,
nevyhody, ako bol realizovany vyvoj, ¢o je mozné
prevziat pripadne pouZit’ pri rieSeni systému
ZNALOSTI.

= Popisat’ nastudovanu problematiku - systém 03. 10. 2005
Yonban — buduci prispevok do analyzy.

29 Andrej Fenik

= Popisat’ vlastnosti systému, jeho vyhody,
nevyhody, €o je mozné prevziat pripadne pouZit' pri
rieSeni systému ZNALOSTI pripadne ako by bolo
mozZné systémy prepojit.

Michal Sabo

2.3 = Popisat vlastnosti jednotlivych prostredi a 03. 10. 2005

technoldgii (do analyzy).

2.4 Martin Kovacik = Zistit ¢o m6ze byt naindtalované v softvérovom 03. 10. 2005
Studiu a dohodnut pridanie komponentov, ktoré

potrebujeme na vyvoj s p. Lackom.

= Popisat’ alternativy prostredi (také, ktoré by mohli
byt, ale nie su k dispozicii v softvérovom $tudiu).

2.5 Juraj Malecka = Vypracovat podrobny plan ¢innosti timu na zimny 03. 10. 2005

semester. Rozpisat ulohy a terminy.

Marian Mistina | , Pripravit dokument navrhu Specifikacie, rozpisat 03. 10. 2005

Ma’rtina ] body, o ktorych sa diskutovalo s Ing. Grlickym.

2.6 | Praznovska
Martina = Pripravit $ablénu dokumentacie. 03. 10. 2005
Praznovska

2.7
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Zapis €. 2 zo stretnutia timu

o

O

_elf_
Datum: Miesto: o
3.11.2005 10:10 — 12:30 Softvérové studio
Veduci timu: Ing. Ivan Kapustik
Pritomni: Bc. Slavomir Cerveri (SC), Bc. Andrej Fenik (AF), Bc. Martin Kovacik (MK),
Bc. Juraj Malecka (JM), Bc. Marian Mistina (MM), Bc. Martina Praznovskéa (MP),
Bc. Michal Sabo (MS)
Vypracoval: Marian Mistina

Téma stretnutia

Kontrola splnenia uloh, diskusia a komentare k ich vypracovaniu, pridelenie novych uloh.

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti:

Tabulka uvadza stav rieSenia uloh zadanych pocas stretnutia dia 27.10.2005 a skér. StarSie

ukoncéené ulohy nie su v tabulke zahrnuté.

ID Zodpovedny Popis ulohy Termin Stav
ukoncenia ulohy
2.1 r,aZdy ¢len | . Prestudovat dant problematiku - existujice | 03. 10.2005 | Ukonzens
Imu podobné rieSenia
2.1 glavorplr e Popisat naStudovanu problematiku — systém, | 03. 10. 2005
erven s ktorym ma skusenosti.
o Dokument posluzi ako prispevok do analyzy. L
Ukoncena

e Popisat vlastnosti systému, jeho vyhody,
nevyhody, ako bol realizovany vyvoj, ¢o je
mozné prevziat pripadne pouzit’ pri rieSeni
systému ZNALOSTI.
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2.2 Andrej Fenik o Popisat nastudovanu problematiku - systém | 03. 10. 2005 | Ukoncena
Yonban — buduci prispevok do analyzy.
e Popisat vlastnosti systému, jeho vyhody,
nevyhody, €o je mozné prevziat pripadne
pouzit’ pri rieSeni systému ZNALOSTI
pripadne ako by bolo mozné systémy
prepojit.
2.3 Michal Sabo o Popisat vlastnosti jednotlivych prostredi a 03. 10. 2005 | Ukoncena
technoldgii (do analyzy).
2.4 I\K/Iart’IrJ.k o Zistit ¢o mbézZe byt nainstalované 03. 10. 2005 | Ukoncena
ovac v softvérovom Studiu a dohodnut pridanie
komponentov, ktoré potrebujeme na vyvoj
s p. Lackom.
o Popisat alternativy prostredi (také, ktoré by
mohli byt, ale nie su k dispozicii
v softvérovom Studiu).
2.5 \Ii/lljrlajvk ¢ Vypracovat podrobny plan innosti timu na 03. 10. 2005 | Ukoncena
alecka zimny semester. Rozpisat’ ulohy a terminy.
2.6 M.avrllan o Pripravit dokument navrhu Specifikacie, 03. 10. 2005 | Ukoncena
Mistina rozpisat body, o ktorych sa diskutovalo s Ing.
Praznovska
27 [Martina | pripravit sablonu dokumentacie. 03.10.2005 | Riesena
Praznovska

Opis stretnutia:

Priebeh stretnutia sa odvijal najma od prezentacie splnenych uloh a naslednej diskusie.

1. Uvodné informacie

= AF: Informoval o zaslani emailu adresovaného p. Urbanikovej a p. Bielekovej so Ziadostou o
poskytnutie zakladnych informécii o systéme STUDENT.

2. Prezentacia rieSenia ulohy 2.1 (zodpovedny: SC)

= SC: Prezentoval analyzu dvoch systémov, s ktorymi ma skusenosti. Ide o web systémy.
= poistovaci systém
= logisticky systém

Vsimal si ako a odkial sa €erpaju informacie:

1. zadavanie priamo cez web formular

2. import zo suboru s ochranou proti duplicithnému vioZeniu (IK vyzdvihol pritomnost
takejto ochrany)

3. pomocou samostatného modulu, ktory sa pripoji k databaze iného systému a vytvori
XML subor, ktory je vstupom pre dany systém

Oboznamil so spbésobom vystupu tychto systémov

1. formular
2. subory (XML, PSD, ...)

Predstavil definovanie pouzivatelov systému a spdsob autentifikacie. Kazdy pouZivatel ma

pridelenu rolu, ktora sa spaja s opravneniami vykonavat' jednotlivé akcie a pristupovat' k jednotlivym
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objektom.
IK: Existuju v podstate Urovne a to uroven bezpecnosti a zobrazenia objektov.

SC popisal postup tvorby IS v ich firme. Najprv prebehne Specifikacia poziadaviek, po nej
analyza a navrh. Dalej sa systém rozdeli na komponenty, ktoré sa pridelia timom na rieSenie a

implementaciu, pri¢om sa presne definuju rozhrania.

Predviedol 3 zakladné vrstvy spominanych systémov:

1. prezentatna
2. aplikaéna
3. datova

Spomenul, Ze boli pouZité podobné nastroje ako v haSom pripade.

3. Prezentacia rieSenia ulohy 2.2 (zodpovedny: AF)

= AF: Venoval sa Studiu predchadzajucich suvisiacich timovych projektov. Predstavil postupne
informacie relevantné pre nas systém z jednotlivych projektov:

» Projekt 1 — nerealizovany, pretoZe nemohol priamo zapisovat udaje do systému Student.

Znalosti ziskané z dokumentacie projektu tykajuce sa systému
STUDENT - poskytuje informacie o predmetoch

- poskytuje zakladné informacie o Studentoch

= Projekt 2 (tvorba OSP)— AF prezentoval, Ze dokumentacia obsahuje zmienku o systéme
STUDENT:

poskytuje Studijné vysledky

pouzivatelia su najma pracovnici PGP a samotni Studenti

denne sa aktualizuje a zalohuje

zaloZeny na technolégii FoxPro 6.2

- Takisto obsahuje zmienku o systéme EMA

= databaza informacii o predmetoch
= informécie ako nazov, €islo, pocet hodin cvigeni,...

AF predstavil spdsob rieSenia pristupu k datam zo STUDENTA — existuju miestne kopie

tabuliek STUDENTA. V buducnosti moZnost rozsirenia pomocou ODBC.
MM: spomenul nemoznost rieSenia pomocou ODBC.

MK: vidi ODBC ako redlnu moznost.

IK: taZko zavrhnut akékolvek rieSenie.

AF: navrhol tlohu zistit format stiboru exportovaného zo systému STUDENT.

AF: je spravne, ak je v systéme zadané, Ze ma Student skusenost napriklad s jazykom Java, ale

pritom sa dalej nechce podrobne venovat danej oblasti?
IK: Student sa méze zamerat' na jedno, alebo skusat’ nové veci, rozSirovat' si moznosti.

MK: mohol by prezentovat svoje zamery, ako by sa chcel orientovat.
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MS: navrhol rozliSenie dvoch oblasti

1. ¢&o Student vie
2. ¢o Student chce

MK+JM: uviedli priklad k niektorej technoldgii
1. ako ju Student ovlada (¢o mam za sebou)
2. ako sa o hu zaujima (€o by som chcel urobit))
* Projekt 3 (YonBan) — AF spomenul zmienku o ambicii systému stat' sa v buducnosti bazou
znalosti

IK: YonBan v su€asnosti umozZfiuje ruéné prezeranie vSetkych (aj starych) zaznamov.

AF: zo systému YonBan by sa mohli pouZit' textové ako aj Ciselné data. MozZnost' pouZit' kluCové slova.

Takisto moznost doplnit do YonBan-u zoznam pouZitych technolégii.

JM: gj v systéme ZNALOSTI by sa dali pouZit kfuCové slova na viacerych miestach.

= Projekt 4 (elektronicka prihlaska) — AF oboznamil, Ze v dokumentacii sa spomina systém
STUDENT, ktory sa pouziva na celej STU. Na ziskanie dat sa musi pouzit' funkcia
import/export.
IK: navrhol lohu pre AF: konzultovat systém STUDENT s p. Bielekovou a PGO. Zistit, &i sa bude aj

nadalej pouzivat a ako funguje export/import.

* Projekt 5 (SOPORIAP) — spolupraca s YonBan-om. Zodpovedny: Matej Makula alebo Roman
Filkorn — zistit..

= Projekt 6 (hodnotenie projektov) — nefunguje

AF: vraj existuje zoznam Studentov, ktori nechodia na cvi€enia.

IK: vie len o individualnom pristupe (pedagég -> prodekan)

= Projekt 7 (tvorba rozvrhov) — plan vyuzit systém STUDENT ako zdroj dat, ale dalej sa systém
nespomina.

MK: odkial potom udaje Cerpali?

IK: Casto byvaju systémy robené komeréne, teda tazko rozsiritelné.

4. Prezentacia rieSenia ulohy 2.3 a 2.4 (zodpovedni: MK, MS)

= MK: bola véla pracovat v Jave, pouZije sa teda SDK, ktory je nainstalovany v softvérovom studiu
(SS)
= MK: mozné rozSirenia pre pracu s web services:
1. AXIS od APACHE - treba doinstalovat, vhodné na SOAP, prina3a zjednodu$enie,
odporuéeny
2. XERCES - XML parser vyZzadovany AXIS, je naiStalovany
= MK: aplikany server by mohol byt
1. TomCat — nainstalovany v SS, akurat vyhovuje na projekt podobnych rozmerov,
odporuéeny
2. JBoss — bolo by treba nainstalovat
3. SUN application server — bolo by treba nainstalovat’
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= MK: mozZné nastroje pre buildovanie:
1. ANT —je naintalovany, velmi rozSireny, horSia znovupouzitefnost
2. MAVEN - treba nainstalovat, netreba vefa krat prekonfigurovavat, odporuéeny
MK: Co sa tyka vyvojovych prostredi, je volba menej jednoznaéna:
1. NetBeans
2. Eclipse - nainstalovany, rychlejsi, roz8iritelny, odporuéené
MK: je teda potrebné nainstalovat MAVEN a AXIS.
SC: aké databaza bude pouZita?
MK: Postgre — je nainstalovana, vyspelejSia ako MySQL, obsahuje procedury aj triggery
MS: Oboznamil s moZnostami frameworkov, ktoré by sa dali pouzit [SPRING, HiveMind]. Hoci
uvedené rieSenia ponukaju lepSiu podporu pre zasuvné moduly a ich vysledkom méze byt
menej kédu, neodporuca ich pouZitie, pretoze nemame dostato¢né skusenosti a spominané
rieSenia sa hodia na velké enterprise aplikacie. , ize by mohli iba spomalit’ na$ postup.
IK: Suhlasil s nepridavanim zbyto&nej prace. Prinosom by mohlo byt aj nepouzitie frameworku a
poucenie sa z toho.
= MK: Ak je chyba v konfiguracii frameworku, kompilator ju neodhali.
= SC: Spomenul, Ze pouzitie frameworku mézZe mat znacné vyhody. Framework poskytuje uz
Ciasto€ne hotové rieSenia- ulah€enie implementécie.
= JM: Bolo by sa treba poradit’ s niekym, kto ma skusenosti v tejto oblasti.
= MS: Pouzitie frameworku by bolo moZno zaujimavé pre buducnost, ale asi nie efektivne pre
sucasnost.
= |[K: Podotkol, Ze by sa mali pouZit technoldgie, ktoré by zvladli dostato€ne rychlo nadtudovat
v8etci Clenovia timu.
= SC: Prislubil, Ze sa opyta Ing. Grlického na vyhody a nevyhody spominaného rieSenia.

5. Prezentacia rieSenia ulohy 2.5 (zodpovedni: JM)

= JM: Oboznamil s planom projektu na zimny semester.
= V3etci suhlasili. IK navrhol zmenu na presun niektorych uloh z 9 tyZzdna do 7 a 8 tyzdna.
= Bol schvaleny upraveny plan.

6. Prezentacia rieSenia ulohy 2.6 (zodpovedni: MM a MP)
MM: Oboznamil s navrhom Specifikacie. Informécie vstupujuce do systému by mali byt

o znamky
o znalosti
o zru€nosti

o hodnotenia
AF: navrhol pridat certifikaty.
IK: suhlasil s navrhom. Na potvrdenie zruénosti by mohol byt odkaz na certifikaty.

MP: Predstavila navrhované vystupy systému. Tvori ich bud suhrnna informécia o Studentovi,
alebo zoznam Studentov vyhovujuci kritériam. Pre Studenta méze byt vystupom informacia o
predmete (napriklad percentualne rozdelenie znamok)

= AF: navrhol zoradit’ Studentov vo vystupnom zozname podla znamok.

= JM: nesuhlasil, pretoZe to popiera filozofiu zatriedenia $tudentov do istych tried. Dalej navrhol,
aby pri vystupe bolo k dispozicii vahovanie jednotlivych informécii a zoradenie podfla
vysledného indexu.

MK: Mala by existovat funkcia, ktora konfiguruje jednotlivé parametre po jednom.

MS: data by v8ak mali byt jeden XML subor, ktory sa vymiefia medzi systémami.

AF: podotkol, Ze procesing by nemal prebiehat na strane klienta, iba servera.

MS: navrhol, aby bol import Gdajov zo systému STUDENT rieSeny pomocou klienta, ktory nagita
informéacie zo STUDENT-a a prevedie ich na format podporovany systémom ZNALOSTI.

7. Ulohy pre élenov timu
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ID Zodpovedny Popis ulohy Termin
. ukoncenia
3.1 Slavomir Cerven Analyzovat SPRING framework, zistit’ 10.11. 2005
vyhody a nevyhody jeho pouZitia (v
spolupraci s Ing. Grlickym)
3.2 Andrej Fenik V spolupraci s timom 6 (The Lama Team) 10.11. 2005
zistit informacie o systéme STUDENT
Informovat sa (takisto v spolupraci s timom
6) o funkciach a planoch so systémom
STUDENT (&i sa aj nadalej bude pouZivat)
u p. Urbanikovej a p. Bielekove;.
3.3 Juraj Malecka Napisat kapitolu Uvod a Zhrnutie analyzy do | 10.11. 2005
dokumentécie
34 | JurajMalecka Zvolit metédu implementacie 10.11. 2005
3.5 Martin Kovacik Vytvorit pravidla pisania zdrojového textu 10.11. 2005
3.6 Martin Kovacik Na zaklade analyzy si utvorit predstavu 10.11. 2005
Slavomir Cerver 0 moznom hrubom navrhu systému (netreba
dokumentovat)
37 | Marian Mistina Specifikacia systému
Michal Sabo
Martina
Praznovska
27 | Martina Pripravit Sablonu dokumentécie. 10.11. 2005
Praznovska
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Zapis €. 3 zo stretnutia timu

_elf_

o

O

Datum: Miesto: o
10.11.2005 10:10 —12:30 Softvérové studio

Veduci timu: Ing. Ivan Kapustik

Pritomni: Bc. Slavomir Cerveri (SC), Bc. Andrej Fenik (AF), Bc. Martin Kovééik (MK), Bc.
Juraj Male¢ka (JM), Bc. Maridn Mistina (MM), Bc. Martina Praznovskéa (MP), Bc.
Michal Sabo (MS)

Vypracoval: Juraj MalecCka

Téma stretnutia

Finalizovanie $pecifikacie systému, kontrola splnenych uloh, rozdelenie uloh na dalsi tyzder.

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti:

Tabulka uvadza stav rieSenia uloh Stretnutie vo Stvrtok 20.10.2005 sa nekonalo. P. Ing.

Kapustik bol sluZzobne odcestovany, ulohy v3ak urcil e-mailom.

ID Zodpovedny Popis ulohy L tlohy
ukoncenia
o7 | Martina Pripravit $ablénu dokumentécie. 10.11. 2005 | Ukonéena
Praznovska
Slavomir Analyzovat SPRING framework, zistit
31 |, . vyhody a nevyhody jeho pouZitia (v 10. 11. 2005 | Ukoncena
Cerven spolupraci s Ing. Grlickym)
V spolupraci s timom 6 (The Lama Team)
zistit informacie o systéme STUDENT
Informovat sa (takisto v spolupraci
3.2 | Andrej Fenik s timom 6) o funkciach a planoch so 16. 11. 2005 | Rie3ena
systémom STUDENT (&i sa aj nad’alej
bude pouzivat) u p.Urbanikovej a p.
Bielekovej
. . Napisat kapitolu Uvod a Zhrnutie analyzy e
3.3 | Juraj Malecka do dokumentacie 16.11. 2005 | Riedena
3.4 | Juraj MaleCka Zvolit metédu implementacie 10. 11. 2005 | Ukoncena
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3.5 | Martin Kovacik | e Vytvorit pravidla pisania zdrojového textu | 10. 11. 2005 | Ukonéena

Martin Kovacik
o Na zaklade analyzy si utvorit predstavu o
3.6 | Slavomir moznom hrubom navrhu systému 10. 11. 2005 | Ukoncena
. (netreba dokumentovat)
Cerven

Marian Mistina

Michal Sabo . .
3.7 o Specifikacia systému 16. 11. 2005 | RieSena

Martina

Praznovska

Opis stretnutia:

1. Informécie o systémoch EMA a STUDENT od Ing. Kapustika
IK ziskal od p.Bielekovej nasledovné informacie:
= |K: Systém EMA nie je pod spravou FIIT, ale zostal pod spravou FEI. FIIT si udaje o predmetoch
musi vzdy vyZiadat.

= |K: Systém STUDENT bol vytvoreny a vyvija sa v CVS STU (Namestie Slobody) pod vedenim
prof. Horvatha. Dvaja Studenti z FIIT, ktory sa na tom podielali su teraz v Nemecku. Informacie
z tohto systému by sa mali dat’ nacitat, mozZno by sa dali aj zapisat.

2. Specifikdcia systému (zodpovedni MM, MS a MP, informoval MM)
= MM: Vstupy do systému boli ponechané tak, ako boli prezentované na minulom stretnuti,
vystupy sa mierne zmenili, existuju tri druhy vystupov:
o Zoznam Studentov podla indexu vypocitaného vahovanim
MM upozornil, Ze zmena je vtom, Ze sa vrati kompletny zoznam Studentov a nie iba ti
Studenti, ktori sa umiestnili v prvych X percentach v ur€enych predmetoch. Vyu&ujuci si bude mboct
ur€it podmnoZzinu Studentov, ktorych chce zoradit, podrobné informacie sa mu zobrazia az pri
konkrétnom Studentovi.
o Komplexna informécia o Studentovi - tu by sa mohla nachadzat’ informécia, ako uspesny bol
Student v jednotlivych skupinach predmetov.

o Informacie o predmete - tieto informacie si prezera Student, bude tam aj percentudlne
rozloZenie znamok a kofko fudi predmet zvladlo/nezvladlo a kofki si ho zapisali. MM podotkol,
Ze bez udajov zo systému EMA by nebolo mozné podobné Statistiky udrziavat'.

= |K: MozZno by bolo dobré simulovat EMU nasim systémom, na dekanate by navyse potrebovali
nejaké vystupy do MS Excel (postacilo by aj CSV).

= MS: VSimol si, ze medzi vstupy patria aj informacie o predmetoch.

MM vymenoval typické pripady pouZitia a rozdelil ich na dve skupiny:
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o bezna prevadzka

o konfiguracia a administracia
= MS: Pristupové prava a sprava pouzivatelov méze byt jeden pripad pouzitia
= |K navrhol pouZit vztah <include>

= MM: Externy systém z pohfadu pouZivatefa dostava iné informacie, dali by sa doplnit’ dalSie
pripady pouZzitia.

= MM: Medzi pripadmi pouZitia nie je nastavenie profilu (ukladanie prednastaveného
vahovania).

= MS: V pripade notifikacie si kaZdy pouZivatel prednastavi tie veci, ktoré ho zaujimaju, a nemusi
to stale nastavovat.

IK upozornil, Ze prednastavenia by sa dali aj zdielat.

JM: Prednastavenia urené na zdielanie by mal mat na starosti administrator, aby ich
nevzniklo prili§ vela.
MK oponoval, Ze by v8etci chodili za administratorom.
MM dalej komentoval pripad pouZzitia ,sprava typov informacii“:
= MS: Ku kazdému predmetu budu kfucové slova, na zdklade ktorych sa bude urCovat, do akej
skupiny dany predmet patri.
= JM a MK nesuhlasili, lepSie je mat skupiny ako tabulku v databaze
MM vysvetloval spésob prace so znalostami a zru¢nostami v systéme:
=  MM: Znalosti predstavuju teoretické zvladnutie, zru€nosti predstavuju praktické zvladnutie
nieCoho (aj toho istého). Znalosti a zruénosti su kvantifikovatefné, certifikaty a hodnotenia su
nekvantifikovatelné. Ku kvantifikovatefnym patria aj zndmky, tie sa v3ak budu spracovavat

osobitne. Nekvantifikovatelné informéacie budu vyjadrené ako text a ich vyznam budu urCovat
metadata (kfucové slova), prip. k nim méze byt pripojeny dokument alebo linka.

MM pripomenul, Ze vyu€ujuci si na zaciatku vyberie podmnozinu Studentov, uréi na zaklade
¢oho ich chce porovnavat (predmety alebo skupiny predmetov), priradi jednotlivym kritériam vahy
systém mu vrati Studentov zoradenych podfa vypocCitaného indexu. Nebude sa nastavovat' ni¢ také
ako ,patri medzi 10% najlepSich®, to bude su€astou informacie o jednom Studentovi.

=  JM: Ak bude Student velmi dobry v jednom a slab8i (pod urovfiou, ktoru by vyuéujuci este
akceptoval) v druhom, méze to celkovo viest k jeho vysokému hodnoteniu.

= |KaMM: Aj tak bude niZSie ako ten, ktory je dobry vo v8etkom, zavisi to aj od nastavenia vah.

= MS: Zoradenie podfa znamok by tam tieZ mohlo byt, ak sa znamky neuvedu.

= JM Upozornil, Ze potom sa da pozriet percentudlne rozdelenie znamok daného predmetu
a presne zistit, kto mal aku znamku.

= MM: Dalo by sa skontrolovat), &i je rozdelenie znamok normalne.

= |IK spresnil, Ze rozdelenie znamok sa tak striktne nekontroluje, maximalne sa sleduje, &i je
dostatoCny pocet A-Ciek.

MM predstavil rolu konfiguratora, ktory by zaradoval predmety do skupin a prispésoboval

vystupy, aby boli v sulade s platnou legislativou (nastavenie zakladnych parametrov systému).

Nasledne prebiehala diskusia o role externého systému.
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= MM sa spytal, ako sa komunikuje cez webové sluZzby a ako sa da zistit, ¢o systém dokaze.

=  JM a MK Vysvetlili, Ze kazda webova sluzba ma svoj popis v jazyku WSDL, ktory sa ziskava
Standardnym spdsobom.

= MK: VSetko je vlastne externy systém — Studenti, vyudujuci, konfigurator aj administrator.
Zatial mame zvyraznené, kto o mdze, este treba kto €o je (v8etci su externy systém).

= MM: Mala by existovat funkcia, ktora vrati vSetkych Studentov?

= MS: Studenti su trieda, mohla by byt funkcia vrat informécie o triede. Externy systém je
zbytocné definovat.

= JM: Externymi systémami sa myslia tie systémy, ktoré vyuzivaju nas, ale nie su to konkrétni
Studenti ani vyucujuci.
= MS zhrnul, Zze by sa mali lepSie definovat’ externé systémy.

= |K: Je potrebné forméalne zadefinovat pouzivatela, €i ide o osobu alebo o externy
systém, o aky externy systém ide a pre€o tam je.

= JM: Externé systémy sa mozu lisit v tom, aké maju prava. Studenti ani vyudujuci sa v tom
neliSia. Malo by byt teda viac konkrétnych externych systémov.

= MK navrhol, Ze budeme mat nejaké funkcie a ur€ime prava, komu ich poskytneme.

= |K: Zatial nemusime definovat rozhrania na tejto urovni. Ale externy systém nemodzZzeme
definovat’ ako nahradu za iného pouzivatela.

= MM: Su dve rozhrania: pristup cez web, ktory vyuZziva jadro a pristup priamo cez jadro.
= MK a MS prizvukovali, Ze vSetko ide cez jadro, su to skor tie prava, ktoré treba vyriesit.
= MK: Spristupnime funkciu a ta pracuje s datami.

= MS: Rad3ej definujme prava na niz8ej urovni — pristupové prava k objektom.

= MK: Pripad pouZitia sice vyzera rovnako, ale napr. niektorému systému poskytne nie€o iné
ako inému, su to vlastne dve funkcie.

= MS: Zadina to byt prili8 vSeobecné.
=  MM: Mézu sa urobit’ Specifické funkcie pre kazdy systém so Specifickymi pravami.

= MK navrhol definovat pristupové prava kfunkcidm a navySe kjednotlivym datam. Ku
kaZdému udaju budu pridané ID pouzivatelov, ktori k nim moZu pristupovat.

= |K: Matica pouzivatel a objekt bude asi zlozitd. Existuju vlastne iba dva druhy objektov:
konkrétny Student (ma svoje ID, mbZe patrit do skupiny) a predmet (mbzZe patrit do skupiny).
Stacilo by aj nie€o takéhoto, matica by mohla byt nerealizovatelna.

= MK: Nebolo by to az také zloZité, skupiny a prava sa definuju hlavne kvdli externému
systému.

= JM: Typ Student by mal na tejto urovni iba jeden ID, ktory by reprezentoval vSetkych
Studentov.

= |K suhlasil s prezentovanym rieSenim.
MK zhrnul vysledky diskusie o definovani pristupovych prav:
= MK: Kazdy pouzivatel bude mat pridelené funkcie a kazdy objekt, pri ktorom to ma vyznam,

bude mat’ definované prava, kto k nemu mdze pristupovat. V Specifikacii to treba nakreslit' aj
z tohto pohfadu.

JM a MS: Nakreslené to bude az v navrhu, nie v Specifikacii.
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3. Diskusia o pouzivani SPRING frameworku (zodpovedny SC)

SC informoval, Ze sa stretol sIng. Grlickym, ktory mu povedal, Ze pouzitie Spring-u

jednoznacne ulahCuje vyvo;.

=  MK: Oponoval, Ze Ing. Grlicky to zatial tieZ iba skusa.

= SC: Na projekte NAZOU su k tomu vypracované analyzy, takZe Ing. Grlicky pozna vSetky
vyhody aj nevyhody.

= MK: Projekt NAZOU je velmi velky v porovnani snaSim, vtom pripade sa pouzitie
frameworku oplati.

= SC: Nie v8etci tam pouZivaju Spring.
SC objashoval spbsob prace pri pouZiti Spring frameworku a na ukazke jednoduchého
zdrojového kdédu vysvetlil cely princip.
= SC: Spring pozostava z niekofkych modulov, nemusime sa ale vSetky ucit. Core modul sa
stard o vytvaranie arudenie objektov. Na zaliatku sa naprogramuje rozhranie, jeho

implementacia a vytvori sa XML subor, ktory popisuje vlastnosti rozhrania. Zjednodusuje sa
tieZ praca s databazou.

= JM: Ak treba volat funkciu s dynamickym parametrom, jedina vyhoda spociva v sprave
objektov (automatické vytvaranie a rudenie).

=  MK: Nam bude stacit programovat bez pouZitia Spring-u.
= |K: Spring mozno zac&at pouzivat v lethom semestri, prototyp sa mbze spravit bez neho.

4. Sprdva o postupe v ziskavani informécii o systéme STUDENT

(zodpovedny AF)

AF informoval, Ze e-mailom oslovil rieSitelov projektov z minulych rokov, ktorych systémy
pouzivali systétm STUDENT. Na ich odpoved sa stadle &aka. Tiez si dohodol stretnutie
s p.Urbanikovou, ktorého sa zu&astni aj zastupca konkurenéného timu. Toto stretnutie sa uskutoéni
v piatok 11. 11. 2005 na pedagogickom oddeleni FIIT STU, AF o fiom poda spravu na najblizSom
stretnuti timu.

5. Precitanie uvodu (zodpovedny JM)

Vzhlfadom na kratkost ¢asu JM necital cely Uvod. Ak niekto chce, mdze si ho precitat

individualne a vyjadrit’ sa neskor.
6. Diskusia o metéde implementacie (zodpovedny JM)
JM vysvetloval potrebu zjednotenia postupu pri implementécii prototypu.

MS oponoval, Ze v8etko sa dékladne navrhne a rozdeli na €asti, ktoré potom implementuju

jednotlivci.

JM zdbraznil, Ze upravam v navrhu sa neda vyhnut apreto je nutné, aby sa vSefci

0 zmenach dozvedeli.

Nakoniec sa vSetci zhodli, Ze by sa mal pouzivat systém na spravu verzii. NetOffice, ktory

VI- 14



&

&) ,
gﬂ Dokumentdcia k riadeniu projektu VI ZAPISNICE

tim pouziva v su€asnosti v8ak nie je dostatoCne spofahlivy, v softvérovom $tudiu je k dispozicii
systém Subversion, ktory bude treba spravne nakonfigurovat' a zistit, do akej miery sme ho schopni

vyuZzit pre nade potreby.
7. Urcenie terminu d’alSieho stretnutia

KedZe v Case pravidelnych stretnuti (17. 11. 2005) bude Statny sviatok, dalSie stretnutie

timu sa uskutocni v stredu 16. 11. 2005 o 17:00 v softvérovom Studiu.

V pondelok 14. 11. 2005 o 14:00 sa v miestnosti d-209 uskutoCni neformalne stretnutie

s cielom navrhnut model udajov systému.

Ulohy pre élenov timu:

ID Zodpovedny Opis ulohy Termin
ukoncenia
4.1 llé’/lféljr?c?vské Vypracovat preberaci protokol. 16. 11. 2005
4.2 §Iavor11|r Vypracovat predbeznu spravu o CVS dostupnom | 46. 11. 2005
Cerven v softvérovom $tudiu.
4.3 Andrej Fenik Dokoncenie kapitoly Analyza (okolie, poZiadavky, | 15. 11. 2005
;)
44 | Martin Kovacik Pripravit datovy model 14. 11. 2005
4.5 §IavorI1|r Pripravit kapitolu Architektura systému (vrstvy, 16. 11. 2005
Cerven moduly, interfejsy — mdzZe byt aj slovne).
4.6 Marian Mistina Pripravit metodiku ukladania dokumentov, vytvorit
adresarovu Strukturu na serveri v softvérovom 16. 11. 2005
Stadiu.
4.7 Juraj Malecka Stanovit’ poradie pisania zapisnic 16. 11. 2005
4.8 Juraj Malecka Vypracovat percentualny rozpis podielov 16. 11. 2005
jednotlivych &lenov timu na tvorbe dokumentacie.
V spolupraci s timom 6 (The Lama Team) zistit
informacie o systéme STUDENT
Andrej Fenik Informovat' sa (takisto v spolupraci s timom 6) o
3.2 ) funkciach a planoch so systémom STUDENT (&i 16.11. 2005
sa aj nadalej bude pouzivat) u p.Urbanikovej a p.
Bielekovej
3.3.2 | Juraj Malecka Napisat ka’p!tolu Zhrnutie analyzy do 16. 11. 2005
dokumentécie
Marian Mistina
Michal Sabo .
3.7 ) Specifikacia systému - dokoncenie 16. 11. 2005
Martina
Praznovska
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Zapis €. 4 zo stretnutia timu

_elf_

o

O

Datum: Miesto: o
16.11.2005 17:00 — 19:00 Softvérové studio

Veduci timu: Ing. Ivan Kapustik

Pritomni: Bc. Slavomir Cerveri (SC), Bc. Andrej Fenik (AF), Bc. Martin Kovééik (MK), Bc.
Juraj Male¢ka (JM), Bc. Maridn Mistina (MM), Bc. Martina Praznovskéa (MP), Bc.
Michal Sabo (MS)

Vypracoval: Andrej Fenik ,Juraj Malecka

Téma stretnutia

Diskusia ohladom 3pecifikacie, detailizacia Specifikacie a navrhu, rozdelenie uloh.

PokraCovanie navrhov datového modelu z neformalneho stretnutia v pondelok 14.11.05.

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti:

ID Zodpovedny Opis ulohy Termin Stav ulohy
ukoncenia
Martina , ]
4.1 . \Y, t tokol. éena
Praznovska ypracovat preberaci protoko 16. 11. 2005 | Ukoncena
4.2 §IavorI1|r Vypracovat predbeznu spravu o CVS 16. 11. 2005 | Ukoncena
Cerven dostupnom v softvérovom $tudiu.
4.3 Andrej Fenik Dokoncenie kapitoly Analyza (okolie, 15. 11. 2005 | Ukoncena
poZiadavky, ...)
4.4 l\K/I:\:talglk Pripravit datovy model 14. 11. 2005 Ukonéena
Slavomir . . o .
45 | X N Pripravit kapitolu Architektura systému s
Cerven (vrstvy, moduly, interfejsy — mdze byt aj 16.11.2005 | Ukoncena
slovne).
Marian : " . .
4.6 rv s Pripravit metodiku ukladania dokumentov, .
Mistina vytvorit adresarovu struktiru na serveri 16.11.2005 | Ukoncena
v softvérovom $tudiu.
4.7 Juraj Malecka Stanovit poradie pisania zapisnic 16. 11. 2005 | Ukoncena
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4.8 Juraj Malecka e Vypracovat percentudlny rozpis podielov

jednotlivych €lenov timu na tvorbe 16.11.2005 | Ukoncena
dokumentacie.

=  V spolupraci s timom 6 (The Lama Team)
zistit informéacie o systéme STUDENT

. . = Informovat sa (takisto v spolupraci L

3.2 | Andrej Fenik s timom 6) o funkciach a planoch so 16.11. 2005 | Ukoncena

systémom STUDENT (&i sa aj nadalej

bude pouzivat) u p.Urbanikovej a p.

Bielekovej
3.3 Juraj Male¢ka = Napisat kapitolu Zhrnutie analyzy do 16. 11. 2005 | Ukoncena
dokumentacie T
Marian
Mistina
3.7 | Michal Sabo = Specifikacia systému - dokoné&enie 16. 11. 2005 | UkoncCena
Martina
Praznovska

Opis stretnutia:

MS: navrhol, Ze treba vSetko robit cez Webservices
MK: websluzby su uréené pre externé systémy

MS: externy systém nie je priorita pri implementacii, moZno neurobime ani model externého
systému aby sme to otestovali

MK: beZny pouZivatel to nepotrebuje
MS: tak to mbéZzeme rovno vyd&iarknut
IK: navrhol aby sme sa pozerali na datovy model

MK: zakladné entity vyplynuli zo 3pecifikacie : Student, vyuéujuci, predmet, zruénost, znalost,
certifikat a hodnotenie. Zaujimavé su vahy a balicky, v balicku mézu byt kombinacie znalosti,
zruénosti ... prideli sa im vaha a vypo ita sa vysledny index. Definovali sme typy urovni, ktoré sa
lisia napriklad pre jazyky (ovlada plynule, jazyk je materinsky). Entita hodnotenie - moze byt
textova , znamka, mdze obsahovat klu€ové slova. Entita Student o sebe - piSe napriklad Zivotopis,
motivacny list - tiez kfu€ové slova. Entita predmet tiez klu€ové slova.

SC: navrhoval dat' do MB aj logovacie subory. JM: da sa aj do suborov.
MS a IK: z hfadiska bezpec&nosti lepSie v suboroch
MK: prezentoval aj fyzicky model

Pripady pouzitia:

MM: je tam pridavanie informacii, vratenie informacii, konfiguracia
MS: preCo externy systém mdze pridavat iba certifikaty? Da sa to nastavit pomocou prav.
MK: To uz mézeme v3etko urobit cez webové sluzby

MS: teraz si to navrhnime a potom v lethom semestri sa méZzeme rozhodnut, & to budeme
implementovat

MM: navrhol som to podla toho ako sme sa dohodli na stretnuti

JM: ak by sme to navrhli a potom implementovali len €ast, dalo by sa to ?
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IK: navrh by mal byt dplny
MM: aj ja som si pdvodne myslel, Ze to urobime vSeobecnejsie
MS: pre€o externy systém moze pridat prave certifikat ?

MM: ak niekto napriklad skon&i CISCO - iny systém tam automaticky mézZe pridat’ certifikat. Dam
teda Sipky aj k znalosti aj zru€nosti a uvidime, ¢i sa bude implementovat. Konfiguracia : kolko
minimalne fudi a kolko minimalne predmetov do véhovania.

MS: kto pridava predmety a znamky - use case import
MM: robi to iba administrator raz za pol roka
MS: konfigurator by mohol menit’ nie€o v predmetoch ak sa tam nie€o zmeni.

MM: méze potom vzniknut nekonzistencia, lebo u nas sa nie¢o zmeni a na "Studentovi" to
zostava

MK: aby sa nestalo, Ze urobime képiu systému "Student"
Diskusia o tom, &i zaradovat aj do tried aj podla vystupného indexu
IK: v navrhu by sa mali vyskytovat obe alternativy, ak by tam bolo viac predmetov, stavalo by sa,

Ze by sme mali menej tried. Co bude najlep$ie sa ukaze uz pri praktickom odskusani. Treba to
vediet usporiadat, na tom sa uz daju definovat triedy (absolutne aj relativne).

MM: sprava skupin predmetov je v podstate sprava balickov ale z funkéného hladiska je to iné, ¢o
je v bali¢ku sa da vahovat’

MS a MK: treba vyhodit spravu skupin predmetov a v popise k sprave baliCkov napisat aj o
sprave skupin predmetov

MK: externy systém by mal vediet pridavat iba dokaz a nie certifikat
MM: &o vSetko sa da notifikovat treba eSte dorobit’ externé systémy

AF: format extraktu "Studenta", odtial vieme ziskat' znamky, treba este extraktor. Peter Lacko ma
v elektronickej podobe informacie o predmetoch, systém Student ma aj nejaké webové rozhranie ?
Nie, resp. je to naro¢né zistovat a to €o mame je postacujuce, t.j. kazdy polrok.

MK: lepSie by bolo vybavit' si konto a ziskat nejaké pozmenené data aby sa to nemuselo vZdy len
importovat

IK: treba ich kontaktovat a zistit, ¢i sa neda ziskat' ina forma exportu, je to pravdepodobné, treba
sa dohodnut’ ¢o budeme prototypovat

MK: prototypovat méZeme v lubovolnom jazyku ?
IK: mézZe to byt prototyp na zahodenie , na overenie alebo sa bude dalej rozvijat.
percenta aj na ponuku

Ulohy pre élenov timu:

Zodpovedny Opis ulohy Termin
ukoncenia
D
Slavomir ie pri i kapi
21 = N d b kapitol
oo o posudzovanie pribuznej kapitoly 24. 11. 2005
22 | AndrejFenik  posudzovanie pribuznej kapitoly 24.11. 2005
23 | Michal Sabo o posudzovanie pribuznej kapitoly 24.11. 2005
2.4 | Martin Kovacik  posudzovanie pribuznej kapitoly 24.11. 2005
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25 | Juraj Malecka ¢ posudzovanie pribuznej kapitoly 24. 11. 2005
26 | Marian Mistina e posudzovanie pribuznej kapitoly 24.11. 2005
2.7 I\P/Igjr?c?vské e posudzovanie pribuznej kapitoly 24.11. 2005
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O

Zapis €. 5 zo stretnutia timu o
_elf_

Datum: Miesto: o
24.11.2005 10:10 — 12:30 Softvérové studio
Veduci timu: Ing. Ivan Kapustik
Pritomni: Bc. Slavomir Cerveri (SC), Bc. Andrej Fenik (AF), Bc. Martin Kovééik (MK), Be.

Juraj Male¢ka (JM), Bc. Maridn Mistina (MM), Bc. Martina Praznovskéa (MP), Bc.
Michal Sabo (MS)

Vypracoval: Martin Kovacik

Téma stretnutia
Diskusia k hrubému navrhu konkurenéného timu, rozhodnutie o dame do posudku,

rozdelenie uloh na dalSie dva tyzdne.

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti

Tabulka uvadza stav rieSenia Uloh zadanych poc&as stretnutia dfia 16.11.2005 a skér.

Starsie ukonc¢ené ulohy nie su v tabulke zahrnuté.

ID Zodpovedny Popis ulohy Termin Stav
ukonéenia ulohy
5.1 gfr\\//cérr"?ir e posudzovanie pribuznej kapitoly 16.11. 2005 ukonéena
5.2 | Andrej Fenik e posudzovanie pribuznej kapitoly 16.11. 2005 | ukoncena
5.3 | Michal Sabo e posudzovanie pribuznej kapitoly 16.11. 2005 | ukoncena
5.4 | Martin Kovacik e posudzovanie pribuznej kapitoly 16.11. 2005 | ukoncena
5.5 | Juraj Malecka e posudzovanie pribuznej kapitoly 16.11. 2005 ukoncéena
5.6 | Marian Mistina e posudzovanie pribuznej kapitoly 16.11. 2005 | ukoncena
5.7 lI\D/Ifér;ir?c?vské «  posudzovanie pribuznej kapitoly 16.11.2005 | kondena
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Opis stretnutia

Priebeh stretnutia sa odvijal najma od prezentacie splnenych uloh a naslednej diskusie.

1. Diskusia k hrubému navrhu konkurenéného timu

= |[K: Dal nam rady, ¢o do posudku napisat: Treba napisat, o maju dobre, €o nie, ale treba si vziat
aj ponaucenie.

= AF: Nepaclilo sa mu Ze konkuren¢ny tim umoZfiuje pedagogovi vidiet vysledky Studenta.
Referencie nie su podfa ISO 690. Tim tieZ hovori, Ze bude riesit bezpe€nost' a odozvu, ale
odozva sa dalej uz neriesi. V dokumentécii je opisanych 5 pouZivatelskych roli, ale neskor
nie su v3etky popisané a dalej v dokumente je ich dokonca viac.

= MM: Povedal, Ze v konkuren&nej dokumentacii nie je vysvetleny vztah medzi pouZivatefmi.

= AF: Poznamenal, Ze vyplnenie testu nie je doveryhodné, aZe Student nie je motivovany
k vypinaniu testov.

= JM: Testy sa mu az tak velmi nepacia — nema to prinos, nevnasa to tam objektivitu.

= MM: Nesuhlasil, podfa neho su testy OK — zapada to do ich filozofie mat’ vSetko podloZené.

= AF: Povedal, Ze systém by mal mat administratorské rozhranie a administrator by sa nemal
starat’ o bezpe€nost' systému.

= MM: Suhlasil, bezpe€nost by mala byt uz v systéme a nemala by byt vecou administratora.

= MM: Oboznamil nas, Ze konkurencia ma v jednej kapitole namiesto opisu aké udaje vstupuju do
systému, opis ako udaje vstupuju do systému.

= MM: Podla neho je konkurenény systém navrhnuty velmi komplexne a nie je pouZitefny, pretoze
ho neustale treba napinat udajmi ato nie len na zagiatku ale aj za behu. Ugitel napriklad
musi po absolvovani predmetu vyplnit mnoZstvo udajov.

= AF: Poznamenal, Ze im chyba vyber technoldgii.

= MS: Podla neho je ddlezité do posudku napisat, Ze konkurencia nema strop pri ur€ovani urovne
znalosti predmetu.

= JM: Poznamenal, Ze neexistuje Clovek, ktory by dokazal objektivne urlit aku uroven znalosti
poskytuje dany predmet.

= JM: Podla neho by mal pouzivatel mat moznost ur€it' si ako déleZity je predmet z jeho pohladu.

= |[K: Suhlasil, pretoZe aj on by chcel mat taki moznost. Miera (vaha) sa robi na zaklade aplikacie,
preddefinované hodnoty su OK, ale existuju ludia, ktori pouZivaju vlastné vahy.

= MS: Vysvetlil IK ako funguje vypocet znalosti v time Llama

= |[K: Povedal, Ze naSe bali¢ky dokazu spravit to, €o ich ,vec*, okrem toho v ich systéme to mébze
vyplut az nezaujimavé hodnoty. TieZz povedal, Ze na8a reprezentacia je sice plytkejSia ale
v praxi asi pouzitelnejsia.

= JM: Poznamenal, Ze v konkurenénom systéme je navyse oproti naSmu, aky predmet vplyva akou
znalostou, mbéze to mat vSak nezelané pbsobenie.

= AF: Nepacila sa mu mapovacia funkcia, nevie preco si tim vybral prave taku.

= MK: Povedal, Ze funkcia je OK, ucel, ktory s fiou zamy3&lali pIni.
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» |K: Podla neho si tim zvolil interval <0, 0) nedtastne, skor si mali zvolit’ interval typu <0,10>

= MM: Povedal, Ze popis ontolégie, ktory ma konkurencia v navrhu patri skér do analyzy.

= MK: Povedal, Ze treba konkurencii vytknut, Ze nemaju kompletny datovy model.

= AF: Spomenul, Ze konkurencia nema Specifikaciu udajov v systéme.

= AF: Pochvalil definiciu znalosti zo slovnika, prepracované vnimanie znalosti.

= MM: Predstavil ndm svoje postrehy z dokumentécie konkurenéného timu, ale pre nedostatok

Casu len velmi stru€ne (ale zrozumitefne, pouzitefne a k veci).
2. Vol'ba implementacného prostredia pre prototyp

= |K: Oznamil, Zze v dalSom sa treba zamerat na tvorbu prototypu; do dvoch tyZzdiov by mala
existovat’ daka verzia prototypu.

» MK: Povedal, Ze sa treba dohodnut v akom prostredi/nastroji sa bude prototyp implementovat.
Navrhol MS ACCESS, pretoZe s nim mame vSetci uz skusenosti. TieZ spomenul nevyhody
vyberu tohto prostredia, pretoZze neposkytuje mozZnost paralelného vyvoja prototypu
viacerymi Clenmi timu. Ako dalSiu moznost navrhuje PHP+MySQL, s ktorym ma vacésina
Clenov timu tiez skusenosti. Vyhodou tohto rieSenia je moZnost paralelnej prace na
implementacii.

= MS: Oponoval, povedal, Ze ked to mame spravit v PHP, tak to rovnho méZzeme spravit v JAVE,
stou v8ak nemame skusenosti, preto navrhol pouZit MS ACCESS stym, Ze si ulohy

rozdelime, tak ako to bude mozné. Ostatni ¢lenovia timu suhlasili.

Ulohy pre élenov timu

ID Zodpovedny Popis ulohy i;l'errvm’n.
ukonc&enia

6.1 Slavomir Cerven o naStudovat web services s pouzitim 1. 12. 2005

navrhnutych technolégii

o vytvorit ndzorny priklad (najlepSie nie€o, o
sa bude dat’ vyuzit’ neskor) pouzitia web
services

6.2 Andrej Fenik

e vytvorit parser na transformaciu vystupného | 1. 12. 2005
suboru zo systému STUDENT do formatu,
ktory sa da importovat do MS ACCESS

(modelové subory poskytne MP)

6.3 o vytvorit databazu (tabulky a relacie medzi 8. 12.2005
nimi)

; ¢ naplnit ju udajmi (Udaje v spravnom formate
Michal Sabo poskytre AF)

o vytvorit formular vyberu ,bali¢ku”
prezentovanie vysledkov vypoctu
vysledného indexu na zaklade ,bali¢kov®
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6.4 Martin Kovacik napisat' funkcie na vypocet vysledného 8. 12. 2005
indexu na zaklade ,bali¢kov®

6.5 Juraj Malecka vytvorit formulare pre ucitela a Studenta 8. 12.2005
ziskat sedem licencii MS ACCESS

6.6 » . vytvorit formulare na konfiguraciu bali¢kov 8. 12. 2005

Marian Mistina

vytvorit formulare na konfiguraciu skupiny
predmetov

6.7 'g""‘,”'”a s vytvorit idaje (dostatocne vefa), ktoré budu | 1. 12. 2005

raznovska reprezentovat vystup zo systému STUDENT
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Zapis €. 6 zo stretnutia timu

_elf_

o

O

Datum: Miesto:
1.12.2005 10:30 — 12:30 Softvéroveé studio

Veduci timu: | Ing. Ivan Kapustik

Pritomni: Bc. Slavomir Cerveri (SC), Bc. Andrej Fenik (AF), Bc. Martin Kovaéik (MK), Bc.
Juraj Male¢ka (JM), Bc. Maridn Mistina (MM), Bc. Martina Praznovska (MP), Bc.
Michal Sabo (MS)

Vypracoval: | Michal Sabo

Téma stretnutia

Vyjadrenie k posudku od timu &. 6 a konzultacia doterajSej prace na prototype

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti

Tabulka uvadza stav rieSenia uloh zadanych pocas stretnutia dfia 24.11.2005 a skér.

Starsie ukonc¢ené ulohy nie su v tabulke zahrnuté.

ID Zodpovedny Popis ulohy Termin Stav
ukonéenia ulohy
nastudovat web services s pouzitim
o . navrhnutych technolégii ¢iastoéne
6.1 | Slavomir Cerven vytvorit nazorny priklad (najlepie nie¢o, | 01.12.2005 | | ncena
¢o sa bude dat’ vyuZit neskor) pouzitia
web services
vytvorit parser na transformaciu .. 5
; ; vystupného suboru zo systému clastocne
6.2 | Andrej Fenik STUDENT do formétu, ktory sa da 01.12.2005 |\ ongend
importovat do MS ACCESS (modelové
subory poskytne MP)
vytvorit’ databazu (tabulky a relacie
medzi nimi) naplnit' ju ddajmi (Udaje v
6.3 | Michal Sabo spravnom formate poskytne AF) 01. 12. 2005 | riesena

vytvorit formular vyberu ,balicku*
prezentovanie vysledkov vypoctu

vysledného indexu na zéklade ,bali¢kov®
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6.4 | Martin Kovacik e napisat funkcie na vypocet vysledného 08. 12. 2005 | riesena
indexu na zaklade ,balickov*

6.5 | Juraj Malecka o vytvorit formulare pre uéitela a Studenta 08. 12. 2005 | rieSend

e ziskat sedem licencii MS ACCESS

o vytvorit formulare na konfiguraciu
6.6 | Marian Mistina balickov 08. 12. 2005 | riesena

o vytvorit formulare na konfiguraciu
skupiny predmetov

Martina o vytvorit Udaje (dostatoCne vela), ktoré ¢iastocne
6.7 Praznovska gl_Jr(szrEKlr_?zentovat’ vystup zo systému 01.12. 2005 | |k oncens

Opis stretnutia

Priebeh stretnutia sa odvijal najma od prezentacie splnenych uloh a naslednej diskusie.

1. Vyjadrenia k posudku od konkuren¢ného timu

= MK: povedali nam, Ze to mame dobré, teda sme sa vlastne ni¢ nedozvedeli

= JM: nasli nam nejaké gramatické chyby

= MM: boli proti nadej zakladnej filozofii

= JM: vytykali nam, Ze sme sa nezaoberali vztahmi medzi znalostami

= MK: vytykali nam, Ze nemame vzorec na vypocet indexu Studenta

= MM: v podstate nas celkom pochvalili

= SC: zistil, Ze tim &. 6 su trochu nahnevani, Ze sme ich skritizovali a pritom oni nas vychvalili.
Zhodnotil, Ze je dobré kritizovat, pretoZe sa opravia chyby

= |[K: povedal, Ze treba aj pochvalit, lebo to motivuje k dalSej praci
2. Prezentacia rieSenia ulohy 6.5 (zodpovedny: JM)

= JM: napisal Ing. Bernatovi o licenciach. Je potrebné sa dohodnut, kedy si osobne prideme pre
CD. Zatial vSak nie je Access, ale da sa v3ak zohnat' aj ten.

= JM: €o sa tyka formularov, tie zatial nestihol vytvorit

= MK: povedal JM, Ze spravi formular pre vybratie znalosti a zruénosti a certifikatov a zintegruje

funkciu usporiadania a vyberu bali¢ka a Studentov
3. Prezentacia riesenia ulohy 6.6 (zodpovedny: MM)

= MM: prezentoval, ¢o doteraz spravil, ale este to nie je dokon&ené. Nevedel aky je interval pre
vahy.

= MK: vahy su z intervalu <0;1>

= MK: nepécilo sa mu, Ze skupina predmetov je samostatny formular

= VSETCI: vahy dame od 0 do 1; prebiehala debata o formulari a o vylepsit

= [K: znamky treba dodefinovat lebo A ma vyrazne kratSi interval ako ostatné — treba to este
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doriesit

MM: navrhol, aby sme znamku dali cez tabulku uroveri a nie tabufku znamka

MS: navrhol, aby sa vytvorilo prepojenie Student — ovliada — predmet cez uroven by bolo mozné
potom urcit zndmku a nasledne by sa mohla zrudit tabulka zndmka

VSETCI: odmietli navrh MS, ale dohodli sa, Ze sa vytvori prepojenie tabuliek znamka a Uroven

AF: zastal si MS ©

MP: nezastala si MS

MS: hneva sa ®

MS: navrhol premenovat atribut vdha Urovne na stuper urovne

VSETCI: navrhli MM dorobit’ baliéky a potom to s JM dat’ dokopy

4. Prezentacia riesenia ulohy 6.1 (zodpovedny: SC)

SC: nastudoval Web Services. Nemohol v8ak prezentovat, pretoZze v SW Studiu zatial chyba
AXIS. Oznamil, Ze vlastne sa piSu len nejaké classy na strane servera a na strane klienta sa
pripojime na server a volame funkciu. Chce vyskuSat zadavat nie€o cez web-services (asi
znamky).

VSETCI: navrhli SC spravit priklad na websluzby, ktoré budl pracovat aj s nasou databazou
5. Prezentacia riesSenia ulohy 6.2 (zodpovedny: AF)

AF: predstavil parser v jeho terajdej podobe

VSETCI: navrhli aby sme dali osobné &islo ako ID §tudenta dajme

MS: navrhol, &i by nebolo by lepSie mat znamku 1, 1.5, 2, ...

IK: lepSie by bolo interne znamky reprezentovat rovnako

VSETCI: bavime sa o zndmkach a ich reprezentacii a kédovani vstupnych suborov — je to ASCII

JM: navrhol, nech parser rozhodi vystup do viacerych suborov, aby bolo mozné data lahSie
importovat do jednotlivych tabuliek

VSETCI: navrhli AF vyparsovat este aj predmety a dorobt format vystupu CSV
6. Prezentdcia rieSenia ulohy 6.7 (zodpovedny: MP)

MP: do databazy naplnila Studentov, navrhla rozsirit atribat nazov v tabulke predmet, doplnit’ do
tabulky stipec skratka predmetu, ID_predmet by mal byt $tvormiestny kéd predmetu. Tabulka
$tudent by sa mala doplnit o adresu, détum narodenia, aktualny BSP, odbor a roénik.
Tabulka znamka by mohla byt roz8irena o datum zapisania znamky. Treba sa zamysliet gj

nad interpretaciou znamky ,zapocitané®.

7. Prezentacia rieSenia ulohy 6.7 (zodpovedny: MK)
MK: prezentuje vypoctovu funkciu a prebieha diskusia k vypoctu vysledného indexu
MS: zamyslime sa nad tym obmedzenim vypoc&tu znamky
MK: urobia sa eSte nejaké triedy
JM: da sa spravit bali¢ek z bali¢kov?

VSETCI: diskutujeme.. spravi sa asi vy3Sia Groven hierarchie — akési nadbalicky
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= [K: najlepSie cez jeden interface a vyberat’ si nadbalicek, ¢i podbaliek, treba to viak este zvazit.
= MS: spravil vyber Studentov z formulara, ktory vrati priamo databazovy dotaz
= MK: navrhol doplnit vyber aj na zaklade ro¢nika, odboru

= MS: spravi sa to potom, nie v prototype

Ulohy pre élenov timu

Zostavaju ulohy z minulého tyzdna, ktoré treba upravit’ na zaklade predchadzajtcej diskusie.

ID Zodpovedny Popis ulohy Termin
ukoné&enia
7.4 | Martina e pripravi pouzivatelski dokumentaciu 15.12.2005
Praznovska
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Zapis €. 7 zo stretnutia timu

_elf_

o

O

Datum: Miesto:
8.12.2005 10:15—-11:30 Softvéroveé studio

Veduci timu: | Ing. Ivan Kapustik

Pritomni: Bc. Slavomir Cerveri (SC), Bc. Andrej Fenik (AF), Bc. Martin Kovaéik (MK), Bc.
Juraj Male¢ka (JM), Bc. Maridn Mistina (MM), Bc. Martina Praznovska (MP), Bc.
Michal Sabo (MS)

Vlypracoval: | Slavomir Cerveri

Téma stretnutia

Prezentovanie doterajSich vysledkov prototypu a s tym suvisiaca diskusia.

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti

Tabulka uvadza stav riedenia uloh zadanych pocas stretnutia dfia 1.12.2005 a skér.

Starsie ukonc¢ené ulohy nie su v tabulke zahrnuté.

ID

Zodpovedny

Popis ulohy

Termin
ukondenia

Stav ulohy

6.1

Slavomir Cerveri

nastudovat web services s pouzitim
navrhnutych technolégii

vytvorit nazorny priklad (najlepSie nieco,
¢o sa bude dat’ vyuZit neskor) pouzitia
web services

8. 12.2005

Giastocne
ukondena

6.2

Andrej Fenik

vytvorit’ parser na transformaciu
vystupného suboru zo systému
STUDENT do formatu, ktory sa da
importovat do MS ACCESS (modelové
subory poskytne MP)

8. 12.2005

ukondena

6.3

Michal Sabo

vytvorit formular vyberu ,balicku*
prezentovanie vysledkov vypoctu

vysledného indexu na zéklade ,bali¢kov*

8. 12.2005

rieSena

6.4

Martin Kovadik

napisat’ funkcie na vypocet vysledného
indexu na zaklade ,baliCkov"

8. 12.2005

ukondena

6.5

Juraj Malecka

vytvorit formulare pre ucitela a Studenta

8. 12.2005

rieSena
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vytvorit formulare na konfiguraciu

6.6 | Marian Mistina balickov 8. 12. 2005 | ukoncena
vytvorit formulare na konfiguraciu
skupiny predmetov
Martina Kondens
6.7 | Praznovska e pripravi pouzivatelski dokumentaciu | 1. 12. 2005 | ukoncena

Opis stretnutia

Priebeh stretnutia sa odvijal najma od prezentacie splnenych uloh a naslednej diskusie.

1. Uvodna diskusia

= [K: priniesol dokumentéciu. Oznamil, Ze by sme si mali dohodnut stretnutie stimom 6 koli

prezentovaniu prototypu a Ze v stredu (21.12) sa uci ako vo Stvrtok.

2. Prezentacia rieSenia ulohy 6.1 (zodpovedny: SC)

= SC: vytvoril jsp stranku, na ktorej bolo zndzornené pouzitie webovych sluZieb (pre ziskavanie

informacii o Studentovi, predmetoch, znalostiach, zru€nostiach... ). Na labss2 este nie je

AXIS, takZe to prezentoval na notebooku. Zial ani tam to nechcelo korektne fungovat hoci

den predtym to iSlo. Tak nabuduce ukaze kone€nu verziu. Vytvoril databazu v postgresql.

3. Prezentacia riesenia ulohy 7.1 (zodpovedna: MP)

Ciele, Implementécia, Zhodnotenie)

MS: kde je pouzivatel'ska priruc¢ka?
MM: bude to uplne zvlast?

IK: bude to v ramci dokumentacie k prototypu. Zvykne to byvat aj ako priloha.

MP: vytvorila dokumentéaciu k prototypu. Opisuje vytvorenu dokumentaciu (rozdelenie na 3 €asti:

= MP: opisuje podrobne dokumentaciu a kto ma &€o napisat do jednotlivych Casti (Realizacia

a popis funkénosti, Vysledky).

= |IK: vo vysledkoch bude to o sa nam podarilo a ¢&i to funguje alebo nie

4. Prezentacia rieSenia ulohy 6.2 (zodpovedny: AF)

AF: Prezentuje parser. Prvy riadok st nazvy stipcov. Jednotlivé polozky st oddelené &iarkou (

predtym bola pomi¢ka). Vyextrahoval vSetko ¢o sa dalo. Na labss2 je stara verzia shellu,

ktora nepozna match, preto nevidno poriadne niektoré znaky.

5. Prezentdcia riesenia ulohy 6.3 (zodpovedny: MS)

= MS: ma ¢&iastoCne hotové formulare na vyber bali¢kov (nestihal dorobit). Databazu uz ma hotovu.

6. Prezentdcia rieSenia ulohy 6.4 (zodpovedny: MK)
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vysledny index. Napisal funkciu, ktora rozdeli Studentov do tried. Pocital to pomocou
smerodajnej odchylky. PriSiel na to empiricky, nie je to matematicky dokazané. VyuZil
Statistické funkcie MS ACCESS.

= AF: ¢o bude vidiet pouZivatel?

= MK: pouzZivatefovi nastavi$, €0 sa mu ma zobrazit. Nemalo by sa mu zobrazit' percentualne
rozdelenie.

= MS: chce niekto dokazat tu funkciu?

= |IK: netreba, smerodajna odchylka sa méze pouzit'.

» |IK: sprava sa to podobne pre velké aj pre malé Cisla

= JM: €o sa stane, ked bude vela Studentov?

» |K: treba vyskusat ©

* MK: ja to robit nebudem ©

7. Prezentacia riesenia ulohy 6.5 (zodpovedny: JV)
= JM: vybavil licencie. Mame si prist osobne pre ne a podpisat to. Formulare zatial nie su.
8. Prezentacia riesenia ulohy 6.6 (zodpovedny: MM)

= MM: upravil vahy od 0 do 1. Prezentuje formulér na konfiguraciu bali¢kov.

= MS: padi sa mu to ako aj ostatnym. ,Co tak to nechat v ACCESSE?” ©

» MK: a pristupoval by k tomu iba jeden pouzivatel a vytvarala by sa fronta... ©

= MM: k balic¢kom su priradené vahy

= MS: ¢o budeme robit buduci semester? ©

= MM: objavil funkciu get external data v ACCESS na importovanie objektov do databazy

= MM: pridal linku predmet-typ_urovne v datovom modeli. Poznamenal, Ze v databaze este nie su
informacie o predmete.

= MP: treba eSte pridat atributy do tabulky Student
9. Zaverecna diskusia

» |IK: posudzovat  sa bude prototyp a prezentacia

= AF: ktora databaza je aktualna?

= JM: dajme tam Cislo verzie

= MM: cvs dava automaticky

= JM: podujme sa na dékaz funkcie, ktord MK navrhol.

= AF: vyrobi koneénu databazu
10. Zavere¢né poznamky

* MS a MK sa dnes vynimocne nehadali. ©
» MS dnes normalne bezal do $koly (alebo utekal pred MP) ©
» MM skonstatoval, Ze veduci zabudol, Ze dnes je stretnutie a este pred chvilou bol v pyZame. ©

= V&etci sa teSime na vianoce a chceme, aby bol tento semester uz za nami.

VI- 30



o . :
gﬂ Dokumentdcia k riadeniu projektu

= Sme Stastni, ze dnes sme tak skoro skongili

Ulohy pre élenov timu

VI ZAPISNICE

ID Zodpovedny Popis ulohy Termin
ukoncenia
8.1 Slavomir Cerven dokongit’ priklady na webové sluzby 15.12.2005
8.2 Andrej Fenik vytvorit' findlnu databazu 15.12.2005
8.3 | Michal Sabo vytvorit formular pre vyber balicka 15.12.2005
8.4 | Martin Kovacik napige dokumentaciu k svojej Casti prototypu | 15.12.2005
8.5 Juraj Malecka dbkaz matematickej funkcie 15.12.2005
dokongit formulare pre Studenta a uditela
8.6 | Marian Mistina napise dokumentaciu k svojej ¢asti prototypu | 15.12.2005
8.7 Mgr:r?:vské pripravi pouZivatelsku priru¢ku 15.12.2005
8.8 M'Ch,al Sab?:, zkompletizuju vytvorené Casti prototypu v MS | 15.12.2005
Martin Kovacik ACCESS do funkénej podoby
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Zapis €. 8 zo stretnutia timu

_elf_

X

Datum: Miesto:
15.12.2005 10:15 - 11:30 Softvérové Stidio

Veduci timu: | Ing. Ivan Kapustik

Pritomni: Bc. Slavomir Cerveri (SC), Bc. Andrej Fenik (AF), Bc. Martin Kovaéik (MK), Bc.
Juraj Male¢ka (JM), Bc. Maridn Mistina (MM), Bc. Martina Praznovska (MP), Bc.
Michal Sabo (MS)

Vypracoval: | Martina Préznovska

Téma stretnutia

Prezentovanie dalSich prac na prototype a diskusia

Vyhodnotenie plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti

ID Zodpovedny Popis ulohy Termin Stav
ukoncenia ulohy
8.1 | Slavomir Cerven dokongit priklady na webové 15.12.2005 | ukon&ena
sluzby
8.2 | Andrej Fenik vytvorit finalnu databazu 15.12.2005 riesena
8.3 | Michal Sabo vytvorit formular pre vyber balicka | 15.12.2005 riesena
8.4 | Martin Kovacik napi$e dokumentaciu k svojej ¢asti | 15.12.2005 rieSena
prototypu
. . dbékaz matematickej funkcie 15.12.2005 giastoéne
8.5 | Juraj MalecCka _ Koncens
dokongit formulére pre $tudenta a ukoncena
ucitela
8.6 | Marian Mistina napi$e dokumentaciu k svojej ¢asti | 15.12.2005 rieSena
prototypu
. . . . . < L X CiastoCne
8.7 | Martina Praznovska pripravi pouzivatel'sku priru¢ku 15.12.2005 ukondena
8.8 Michal Sabo, Martin skompletizuju vytvorené &asti 15.12.2005 fiesena
"~ | Kovadik prototypu v MS ACCESS do
funkénej podoby
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Opis stretnutia

1. Prezentacia riesenia ulohy 8.1 (zodpovedny: SC)

Web-services
= Na minulom stretnuti nebezal spravne Axis, pretoZe k svojej Cinnosti potrebuje pristup na internet

a ten vtedy nebol k dispozicii. SC predvadza web-aplikaciu ZNALOSTI, ktord sa pomocou
webovych sluZieb pripdja na databazu a odtial vybera informacie o Studentovi, informacie
o predmetoch, zoznam znalosti, zru€nosti, certifikatov, Studentov. V sekcii informacie
o Studentovi sa zada ID Studenta a odoSle sa poZiadavka. Vratia sa informacie o Studentovi,
ktoré su ulozené v databaze. V3etko to beZi cez webové sluzby.

= MS: kazdé pole je jedna funkcia? SC: nie, vrati sa to ako jeden string.

= MS: xml musi§ sdm navrhnut.

= SC popisuje zdrojovy kéd, vysvetluje jednotlivé Casti, pripojenie k databaze, metddy, result set,
ktory sa vracia na zaklade query, nakoniec return vrati to, €o sa ziskalo zo selectu. Endpoint
definuje, kde bezi webova sluzba. Kazda polozka v menu znamena volanie jednej webovej
sluzby, ktora vo svojom klientskom kéde definuje meno metddy, ktora sa ma zavolat, predaju
sa jej parametre zadané napr. v editboxe.

= Dalej struéne popisal prostredie a postup instalacie. Je potrebné nainstalovat a nakonfigurovat
JAVA, TOMCAT, axis, PostgreSQL, (activation.jar).

» MM: paci sa mi to! SC: je to jednoduché ©

2. Prezentacia rieSenia ulohy 8.5 (zodpovedny: JM)

Teoria o smerodajnej odchylke
= JM: Smerodajna odchylka popisuje ako velmi sa lidia hodnoty od ,stredu”, za ,stred” sa moze
brat bud median alebo stredna hodnota. Ak je vefmi vela hodndt sustredenych okolo
.Stredu®, smerodajna odchylka bude mala. MK: V naSom pripade je tento spdsob
interpretacie pomocou operacii so smerodajnou odchylkou vhodny, pretoze rozliSia dobri

Studenti od zlych a zadelia sa do tried.

Formular pre Studenta

= JM: Problém s query ,uroven® vo formulari (vylistovanie obsahu, ktory tam je, aby sa mohol
nasledne zmenit'). Také query sa neda vymysliet’.

= MK: nie je to kvdli query, je to preto, Ze Access to robi tak ako to robi.

= MM: iba vylistovat obash, ktory tam je bez mozZnosti zapisu a pridavanie riesit dalSim formularom
(ten by obsahoval: v prvom comboboxe predmet, znalost, zru€nost' alebo certifikat, v druhom
comboboxe urover)

= MK: nemusi to byt pekné, hlavne Ze to bude fungovat

= JM: toto som chcel urobit' na vylistovanie toho, ¢o tam je. Ked uz to tam je, tak by sa to potom

mohlo dat’ aj zmenit.
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» MK: predviedol ako mé vyzerat formulér (editbox a dve tlacidla)
= MK: treba nazyvat premenné spravne, aby sa to dalo importovat

= JM: ukézal formular informécie o Studentovi obsahuje aj tlacidlo hodnotenie.

MS: hodnotenie netreba, nie su na to tabulky.
3. Diskusia o termine prezentacie

= Prezentaciu prototypu sme dohodli na pondelok o 17:00, v&etci suhlasili. Keby sa nie¢o zmenilo,
budeme v&etkych informovat. Miesto sa tiez dohodne dodato¢ne. Nie sme zavisli na mieste

konania, lebo budeme prezentovat' na laptope.
4. Prezentacia vylepSenia zobrazenia tabulky vypoctu hodnoteni (MK)

= MK: prerobil dizajn vystupu — listbox - vysledna tabulka hodnoteni, rozdelenie Studentov do tried
je prezentované percentualnym rozsahom triedy (100-98%). Percentualne prispievanie

jednotlivych znalosti do hodnotenia.

5, Prezentdcia riesenia ulohy 8.7 (zodpovedna: MP)

Pouzivatelska prirucka
= Diskusia o dokumentéacii a zaradeni pouZivatel'skej priru¢ky. Dohodli sme sa na ¢Cleneni kapitoly
prototyp na 3 Casti: Technickd dokumentéacia, Pouzivatelska priru¢ka, Zhodnotenie. Pricom
technicka dokumentacia aj pouzivatelska priru¢ka budu pozostavat z dvoch &asti — prva pre

databazu a druha Cast’ pre web-services.
6. Zaverecna diskusia

= |[K: budicu stredu 21.12. sa nekona timové stretnutie

= |[K: dokumentacia aj prototyp by mali byt dostupné na web-stranke timu a na CD nosici pripojene;j
k vytlatenej dokumentacii

= MP: termin na dodanie dokumentécie k prototypu je sobota 17.12 vecer.

= Sme Stastni, ze dnes sme tak skoro skongili

Ulohy pre ¢lenov timu
Tabulka obsahuje iba nové ulohy pre ¢Elenov timu. StarSie neukonené ulohy nie su v tabulke

zahrnuté.
ID Zodpovedny Popis ulohy Termin
ukoncenia
9.1 o Napalit CD, ktoré bude obsahovat v3etky
inStalacné programy k prototypu, samotny
Slavomir Cerven prototyp, dokumentacie a napisat’ postup
intalacie 19.12.2005
e Upravit navod k CVS, ktory sa zverejni
v dokumentécii k riadeniu
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9.2 Andrej Fenik e napisat dokumentaciu k svojej Casti prototypu | 17.12.2005
9.3 Michal Sabo e napisat dokumentaciu k svojej asti prototypu | 17.12.2005
9.4 Juraj Malecka e napisat dokumentaciu k svojej Casti prototypu | 17.12.2005
9.5 Marian Mistina e napisat dokumentaciu k svojej asti prototypu | 17.12.2005
9.6 o kompletizacia dokumentéacie k prototypu
Martina e Kkompletizaci L ,
! . pletizacia dokumentacie k riadeniu
Praznovska ) . 19.12.2005
e vypracovat protokol o prevzati dokumentécie
e opravit chyby — krizové odkazy v dokumentacii
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VIl PREBERACIE PROTOKOLY

Preberaci protokol k dokumentacii €. 1 o O

Tim €. 11_elf_

Autor: .
Tim ¢ 11 _elf
Clenovia timu: Bc. Slavomir Cerveri, Bc. Andrej Fenik, Bc. Martin Kovééik, Bc. Juraj
Malecka, Bc. Marian Mistina, Bc. Martina Praznovska, Bc. Michal Sabo
Posudzovatel:

Tim & 6 The Llama Team

Clenovia timu: _ _ 5 ,
Bc. Martin Adam, Bc. Imrich Balko, Be. Rudolf Dac¢o, Bc. Michal Habala, Bc.

Ondrej Hluchy, Be. Tomas Klempa

Predmet preberania: Dokumentdcia projektu:

Projektovd dokumenticia — Uvod, Analyza, Specifikdcia, Hruby
navrh, Prilohy A, B, C

Dokumentdacia k riadeniu projektu ku kontrolnému bodu
18.11.2005

Tymto potvrdzujem, Ze som od autora prebral dokumentaciu v uvedenom rozsahu.

Podpis posudzovatela: Podpis autora:

za The Llama Team zatim _elf_

V Bratislave dria 18. 11. 2005
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Preberaci protokol k dokumentacii €. 2 o

Tim €. 11_elf_

Autor: .
Tim ¢ 11 _elf
Clenovia timu: Bc. Slavomir Cerveri, Bc. Andrej Fenik, Bc. Martin Kovacik, Bc. Juraj
Malecka, Bc. Marian Mistina, Bc. Martina Praznovska, Bc. Michal Sabo
Posudzovatel:

veduci timu — Ing. Ivan Kapustik

Predmet preberania: Dokumentdcia projektu:

Projektovd dokumenticia — Uvod, Analyza, Specifikdcia, Hruby
navrh, Prilohy A, B, C

Dokumentdacia k riadeniu projektu ku kontrolnému bodu
18.11.2005

Tymto potvrdzujem, Ze som od autora prebral dokumentaciu v uvedenom rozsahu.

Podpis posudzovatela: Podpis autora:

Ing. Ivan Kapustik zatim _elf_

V Bratislave dria 18. 11. 2005
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Preberaci protokol k dokumentacii €. 3 o

Tim €. 11_elf_

Autor: .
Tim ¢ 11 _elf
Clenovia timu: Bc. Slavomir Cerveri, Bc. Andrej Fenik, Bc. Martin Kovacik, Bc. Juraj
Malecka, Bc. Marian Mistina, Bc. Martina Praznovska, Bc. Michal Sabo
Posudzovatel:

Tim & 6 The Llama Team

Clenovia timu: _ _ 5 ,
Bc. Martin Adam, Bc. Imrich Balko, Be. Rudolf Dac¢o, Bc. Michal Habala, Bc.

Ondrej Hluchy, Be. Tomas Klempa

Predmet preberania: Dokumentdcia projektu:

Projektovd dokumenticia — Uvod, Analyza, Specifikdcia, Hruby
navrh, Prototyp, Prilohy A, B, C

Dokumentdacia k riadeniu projektu ku kontrolnému bodu
19.12.2005

Tymto potvrdzujem, Ze som od autora prebral dokumentaciu v uvedenom rozsahu.

Podpis posudzovatela: Podpis autora:

za The Llama Team za tim _elf_

V Bratislave dria 19. 12. 2005
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Preberaci protokol k dokumentacii ¢. 4 o

Tim €. 11_elf_

Autor: .
Tim ¢ 11 _elf
Clenovia timu: Bc. Slavomir Cerveri, Bc. Andrej Fenik, Bc. Martin Kovacik, Bc. Juraj
Malecka, Bc. Marian Mistina, Bc. Martina Praznovska, Bc. Michal Sabo
Posudzovatel:

veduci timu — Ing. Ivan Kapustik

Predmet preberania: Dokumentdcia projektu:

Projektovd dokumenticia — Uvod, Analyza, Specifikdcia, Hruby
navrh, Prototyp, Prilohy A, B, C

Dokumentdcia k riadeniu projektu ku kontrolnému bodu
19.12.2005

Tymto potvrdzujem, Ze som od autora prebral dokumentaciu v uvedenom rozsahu.

Podpis posudzovatela: Podpis autora:

Ing. Ivan Kapustik zatim _elf_

V Bratislave dna 19. 12. 2005
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ZOZNAM PRILOH

Priloha A: Format extraktu dokladu o vykonanych skaskach a zapoctoch
Priloha B: Priloha B: Format extraktu sumarneho hodnotenia Studenta
Priloha C: Ponuka

Priloha D: Elektronicky nosi¢ — CD-ROM

\dokumentacia
\dokumentacia KB3.pdf

\install

\axis

\jaf-1.0.2
\Jakarta-tomcat-4.1.18
\java

\PostgreSQL
\xerces-2 7 1

\prototyp
\Acess

\Parser
\Web_services
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PRILOHA A

FIIT STU V BRATISLAVE DOKLAD O VYKONANYCH SKUSKACH A ZAPOCTOCH
11.11.2005 Str. 1

/2001 - 2004/

O0s.&1is: XXXXX Meno: Priezvisko Meno
Datum nar.: DD.MM.RRRR

Adresa: Ulica ¢islo, PSC Mesto

Stud. odbor: 4 9400 Informatika
| A B |

Predmet Typ Rozsah Kred. Vysledok Datum
Sem Pr.Cv. body

[hod/tyZ]

1. roc¢nik

01 3-1403 Bezpelnost a ochrana zdravia I.z/Z 1 0 0 + xxxx 28.11.2001
01 3-1404 Lab. cvicenia BOZ Zz/7Z 0 2 0 + xxxx 15.11.2001
01 3-1501 Fyzika I. S/z 3 3 7 + xxxx 20.12.2001
01 3-1701 Linedrna algebra S/z 3 2 6 + xxxx 03.01.2002
01 3-1702 Matematickd analyza I. S/z 4 2 7 + xxxx 16.01.2002
01 3-2201 Pocitace S/z 3 1 5 + xxxx 10.01.2002
01 3-3400 Telesnd kultura - z Zz/7Z 0 2 0 + xxxx 10.01.2002
01 3-3303 Anglicky jazyk z/7 0 2 0 + xxxx 14.12.2001
01 3-1706 Semindr z linedrnej algebry Zz/7Z 0 2 0 + xxxx 18.01.2002
01 3-1502 Fyzika IT. S/L 3 3 7 4+ xxxx 17.05.2002
01 3-1703 Matematickd analyza II. S/L 4 4 9 + xxxx 14.06.2002
01 3-1704 Diskrétna matematika S/L 2 2 5 + xxxx 03.06.2002
01 3-2200 Programovanie v jazyku "C" S/L 3 2 6 + xxxx 27.05.2002
01 3-3304 Anglicky jazyk /l.r./ Z/L 0 2 0 + xxxx 13.05.2002
01 3-3401 Telesné& kulttra - 1 Z/L 0 2 0 + xxxx 21.05.2002
01 3-3527 Ekondémia S/L 3 2 6 + xxxx 19.06.2002
01 3-2503 Elektrické obvody I. S/L 2 2 5 + xxxx 07.06.2002
2. roc¢nik

02 3-1119 Tedria systémov S/z 3 2 6 + xxxx 08.01.2003
02 3-1714 Numerické metddy S/z 3 2 6 + xxxx 21.01.2003
02 3-2211 Programovacie techniky S/z 3 2 6 + xxxx 19.12.2002
02 3-2212 Logické systémy S/z 3 2 6 + xxxx 28.01.2003
02 3-2519 Elektrické obvody II/i S/z 3 3 7 + xxxx 14.01.2003
02 3-3313 Anglicky jazyk /zép.2.r/ Zz/7Z 0 2 0 + xxxx 09.12.2002
02 3-3410 Telesné kulttra - z Zz/7Z 0 2 0 + xxxx 09.12.2002
02 3-3516 Histoéria S/z 1 2 4 + xxxx 30.01.2003
02 3-1717 Pravdepodobnost a Statistika S/L 3 2 6 + xxxx 09.06.2003
02 3-2112 Elektronické systémy S/L 3 2 6 + xxxx 26.05.2003
02 3-2213 Operac¢né systémy I S/L 3 2 6 + xxxx 30.05.2003
02 3-2215 Teoretické zédklady informatiky S/L 3 2 6 + xxxx 16.06.2003
02 3-2411 Digitalne komunikéacie S/L 3 2 6 + xxxx 20.06.2003
02 3-3314 Anglicky jazyk /zap.2.r/ S/L 0 2 4 + xxxx 15.05.2003
02 3-1410 Bezp.a ochrana zdr.préci II/2.r./z/L 1 O 0 + xxxx 06.05.2003
02 3-1411 Laboratdérne cvicenia BOZP II Z/L 0 4 0 + xxxx 30.04.2003
02 3-3411 Telesnd kultura - 1 Z/L 0 2 0 + xxxx 19.05.2003
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3. roé¢nik

03 3-1926 Meranie /i, t S/7Z 2 3 6 + xxxx 22.12.2003
03 3-2221 Architekttra pol. systémov I S/Z 3 2 6 + xxxx 12.01.2004
03 3-2229 Strojovo orientované jazyky S/7 2 2 5 + xxxx 16.12.2003
03 3-3420 Telesné kulttra S/Z 0 2 0 + xxxx 10.12.2003
FIIT STU V BRATISLAVE DOKLAD O VYKONANYCH SKUSKACH A ZAPOCTOCH

/2001 - 2004/

Typ Rozsah
Pr.Cv.

11.11.2005 Str. 2
Os.Cis -1 1- Meno: -||-
-
Adresa: -—||-
Stud. odbor: 4 9400 Informatika
AR R RN R R R RN R AR RN RN
Predmet
Sem

R R R RN R R R R RN R AR AR RN
03 3-1727 Analyza a zlozitost algoritmov S/Z
03 3-2228 Funkciondlne a logické prog. S/Z
03 3-2220 Modelovanie a simulécia S/L
03 3-2222 Stavba operacnych systémov S/L
03 3-3421 Telesnd kultura Z/L
03 3-2224 Metddy a prostr. Specifikacie S/L
03 3-2239 Objektovo - orientované prog. S/L
03 3-2236 Principy softvér. inZinierstva S/L
4. rocénik
04 7-1005 PocitacCové siete S/Z
04 7-3074 Databdzové systémy S/
04 7-2080 Zavereclny projekt I K/Z
04 7-2078 Opis a preklad prog. jazykov S/Z
04 7-2085 Manazment kvality S/Z
04 7-3073 Pocitacovéa grafika S/
04 7-1069 Integrované sluZby dig. Sieti S/L
04 7-2081 Zaverelény projekt II S/L
04 7-1080 Vnorené systémy S/L
04 7-2079 Umeléd inteligencia S/L
RN R R RN R R R R NN NN AR R RN
Ziskané znamky: 1 1- 2 2- 3 3- 4
predmetov: 56

3 6 12 8 1 2 0

u n e 2

IR NRRN

Poznéamka:

Do sumadrnych vysledkov (BSP, ...)

alebo "z"

su zahrnuté

Datum nar.: -

|
Kred. Vysledok Datum
body

xxxx 22.01.2004
xxxx 07.01.2004
xxxx 08.06.2004
xxxx 16.06.2004
xxxx 14.05.2004
xxxx 19.05.2004
xxxx 15.06.2004
xxxx 02.06.2004

W wwowwww-
~ o o O Oy Oy O O ——
I T e e i

22.
31.
14.
10.
13.
27.
23.
06.
25.
31.

12.
01.
01.
01.
01.
01.
05.
06.
05.
05.

XXXX
XXXX
XXXX
XXXX
XXXX
XXXX
XXXX
XXXX
XXXX
XXXX

WNOWWNWOWW
N WO NNDNDNOOWDN
Y OY O)Y O O U1 oY O 1 O
+ o+ o+ o+

Celkovy pocet ukon.

Zapisané kredity:
Ziskané kredity:

len predmety ukonc¢ené znamkou
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+ Kredity predmetu sa Studentovi zapocitaju
V "nekreditnych" roc¢nikoch sa vsetky predmety zapocitavaju s vahou "1"

Hodnotenie (KBH - koeficient bodového hodnotenia) :

1 vyborne (1.0) (nekr. 4.0) 1- vyborne m. (1.5) (nekr. 0.0)
2 velmi dobre (2.0) (nekr. 3.0) 2- velmi dobre m. ( 2.5) (nekr. 0.0)
3 dobre ( 3.0) (nekr. 2.0) 3- dobre m. ( 3.5) (nekr. 0.0)
4 dostatocéne (4.0) (nekr. 0.0) Z zapocitané (2.0) (nekr. 0.0)

Studijné vysledky troch §tudentov, vysledok je jedna z tychto hodnot:
= vyyborne, vyborne m.,
=  vel'mi dobre, vel'mi dobre m.,
=  dobre, dobre m.,
= dostatocné,
= zapocitané,
= uspokojivo
Poznamky:

» uspokojivo neznamena, ze Student v skuske nevyhovel, znamena to, Ze nemal predmet

zapisany
®  je pouzity stary character encoding pre msdos
= export pre 1500 Studentov bude mat’ cca 12 MB

= export obsahuje znamky z bakalarskeho aj diplomového projektu
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PRILOHA B

FIIT STU V BRATISLAVE SUMARNE HODNOTENTIE
11.11.2005 str. 1

(za Studium vratane roku 2004/05)

Stud.zaradenie: 4 9400 Informatika
V: rucd¢roc = "4" and (0SCS$'XXXXX, XXXXX, XXXXX")

7 NAMEKY BaP
PREDMETY KREDITY
1 1- 2 2- 3 3- 4 7
ukon. z!sk.
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAARAAAAAAAAAAAAAAAAARARARAAAAAAAAAAAAAAAA

4 9400 xxxxx Priezvisko Meno XX XX XX XX XX XX X XX X.XX
XX XXX .X
4 9400 - |- ~-|1|- XX XX XX XX XX XX X XX X.XX
XX XXX .X
4 9400 - |- ~-]|1- XX XX XX XX XX XX X XX X.XX
XX XXX .X

Poznamka:

Do sumédrnych vysledkov (BaP, ...) su zahrnuté, len predmety ukoncené,
znamkou alebo "Z"

V "nekreditnych" roénikoch sa vsetky predmety zapocitavaja s vadhou "1"

Hodnotenie (KBH - koeficient bodového hodnotenia) :

1 vyborne (1.0) (nekr. 4.0) 1- vyborne m. (1.5) (nekr. 0.0)
2 velmi dobre (2.0) (nekr. 3.0) 2- velmi dobre m. ( 2.5) (nekr. 0.0)
3 dobre ( 3.0) (nekr. 2.0) 3- dobre m. ( 3.5) (nekr. 0.0)
4 dostatocéne (4.0) (nekr. 0.0) Z zapocitané (2.0) (nekr. 0.0)
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PRILOHA C




Slovenska technicka univerzita v Bratislave

FAKULTA INFORMATIKY A’INFORMA(VZNYCH
TECHNOLOGII

llkovicova 3, 812 19 Bratislava

PONUKA

Baza znalosti a zruénosti Studentov (ZNALOSTI)

Predmet: Tvorba informacného systému v time |. Bc. Slavomir Cerveri
Studijny odbor: Informaéné systémy Bc. Andrej Fenik
Oktéber 2005 Bc. Martin Kovacik
Tim¢&.: 11 Bc. Juraj Malec¢ka
Veduci timu: Ing. Vladimir Grlicky Bc. Marian Mistina

Bc. Martina Praznovska
Bc. Michal Sabo
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1 Zadanie

Student uz od zadiatku $tudia na fakulte ziskava, viac ¢i menej uspe$ne, mnozstvo odbornych
informacii a znalosti, ktoré mu moézu vyznamne pomoct uplatnit’ sa v oblasti svojho zaujmu. Hoci
zuzitkovanie tychto znalosti sa predpoklada najmi v komerénej sfére, aj na fakulte existuji predmety a
projekty, kde Student méze preukazanim svojich znalosti ziskat’ urciti vyhodu pri vybere konkrétneho
projektu ¢i zacleneni sa do urcitého rieSitel'ského kolektivu. V sucasnosti vSak na fakulte neexistuje
ziadny systém, ktory by toto "preukazovanie znalosti" podporoval, tzn. v nejakej podobe znalosti a

zru¢nosti Studentov ziskaval, udrziaval ¢i poskytoval.

Cielom projektu je navrh a realizacia softvérového systému pre organizovanie bazy znalosti a
zruénosti Studentov nasej fakulty. Informacie uloZzené v baze znalosti by bolo mozné nasledne vyuzit
napriklad v existujicom softvérovom systéme na podporu riadenia projektov Yonban, kde by si
Student mohol urcit’ priority vybranych projektov ¢i kolegov, s ktorymi by rad spolupracoval (v
pripade projektov vyzadujucich pracu v time). Veducemu projektu by mohli pri jeho pridel'ovani
naopak pomdct’ informacie o doterajSich skusenostiach, schopnostiach ¢i zaujmoch Studenta, ako
napriklad mimofakultné projekty, staZe, nepriama informacia o jeho Studijnych vysledkoch (napr. ¢i sa

nachadza v TOP 10 % najuaspes$nejsich Studentov z vybraného predmetu) a pod.

V ramci rieSenia projektu sa treba zamerat’ najmé na tieto ¢innosti:

=  ziskavanie informacii o Studentoch réznymi spésobmi (priamym vstupom od Studentov -
zaujmy, prax, certifikaty, ovladané technolodgie; poznamkami cviciacich; analyzou ich
doterajsich studijnych vysledkov a pod.),

= zabezpecCenie pravidelného ziskavania informacii z r6znych zdrojov (napr. upozornovanim
pomocou e-mailov),

= poskytovanie uchovavanych znalosti pre iné systémy (napr. vo forme webovych sluzieb),

»  pouzitie systému minimalne pre potreby predmetov, v ramci ktorych sa rieSi zaverecny

projekt bakalarskeho $tudia, diplomovy projekt alebo projekt tvorby systému v time.
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2 Uvod

Nas 7-Clenny tim sa od pociatku vytvaral zo Studentov, ktori mali jednozna¢ny zaujem o tému
,,Béza znalosti a zru¢nosti Studentov”. Ako jediny tim z odboru Informacné systémy sme odhodlani
uchadzat’ sa o tato tému (d’alej len ZNALOSTI). Sme si vedomi konkurencie zo strany ostatnych
timov a preto pontikame svoje napady a navrh rieSenia na posudenie. V tomto dokumente najprv

predstavime na$ hruby navrh rieSenia a nakoniec predstavime tim.

Projekt ZNALOSTI zahiiia komplexny systém, ktory poskytne objektivne informacie o Studentoch
FIIT. Vystupy z aplikacie pomo6zu pedagégom, t. z. zabezpecia prehlad o znalostiach a zruc¢nostiach
Studentov. Prinos pocitia i Studenti pri vybere zaverecného, diplomového prip. iného projektu. My
navySe ponukame rieSenie, ktoré by svojou konfigurovatelnost’ou mohlo byt vyuzité aj v komerc¢nej

sfére.
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3 Motivacia

Kapitola uvadza nasu motivaciu a dovody pre vyber témy ,,Baza znalosti a zru¢nosti Studentov®.
Rovnako obsahuje aj motivaciu pre zakaznika, teda ¢o ho moze viest’ k rozhodnutiu pridelit’ rieSenie

témy prave naSmu timu.

3.1 Nasa motivacia pre vyber témy

Pre vyber témy sme sa rozhodli najmé vd’aka jej dostatoénému potencialu rozvinut’ nase doterajsie
znalosti v odbore Studia. Chceme nazbierat’ dalSie zrucnosti a rozsirit svoj odborny  profil
o skusenosti z tvorby realne pouzitel'ného informaéného systému. Ide totiz o systém, ktory by mal byt
nasadeny v realnych podmienkach. Navyse mame vlastnil konkrétnu viziu rieSenia problému.

Je pre nas vyzvou vytvorit' produkt, ktory bude slizit potrebam fakulty ale zaroven bude
pouzitelny aj v komerénej sfére. Znalosti ziskané pomocou produktu moézu vyuzit spolo¢nosti na
ziskanie prehl'adu o uchadzaCoch o zamestnanie. Nasou snahou bude, aby parametre systému boli
porovnatel'né so systémami vyuzivanymi v komercnej sfére.

Myslime si, Ze vystup projektu by pomohol minimalne pri priradovani Studentov na timové,
zaverecné a diplomové projekty. To by v konecnom dosledku viedlo k efektivnejSiemu priradeniu
Studenta na tlohu, na ktoru je vhodny, ¢o sa odrazi na zvySenej kvalite projektov ako aj na spokojnosti

Studentov a vyucujucich.

V neposlednom rade nepochybujeme o dobrej komunikacii s vedicim tohto projektu.

3.2 Motivacia pre zakaznika

Pri motivacii zakaznika k prideleniu projektu prave naSmu timu by mohli pomdct’ nasledovné
faktory:
Znalosti — Clenovia timu disponuji potrebnymi znalostami na rieSenie projektu. Ovladaji viaceré
technoldgie, ktoré mozu byt pouzité na jeho implementaciu. Rovnako su obozndmeni so zakladnymi
metodologiami procesu tvorby softvérovych a informaénych systémov.
Skiuisenosti — Takmer vsetci Clenovia sa venovali, alebo venuju vyvoju informaénych systémov
v komerénej sfére. Ide jednak o menSie firmy ako aj o popredné slovenské a svetové spolo¢nosti.
Disponuju teda skiisenostami z praxe v oblasti analyzy, navrhu, implementacie, testovania, udrzby
a komunikacie so zakaznikmi.
Motivicia — Tim je vysoko motivovany krieSeniu zadania témy. Tato bola takmer jednohlasne
zaradena na prvé miesto zo vSetkych. Je badatelny entuziazmus, s ktorym tim ako celok pristupuje

k dosahovaniu ¢iastkovych ciel'ov ako aj kone¢ného ciel’a, ktorym je uspesny vystup projektu.
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Ucéenlivost’ — Vd’aka vysokej motivacii jeho ¢lenov je tim ochotny osvojit’ si nové pristupy a principy
v tvorbe informaénych systémov. Rovnako je schopny rozsirit’ svoje znalosti potrebnych technologii.
Vyhodou je aj ucast na niektorych relevantnych kurzoch prebiehajucich tento semester v ramci
inzinierskeho Studia.

Uspesnost’ — Traja z Glenov timu st drzitelmi pochvalného uznania dekana Fakulty informatiky
a informaénych technologii. Clenovia viak dosahuju vyborné vysledky nielen v $tadiu, ale aj

v komerénom sektore. Pracuju na vyvoji technoldgii, ktoré st v praxi redlne zavadzané a pouzivané.

Argumentmi v prospech timu st v neposlednom rade aj jeho kvalitné osobnostné zloZenie, vel'mi

dobra troven komunikacie spolu s otvorenou a tvorivou atmosférou v jeho vnutri.
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4 Hruby navrh rieSenia

Navrh rieSenia vychadza zdetailného preStudovania problémovej oblasti a pochopenia
poziadaviek na pozadované softvérové rieSenie. K spresneniu navrhovaného rieSenia dojde vo faze

,»Analyza a navrh rieSenia“.

4.1 Zabezpecenie poziadaviek zadavatela

Vzhl'adom na to, Ze hlavnym cielom systému Baza znalosti a zruénosti Studentov je umoznit
efektivne poskytovanie informacnych sluzieb pre cielové skupiny pouzivatelov, povazujeme za

dolezité zabezpecit’ pri navrhu a realizacii rieSenia nasledovné poziadavky zadavatela:

4.1.1 Ziskavanie informacii o Studentoch

Zakladnym vstupnym tdajom, v systéme su informacie o Studentoch. Systém tieto informacie
vhodnym spdésobom pretransformuje a vystupom zo systému budi znalosti o Studentoch aich

zruénostiach ako je to znazornené na obrazku (Obrazok 1).

Infarmacie o Studentoch ) .
Informaény Znalosti a zrudnosti Studentoy

systém

Obrazok 1: Transformacia tidajov v systéme.

Informacie o Studentoch mézu byt rézneho charakteru a mézu do systému vstupovat’ z réznych

zdrojov.

Definovali sme nasledovné typy informacii a informacnych zdrojov:

Typy informacii o Studentoch

Tabulka 1 predstavuje prvé priblizenie, ktoré informacie by sa mohli objavit’ vo vyslednom

informa¢nom systéme.
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Meno Studenta

Bce./Ing. $tudium ukondil s vyznamenanim

Téma zaverecného projektu

Abstrakt

Téma diplomového projektu

Abstrakt

Ocenenia: pochvalné uznanie dekana za vyborné studijné vysledky, zaverecny projekt a pod.

Studijné vysledky v predmetoch tvoriacich uréitd skupinu (skupiny méZu byt
konfigurovatel’né), napriklad:

= Studijné vysledky v predmetoch zameranych na programovanie

(Programovanie v C, Programovacie techniky, Operac¢né systémy, Stavba opera¢nych
systémov, Specifikaéné a opisné jazyky, Strojovo orientované jazyky, ...)

= Studijné vysledky v predmetoch zameranych na vyvoj informaénych systémov

(Principy softvérového inzinierstva, Databazové systémy 1)

Sut’aze: Programatorska sut'az ACM, regionalne kolo (rok, umiestnenie), CSIDC, ...

Skolenia: Cisco Networking Academy a pod.

Mimoskolské aktivity: zamestnanie, ucast’ na projektoch ...

Ovladané technolégie spolu so stupiiom ich ovladania

Zaujmy Studenta

Referencie:
= od veduceho ZP
= od zamestnavatel'a

= od vediceho pracovnika pocas praxe Studenta

Zivotopis

Studentove vlastné slova, napr. ako sa chce profilovat, vyjadrenie k vyssie uvedenému, prip.

doplnenie

Index spolahlivosti

Tabul’ka 1: Hruby navrh ukladanych dat o Studentoch
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Komplexny obraz o Studentovi nam poskytne tzv. vysledny index hodnotenia, ktory bude
vypocitany algoritmom konfigurovatelnosti na zaklade vybranych moznosti (napr. Student je v TOP
5% najlepsich Studentov z matematickych predmetov, ovlada programovacie jazyky C# a Java na
vybornej urovni, nevlastni ziaden certifikat, jeho index spolahlivosti je 100 a vysledny index
hodnotenia je 80).

» Stupnica a vyznamnost indexov ako aj konkrétne algoritmy budi spresnené vo faze

podrobného navrhu systému.

Typy informaénych zdrojov

Priamy vstup od $tudenta, napriklad: formular

Priamy vstup od pedagogického pracovnika, napriklad: formular

Priamy vstup od vediiceho pracovnika pocas praxe Studenta, napriklad: formular

Vstup zo systému Student, ktory obsahuje $tudijné vysledky §tudenta

Vstup z inych systémov

Tabul’ka 2: Hruby navrh typov informacnych zdrojov
4.1.2 Zabezpecenie pravidelného ziskavania informacii

Systém umozni notifikaciu prostrednictvom e-mailu, ktora zabezpeci pravidelné ziskavanie
informacii od Studenta. V tejto stvislosti sme zaviedli tzv. index spoPlahlivosti Studenta, ktory sa
moze menit’ v zavislosti od frekvencie obnovovania informacii zo strany §tudenta a moze vypovedat’
o0 jeho spol’ahlivosti a schopnosti plnit’ si svoje llohy. Bude teda v zaujme Studenta, aby aktualizoval

svoje udaje v systéme CastejSie.

4.1.3 Poskytnutie uchovavanych znalosti pre iné systémy

Jednou z ¢asti nasho systému je modul pre poskytovanie uchovavanych znalosti pre iné systémy.
Ak uvazujeme nasadenie systému v akademickom prostredi na nasej fakulte (FIIT STU), takymto
systémom moze byt systém YONBAN, ktory slizi na podporu riadenia projektov. Takéto rieSenie by

vyrazne ulah¢ilo vyber a pridel'ovanie Studentov do jednotlivych projektov.

Dal§im z moZnych systémov, ktory by vyuZzival uchovavané znalosti a zruénosti $tudentov nasho
systému mozu byt portaly pracovnych prilezitosti. Takéto rieSenie by zefektivnilo a ul'ahéilo proces

uplatnenia Studenta na trhu prace.

Riesenie v uvedenej podobe by vyZadovalo vytvorenie modulov v spominanych systémoch, ktoré

by dokazali spolupracovat’ s na§im systémom.
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4.1.4 Konfigurovatelnost’, modularnost’ a univerzalnost’ systému

Kazdy modul systému je autonémny subsystém, ktory obsahuje uceleni mnozinu funkcii
a datovych Struktar. Univerzalnost’ systému spociva v jeho pouziti nielen na akademickej pode, ale aj
v komerénej sfére. Tento ciel’ planujeme dosiahnut’ s vyuzitim tzv. zasuvnych modulov (pluginov),
ktoré budu predstavovat’ funkénost’ systému. Jednoduchou zmenou modulu potom bude mozné menit
a rozsirovat’ funkcionalitu systému. Napriklad pri nasadeni systému povedzme vo firemnom prostredi

budu zbierané informacie celkom urcite iného charakteru (produktivita prace zamestnancov, a pod.).

Dolezitou vlastnost'ou nasho systému je jeho konfigurovatelnost’. Pre rozne cielové skupiny
pouzivatelov systém poskytuje moznost’ konfiguracie parametrov (na zaklade typov informacii o
Studentoch) atym umozni ziskat' rozne druhy vystupnych znalosti o Studentoch. Algoritmus
konfigurovatelnosti systému teda umoziuje nezavisla konfiguraciu jednotlivych moznosti

ziskavania vystupnych znalosti a ich kombinacie.

4.1.5 Bezpecnost’ systému

Opravnenie pracovat so systémom maju iba autorizovani pouzivatelia. Pouzivatel moéze byt
zaroven ¢lenom jednej alebo viacerych skupin, pricom jednotlivé skupiny maji rozne prava pri praci

so systémom, ktoré zabezpeci proces autentifikacie.

V hrubom navrhu sme navrhli nasledovné typy pouzivatel'ov:

Student (osoba)

Student (fakultny informaény systém)
= pedagogicky pracovnik
= vedici pracovnik Studenta pocas praxe

»  administrator systému

Pri navrhu sa zameriame na dodrziavanie ochrany osobnych informacii.

4.1.6 Dalsie prinosy nasho riesenia

= naSe rieSenie zabezpeci jednoduchy a rychly pristup k informaciam nezavisle od toho, ¢i sa
pouzivatel’ nachadza doma alebo v zahranic¢i
, . , v O v ) : r
» preciznym projektovanim a pouzitou technolégiou sa zabezpeci robustnost’, stabilna
prevadzka a odolnost’ systému voci chybam

= pouzivatel'ské rozhranie bude maximalne prehl’adné s jednoduchou orientaciu

C-8
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= dostupnost’ systému nie je ¢asovo obmedzena. Hlavné sluzby, ktoré su potrebné na jeho
prevadzku su spustené neustale
= systém bude viacjazy¢ny a umozni jeho pripadné vyuzitie aj v zahranic¢i

= zanalyzuji a navrhn sa procesy napiiania databazy

4.2 Funkcéna architektura

Na zaklade poziadaviek zadavatel'a sme definovali zakladné funkcné oblasti systému:

» pridavanie informacii o Studentoch
* konfiguracia systému
» ziskavanie znalosti o Studentoch

= potifikacia Studenta

Na nasledujucom obrazku (Obrazok 2) je v podobe diagramu pripadov pouzitia zndzorneny
pristup jednotlivych typov pouzivatelov kinformaciam ulozenym v jednotlivych funkénych
oblastiach. Kvoli prehl'adnosti nie je uvedeny medzi pouzivatelmi administrator systému (ma pristup

ku vSetkym oblastiam systému).

Tento diagram znazornuje pouzitie systému na akademickej pode. V pripade pouzitia systému

v ingj oblasti by sa diagram mierne modifikoval.
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Systém Student
k! Pridéavanie A Veduci pracovnik Studenta poéas praxe
informacii o studentoch
.
@
korfiguruje
Konfiguracia
> systemu 4
ziska o
Stedent Ziska Pedagogicky pracovnik
@ I o
Ziska Ziska
< | Ziskavanie <)
znalosti o Studentoch
7
Portal pracovnych prileZitosti Systém YOMNBAN

Motifikdcia
Etudenta

Email
Obrazok 2: Diagram pripadov pouzitia
4.2.1 Popis pripadov pouzitia
Pripad pouzitia Pridavanie informacii o Studentoch
Popis Umoznivje pridavanie informacii o Studentoch autorizovanym

pouzivatefom. Tieto informacie mozu byt ré6zneho druhu.

Systém Student vklada informacie o $tudijnych vysledkoch $tudenta.
Pedagogicky veduci aveduci pracovnik Studenta poCas praxe pridavaju
hodnotenie Studentov aich referencie. Samotny Student pridava ostatné

typy informacii ako to bolo uvedené vyssie

Funkénost Pridanie informacie

Aktualizacia informacie

C-10
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Vyhladanie informacie

Pripad pouzitia

Konfiguracia systému

Popis

Umoziiuje konfiguraciu systému na zéklade roznych parametrov pre
rézne cielové skupiny. V diagrame nie je zakreslena moznost konfiguracie
pre systémy (YONBAN, Portély pracovnych prileZitosti) kvoli prehlfadnosti,
ale samozrejme aj tieto systémy budid mat moZnost konfigurovat nas

systém a ziskavat pozadované znalosti.

Kazdy autentifikovany pouzivatef bude mat rézne mozZnosti

konfiguracie na zaklade autorizacnych opravneni.

Funkénost

Konfigurovanie parametrov pre poskytovanie znalosti

Konfigurovanie systému

Pripad pouzitia

Ziskavanie znalosti o Studentoch

Popis

Umoziuje ziskavanie znalosti o Studentoch a ich zru€nostiach pre

rézne ciefové skupiny na zaklade ich opravnenia.

Student méze ziskavat znalosti pre potreby vyberu kolegov v ramci

timového projektu.

Veduci pracovnik méze ziskavat znalosti pre potreby vyberu

Studenta v ramci DP alebo ZP a pod.

Funkénost

Poskytnutie znalosti na zaklade réznych kritérii

Poskytnutie zru€nosti na zéklade réznych kritérii

Pripad pouzitia

Notifikacia Studenta

Popis Umoznivje pravidelné zasielanie sprav Studentom pre potreby
obnovenia informacii o znalostiach azru€nostiach. Tato d&innost sa
vykonava automatizovane na zaklad konfiguracie systému.

Funkénost Zaslanie spravy Studentovi

C-11
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4.3 Technicka architektura

V tejto podkapitole predkladime mozné navrhy technickej realizacie nasho rieSenia, definujeme
poziadavky na dané technoloégie, ich vyhody a nevyhody a zaroven odpori¢ame najvhodnejSiu

technologiu.

4.3.1 Architektura systému

Na obrazku (Obrazok 3) mozeme vidiet’ architektiru systému Znalosti ako sme ju navrhli vo faze
hrubého navrhu. Hlavnymi ¢astami systému su tri moduly: databazovy modul, konfiguraény modul

a modul webovych sluzieb.

Databazovy modul uklada informécie o Studentoch, pouzivatel'och systému a iné. Konfiguracny
modul zabezpecuje rozne moznosti konfiguracie systému, ktory pozostava z d’alSich podmodulov v
zavislosti od pouzitia systému. V pripade, Ze sa zmeni oblast’ pouzitia, pridaju sa nové podmoduly,
ktoré budu tvorit’ novy konfiguracny modul. Modul webovych sluzieb poskytuje ziadané sluzby inym

systémom, ako to bolo uvadzané vyssie v tejto kapitole.

Systém YonBan

Systém Student

=
o
o
=
N
9
=
S
<
3]
>
c
>
Q
0
@
—_
S
o
b
o
o

Informaény systém Znalosti

E-mailova notifikacia

C - 12
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Obrazok 3: Architektira systému
Prepojenie systému Znalosti so systémom Student

Jednou z poziadaviek na navrhovany IS je pouZitie udajov z existujuceho IS Student. Systém
Student podl'a nam dostupnych informacii pouziva databazovy systém FoxPro, na ktory je mozné

napojit’ sa pomocou programovacieho rozhrania ODBC, ako to zobrazuje obrazok (Obrazok 4).

Informécie o
prospechu
Studentov

Znalosti $tudenotv

ODBC

DI

i LT

Server so systém Znalosti

Server so systémom Student
(aplika¢na + datové vrstva)

(datové vrstva)

Obrazok 4: Prepojenie systému znalosti so systémom Student
Prepojenie systému Znalosti s ostatnymi systémami

Na prepojenie so systémom Yonban je potrebné doplnit’ novy modul do tohto systému, ktory bude
vediet’ komunikovat’ so systémom Znalosti. Podl’a dostupnych informacii je systém Yonban postaveny

na technologii JSP (Java Server Pages).

Rovnako aj pre systémy pracovnych prilezitosti by bolo potrebné dorobit’ moduly, ktoré by

dokazali spracovat’ vystupné informacie z nasho systému.

V pripade e-mailovej notifikacie je situacia jednoducha. V systéme bude modul, ktory bude

pravidelne posielat’ e-maily Studentom a upozornovat’ ich na potrebu aktualizacie udajov.

Databazovy modul

Volba databazovej technologie zavisi od technologického rieSenia. O tychto rieSeniach sa

zmienime nizSie v tejto kapitole.

Konfiguraény modul
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Ulohou tohto modulu je umoznit’ konfiguraciu systému. Ako najvyhodnejsi sposob sa nam javi

konfiguracia pomocou webového rozhrania.

Modul webovych sluzieb
Tento modul zabezpe¢i komunikaciu s ostatnymi systémami. Sluzby, budi dostupné vo formate
XML.
4.3.2 Navrh pouzitych technolégii

Strategickym rozhodnutim pri navrhu je vyber technologii, ktory musi reSpektovat’ moznosti
fakulty a zaroven poskytovat’ kvalitny zaklad pre vysledny systém. Z predoslého je jasné, ze sa ponuka

niekol’ko rieSeni. V nasledujiicom texte s najvyznamnejsie rieSenia stru¢ne charakterizované.

Spoloéné ¢rty rieSeni

Nase navrhované rieSenie je zalozené na architektare klient-server a vyuziva XML webové sluzby.
Klienti buda poziadavky posielat’ vo forme XML otazok, na ktoré bude server odpovedat’ vo forme

XML odpovedi. Tato situacia je znazornena na nasledujuicom obrazku (Obrazok 5).

Smart
Clients

Servers

Obrazok 5: Klient-server architektara

Detailnejsi pohl'ad na XML webovi sluzbu pontka nasledovny obrazok (Obrazok 6).
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Web server/Application server

Obrazok 6: Detailnejsi pohl'ad na XML webovu sluzbu

Klient-server architektura je pri rieSeni podobnych projektov pouzivana z viacerych dévodov:

= pri vhodnom navrhu rozhrania sa nemusime zaoberat' tym, aky typ klienta sa u pouzivatela
nachadza. Pouzivatel mdze na interakciu so systémom pouzit’ vhodne navrhnutého webového
klienta (tak, aby dokazal komunikovat s webovou sluzbou), ale napriklad aj klienta
v mobilnom telefone, alebo aplikaciu v operacnom systéme Windows. Klientom taktiez moze
byt’ d’al$i informacny systém,

= systém je lahko prenositel'ny na pribuzné architektiry,

= vysoky stupen modularity umoznuje zapracovat’ poziadavky na zmenu aj vo vyssich stadiach
vyvoja,

* moduly sa daji navrhnit a implementovat’ tak, aby boli ¢o najmenej viazané, a teda

pouzitel'né aj v inych projektoch.

RiesSenie na platforme ASP.NET

Spolo¢nost’ Microsoft ponuka rieSenia s vyuzitim technologie ASP (active server pages).
Nevyhodou tejto technologie je, Ze je izko zviazana s opera¢nym systémom Windows a teda systémy
vyuzivajuce tito technoldgiu s neprenositel'né na iné operacné systémy. Technologiu .NET je vhodné
pouzivat’ s web serverom Microsoft IIS, ktory je dodavany so serverovymi verziami OS Windows. Pri
vyuziti tejto technologie je vhodné zvolit’ niektory z nasledujucich databazovych serverov:

= Microsoft Jet Engine (sucast’ kancelarskeho balika MS Office)

=  Microsoft SQL server

*  Microsoft Data Engine (MSDE)

Vel'kou nevyhodou takéhoto rieSenia je licencna politika firmy Microsoft. Vac¢s§inu modulov,
ktoré by tvorili softvérovi podporu nasho rieSenia, by bolo potrebné zakupit, ¢o je v nasej situacii

vel'ka nevyhoda.
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RiesSenie na baze Linux + PHP

Riesenie na baze jazyka PHP je pomerne zaujimavé, pretoze poskytuje vyborni funkcnost’ a je
k dispozicii zadarmo pod licenciou GNU GPL. K PHP existuje vel'ké mnozstvo kniznic na rézne ucely
(praca s XML, Sifrovanie, ... ) a vac¢Sina je k dispozicii tieZ pod licenciou GNU GPL. Vyhodou jazyka
PHP je tieZ podpora vel’kého mnozstva opera¢nych systémov, web serverov a databazovych systémov.
PHP sa najCastejSic pouziva spolu s web serverom Apache a databazovym systémom MySQL
(samozrejme je moznost’ pouZzit’ vela inych DB, napriklad PostgreSQL, ktora je Sirena pod licenciou
GNU GPL) v OS Linux. Takato architekttra je znama pod pojmom LAMP. Vyhodou PHP je taktiez
vel'mi dobra dokumentacia s mnozstvom prikladov. Nevyhodou PHP je, Ze nie je vel'mi vhodny pre

vacsie projekty.

RieSenie na baze Linux/Windows + Java

Dalsou moZnostou je riesenie na platforme Linux s vyuZitim Java Servletov. Toto rieSenie,
podobne ako predchadzajuce, je prenositelné aj na operacné systémy MS Windows, MacOS a iné.
Vyuziva Standardny programovaci jazyk JAVA, ¢o umoziuje pouzit mnozstvo existujucich modulov
JAVA (packages) atym zrychlit a zjednodus$it vyvoj aplikacie. Umoziuje pristup k vacSine
existujicich databazovych systémov. Vzhl'adom na obrovsky potencial jazyka JAVA toto rieSenie tiez
umoziuje neskorSie rozSirenie systému na viacero navzajom komunikujucich systémov. Pri tejto
forme rieSenia navrhujeme vyuzivat' aplikacny server Tomcat a databazovy systém PostgreSQL.
Vyhodou takéhoto rieSenia je podobne ako v predchaddzajucom pripade jeho cena — je zadarmo.

Dal$im pozitivom je skutoénost’, Ze toto rie§enie je vhodné aj pre vel'ké projekty.

Zvolené rieSenie

Rozhodli sme sa pre rieSenie na platforme Linux+Java+PostgreSQL. K tomuto rieSeniu sme sa
priklonili aj preto, ze vidime obrovsky potencial tejto technoldgie a chceme jej lepSie porozumiet’.
V prospech platformy Linux+Java+PostgreSQL hovori aj skuto¢nost’, ze tato kombinacia uz bola
mnohokrat odskusana a vacsinou boli splnené vSetky poziadavky na systém ako aj na jednotlivé
komponenty systému. Toto rieSenie nema ziadne Specidlne naroky na hardvér ani softvér. Vsetok

potrebny hardvér je dostupny na katedre a softvérové komponenty je mozné vol'ne ziskat’ z Internetu.

Server (XML webova sluzba) bude pozostavat’ z nasledovnych stcasti:
= “jazyk”, v ktorom bude webova sluzba napisana
= webovy/aplikacny server, na ktorom bude webova sluzba bezat’

» databazovy server ako ulozisko dat pre informacny systém
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Na autorizaciu a autentifikaciu je mozné pouzit' niektoré uz existujice rieSenie napr. Java
Authentication and Authorization Service alebo bezpecnostné moznosti pouzitej databazovej
technoldgie. Pri navrhu pouzijeme UML a RUP. Pri testovani pouzijeme Standardné postupy a
dokumenty (testovaci plan, matica poziadaviek a testov, detailné testcase) pre integracné a akceptaéné

testovanie.
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5 Priblizny plan projektu

Na vypracovanie projektu bude potrebnych priblizne 1680 MH (¢lovekohodin), ¢o predstavuje
pracu siedmich I'udi 10 hodin tyzdenne pocas dvoch semestrov. V tabulke ¢. 3 sa nachadza priblizny
plan ¢innosti v zimnom semestri. Popri tychto ¢innostiach bude prebiehat’ ¢innost’ riadenia timu spolu
s dokumentovanim tejto ¢innosti (ulohy v time, vedenie stretnuti k projektu, zapisy zo stretnuti,

projektovy dennik) a vytvorenie a priebezna aktualizacia web prezentacie stavu projektu.

- 0o o 3 0o o < 5 3

o

Tv Prednokladana éinnost’
= odovzdanie a prezentacia ponuky, pridelenie témy zadania, vytvorenie
planu projektu

* analyza problému, Specifikacia poziadaviek a hruby navrh rieSenia

= vytvorenie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek

8 rieSenia spolu s hrubym navrhom

= priebezna tvorba dokumentéacie analyzy problému, Specifikacie
poziadaviek rieSenia spolu s hrubym navrhom

= odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek
rieSenia spolu s hrubym navrhom

9 = vytvorenie posudku analyzy, Specifikacie a hrubého navrhu iného timu

= odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a hrubého navrhu iného timu

= dopracovanie zistenych nedostatkov
= navrh aimplementacia prototypu vybranych ¢asti systému
12 = vytvorenie dokumentacie a pouzivatel'skej prezentacie prototypu

= odovzdanie prototypu vybranych €asti systému spolu s dokumentaciou

12 a pouzivatel'ska prezentacia prototypu

Tabulka 3: Priblizny plan prace v zimnom semestri
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6 Tim

Na zaver predstavujeme c¢lenov nasho timu. VSeobecne staci pripomenut, ze vSetci pani
absolvovali bakalarske Stidium na Fakulte Informatiky a Informacnych Technologii STU a vsetci
pokracuju v inzinierskom Studiu v odbore Informac¢né systémy. Tito Studenti pracuju v softvérovych
firmach, maju bohaté skusenosti s vyvojom informac¢nych systémov a ich tvorbou sa chcu zaoberat aj

v buducnosti.

Bc. Slavomir Cerven

Je absolventom bakalarskeho $tadia na FIIT STU v odbore Informatika, Specializacia Pocitacové
systémy a siete. V zavere¢nom projekte sa venoval navrhu a implementacii P2P systému na zdielanie
suborov v jazyku C#. Pocas Stadia pracoval vo viacerych firmach, kde nazbieral skisenosti a znalosti
z oblasti administracie opera¢nych systémov Linux a Windows. Ako lektor vo firme poskytujicej
kurzy vypoctovej techniky sa nau¢il mnohym veciam, ale hlavne asertivnemu pristupu k 'udom. Ma
skiisenosti z programovacimi jazykmi C/C++ na platforme Linux aj Windows. Dalej ovlida
skriptovacie jazyky Bash, Cshell, Perl, PHP, databazové technologie MSSQL, MySQL, PostgreSQL,
MS Access. Z webovych technoldgii ovlada HTML, DHTML, XML, CSS, JavaScript, VBScript.
Dalej ovlada jazyky VHDL, UML, Pascal, Visual Basic. V poslednom ¢ase sa venuje a pracuje s
technologiou .NET a jazykom C#. V sucasnosti okrem prace na projekte pre logistické centrum firmy
Siemens (webova aplikacia v ASP.NET) pracuje v softvérovej spolocnosti Softec (vyvoj webovej

aplikacie v ASP.NET pre poistovaci systém).

Bc. Andrej Fenik

Zbiera praktické skusenosti s databazovymi systémami ORACLE a v programovani PL/SQL, Perl
a XML pri spolupraci na rozsiahlom projekte v komercnej sfére pocas prazdnin a popri Skole. Ma
skusenost’ v pracach na medzinarodnom projekte s rozsiahlymi a modernymi procesmi tvorby
softvéru. Zrucnosti v programovani v linuxovom prostredi a v Perl-e nadobudol vo vol'nom case,
pocas Studia a tiez pri rieSeni bakalarskeho projektu z oblasti bezpeCnosti sieti. Skusenosti s tvorbou
oknovych aplikacii v C++/MFC nadobudol uz v 2. roéniku $tudia. DalSie jeho klady su: znalost UML,
tvorba analytického dokumentu, technologie Java, databazy Postgre, HTML/CSS/JavaScript.

Bc. Martin Kovacik
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Ukoncil bakalarske $tadium v odbore informatika s vybornymi vysledkami. Ma vynikajucu
znalost’ jazykov C/C++, SQL, PHP, VHDL a JavaScript a VBscript. Vysledkom jeho bakalarskej
prace je webovy informaény systém pre potreby regionalneho zastipenia CISCO akadémie pri FIIT
STU. Pri rieSeni tohto projektu sa oboznamil s vyvojom internetovych aplikacii zalozenych na
architektire LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP), zdokonalil sa v analyze a navrhu informac¢nych
systémov a osvojil si Standardy XML, XHTML a CSS2. Ovlada programovanie sietovych klient-
server aplikacii s vyuzitim kniZznice WinSock a ma skusenosti s tvorbou aplikacii vyuzivajicich
kniznicu MFC. Obl'ubuje vyvoj aplikacii ako v OS Windows tak aj v OS Linux. Momentalne sa
venuje $tidiu jazyka Java. V ramci inzinierskeho $tadia ma zapisané predmety Principy informac¢nych
systémov, Bezpecnost a manazment informacnych systémov, Pokrocilé databazové technoldgie,
Kvalita programovych a informa¢nych systémov a Zaklady kryptologie, ktoré nepochybne budi

znamenat’ d’al§i prinos pri rieSeni tohto projektu.

Bc. Juraj Malecka

V sucasnosti popri $tadiu pracuje ako vyskumny pracovnik na projekte ,,Nastroje pre ziskavanie,
organizovanie a udrzovanie znalosti v prostredi heterogénnych informa¢nych zdrojov* na pdde FIIT.
Praktické skusenosti ziskané pocas Studia spolupracou na rdznych projektoch zahinaju tvorbu
internetovych a intranetovych aplikacii skibenim technologii PHP/MySQL a C++ s pouzitim MFC
a Windows Sockets. Ma skusenosti s navrhom a implementaciou mensich informacnych systémov
v prostredi PHP/MySQL a Microsoft Access a programovanim v jazykoch C/C++ na platforme Linux
aj Windows. Dalsie relevantné znalosti: §tandard XML, modelovaci jazyk UML. Ziskal pochvalné
uznanie dekana za vel'mi dobré Studijné vysledky a vyborne vypracovany zavere¢ny projekt s nizvom

,,Prostriedky pre podporu vyucby pocitacovych sieti®.

Bc. Marian Mistina

Ma skusenosti snavrhom a tvorbou menSich informacnych systémov ako su statické
a PHP/MySQL web stranky, ako aj MS Access databazy. PoCas prace na projektoch nadobudol
zruénosti v navrhu a modelovani pokrocilymi metoédami ako je UML. Svoje zakladné znalosti
z oblasti bezpeCnosti a manazmentu informaénych systémov rozvija aj vramci rovnomenného
aktivneho kurzu. Ovlada programovacie jazyky C a C++ a technologie MySQL, PHP, CSS, HTML,
Flash a zaklady DHTML a JavaScriptu. V sucasnosti spolupracuje v ramci Stvor¢lenného timu na

tvorbe elektronického obchodu.

Bc. Martina Praznovska
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Ukoncila bakalarske Studium informatiky na Fakulte prirodnych vied Univerzity sv. Cyrila a
Metoda v Trnave. Vysledok bakalarskej prace je portal s testami nemeckého jazyka s automatickym
vyhodnocovanim, ktory je postaveny na PHP v spolupraci s databazou MySQL. Okrem jazykov C,
Java, HTML, PHP ovlada aj statistické metddy vyhodnocovania. Vedomosti zo Statistiky a tedrie
pravdepodobnosti nadobudla v $tadiu odboru Kvantitativne metédy v ekonomii a podnikani. Tieto
znalosti sa daju taktiez efektivne vyuzit' pri analyzovani a rieSeni tohto projektu. Ma skusenosti s
pracou v time, ktoré ziskala pocas testovania bankového informac¢ného systému. V tomto projekte

moze byt prinosom aj vzhl'adom na to, ze na podu fakulty prichadza z vonkajSieho prostredia.

Bc. Michal Sabo

Praktické skusenosti s pracou v time nadobudol rieSenim rozsiahlych komerénych produktov
v pozicii vyvojar. Ma skusenosti s tvorbou mensich (aj klient-server) aplikacii v prostredi Windows a
Unix/Linux s vyuzitim jazyka C/C++ a kniznic MFC, Qt a GTK. Pri tvorbe web aplikacii sa stretol
s jazykom PHP, databazovym systémom MySQL a vyuzil standardy XHTML, XML a CSS2. V ramci
inzinierskeho $tudia ma zapisané predmety Pokrocilé databazové technologie a Zaklady kryptoldgie,

ktoré by mohli mat’ prinos pri rieSeni projektu.

C -21



o0 , . ,
gﬂ Projektovda dokumentdcia Priloha C

PRILOHY
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PRILOHA A: Zoradenie tém podra priority

Priloha C

1. Baza znalosti a zrucnosti Studentov

2. Systém na evidenciu a prezentaciu absolventov

3. Podpora zverejiiovania informacii o fakulte

4. Obalovac na ziskavanie pracovnych ponuk

5. Kandidat na najlep$i multimedialny produkt roku 2006
6. Portal pracovnych prilezitosti

7. Tvorba rozvrhov

(ZNALOSTI)
(ALUMNI)
(FIIT-INFO)
(WRAPPER)
(EuroPrix)
(JOBS)

(ROZVRH)
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L
PRILOHA B: Rozvrh €lenov timu
TIS 1 2 3 4 5 6 7
team 07:20 08:15 09:15 10:10 11:10 12:05 13:05
11 08:10 09:05 10:05 11:00 12:00 12:55 13:55
prednaska
Po
prednaska
Ut 2. prefel
prednaska cviéenie dp
prednaska cvicenie cvicenie
St prednaska cvienie cvienie
prednaska cviGenie
prednaska cviGenie cviGenie
cvicenie
cviGenie
St 1. preferovany termin cvicenie
cviGenie
prednaska
cvicenie
Pi

cvicenie

Legenda:

Cervenl Slavomir
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Priloha C

Fenik Andrej

Kovacik Martin

Malecka Juraj

Mistina Marian

Praznovskéd Martina

Sabo Michal
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PRILOHA D

Elektronicky nosi¢ — CD-ROM k ¢asti PROTOTYP




