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Posudok prototypu Uvod

1. Uvod

Ciel'om tohto dokumentu je zhodnotenie prototypu, dokumentacie k prototypu a dokumentacie
k riadeniu. Prototyp bol vytvoreny timom €. 11 (_elf ). Tim €. 11 pracuje na projekte s nazvom
Bdaza znalosti a zrucnosti Studentov. My rieSime presne taky isty projekt a preto vel'mi dobre
pozname problémovu oblast’.

Posudzovany prototyp je rozdeleny do troch nezavislych Casti — dokumentécia, prezentacia a
prototyp. Dokumentacia je d’alej rozdelend na dokumenticiu k prototypu a dokumentaciu
k riadeniu.

Dokumentacia bude posudzovana po formalnej a obsahovej stranke. Va¢si doraz budeme klast
na obsahovu stranku.

2. Dokumentacia

2.1 Dokumentéacia k prototypu

Dokumentdcia je po formalnej stranke na vel'mi dobrej urovni. Podarilo sa ndm n4jst’ iba tri
chyby. V kapitole V-2.1.6: ,,ako uz vieme balicek moze obsahovat'*, v tej istej kapitole trochu
nizsie: ,, Studenti z horsim hodnotenim *“ a v kapitole 2.2 pouzili slovo dotaz namiesto spravneho

dopyt.

Tim elf identifikoval Casti, ktoré su kritické pre navrh systému a realizaciu prototypu rozdelil
na 3 samostatné Casti.

2.1.1 Databaza

Pre prototypovanie databazy si zvolili prostredie MS Access hlavne kvoli tomu, Ze kazdy ¢len
timu ma s nim skusenosti. Takéto prostredie je plne postacujuce na overenie funkc¢nosti
prototypu. Pri implementacii zistili nedostatky v ndvrhu a tieto nedostatky odstranili. Kladne
hodnotime fakt, ze uviedli novy fyzicky model tidajov a zvyraznili v iom vSetky zmeny. Tieto
zmeny tieZ podrobne opisali. Po implementacii zistili d’alSie nedostatky. Sucasne navrhli ako ich
odstranit’, ¢o hodnotime pozitivne.

Pouzivatel'ské prirucka k tejto Casti je vypracovana podrobne a na vybornej Grovni.
2.1.2 Webové sluzby

Cielom prototypovania webovych sluZzieb bolo obozndmit' sa stechnolégiami (Java, Axis,
SOAP, PostgreSQL, JSP), ktoré by chceli vyuzivat' v neskorsich fazach riesenia projektu. Uel a
pocet sluzieb, ktoré su k dispozicii klientovi, su postacujuce. Zrozumitel'ne a pritom jednoducho
je tu vysvetleny mechanizmus generovania webovej stranky na zéklade poziadavky klienta na
server.

Dalsou ¢astou dokumentacie prototypu, ktora sa zaobera webovymi sluzbami je kapitola 3.2
pouzivatel'skej prirucky. InStala¢na Cast’ je vhodne spracovana, jednotlivé kroky vSak mohli byt
ocislované.
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2.1.3 Parser

Ulohou parsera je konverzia Gidajov z inych systémov do tvaru vhodného na import do databazy.
Parser je implementovany ako sada skriptov (Bash, Perl), ktoré¢ na svoju ¢innost’ vyuzivaja
d’al§ie nastroje pre pracu s textom. Takéto rieSenie nie je z pouzivatel'ského hladiska
najvhodnejsie, pretoze od pouzivatela vyzaduje, aby sa oboznamil aké vstupy pozaduje a aké
vystupy poskytuje kazdy skript. Intuitivne grafické rozhranie by bolo lepsim rieSenim.

2.2 Dokumentaciak riadeniu

Dokumentacia k riadeniu projektu je spracovand na vysokej urovni. Po formdlnej stranke k nej
nemame ziadne vyhrady. Po obsahovej stranke od posledného kontrolného bodu pribudlo piat
zapisnic. V poslednych troch autori zvolili pomerne neformalny jazyk a zapisnice obsahuju
,smajliky” (hlavne zapisnica €. 7). Autorom odporucame drzat’ sa formalneho Stylu. Vytvoreny
plan na letny semester povazujeme za dobry.

3. Prezentacia

Ku prezentacii timu elf neméame Ziadne vyhrady a splnila naSe ocakdvania. Autori ndm
predstavili jednotlivé casti prototypu, predviedli vSetky moznosti, ktoré prototyp ponuka
avramci diskusie odpovedali na naSe otdzky. Predstavili nam ich sposob vyhodnocovania
znalosti a zru¢nosti. Vyhodnotenie predviedli na priklade. Prezentovany prototyp hodnotime
pozitivne.

4. Prototyp

4.1 Databaza

Databdza z prototypu bola nainstalovana a spustend podla ndvodu v pouzivatel'skej prirucke.
Subor databazy bol otvoreny v MS ACCESS, verzia 2003. Predpokladali sme, Ze spustenie
databazy bude mozné vykonanim makra. St vytvorené dve makra, jedno sluzi na ukoncenie
¢innosti a druhé nie je mozné vykonat’. Toto makro odkazuje na nespravny dopyt.

Testovania sme zacali otvorenim formuléara fMain a pokraCovali sme nadvézujucimi formularmi,
ktoré je mozné otvorit’ z tohto formuldra. Formuldre sii pekne navrhnuté a ich pouzivanie je
vystizne opisané v pouzivatel'skej prirucke.

Pre lepSie posudenie spravnosti jednotlivych vypoctov poc¢as vyhodnocovania Studentov, by bol
vhodny ilustracny priklad s konkrétnymi udajmi. Takyto priklad nie je nikde v dokumentécii
uvedeny. Aj napriek tomu sme sa pokusili analyzou udajov v tabulkach zistit, ¢i vysledné
indexy Studentov zodpovedaju tidajom jednotlivych Studentov v databaze. Bez ilustraéného
prikladu to bolo vel'mi zlozité. Pocas viacerych vykonanych testov sa zdalo, ze vysledné indexy
su spravne.

Presny vypocet overit’ nebolo mozné nielen z dovodu absencie ilustracného prikladu, ale aj
z dovodu absencie presného opisu vyhodnotenia vysledného indexu. Ciastoéne je opisany
spdsob vyhodnotenia: ,,Vypocet vysledného hodnotenia Studenta na zédklade konkrétneho balicka
prebieha nasledovne. Zisti sa obsah balicka a nésledne sa pre kazdi polozku balicka (ako uz
vieme bali¢ek mdze obsahovat’ 'ubovol'ny pocet znalosti, zrucnosti, predmetov a certifikatov)
pocita bodovy zisk, ktory Student za konkrétnu polozku balicka ziska. Postupne sa tieto bodové
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hodnoty nascitavaju cez vSetky polozky bali¢ka, ¢im sa ziska vysledné hodnotenie Studenta..
Z tohto opisu vSak nie je zname ako sa do vypoctu zahrnie certifikat. V bali¢ku je mu pridelena
urcitd vaha, ale nie je zndme aku hodnotu ma samotny certifikat u konkrétneho Studenta. Pri
vkladani certifikatu Studentovi nie je mozn¢ urcit’ aka Groven z neho vyplyva.

Podl'a tohto opisu sa jednotlivé Ciastkové bodové hodnoty v balicku nasc¢itavaji. Nascitavanie
vSetkych poloziek je najjednoduch$i spdsob ziskania celkového zhodnotenia Studenta, ale
v ziadnom pripade nevystihuje skutocnost. Naopak takéto naséitavanie modze znevyhodnit
mnohych Studentov, pretoze nevystihuje ich skuto¢né znalosti (Student, ktory mé viacero znalosti
je zvyhodneny napriek tomu, ze Groven tychto znalosti je nizka).

Tim uZz v prototype umoznil vysledky vyhodnocovania do urc€itej miery zahmlit. Zahmlievanie
pomocou tried s vyuzitim smerodajnej odchylky je vhodné riesenie. Pre finalny produkt by vsak
bolo dobré pocitat’ s moznostou menit’ sposob vypoctu poctu tried a ich rozsahu.

4.2 Webové sluzby

Oceniujeme pouzitie JSP pre jednotlivé sluzby samostatne. Kod je viac prehladne;jsi
a samozrejme l'ahSie v iom vykondvat’ zmeny.

Nevieme ako ma tim elf dohodnuté pomenovavanie tried (a ich atriblitov a metod), ale
pokladdme za nie celkom vhodné pomenovat’ triedu v anglictine a jej metody v slovencine (napr.
trieda SelectZnalosti a nazov metdédy VratMenoStudenta()). Zrejme by bolo vhodné pisat’ aj
komentare - najlepSie vo forme javadoc. Je to vSak skor odporucanie pri pisani kodu ako
konstruktivna kritika.

Naviga¢né menu mohlo byt realizované prostrednictvom klasického tagu v HTML pre tvorbu
odkazov. V pripade potreby vizudlneho vylepSenia by bolo mozné pouZitie kaskddovych Stylov.
V prototype je navigéacia realizovana v skriptovacom jazyku JavaScript, z coho vyplyva aj
potreba implementacie skriptovacieho kédu pre kazdy webovy prehliadac zv1ast.

4.3 Parser

Na prilozenom CD sa Zial' nenachadzajii vstupné data, na ktorych by bolo mozZné overit
funkcnost’ skriptov. Z tohto dovodu sa obmedzime na posudenie zdrojovych kédov. Autorom by
sme vytkli mieSanie slovenského a anglického jazyka pri pomenovavani skriptov (napr.
parse_predmety odbory.sh). Skripty obsahuju vel'mi malo komentéarov a kéd je neprehl’adny.

Autori sa rozhodli pre implementaciu v Bash-i a Perl-e. ZvySok systému bude zaloZeny na
platforme Java. Vhodnejsie by bolo, keby cely systém bol postaveny na tejto platforme, ¢o by
nepochybne prispelo k lepsej integrite. Java v spojeni s Jython-om predstavuje plnohodnotnu
alternativu k Bash-u a Perl-u. Za zvazenie by tiez stadlo pouzitie nejakého nastroja na
automatické generovanie parsera zo vstupnej gramatiky. Takym néstrojom je napriklad ANTLR,
ktory generuje parser v jazyku Java.

5. Zhodnotenie

Vytvoreny prototyp a posudzovany vystup projektu timu elf v zimnom semestri hodnotime
pozitivne. Prototyp splnil ucel, za ktorym bol vytvoreny, a to overenie spravnosti navrhu a
implementacnych postupov pre tvorbu vysledného systému. Toto sa podl'a slov autorov podarilo
a ich rieSenie sa ukéazalo ako spravne, preto hodnotime kladne rozhodnutie stavat’ na vytvorenom
prototype vysledny systém. Nedostatky, na ktoré sme poukézali v tomto dokumente, je mozné
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lahko odstranit. Dufame, ze tento dokument pomoze timu elf pri d’alSom napredovani v ich
praci.
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