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Zadanie — Portal pracovnych prilezitosti

Veduci timu: Ing. Roman Filkorn

Portal pracovnych prilezitosti je modernym nastrojom pre Uspe$ni vymenu informacii dvoch
zucastnenych stran: zamestnavatel'ov a uchadzacov o zamestnanie. Portdl na jednej strane
poskytuje zamestndvatel'om moznost’ zverejnit’ ponuku pracovnej prilezitosti Sirokej ciel'ovej
komunite, na strane druhej umoziuje vyhl'adavat’ medzi pracovnymi ponukami a vyberat’ si
na zaklade vlastného profilu a zdujmov uchadzaca o pracu. Portdl pomdha spravované
informécie kategorizovat, sledovat aktualnost, poskytovat’ previazanie s podobnymi portalmi
v inych (geografickych) oblastiach, ul'ah¢it’ opakované ¢innosti najmi uchadzacom o précu.

Portal bude integrovanou sucast'ou véacsieho projektu. Bude vhodné, ked” bude portalové
rieSenie vychadzat z existujucich analyz, bude v ¢o najvdcSej miere vyuzivat existujliice
modely domény a aj celkovy zamer integralneho projektu - znovupouzitel'nost’ rieSenia pre
iné informacné domény. Takéto ciele kladi vysSie naroky na Groven navrhu architektiry a
celkovej implementacie rieSenia - s ohl'adom na konfigurovatel'nost’ a prisposobitel'nost
vytvorené¢ho produktu.

VaSou ulohou bude na zaklade zozbierania poziadaviek a primeraného naStudovania
modelov a technolégii integralneho projektu analyzovat’, navrhnut’, implementovat’ a overit
portal pracovnych prilezitosti tak, aby pokryval nie len zakladné funkcionalne poziadavky, ale
aby bolo rieSenie v ¢o najvicsej miere znovupouziteI'né pri implementécii inych podobnych
portalovych rieSeni.




Hachiban — Portal pracovnych prilezitosti

Uvod

Predkladany dokument obsahuje projektovii dokumentaciu k softvérovému systému
vytvorenému v rdmci predmetu Tvorba softvérového systému v time v akademickom roku
2005/2006. Zadanim bolo vypracovat’ Portal pracovnych prilezitosti ako sucast’ vicsieho
systému. RieSitelom projektu bol tim €. 8 — Hachiban, pricom na tvorbe dokumentacie sa
podiel’ali vSetci ¢lenovia timu.

Dokument pozostava zdvoch hlavnych ¢&asti. Cast Iobsahuje dokumenticiu
k inzinierskemu dielu — vytvorenému softvérovému systému. Dokumenticia stvisiaca
s riadenim projektu je obsiahnuta v Casti II.
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Uvod

0. Uvod

Predlozena projektova dokumentacia, opisuje rieSenie zadania Portal pracovnych prilezitosti.
V tejto faze rieSenia sme vykonali analyzu problémovej oblasti a preStudovali sme existujlice
materidly k Staitnemu program NAZOU. PokraCovali sme analyzou nastrojov, technoldgii
a spésobov tvorby webovych portalov. Nasledne sme vykonali vyhodnotenie fidzy analyzy
a plynule presli k navrhovaniu rieSenia, ktoré vyustilo do hrubého navrhu portalu pracovnych
prilezitosti.

Opis rieSené¢ho problému sa nachadza v kapitole 1. Tato obsahuje stru¢ny prehlad
problémovej oblasti a opisuje vychodiska pri tvorbe softvérového systému. Vysvetluje jeho
zakladné Crty, hlavné ciele, spolu s najdolezitej§imi vlastnostami a najCastej$imi pripadmi
pouzitia.

Kapitola 2 sa sustredi na analyzu problémovej oblasti a identifikuje entity, ktoré ju tvoria.
Venuje sa tiez pristupom k prispdsobovaniu sa potrebdm pouzivatel'ov v kontexte domény
pracovnych prilezitosti.

Analyza néstrojov potrebnych k rieSeniu zadania sa nachadza v kapitole 3. Dolezita je
najmé analyza ontologickych ulozisk, d’alej analyza aplikaénych a prezentacnych ramcov
a tieZ analyza portdlovych rieSeni a nastrojov na navrh portalov.

Specifikacia riesenia je opisana v kapitole 4, ktora obsahuje poziadavky na riesenie a
existujlice ohrani¢enia. Opisuje tieZ jednotlivé pripady pouZzitia pomocou tabuliek a
diagramov.

Hrubému navrhu rieSenia je venovana kapitola 5. Obsahuje ndvrh architektiry systému
anavrh webu portalu. Kapitola d’alej obsahuje zhodnotenie analyzy nastrojov z kapitoly 4
a kratky opis niektorych zéasad prace.

Kapitola 6 obsahuje stru¢né zhrnutie vykonanej prace a d’als$i postup prac na projekte. Na
konci dokumentu sa nachddza zoznam pouzitej literatury a prilohy.
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0.1. Skratky

Skratka Plny vyznam
API Application Programming Interface
CRUD Create Retrieve Update Delete
CSS Cascading Style Sheets
EJB Enterprise JavaBeans
FOSS Free and Open Source Software
FTP File Transfer Protocol
GUI Graphical User Interface
HTML HyperText Markup Language
JDBC Java DataBase Connectivity
IMS Java Message Service
JSP Java Server Pages
LDAP Lightweight Directory Access Protocol
LGPL Lesser General Public License
MVC Model-View-Controller
NAstroje pre Ziskavanie, Organizovanie a UdrZovanie znalosti v prostredi
NAZOU . . . .
heterogénnych informacnych zdrojov
OPS Orbeon Presentation Server
OWL Web Ontology Language
SOAP Simple Object Access Protocol (vo verzii 1.2 uz len SOAP)
SQL Structured Query Language
RDF Resource Description Framework
RDFS RDF Schema
RQL RDF Query Language
RMI Remote Method Invocation
RSS Rich Site Summary, RDF Site Summary, Really Simple Syndication
SAX Simple Api for XML
SeRQL Sesame RQL
SMTP Simple Mail Transfer Protocol
PFC Page Flow Controller
W3C World Wide Web Consortium
WebDAV | Web-based Distributed Authoring and Versioning
WML Wireless Markup Language
WYSIWYG | What You See Is What You Get
XHTML | Extensible HTML
XML EXtensible Markup Language
XPL XML Pipeline Language
XSL EXtensible Stylesheet Language
XSLT XSL Transformations

) |V
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1. Opis rieSeného problému

V tejto Casti stru¢ne opiSeme povahu rieSeného problému a v§eobecny kontext vytvaraného
softvérového systému. Struc¢ne charakterizujeme doménu pracovnych prileZitosti, v ktorej
bude vytvoreny systém pdsobit’, d’alej uvedieme hlavné ciele a vlastnosti navrhovaného
rieSenia. Kapitolu zakon¢ime prehl'adom zékladnej funkcionality systému.

1.1. PrehPad problémovej oblasti

Trh prace mozno charakterizovat ako miesto, kde sa stretava dopyt po pracovnych
prilezitostiach od rdéznych firiem a organizacii sponukou od ludi hladajicich pracu.
Problematika trhu préace a sprostredkovania pracovnych prileZitosti je v sicasnom svete vel'mi
aktudlna. Je to sposobené najma rasticim dopytom po kvalifikovanej pracovnej sile ako aj
narastajicimi poziadavkami zamestnancov na svojich buduicich zamestnavatelov.

Do procesu sprostredkovania prace uz davnejsie vstipili aj moderné technoldgie, ktoré
vyustili  do vzniku webovych portdlov pracovnych prilezitosti, umoznujucich
zamestnavatelom zverejiiovat informacie o volnych pracovnych miestach. Potencialni
zamestnanci maju moznost’ v takto ziskanych pracovnych ponukdch vyhladédvat’, alebo
zverejnit’ svoj zivotopis, ktory si moézu nasledne prezerat’ zamestnavatelia.

Celkovy pocet ucastnikov trhu prace — firiem a potencidlnych zamestnancov je
v sucasnosti uz taky velky, ze hl'adanie pracovnych prilezitosti a zamestnancov je ¢asovo
vel'mi narocné. Rastlci pocet profesii a poziadaviek na odborné znalosti zamestnancov tito
situaciu len zhorSuje. Podobne mozZnosti cestovania po svete sa rozsSiruju a stahovanie sa za
pracou a praca v zahranici sa stdvaji beznou praxou.

Medzi problémy, ktoré sa v sucasnosti prejavuju, patri najmd skutoCnost, ze
zamestnavatelia musia informdcie o vol'nych pracovnych miestach zverejiiovat’ rucne, casto
na viacerych miestach. Mnoho zamestnavatel'ov zverejiiuje ponuky prace len na vlastnych
webovych strankach. Doésledkom je vysokd casovad narocnost zverejnovania informadcii
o ponukach, sposobend najmd nizkou mierou automatizdcie pri zbierani, zadavani
a vyhl'adévani ponuk. Navyse len malé ¢ast’ vol'nych pracovnych prilezitosti je zverejnend na
existujucich portaloch.

Existencie mnohych portélov, z ktorych kazdy obsahuje len zlomok z celkovej ponuky
volnych pracovnych miest, kladie vysoké poziadavky na l'udi hladajucich zamestnanie.
Uchadza¢i o zamestnanie musia hladat’ pracu na viacerych portdloch s rozli€énymi
rozhraniami, pricom aj samotné vyhl'adavanie pracovnych pontik na jednom portali je Casto
obtiazne a mdlo intuitivne. Rozsah prispdsobovania sa portidlov potrebam jednotlivych
pouzivatel'ov je len minimalny.

1.2. Ciele a vlastnosti produktu

Stcasné portadlové rieSenia v doméne pracovnych prilezitosti maju cely rad nedostatkov
(pozri 1.1). Cielom vytvaraného portdlu pracovnych prilezitosti je riesit’ uvedené problémy
v kontexte vacsieho systému, ktory rieSi automatizované ziskavanie a organizovanie znalosti
o ponukach pracovnych prilezitosti. U&elom portalu je pontuknut jednoduché a najmi
efektivne rozhranie ku sluzbdm systému tak, aby pouzivatelia mohli rychlo a pohodlne
vyhl'adévat’ v idajoch o pracovnych ponukach.

Zamerom Statneho programu je vytvorit' vSeobecné nastroje na pracu so znalostami,
pricom ich charakter sa navySe mdze (a bude) casom menit, ¢o sa prejavi naymad v zmenach
doménovej ontologie. V tomto duchu je cielom portalu vyuzitel'nost’ aj v inych problémovych
oblastiach, ktort chceme dosiahnut modularitou a dostatoéne vSeobecnymi a
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modifikovateI'nymi komponentmi. Zaroven chceme navrhnit’ prezentanu Cast’ tak, aby v
maximalnej moznej miere vyuZzivala udaje z ontoldgie a vedela sa prispdsobit’ aspoil menSim
zmenam aj bez priameho zésahu do zdrojovych kodov.

Vzhl'adom na rozsah portalu su hlavné ciele projektu nasledovné:

Sprostredkovanie rozhrania medzi pouzivatelom a nastrojmi programu NAZOU
ZniZenie mnozstva manualnej prace potrebnej na zadavanie ponuk

Skratenie ¢asu potrebného na najdenie vhodnej ponuky, resp. vybavenie poziadavky
Vyhl'adanie optimalnych ponuk pre pouzivatela

Zameranie sa na pouzivatela, prisposobenie sa jeho potrebam a preferencidm

Spristupnenie vacsej Casti vol'nych pracovnych miest pouzivatel'om

Portal pracovnych prilezitosti bude s pouzivateI'mi komunikovat’ prostrednictvom webového
prehliadaca. Je urceny pre uchadzaCov o pracu a pre organizacie hl'adajlice zamestnancov.
Prave druhej skupine pouzivatelov by sme chceli dat’ moznost vyuzit' aj alternativne
rozhranie portalu v podobe webovych sluzieb.

Dalsie vlastnosti softvérového systému:

Navrh a implementacia portalu ako sady nastrojov

Integrovatel'nost’ do systému nastrojov vytvorenych v §tatnom programe NAZOU
Jednoduchy a efektivny pristup k funkciam, viaceré spdsoby prezentacie informacii
Vyuzitie prostriedkov webu so sémantikou, reprezentacia dat pomocou ontologie

Spolahlivost’, dostupnost’, bezpecnost’
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1.3. Prehlad produktu

Ocakavanu funkcionalitu vysledného portalu ilustrujeme na priklade niekolkych scenarov
pouzitia. Pretoze cielom projektu je nadviazat na existujicu pracu vykonanu v Stditnom
programe NAZOU, neuvddzame na tomto mieste vSetky mozné scendre pouzitia portalu.
Detailny opis jednotlivych scendrov sa nachadza v [13].

Scenar #1: Vyhladanie ponuky na pracovné miesto

Situacia: Pouzivatel’ h'add vhodnu ponuku na vol'né pracovné miesto.

Opis: Pouzivatel' sa prihlasi do systému. V casti pre vyhladanie pracovnej ponuky zvoli
sposob vyhladdvania a zad4d pozadované kritérid na pracovnu ponuku. Nasledne si prezera
vysledky vyhladdvania v stru¢nom prehlade. Pre vybrané ponuky si prezrie podrobné udaje
o ponuke. Po ndjdeni vhodnej ponuky si vytlaci podrobné udaje o ponuke.

Scenar #2: VloZenie ponuky na vol’'né pracovné miesto

Situacia: Pouzivatel’ vklada ponuku na vol'né pracovné miesto.

Opis: Pouzivatel sa prihlasi do systému. V casti vloZzenie novej ponuky vyplni udaje o ponuke
do formularu. Po vlozeni potrebnych tdajov potvrdi vlozenie ponuky do systému.

Scenar #3: Modifikacia existujicej ponuky

Situacia: Pouzivatel’ modifikuje existujicu ponuku, ktorti uz v minulosti zadal.

Opis: Pouzivatel’ sa prihlasi do systému. V casti vlastnych pontk si zo zoznamu svojich
existujucich ponuk vyberie ta, ktoru chce modifikovat. Nasledne vykond prislusné zmeny
v ponuke a potvrdi vloZenie zmien do systému.
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2. Analyza problémovej oblasti

V tejto kapitole uvadzame analyzu problémovej oblasti, z ktorej sme vychadzali pri
Specifikacii a d’alSom rieSeni projektu. Kapitola obsahuje analyzu domény pracovnych ponuk
so zovieobecnenim na doménu vieobecnych ponuk. Dalej nasleduje analyza existujicich
portdlovych rieSeni aanalyza prisposobovania sa konkrétnemu pouzivatelovi, resp.
prispdsobovania sa réznym skupindm pouzivatel'ov.

2.1. Analyza domény pracovnych ponuk

Pri analyze domény pracovnych ponuk sme vychadzali z analyzy vykonanej v rdmci projektu
NAZOU [13]. Identifikovali sme dve role Ucastnikov procesu ziskavania a poskytovania
ponuk — producent a konzument. Komunikaény prostriedok medzi producentom a
konzumentom je ponuka.

Producent vytvara ponuky a poskytuje ich konzumentom. Naopak konzument vyhl'adava
v ponukach, ktoré mu poskytli producenti. Ucastnik procesu moéze byt ziroven aj
producentom aj konzumentom. Uchédzac¢ o pracu — konzument, méze vyhl'adavat’ v ponukach
zamestnavatel'ov — producentov alebo naopak zamestnavatel’ — konzument, moze vyhl'adavat
v zivotopisoch uchadzaov o pracu, kde Zivotopis predstavuje ponuku potencialneho
zamestnanca — producenta.

A
LAX

Pasivny producent Aktiv ny producent Konzument Spravca zdrojov

Obr. 1 Ucastnici procesu ziskavania a poskytovania pontik

Producentov a konzumentov mozno d’alej Specializovat’ (pozri Obr. 1). Producent ponuk,
ktory aktivne zadava ponuky do systému je aktivny producent. Opakom je pasivny producent,
ktory so systémom nepracuje (teoreticky nemusi vediet' ani o jeho existencii) a ponuky v
informacnom priestore uverejiiuje inym spdsobom, napr. na vlastnej webovej strdnke. Na
ziskanie udajov o ponukach pasivnych producentov predpokladame vyuzitie nastrojov
vyvijanych v rdmeci $tatneho programu NAZOU.

Nepredpokladame Ziadne pripady pouzitia uréené pre pasivneho producenta, lebo z jeho
povahy vyplyva, Ze sa priamo nezicastiiuje na procese poskytovania ponuk. Rola konzumenta
predpokladd aktivne vyuZitie systému pouzivatelom, ktory v systéme ma vytvoreny
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pouzivatel'sky ucet. Z tohto dovodu nema vyznam hovorit o pasivnhom ¢i aktivhom
konzumentovi.

Okrem dvoch zakladnych roli, sme v procese poskytovania ponuk identifikovali eSte rolu
spravca zdrojov, ktord nepriamo vplyva na proces poskytovania pontk. Ulohou spravcu
zdrojov je udrziavat’ databazu zdrojov ponuk.

Zadanie projektu predpoklada vyuzitie portdlu v doméne pracovnych ponuk,
problematiku je mozné zovSeobecnit na doménu vSeobecnych pontk a nielen ponuk prace.
Doména vSeobecnych ponuk v sebe potom obsahuje napr. aj ponuky v cestovnom ruchu alebo
ponuky nehnutelnosti.

2.1.1. Ontolégia pracovnych ponuk

Udaje o pracovnych ponukach je potrebné uloZit' vo vhodnom tvare do databazy. PretoZe je
predpoklad, ze sa udaje o pracovnych ponukach budu menit, je potrebné aby bol format ich
ulozenia dostatocne flexibilny a odolny voci zmendm. Vyuzitie systému aj pre iné domény
vramci domény vSeobecnych ponuk predpokladd navySe zmenu obsahu, Struktury
a sémantiky spractivanych udajov. Z tychto dovodov je vhodné ulozit' udaje vo forme
ontologie.

Pri analyze sme vyuzili existujicu ontoldgiu pracovnych ponuk, ktord bola vytvorena
vramci program NAZOU. V analyze vykonanej vramci programu NAZOU boli
identifikované jednotlivé koncepty pracovnej ponuky a vztahy medzi nimi. Vysledna
ontologia pracovnych ponuk predstavuje explicitnu formalnu Specifikdciu konceptualizacie
pracovnej ponuky. Prave vyuzitie rovnakej definicie pracovnej ponuky v nasom projekte ako
v Statnom programe NAZOU je predpokladom buducej integrovatel'nosti oboch rieSeni.

Ontologiu pracovnych ponuk mozno rozdelit na doménovo zavisli a doménovo nezavislu
cast. Doménovo zavisla Cast’ ontologie — offer-job, importuje doménovo nezavislé Casti
ontoldgie a vyuziva ich na definovanie vSeobecnych konceptov. Doménovo nezavisla cast’
tvori:

e Ontoldgia region — definujiica koncepty regionov, krajin, jazykov a mien, ktoré sa
pouzivaji v danych regiénoch

e Ontolégia classification — definujuca hierarchie pre priemyselné odvetvia, profesie,
urovne vzdelania, kvalifikacie a r6zne usporiadania

e Ontologia offer — definujlica v§eobecnu ponuku

2.2. Analyza existujucich portalov pracovnych prileZitosti

Analyzovali sme viaceré existujice rieSenia portalov pracovnych prilezitosti. Identifikovali
sme ich hlavné vlastnosti a najmé nedostatky, ktoré chceme nasim systémom riesit’.

2.2.1. Portal Profesia.sk

Portal je uréeny uchddzacom o pracu aj spoloCnostiam hladajicim zamestnancov.
Pouzivatelia maji moznost' vlozit' svoj zivotopis, resp. ponuku prace, v ktorych nasledne
druhi m6ézu vyhl'adavat’. Je mozna registracia pouzivatel'ov, avSak moZnosti personalizacie st
obmedzené na pouzitie agenta pre ponuky, zadanie Zivotopisu a historiu prezretych ponuk.
Moznosti vyhladdvania v ponukach predpokladaju vyhladdvanie Struktirovanych,
v ru¢ne vlozenych udajoch o ponukach. Pouzivatel ma moznost’ vybrat’ si jednoduché alebo
rozsirené vyhladdvanie v ponukidch podla viacerych kritérii ako su napr. pozadované
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vzdelanie, lokalita, kategoria, druh pracovného pomeru. V pripade rozsireného vyhladavania
je nastavenie kritérii malo intuitivne a neprehl'adné. Samotné vyhl'adavanie je len filtrom nad
ponukami v databaze, pricom vysledky vyhladavania nie s usporiadané podl'a relevantnosti
a nie je mozné v nich d’alej vyhl'adavat’.

2.2.2. Portal CareerBuilder.com

Portal je opét’ uréeny uchadzacom o pracu aj spolocnostiam hl'adajicim zamestnancov. Oproti
portalu Profesia.sk ma prepracovanejSie rozhranie a véacSiu funkcionalitu. Podporuje
registraciu pouzivatel'ov, ktori ndsledne maji moznost’ vlozit’ svoj Zivotopis, resp. ponuku
prace. Moznosti personalizicie si obmedzené na pouzitie agenta pre ponuky, zadanie
zivotopisu, zadanie motivacnych listov, historiu prezretych ponuk a historiu vyhladavani
(zvolenych vyhladavacich kritérii).

Z hladiska moznosti vyhladavania poskytuje portdl jednoduché aj rozSirené
vyhl'adévanie, podla kI'icovych slov a kategorii (profesia, odvetvie, lokalita, spolo¢nost).
Rozsirené vyhladavanie umoziuje komplexné vyhladdvanie viacerych kategorii sucasne,
d’alej definovanie lokalit prace a vzdialenosti od nich, zadanie klucovych slov, zadanie
pozadovaného vzdelania, typu pracovnej pozicie a o¢akavaného platu.

Vel'mi uzito¢nou je moznost dodato¢ného prezerania vysledkov vyhladdvania, ktoré su
usporiadané podl'a datumu zadania ponuky. Portal vyuziva prehliadanie pomocou fazetového
prehliadaca, ktory dalej umoziluje ohraniCit vysledky podla kategorii, platu, lokality
a spolo¢nosti. Umoznuje tiez z vysledkov odstranit’ ponuky obsahujuce vybrané kltacové
slova.

Pridanti hodnotu portalu tvoria tiaz informdcie o vzdelani, poradenstve a trhoch prace.
Velkym prinosom je tiez pocet dostupnych pracovnych prilezitosti, ktory prevysuje stotisice
pracovnych miest. Pre porovnanie, Profesia.sk obsahuje priblizne péttisic pracovnych
prilezitosti.

2.3. Analyza prisposobovania

Portdl pracovnych prilezitosti bude pouZzivatelom poskytovat’ pristup k rozsiahlemu
informacnému priestoru. Vel'ké mnozstvo dostupnych informacii a rozsiahlost’ informac¢ného
priestoru Casto vedu k neschopnosti pouzivatel'ov efektivne sa orientovat’ v danom priestore,
¢o cCasto vedie k efektivnemu ,,strateniu sa* pouzivatel'ov.

Na portali pracovnych prilezitosti sa bude stretavat’ velké mnoZstvo pouzivatelov
s rozlicnymi sktisenost’ami, schopnostami, cie'mi a preferenciami. Vytvorit’ jedno rozhranie,
ktoré bude vyhovovat' vSetkym nie je mozné. Na druhu stranu uspokojit’ sa sjednym
rozhranim pre vSetkych nie je dostato¢ne efektivne a v kone¢nom désledku pravdepodobne
povedie k nespokojnosti pouzivatel'ov.

Uvedené problémy mozno aspon CiastoCne rieSit pomocou metdd prispdsobovania sa
portalu jednotlivym pouZzivatel'om. Vo vSeobecnosti mozno prispésobovat’:

e (Obsahu portalu
e Prezentaciu, resp. vzhlad portalu
e Navigaciu po portali
Podrla spdsobov prispdsobovania sa systému rozliSujeme systémy:

e Adaptabilné, prisposobujuce sa na zdklade informacii priamo zadanych
pouzivatel'om
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e Adaptivne, prisposobujuce sa na zaklade informadcii, zistenych o pouzivatel'ovi
automaticky alebo nepriamo

V praxi sa najvhodnejSou javi byt kombinacia obidvoch pristupov, pretoze niektoré
charakteristiky pouzivatel'a sa nedaji zistit' automaticky. Idedlny stav je vzdy taky, ked’
systém dokaze zistit’ vacsinu (vSetky) potrebnych informdcii o pouzivatelovi samostatne, len
s minimalnymi poziadavkami na pouZzivatel’a.

Systém sa prisposobuje pouzivatelovi na zaklade informacii, reprezentovanych modelom
pouzivatel'a. Existuji dva pristupy k realizacii modelov pouzivatel'a — pomocou stereotypov
alebo prekryvnym modelom.

Prekryvny model umoziuje reprezentaciu charakteristik kazdého pouzivatel'a samostatne,
pricom predpokladd képiu doménového modelu pre kazdého pouzivatela. Otvorenym
problémom zostava pociato¢nd inicializacia modelu, ked’ze na zacCiatku prace pouzivatela so
systémom o fiom systém eSte nema ulozené Ziadne informacie.

Stereotypy predstavuju jednoduch$iu metodu, ktora neumoznuje personaliziciu —
prisposobovanie sa jednotlivym pouZzivatelom. Pouzivatelia st rozdeleni do skupin a systém
prisposobuje obsah, jeho prezentaciu alebo navigaciu jednotlivym skupinam. Stereotypy su
vyhodné najma vtedy, ak nemdme dostatok informacii o jednotlivych pouzivatel'och, teda na
zaCiatku prace pouzivatel’a s adaptivnym systémom.

V praxi sa osved¢il kombinovany pristup, v ktorom sa najprv inicializuje prekryvny
model pouzivatel'a pomocou niektorého stereotypu a nasledne sa pouzije prekryvny model,
ktory zaznamendva charakteristiky pouzivatela pri praci so systémom.

Charakteristiky pouzivatela sa delia na:

e Doménovo nezavislé — nesuvisia so zvolenou aplikacnou doménou a je mozné ich
vyuzit' v l'ubovol'nom adaptivnom systéme

e Doménovo zavislé — uzko suvisia so zvolenou aplikacnou doménou, teoreticky
vyuziteI'né v inom systéme, ktory pracuje nad rovnakou doménou
e Systémovo zavislé — tzko stvisia s konkrétnym systémom, prakticky nevyuzitel'né v
inom systéme
Aby sa systém mohol prisposobovat’ pouzivatelovi, je potrebné identifikovat’ a ziskat

relevantné informacie o pouzivatelovi. Okrem doménovo nezavislych informacii sme
identifikovali nasledovné zdroje informécii o pouzivatel'ovi:

e Ziznam aktivit pouzivatel'a na portali
e Dolovanie v textoch (napr. zivotopis)
¢ Dotaznikovd metdda — odpovede na Specidlne pripravené testovacie otazky

e Informacie ziskané z adaptability portalu, priamo zadané pouzivatelom

2.3.1. Ontolégia pouZivatela

Z kapitoly 2.2 vyplyva potreba existencie modelu pouZzivatela pre potreby prispdsobovania.
Obsah a $truktira modelu pouzivatel'a sa moze, resp. bude s casom menit’, ¢o vedie k potrebe
jeho reprezentacie vo flexibilnej podobe. Vhodnym formalizmom na zapis modelu
pouzivatela je zapis pomocou ontoldgie. Z rozdelenia charakteristik pouzivatela podla
kapitoly 2.2 vyplyva rozdelenie ontologie pouzivatela na doménovo zavisli a doménovo
nezavislu cast’.
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Doménovo nezavisla ¢ast’ ontologie modeluje pouzivatel'a definovanim konceptov, ktoré
ma zmysel skimat’ v 'ubovol'nej aplika¢nej doméne. Su to napriklad vek, pohlavie, vzdelanie
a vSeobecné preferencie pouzivatela.

Doménovo zavisla cast ontolégie modeluje preferencie pouzivatela vzhladom na
jednotlivé entity a atribity doménovej ontoldgie pracovnych ponuk. Tieto preferencie vzdy
obsahuju urcity stupenn neurcitosti (fuzzy pristup) a preto obsahuju vzdy dve hodnoty, ktoré
definuju intervaly Gplného zamietnutia a uplného akceptovania atributu.

Aby bolo mozné portdl pracovnych prilezitosti integrovat’ so systémom vytvaranym
v ramci Statneho programu NAZOU, rozhodli sme sa prevziat model pouzivatela z tohto
systému.

2.3.2. Prisposobovanie webu pre pouzivatelov so Specifickymi potrebami

Portal pracovnych prilezitosti je uréeny pre Siroké spektrum pouZzivatel'ov. Problematika
spristupnenia webu 'ud’om so Specifickymi potrebami sa v poslednom ¢ase dostava stale viac
do popredia. Nezanedbatel'n ¢ast’ potencidlnych pouzivatel'ov portalu tvoria pouzivatelia s
nejakym postihnutim, ktoré znizuje ich schopnost’ vyuzivat’ funkcie portalu. Do tejto skupiny
patria najmd l'udia s tazkym postihnutim zraku, ktori pouzivaju Specialne technologie na
spristupnenie obsahu webu. NajcastejSie sa pouzivaju hlasové alebo hmatové systémy,
pomocou ktorych sa text z webu precita alebo zobrazi v braillovom pisme. Slabozraki I'udia
pouzivaju tzv. softwarové lupy, ktoré im zvécsia Cast’ obrazovky. Touto funkciou disponuju
uz aj niektoré webové prehliadace (Opera, Mozilla).

Pri tvorbe stranok pre zrakovo postihnutych l'udi je potrebné dodrziavat’ urcité pravidla,
aby pomocné programy mohli transformovat’ obsah stranky do im zrozumiteI'nej podoby. Pri
vytvéarani stranok pre zrakovo postihnutych pouZzivatel'ov je potrebné zohladnit’ nasledovné
skutocnosti :

e pouzivatelia st schopni ziskat’ iba informacie v textovej podobe

e nevidiaci dokdze vnimat’ informacie na stranke iba v linedrnej postupnosti, chyba
mu celkovy pohl'ad na stranku

e slabozraky pri zva¢Sovani obrazovky moéze vidiet' v danej chvili iba jej ¢ast’

e nevidiaci pouzivatelia ovladaji programy primarne pomocou klavesnice a
klavesovych skratiek, alebo pomocou rozpoznévania reci

Dodrzanie uvedenych pravidiel zlepsi pristupnost’ strdnok nielen pre pouzivatelov so
zrakovym postihnutim ale napriklad aj pre pouzivatel'ov s postihnutim hornych koncatin, ktori
nemozu pocita¢ ovladat mySou resp. pre pouzivatelov s poruchami sustredenia (pomalé
reakcie na vizualne podnety).

Z vykonanej analyzy prispdsobovania stranok pre ludi so Specifickymi potrebami
vyplyva, Ze portal pracovnych prilezitosti by mal dodrziavat uvedené pravidla pre konecnu
prezentdciu informacii na webe, aby umoznil pracu s portdlom aj pouzivatelom s
obmedzeniami.
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3. Analyza rieSenia

V tejto Casti sa dokument venuje analyze dostupnych technolégii a nastrojov, uréenych na
tvorbu webovych portalov. Cielom kapitoly je poskytnit’ pohl'ad na dostupné technoldgie
a nastroje, aby sme boli schopni z nich vybrat’ tie najvhodnejsie, pomocou ktorych nasledne
budeme vytvarat’ portal pracovnych prilezitosti.

3.1. Analyza portalovych rieSeni

Portal je webova aplikacia, ktord poskytuje jednotné rozhranie k r6znorodym zdrojom na
Internete. Pristup k zdrojom cez portal je transparentny, t.j. pouzivatel moéze k portalu
pristupovat’ z rdznych zariadeni a z r6znych miest na svete. Zakladnym stavebnym kametiom
portalov na platforme J2EE su portlety. Portlety su komponenty, ktoré zapuzdruji cast
funkcionality portdlu (napr. manazment pouzivatelov). Mdézu byt flexibilne priddvané
a odoberané z webového rozhrania portalu podla poziadaviek prihlaseného pouzivatela.
Zobrazovany vystup portalu je rozdeleny na kontajnery a stranky. Kazd4 stranka modze
obsahovat’ niekol’ko kontajnerov. Stranka moze obsahovat’ vystup viacerych portletov. Tieto
vystupy sa zobrazia do rdoznych kontajnerov. Kazdy portlet moze byt vizudlne
minimalizovany a maximalizovany. Vystup portletov je vo forme fragmentov, neméze teda
obsahovat HTML tagy body a html. Portlety mézu medzi sebou komunikovat’ (Inter-Portlet
Communication), ¢o umoziuje napr. zavolanie akcie “vyhladavat” v jednom portlete a
zobrazenie vysledkov v inom.
Existuju viaceré open source ramce na vyvoj portalovych rieseni:

e Jetspeed

e c¢Xo platform,
e Liferay Portal
e JBoss portal
e GridSphere

3.1.1. Jetspeed

Na zéklade obmedzeni kladenych na vysledny produkt (platforma J2EE, pouzivanie FOSS)
sme sa rozhodli pre analyzu portalovych rieSeni, ktoré st vyvijané v projekte Apache Portals
[1]. Jadrom tohto projektu je open source ramec na vyvoj portalov Jetspeed-1, ktory je
dostupny v stabilnej verzii. Existuje uz aj ramec Jetspeed-2, ktory ma lepSie navrhnuta
architektiru a viac vyuziva programovanie pomocou komponentov. Je vSak nedostato¢ne
zdokumentovany a nie je dostupna jeho stabilna verzia.

Zakladné technologie pouzité v ramci Jetspeed-1 su Java a XML. Jetspeed-1 je nezavisly
na formate prezentovanych dat a umoziluje integrovat’ obsah z réznych zdrojov (napr. XML,
RSS, SMTP). Obsah je mozné pomocou transformacii XSL previest do podoby, ktorad je
najvhodnejSia pre zobrazenie na zariadeni pouZivatela (napr. HTML, WML). Jetspeed-1
podporuje ramce na publikovanie obsahu Cocoon, WebMacro a Velocity. Dalej podporuje
vytvaranie Sablon a poskytuje niekol’ko hotovych portletov (napr. RSS portlet, XSLT portlet,
JSP portlet). Podrobny navod na vyvijanie aplikacii pomocou Jetspeed-1 je v [11].

Jetspeed-1 podporuje Specifikaciu Java Portlet API JSR-168 [12] a je implementovany
ako servlet. Na nasadenie vyzaduje servlet kontajner kompatibilny so Specifikaciou Serviet
2.3 API (servlet kontajner Tomcat ju podporuje od verzie 4) a JDK 1.3 alebo vyssi spolu
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s nainStalovanym Java API for XML Processing (JAXP). Jetspeed-1 pouziva svoj vlastny
bezpecnostny model na autorizovanie pouzivatelov. Na ukladanie perzistentnych dat
implicitne pouziva databazu Hypersonic-SQL, ktora sa dodava spolu Jetspeed-1. Je vSak
mozné pouzit’ aj int databazu, ktora podporuje JDBC 2.0. Pre mobilné zariadenia Jetspeed-1
podporuje Specifikdiciu WML 1.1 a 1.2.

3.2. Ontologické uloziska

Ontologia je v kontexte informacnych technologii ,,Specifikacia konceptualizacie®, alebo tiez
formalizmus na zapisanie konceptov a vztahov medzi nimi. Ontologie je mozné pouzit’ na
modelovanie a ukladanie dat a znalosti o nich, priCom samotnt ontolégiu je mozné zapisat’
viacerymi sposobmi, napr. pomocou Resource Description Framework (RDF).

RDF je odporucanie W3C, pdévodne urcené pre modelovanie metadat, ale hodi sa aj
vSeobecne pre modelovanie dat. Je zaloZené na trojiciach (subjekt, predikat, objekt), pricom
objekt v jednej trojici moze byt subjektom v druhej trojici. Spdjanim objektov pomocou
predikatov vznika graf. Existuje viacero jazykov urcenych na zdpis modelu RDF. Na
deklarovanie pouzitého slovnika je ur¢ena RDF Schema, pretoze samotny RDF datovy model
na to neposkytuje moznosti.

RDF Schema (RDFS) umoziuje definovat’ slovnik pre RDF déta. Opisuje napr. pravidla,
ktoré hovoria o tom, ktoré predikdty sa moézu pouzit' s danymi objektmi. RDFS je validné
RDF, pricom jediny rozdiel medzi RDF a RDFS je, ze v RDFS je presne ur¢end sémantika
predikatov. Napr. predikat s nazvom subClassOf Specifikuje hierarchickt organizaciu tried.

Identifikovali sme dve open source RDF databazy: Sesame [6] a Jena [10]. Sesame
podporuje odvodzovanie a dopytovanie nad metadatami v RDF a RDF Schema; Jena okrem
toho podporuje aj odvodzovanie a dopytovanie nad metadatami v OWL.

3.2.1. Sesame

Sesame na pracu potrebuje nejaké datové tlozisko. MdZe nim byt relacna databaza, suborovy
systém alebo operacna pamat’. Pristup cez API je prostrednictvom HTTP, RMI alebo SOAP.
Sesame podporuje viac dopytovacich jazykov. Na dopytovanie nepostacuju jazyky urcené pre
XML, lebo nepodporuju dopytovanie na sémantickej urovni. Z tohto dovodu sa pouzivaju
jazyky RQL a SeRQL. V stcasnosti sa d’alej vyvija iba jazyk SeRQL [16].

Sesame sa mdze pouzivat bud’ ako kniznica jazyka Java alebo ako samostatny server. Pri
pouziti Sesame ako kniZnice je potrebné do premennej classpath pridat’ cestu k tejto kniznici.
Pri serverovom pouziti je potrebné Sesame nainstalovat’ na niektory servlet kontajner.

Sesame ma administraény modul, ktory umoznuje pridanie RDF/RDFS informéacii a
zmazanie celého uloZiska. Dalej obsahuje modul, umoziujici export dat, schémy, alebo
oboch Casti sucasne.

3.3. Generovanie formularov

Jednou z hlavnych funkcionalit portdlu je vlozenie ponuky aktivnym producentom, pripadne
jej editovanie, pricom vysledné zmeny sa musia prejavit v ontologickom uloZisku.
Dosledkom je potreba grafického pouzivatel'ského rozhranie nad ontologickym uloziskom,
ktor¢é by umoziovalo realizovat vzor CRUD. KedZe vytvorené rieSenie ma byt
znovupouzitelné¢ aj v inych portadlovych rieSeniach, nie je vhodné, aby formulare boli
,»hatvrdo* naviazané na pouziti ontologiu.

Z viacerych existujicich sposobov zépisu webovych formuldrov je momentalne
najrozsirenejSim vyuzitie HTML forms, ktoré predstavuje moznost’ zapisu formulara v jazyku
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HTML. Takéto rieSenie obmedzuje pouzity znackovaci jazyk na HTML. Novym Standardom
v tejto oblasti sa stdva XForms, ktorého vyhodou je oddelenie dat od prezentacie, definovanie
dat jazykom XML a nasledna hardvérova nezavislost’ formularu.

Nie je ndm znamy ziadny nastroj, ktory by dokazal vygenerovat grafické rozhranie na
editovanie zdznamov v ontologickom tlozisku a preto nasou ulohou bude vytvorit' takyto
nastroj. Uelom nastroja je vygenerovanie zapisu formularu v jazyku XForms, pomocou
informacii uloZzenych v ontologickom ulozisku a pripadnych metatidajov o ontologii vo
formate XML.

3.4. Aplikacné ramce pre prezentaciu

Existuje niekol’ko volne dostupnych implementacii prezentatnych ramcov pre architektiru
datovodov a filtrov, ktoré st uréené na tvorbu webovych systémov. Pri tvorbe portalu
pracovnych prilezitosti sme uvazovali dva z nich — Cocoon a Orbeon.

3.4.1. Cocoon

Publika¢ny ramec Cocoon je vol'ne dostupna komponentovo zalozena implementécia v jazyku
Java, ktora poskytuje prostriedky pre dynamické generovanie dokumentov prostrednictvom
definovanych zretazeni. Jednotlivé zretazenia su definované centralne, priCom data v
zretazeni produkuje generator. Nasledne moézu byt transformované sériou transformatorov a
nakoniec poskytnuté na vystup v cielovom formate prostrednictvom serializdtora. Kazdé
zretazenie obsahuje prave jeden generator, nula a viac transformatorov a prave jeden
serializator.

Cocoon poskytuje niekol’ko Standardnych generatorov, transformatorov a serializatorov,
nazyvanych komponenty a tieZ implementacné rozhranie pre tvorbu vlastnych komponentov.
NajcastejSie su implementované vlastné akcie, ktorych tlohou je zmena stavu systému,
mnohokrat vyuzivané ako prostriedok pre zmenu toku riadenia. Okrem toho Cocoon
poskytuje moznosti znovupouzitia definovanych zretazeni pomocou zdrojov, ako aj pohl'ady
urcené pre sledovanie dat prudiacich medzi jednotlivymi transformatormi, bez nutnosti zmeny
definicie zretazenia.

3.4.2. Orbeon

Prezentacny server Orbeon je tiez komponentovo zalozend implementacia v jazyku Java,
ktora bola povodne vyvijand ako komerény produkt a neskdr bola zverejnena pod licenciou
LGPL. Tento prezentatny ramec sa v mnohych aspektoch podoba publikacnému ramcu
Cocoon. Medzi najvécsie rozdiely patri vacsia flexibilita pri definovani zretazeni v pripade
rdmca Orbeon. Kym Cocoon neumoziuje vystup jedného komponentu poskytniat’ ako vstup
viacerym komponentom sucasne, ramec Orbeon to umoziuje.

Dalsim rozdielom je podpora technolégii XPath 2.0, XQuery a XUpdate. Orbeon
spominané technolédgie interne podporuje, Cocoon zatial’ nie. Rovnako syntakticka kontrola
spravnosti Struktary dokumentu pocas spracovania zretazenia je mozna iba v prezentacnom
serveri Orbeon. Velkym nedostatkom prezentatného servera Orbeon je nizky pocet
existujucich komponentov a jeho slaba integracia s produktmi tretich stran.

Rozdielny je tiez pristup k definovaniu toku riadenia. Kym v ramci Cocoon sa tok
riadenia realizuje pomocou akcii, pripadne skriptovaciecho jazyka FlowScript, Orbeon
poskytuje vlastny jazyk zalozeny na jazyku XML integrujici pristup separacie dat, toku
riadenia a spdsobu prezentacie.

—11 -



Analyza rieSenia

3.4.3. Rozdiely ramca Cocoon a prezentaéného serveru Orbeon

Identifikovali sme viaceré rozdiely medzi uvedenymi ramcami. Priloha B obsahuje prehl’ad
ich nizko-urovitovych rozdielov. Hlavné vysoko-uroviiové rozdiely sme zhrnuli do
nasledovnych bodov (zo strany serveru Orbeon):

Vizba na XForms. OPS obsahuje implementaciu XForms na strane servera, ktora je
postavend na XForms Standarde.

XML Pipeline Language (XPL). XPL je viac vSeobecny a flexibilny ako Cocoon
sitemap. Deklaracie stranok st adresované pomocou OPS Page Flow Controlera, ¢o
je separatny komponent. XPL je jednoduchy, deklarativny jazyk, ktory umoznuje
spravovanie XML komponentov. M4 zabudovant agregaciu, podmienky, iteracie,
validaciu s W3C XML Schema a Relax NG. OPS implementécia jazyka XPL je
zalozend na SAX.

Minimalna potreba pisania Java koédu. Kombinacia XML technolégii v OPS
spdsobuje, Ze je pravdepodobné vytvorenie prezentaéného kodu bez Java kodu.

Silnejsia platformova konzistencia. VSetky technoldgie nachadzajice sa v OPS ako
Page Flow, XForms, XPL, XSLT a XML Schema st navrhnuté tak, aby pracovali
spolu na zachytavani, prezentovani dat a formatovani XML dokumentov.

Silnejsia viazba k XML standardom. OPS podporuje a integruje Relax NG, XSLT
2.0, a XPath 2.0 $pecifikécie, ktoré ramec Cocoon nepodporuje.

Silnejsia separdcia zavislosti. OPS ma silnti separaciu zavislosti medzi strankami
(zalozenych na separatnych modeloch a pohladoch), formami, Page Flow a
procesmi implementovanymi pomocou XPL.

Deklarativny Page Flow Controller (PFC), podporujuci deklarativny tok stranok
(page flow) pre celu aplikaciu. Je navrhnuty na spolupracu so serverovou XForms
implementaciou OPS na sledovanie architektury MVC.

3.5. Editory na navrh grafického rozhrania portalu

Pri tvorbe webového portalu je potrebné vytvorit’ aj jeho graficky navrh. Existuje vel'ky pocet
editorov ur€enych prave na tvorbu webu a webovych aplikacii. Zakladné delenie editorov
mozno vykonat’ podl'a toho, ¢i podporuju pracu v grafickom rezime alebo v textovom rezime:

WYSIWYG editory podporuju tvorbu stranok v grafickom rezime, v ktorom autor
stranky hned’ pri jej tvorbe vidi, ako bude vysledna stranka vyzerat’ v prehliadaci.
Vyhodou tychto editorov je jednoduchost’ a intuitivnost’ tvorby stranok.

neWYSIWYG editory podporuju len editovanie zdrojového kodu stranky. Autor
stranky pri praci nema moznost vidiet' vysledny vzhlad stranky. Tento si moze
pozriet’ az po dokonceni stranky v prehliadaci. Napriek tejto skuto¢nosti sa tieto
editory odliSuji od klasickych textovych editorov podporou pri editovani Stylov,
HTML tagov, alebo pri praci s viacerymi zdrojovymi sibormi.

Hybridné editory, ktoré kombinuju oba pristupy a umoziiuji editovanie stranok
v grafickom rezime a sti€asne aj editovanie zdrojového kodu stranok [8].

Graficky navrh portalov ja v sucasnosti zalozeny na vyuziti kaskadovych Stylov. Z tohto
dovodu je dolezitym aspektom pri vybere editora prave podpora prace so Stylmi. Medzi d’alSie
dolezité parametre patri pouzivatel'ské prostredie, podpora jednotlivych HTML tagov a
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jednoduché vytvaranie tabuliek. BlizSie analyzujeme dva hybridné néstroje, ktoré najviac
vyhovuji uvedenym poziadavkdm — Macromedia Dreamweaver a NVU.

3.5.1. Macromedia Dreamweaver

Patri medzi najzname;jsie editory svojej triedy. Ked'ze uz presiel dlh§im vyvojom a viacerymi
verziami, v mnohych ohladoch patri medzi velmi kvalitné arobustné nastroje
s prepracovanym prostredim a funkciami. Jeho hlavné vlastnosti su:

e moznost editicie dokumentov v grafickom i zdrojovom rezime

e podpora prace so Stylmi, podpora rozlozenia prvkov na stranke pomocou CSS
e vel'mi dobré podpora pre pracu s tabul’kami

e podpora testovania kodu v roznych prehliadacoch

e nastroj pre komfortny manazment webového sidla (hierarchicka Strukttra lokalneho
1 vzdialeného webu)

e zabudovany FTP klient
e podpora prace so Sablonami

e ladenie JavaScriptov, integrovany JavaScript debugger
3.5.2. NVU

Open source nastroj NVU je vo svojej verzii 1.0 pomerne novy a nasledne este nepresiel
takym vyvojom ako Dreamweaver. Odzrkadl'uje sa to na niektorych jeho funkciach, ktoré este
nie st dostato¢ne prepracované. Najdolezitej$imi vlastnostami NVU st:

e moznost editacie v grafickom i zdrojovom rezime

e zabudovany FTP klient

e podpora tvorby formularov a tabuliek

e podpora prace so Sablonami

e ndstroj na pracu so Stylmi

e podpora manazmentu webového sidla, praca s viacerymi sibormi sti¢asne

e podpora platformy Windows aj Linux

3.6. Integrované vyvojové prostredie

Z hladiska efektivnej tvorby softvérovych systémov je dolezité pouzitie integrovanych
vyvojovych prostredi, ktoré poskytuji vSetku potrebnu funkcionalitu prostrednictvom jedného
rozhrania. Idedlne takéto prostredie tiez podporuje spolupracu s réznymi d’al§imi nastrojmi na
riadenie verzii suborov a generovanie dokumentacie.

3.6.1. Eclipse

Integrované vyvojové prostredie Eclipse [4] podporuje efektivnu a pohodlnu tvorbu softvéru.
Prostredie je primarne urcené na vyvoj aplikacii v jazyku Java. Zékladné prostredie neponuka
vel'ké mnozstvo nastrojov, je vSak mozné ho podla potreby rozsirit o mnozstvo zasuvnych
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modulov a nasledne pohodlne aktualizovat’. Spravne nakonfigurované prostredie Eclipse
ponuka cely rad pohl'adov, editorov, sprievodcov, a inych nastrojov.

3.7. ZdiePanie vysledkov prace ¢lenov timu

Pri rieSeni projektu, na ktorom pracuje vacsi pocet I'udi, treba vyriesit' problém zdiel'ania
spolo¢nych suborov, ¢i uz ide o zdrojové kody, dokumentaciu alebo iné stibory.

Zakladnym problémom je spdsob zdielania informacii pouZzivateImi bez toho, aby si
navzajom nicili prdcu neustalym prepisovanim svojich zmien. V stc¢asnosti su zname dva
zékladné modely rieSenia tohto problému: lock-modify-unlock a copy-modify-merge [2]. Prvy
z nich je v podstate aplikaciou postupov znamych z problémov synchronizacie systémového
programovania. Pri zdiel'ani je tento model nevhodny pre svoju prilisnt restriktivnost’ voci
pouzivatelom a mozné administrativne problémy.

Copy-modify-merge model umoziuje kazdému pouzivatelovi pracu nad jeho osobnou
kopiou suborov z uloziska a nasledné spajanie tychto kopii do novej verzie v tlozisku. Proces
spajania mdéze byt do uritej miery podporovany systémom na spravu verzii, hlavna
zodpovednost’ vSak lezi na pouZzivatel'ovi.

3.7.1. Subversion

Subversion je open source systém na kontrolu verzii l'ubovol'nej kolekcie siborov. Umoziiuje
efektivne zdiel'anie suborov, pretoze ma rozhranie do celosvetovej siete Internet a poskytuje
vysoku bezpecnost’ ulozenia suborov tym, Ze si pamétéa kazda vykonanu zmenu.

Medzi hlavné prednosti nastroja Subversion patria:

e Posielanie diff (rozdielov medzi subormi) v oboch smeroch. Iné néstroje spravidla
posielaju diff iba smerom od serveru ku klientovi a opacne posielaju celé subory.

e Viacero moznosti pristupu kulozisku — riadkovy klient, http pristup cez
WebDAV/Delta V, plugin do vyvojového prostredia Eclipse, klienti tretich stran).

e Kazdéa zmena zvySuje Cislo verzie, nielen zmena obsahu stiborov.
3.8. Tvorba technickej dokumentacie

3.8.1. Javadoc

Standardom v tvorbe dokumentacie pre Java aplikacie je nastroj Javadoc [9], sliZiaci na
generovanie dokumentacie zo zdrojovych kodov aplikécii. Potrebné informécie Cerpa
z deklaracii azo Specidlnych komentarov v zdrojovych koédoch. Nasledne znich dokaze
vytvorit’ sadu HTML stranok opisujucich public a protected triedy, rozhrania, konstruktory,
metddy a premenné. Nastroj je mozné spustit’ na celé baliky alebo na samostatné zdrojové
subory. Vyslednd dokumentacia je zobrazovana v Strukturovanej a dobre organizovanej forme,
prisposobenej rychlemu vyhl'adavaniu informaécii.

Obsah a format dokumentacie je mozné prisposobovat’ pouzitim tzv. doclets — programov,
ktoré Specifikuju obsah a format vystupu nastroja Javadoc. Néstroj Standardne pouziva svoj
vlastny vstavany doclet, ktory je mozné d’alej modifikovat’. Alternativne je mozné si vytvorit
vlastny doclet a generovat’ tak vlastntl vystupnii dokumentaciu vo formate HTML, XML, MIF
alebo RTF. V kazdom behu programu sa vygeneruje cela dokumentacia. Néstroj nepracuje
inkrementalne a nedokaze modifikovat alebo priamo zaclenit' vysledky predchadzajticich
behov do novo vytvaranej dokumentécie.
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Javadoc je zavisly na Java kompilatore a pri svojom behu vold casti kompilatora na
preklad deklaracii. Pre generovanie dokumenticie nie je potrebné, aby bol zdrojovy kod
kompletny a bezchybny. Nastroj vSak musi byt schopny ndjst’ vSetky triedy, ktoré su
v zdrojovom kéde pouzité. Pravidla pisania komentirov moézeme najst v [3][7][9][15].
V Javadoc komentaroch je mozné pouzit’ kIicové slova — tagy, pomocou ktorych je mozné
doplnit’” dokumentaciu o rozne rozSirujuce informdacie. Text komentdrov médze byt navySe
pisany v jazyku HTML, ¢o umoziuje d’alSiu apravu vystupnej dokumentacie.
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4. Specifikacia rieSenia

V tejto kapitole opiSeme Specifikaciu systému pomocou Specifikacie pripadov pouzitia, ktoré
poskytuji prehl'ad funkcionality systému — definujii funkciondlne poziadavky. Uvadzame aj
pohl'ady na pripady pouzitia vo forme diagramov pripadov pouzitia, ktoré sprehladiuju
vztahy medzi jednotlivymi pripadmi pouzitia a znazoriiujii spolupracu podsystémov.
Vyjadrime sa tiez k nefunkcionadlnym poziadavkam na riesenie, ktoré suvisia so skutocnost’ou,
ze portal je vytvarany v kontexte vacsieho systému.

4.1. Pripady pouZzitia

Pri Specifikacii pripadov pouZzitia sme vychadzali z pripadov pouzitia identifikovanych
v ramci Statneho programu NAZOU [13]. Z pripadov pouzitia sme vybrali tie hlavné a
doplnili sme d’alSie na zédklade novo identifikovanych poziadaviek. Kazdy z pripadov pouZitia
sme oznalili jedineénym identifikdtorom v tvare UCXX. Kazdému pripadu pouzitia sme
priradili prioritu v rozsahu 1-3. Vyznam pridelenych priorit je uvedeny v nasledovnej tabulke:

Priorita | Slovny opis
1 Vysoké
2 Stredna
3 Nizka

Podsystému Offer access portal poskytuje ponuky konzumentovi (pozri Obr. 2). Umoziluje
sformulovanie dopytu, na zéklade ktorého sa vyhl'adaju a prezentuji ponuky. Konzument ma
moznost’ ohodnotit’ ponuku, prejst na zdroj ponuky, vyhladat podobné ponuky alebo
s vyhl'adanou ponukou d’alej pracovat’ (napr. vytlacit, pridat’ medzi obl'ibené).

Identifikator: | UCO1 Nazov: | Prihlasenie | Priorita: | 1

Opis: Pouzivatel sa prihldsi do systétmu pomocou svojho
prihlasovaciecho mena a hesla. Od tejto chvile je s pouzivatel'om
asociovany model pouZzivatela.

Scenar: Krok: Cinnost’:

Prihlasenie 1. Pouzivatel’ zada prihlasovacie meno a heslo.

2a. Systém overi pouzivatel'ove meno a heslo a prihlési ho
do systému.

2b. V pripade zadania nespravnych prihlasovacich udajov
systém odmietne pouZzivatela prihldsit' a vrati ho na
povodny prihlasovaci formular s ozndmenim o chybe.

Identifikator: | UC02 Nizov: | Vyhladanie ponuky podla dopytu | Priorita: | 1

Opis: Na zaklade dopytu pouzivatela sa vytvori usporiadany zoznam
ponuk, ktoré¢ vyhovuji danému dopytu. Dopyt mdze byt rozsireny
o dodato¢né, pouzivatelom explicitne nevyjadrené kritérid. Zahiia
formuldciu dopytu.
Scenar: Krok: Cinnost’:
Vyhladanie ponuk 1. Konzument zada dopyt (pripad pouzitia UCO03).
2. Dopyt je rozsireny o dodato¢né kritéria.
3. Podsystém Offer search poskytne portalu ponuky na
zaklade dopytu.
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4. Podsystém Offer maintenance poskytne portalu
dostupné informacie o najdenych ponukach.

5. Portal zobrazi ponuky konzumentovi (pripad pouzitia
UCo04).

Konszent

«inherits»

Aktivny pouzivatel

Ohodnotenie ponuky

Vyhladanie ponuky

podla dopytu

Prihlasenie

Zaradenie ponuky
medzi zaujimaveé

Upozornenie na ponuku

Offer access portal

Prechod na zdroj
ponuky

\

User adaptation

Offer maintenance

«uses»

Formulacia dopytu
na ponuku

Vyhladanie podobnych
ponuk

Offer search

Notification

Obr. 2 Diagram pripadov pouzitia podsystému Offer access portal

Identifikator: | UC03

Nizov: | Formulacia dopytu na ponuku | Priorita: | 1

Opis:

Sformulovanie poziadaviek na hladané ponuky. Funkcionalita
moze byt Specializovand pre konkrétnu realizaciu, ako je
napriklad pouzitie dopytovaciecho jazyka, formulédra, alebo
reStriktivneho prehladavania. Konkrétna realizdcia moze byt
d’alej Specializovand, napriklad pouzitim fuzzy alebo bool logiky.

Scenar:

Krok:

Cinnost’:

Nové vyhl'addvanie

1.

Konzument zvoli nové vyhl'adavanie.
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Portal odstrani z aktudlneho dopytu vsetky kritéria.

Zadanie kritéria

Konzument zada kritérium vyhl'adavania.

Portal pridé kritérium do aktudlneho dopytu.

Odobratie kritéria

2
1.
2.
1 Konzument vyberie kritérium vyhl'adévania ktoré bolo
zadané skor.

2. Portal odstrani vybrané kritérium z aktualneho dopytu.

Identifikator: | UC04

Nézov: | Prezenticia ponuk | Priorita: |1

Opis:

Ponuky sa prezentuju v tvare, ktory si konzument zvolil, pripadne
bol tento stav odsledovany podsystémom User adaptation. Na
prezentaciu ponuky je pouzity prezentaCny ramec vyuzivajuci

prezentacnu ontoldgiu Fresnel (nie je to len képia stranky).

Scenar: Krok: Cinnost’:
Zobrazenie ponuk 1. Podsystém Offer maintenance poskytne informacie
o vyhl'adanych ponukéch.
2. Podsystém  User adaptation poskytne  spdsob
zobrazenia pre aktivneho konzumenta.
2a. Ak podsystém User adaptation neposkytne ziadne
informécie o aktivnom konzumentovi, pouzije sa
Standardny spOsob zobrazenia.
3. Na zaklade aktualneho spdsobu zobrazenia sa zobrazia
vyhl'adané ponuky.
Zmena spdsobu 1. Konzument zvoli iny spdsob zobrazenia
zobrazenia ponuk
2. Podsystém User adaptation upravi profil konzumenta
3. Portal zobrazi ponuky zvolenym sp6sobom

Identifikator: | UC05

Nizov: | Ohodnotenie ponuky Priorita: |3

Opis:

Konzument ohodnoti vhodnost’ ponuky vzhl'adom k svojim
potrebam. Tuto informaciu pouZzije podsystém User adaptation pre
upravu profilu konzumenta a podsystém Offer maintenance pre

upravu metadat o ponuke, ktoré moze pomodct ostatnym
konzumentom.
Scenar: Krok: Cinnost’:
Ohodnotenie ponuky 1. Portal prezentuje formular pre zadanie Struktirovaného
hodnotenia ponuky.
2. Konzument ohodnoti ponuku .
3. Podsystém User adaptation upravi profil konzumenta.
Podsystém Offer maintenance upravi metadata
prislusnej ponuky.

Identifikator: | UC06

Nizov: | Vyhladanie podobnych ponuk | Priorita: |3

Opis:

K skor najdenym ponukdm sa vyhladaji podobné na zaklade
zvolenych kritérii.

Scenir: Krok: | Cinnost’:
Zobrazenie podobnych 1. Konzument vyberie ponuku.
ponuk
2. Portal vytvori dopyt na zéklade podobnosti s vybranou
ponukou.
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Identifikator: \ ucCo7

Nazov: | Zaradenie ponuky medzi zaujimavé \ Priorita: | 1

Opis:

Pri konkrétnej ponuke mad konzument moznost' d’alSej prace
s ponukou — moznost zaradit' ponuku medzi svoje zaujimavé
ponuky, pripadne si k zaujimavej ponuke zaznamenat’ pozndmku.
Konzument si moze ponuku vytladit' — systém mu poskytne pdf

subor s obsahom ponuky.

Scenar: Krok: Cinnost’;
Zaradenie medzi 1. Konzument vyberie ponuku, ktort chce zaradit’ medzi
zaujimavé ponuky zaujimavé ponuky.

2. Portal zaradi ponuku do zoznamu zaujimavych ponuk
pre dané¢ho konzumenta. (Zoznam sa mu zobrazi po
prihléseni.)

Zaznamenanie 1. Portal prezentuje formuldr pre zadanie stkromne;j
sukromnej poznamky poznamky konzumenta k ponuke.
k zaujimavej ponuke

2. Konzument zada sukromnu poznamku, ktora sa ulozi

k ponuke.

Identifikator: | UC08

Nizov: | Upozornenie na ponuku

\ Priorita: | 2

Opis:

Pri konkrétnej ponuke méd konzument moznost’ elektronickou
postou upozornit’ na tito ponuku inl osobu.

Scenar: Krok: Cinnost’:

Notifikacia o ponuke 1. Konzument vyberie ponuku, na ktorti chce upozornit’
iného konzumenta (ktory nemusi byt Aktivhym
konzumentom v nasom systéme)

2. Portal prezentuje formular s ndvrhom spravy, ktora sa
ma odoslat’
3. Konzument zadd e—mailovl adresu adresata
4. Podsystém Notification odosle spravu
Identifikator: | UC09 Nizov: | Prechod na zdroj ponuky | Priorita: |1

Opis:

Pre konkrétnu ponuku je mozné prejst’ na jej povodny zdroj a tak
zistit povodné nespracované informacie.

Scenir: Krok: | Cinnost’:
Prechod na zdroj ponuky 1. Konzument vyberie ponuku, ktorej zdroj chce vidiet.
2. Portal zobrazi pdvodny zdroj vybranej ponuky.

Na Obr. 3 je znazornené pouzitie podsystému Offer monitoring. Tento podsystém umoznuje
konzumentovi zadat’ trvaly dopyt na ponuku. Pri vyskyte ponuky, ktora splna kritérid dopytu
je konzument upozorneny podsystémom Notification.
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Offer monitoring
0 ramenoramm) 0
Offer maintenance Notification
Sprava trvalych dopytov
|
Konzument «us:es»

|
|
|

Formulacia dopytu

na ponuku
Obr. 3 Diagram pripadov pouzitia podsystému Offer monitoring
Identifikator: \ UCl10 Nazov: | Sprava trvalych dopytov \ Priorita: | 2

Opis:

Tento pripad zahfiia spravu ulozenych dopytov, ktoré¢ systém
automaticky sleduje v mene konzumenta. Zahfiia pripad pouzitia
UCO03.

Scenir: Krok: | Cinnost’:
Pridanie ulohy 1. Pouzivatel' S$pecifikuje dopyt, ktory ma byt trvale
hl'adany.
2. Podsystém Offer search vytvori ulozeny dopyt.
3. Podsystém Offer monitoring zaradi sledovanie do
zoznamu.
Odobratie ulohy 1. Portal pontkne zoznam trvalych dopytov pre dané¢ho
konzumenta.
2. Pouzivatel’ vyberie dopyt, ktoré chce zmazat'.
3. Podsystém Offer search zmaze ulozeny dopyt.
4. Podsystém Offer monitoring vyradi sledovania zo
zoznamu naplanovanych tloh.

Identifikator: \ UCI11

Nazov: | Upozornenie na ponuku | Priorita: |2

Opis:

Upozornenie na ponuku sliZzi na aktivne upovedomenie
konzumenta na vyskyt ponuky, ktord vyhovuje jeho ulozenym
trvalym hladaniam.

Obsahuje odoslanie spravy konzumentovi r6znou formou.
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Scenar: Krok: Cinnost’:

Upozornenie na ponuku 1. Podsystém Offer monitoring zisti vyskyt ponuky, ktora
vyhovuje uloZenému trvalému dopytu a nebola eSte
0zndmena.

2. Podsystém Offer maintenance doda informacie o
ponuke konzumentovi (adresatovi).

3. Pre kazdy kontakt na konzumenta podsystém
Notification sformatuje spravu a odosle ju.

4. Konzument prijme sprévu.

Aktivny producent

Offer entry portal

Sprava vloZzenych ponuk

Zobrazenie Statistickych

Offer database

udajov o ponuke

Obr. 4 Diagram pripadov pouzitia podsystému Offer entry portal

Pripady pouzitia podsystému Offer entry portal st zobrazené na Obr. 4. Tento podsystém
umoznuje aktivnemu producentovi zadat’ nové ponuky, udrzovat' existujuce ponuky ako aj
ziskat’ Statistické informacii o ponukach.

Identifikator: \ UCl12 Nazov: | Ruc¢né vloZenie ponuky \ Priorita: | 1
Opis: Ruc¢né vlozenie ponuky aktivnym producentom.
Scenar: Krok: Cinnost’:
Pridanie ponuky 1. Offer entry portal ponikne formular pre zadanie
ponuky.

2. Aktivny producent zadd informécie o ponuke.

3. Podsystém Offer database zabezpeci uloZenie ponuky.
Identifikator: \ UCI13 Nazov: | Sprava rucne vloZenych ponuk \ Priorita: | 1
Opis: Sprava pontk, ktoré aktivny producent ru¢ne vlozil do systému.
Scenir: Krok: | Cinnost’:
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Modifikacia ponuky 1. Portal pontkne zoznam pontk, ktoré zadal prihlaseny
producent.

2. Producent vyberie ponuku, ktorti chce modifikovat'.

3. Portal prezentuje formular s aktudlnymi informaciami o
ponuke.

4. Producent urobi potrebné zmeny.

5. Podsystém  Offer database aktualizuje zaznam
0 ponuke.

Zmazanie ponuky 1. Portal pontkne zoznam ponuk, ktoré zadal prihlaseny
producent.

2. Producent vyberie ponuku, ktorti chce zmazat'.

3. Podsystém Offer database odstrani zaznam o ponuke
z databazy.

Deaktivacia ponuky 1. Portal pontkne zoznam pontk, ktoré zadal prihlaseny
producent.

2. Producent vyberie ponuku, ktorti chce zmazat'.

3. Podsystém Offer database deaktivuje ponuku. Ponuka
ostdva uloZzend v databaze, pristupnd producentovi,
nepristupnd konzumentovi.

Identifikator: | UC14 | Nazov: | Zobrazenie Statistickych tdajov | Priorita: |2
0 ponuke
Opis: Producent si moze dat’ zobrazit® Statistické udaje o ponuke, ktora

zadal do systému (pocet zobrazeni, celkovy Cas zobrazenia
ponuky, priemerny Cas zobrazenia ponuky, priemerné hodnotenie
ponuky, typicky profil konzumenta,...)

Scenar: Krok: Cinnost’:
Zobrazenie Statistickych 1. Portal ponukne zoznam ponuk, ktoré zadal prihlaseny
udajov o ponuke producent.
2. Producent vyberie ponuku, ktorej Statistiku si chce
pozriet’.
3. Portal prezentuje formular s aktudlnymi Statistickymi
datami o ponuke.

4.2. Nefunkcionalne poziadavky

Skuto¢nost’, Ze portal pracovnych prileZitosti mé nadviazat' na existujice vysledky zo
Staitneho programu NAZOU amé ambiciu stat’ sa jeho sucastou vedie k niekolkym
dodato¢nym poZziadavkam na proces jeho vytvarania ako aj na portal samotny.

Program NAZOU ma predovSetkym vyskumny charakter ajeho cielom nie je
implementacia komeréného rieSenia. VA¢s$i doraz sa kladie na univerzalnost, kompatibilitu
s medzinarodnymi Standardmi, viaceré spdsoby prezentacie informacii a vyuzitie modernych
pristupov webu so sémantikou a reprezentacie dat pomocou ontolégii. Tieto skutocnosti veda
k vys$sim poziadavkam na kvalitu navrhu, implementécie a dokumentacie riesenia.

Vysledny produkt by mal byt navrhnuty a implementovany ako skupina spolupracujucich
nastrojov, pricom vyvoj nastrojov ako aj nastroje samotné by mali dodrziavat Standardy
a pravidla vyvoja schvéalené v ramci programu NAZOU. Portdl by mal byt vyvinuty za
pouZitia open source rieSeni, jednotlivé Casti rieSenia by mali byt prehl'adne a konzistentne
zdokumentované, aby bolo mozné v praci na portali pokracovat’ aj v buducnosti.
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Projekt tvorby portalu pracovnych prilezitosti je zasadeny do Skolskych podmienok, kde
sa vyvija v ramci predmetu Tvorba softvérového systému v time. Z tohto dovodu pri vyvoji
portalu nie st pre nas prvoradé vlastnosti ako bezpecnost, spol'ahlivost’ a dostupnost’, aj ked’
si uvedomujeme, Ze v pripade komeréného vyvoja portalu by na ne bol kladeny vel’ky doraz.

V sulade s etickymi principmi musi produkt jasne deklarovat’ smerom k pouzivatel'om
fakt, ze st onich zbierané data za Ucelom vytvorenia modelu pouzivatela a nasledného
prisposobovania sa portalu pouzivatelom. Kazdy pouzivatel musi mat’ pristup k udajom
o iom ulozenych v modeli pouzivatel'a a musi mat’ moznost’ ho zmenit'.

Portal musi poskytovat’ svojim pouzivatel'om primeranu Groven zabezpecenia:

e Pristupové hesla musia byt’ prenasané Sifrovane.
e Pouzivatel nesmie mat’ pravo na zmenu ponuky, ktora nebola nim zadana.
e Pouzivatel smie pristupovat’ vyhradné k svojmu modelu pouzivatel’a.

e Systém musi byt zabezpefeny voci pripadnym ,,spamovacim‘ robotom, ktory by sa
mohli pokusat’ vliozit’ do systému vel'ké mnozstvo nezmyselnych ponuk.
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5. Hruby navrh rieSenia

Kapitola sa venuje opisu hrubého navrhu portalu pracovnych prilezitosti. Uvadza globalny
pohl'ad na vytvarany systém opisom jeho architektiry a venuje sa spdsobu notifikécie
systému o zmendch v ulozisku. V druhej Casti kapitoly je opisany graficky navrhu webu
portdlu a navrhnuty navigaény model portalu. Zaver kapitoly tvori zhodnotenie analyzy
nastrojov z kapitoly 3 a vol'ba metodologie testovania.

5.1. Architektura systému

Pri navrhu architektury sme vychadzali z prostredia J2EE. Obmedzenia dané SirSim
kontextom Statneho programu NAZOU nas viedli k pouZitiu architektonickych vzorov, ktoré
st sucastou J2EE.

|
Web Server

Servlet Container

| | . . -
Presentation Portlet Container Client
Server ortlet ~f — | HTTP Server
<—>| .

Presentation Layer

| \d
Application Server

L EJB3 Application Layer

.
/

SN
[\

Datp Storage

I:::’ Relational I:::I RDF I:::! File system
database database

Database Layer

Obr. 5 Architektira portalu pracovnych prilezitosti

Napriek tomu, ze je projekt primdrne zamerany na doménu pracovnych prileZitosti, sme sa
rozhodli architektiru ponat’ vSeobecnejSie, aby ju bolo mozné neskdr pouzit’ len s malymi
zmenami pre vSeobecnejSiu doménu ziskavania a poskytovania akychkol'vek pontuk. NaSim
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cielom je preniest’ tito nezavislost’ od konkrétneho druhu ponuk do vyslednej implementacie
a perspektivne tak vytvorit’ rAmec na vytvaranie podobnych portalov. Ked’Ze je predpoklad, Ze
sa vysledny produkt bude rozSirovat aj o vlastnosti, ktoré nie su sucastou Specifikacie
obsiahnutej v tomto dokumente, je architektura navrhnutd komplexnejSie, ako by bolo
potrebné na splnenie Specifikovanych poziadaviek.

Architektira portalu pozostava z troch vrstiev, znazornenych na Obr. 5. Cervenou farbou
su vyznacené uz existujuce komponenty tretich stran, ktoré len vyuzijeme pri tvorbe portalu.
Najvyssou je prezentacna vrstva, ktord sluzi na komunikéciu medzi pouzivatelom a portalom.
Aplikacna vrstva, zobrazena v strede, implementuje objektovy model domény. NajnizSou
vrstvou je vrstva datovych zdrojov, ktord zabezpecuje komunikaciu s relacnou databazou,
RDF databazou a suborovym systémom.

5.1.1. Prezentac¢na vrstva

Prezentacnd vrstva vyuziva architektonicky vzor datovod na generovanie fragmentov
webovych stranok v jazyku XHTML verzie 1.0. Pre kazdu funkciu portalu definujeme
samostatny datovod, pozostavajuci z postupnosti troch druhov komponentov: generatorov,
transformatorov a serializatorov. Na zaciatku datovodu sa nachadza generator generujuci data,
ktoré sa d’alej konvertuju do inej podoby pomocou postupnosti transformatorov a nakoniec sa
serializatorom prevedd na retazec znakov. Vyber HTTP

vhodného datovodu na obslizenie poziadavky vykonava request

komponent mapa na zaklade parametra s nazvom pageid

HTTP poziadavky, ktory sa prenaSa HTTP metodou GET.
. ves . - . ) Authentication
Sys,tem Vyuzue,e existuyjucu 1mplementa01u mﬂpy and
adatovodu z ramca Cocoon. Navrhli sme pouzitie authorization
nasledovnych datovodov:
e generovanie formulara na zadanie ponuky, RDF Query
. Query « configuration
e vytvorenie ponuky, generator file
e zruSenie ponuky,
A
. . ,
e generovanie formulara na vyhl'adavanie, offer | | | Offer
, . , . retrieval CRUD EJB
e vyhladévanie pontk (pozri Obr. 6),
e ohodnotenie ponuky, 3
e generovanie formuldra na zadanie trvalého Adaptive | User
dopytu filter model
2
e vytvorenie trvalého dopytu, v
e zruSenie trvalého dopytu, Offer list
sorting
e zobrazenie zdroja ponuky.
Generovanie vyslednych webovych stranok sa vykonava Y
zostavenim z stranky viacerych fragmentov. Okrem Fresnel
R B (presentation
fragmentov generovanych pomocou datovodov ontology)
definujeme aj jednoduché fragmenty, ktoré sa generuju
pomocou tried, alebo priamo pomocou znackovacieho v
jazyka. Je mozné tieZ pouzitie dodatocnych fragmentov, HTTP
ktoré sa Casto vyskytuji v portalovych systémoch a su uz response

implementované v pouzitych rdmcovych systémoch. Obr. 6 Datovod na vyhladavanie ponuk
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Spdsob usporiadania jednotlivych fragmentov do strdnok sa definuje pomocou
konfiguraénych suborov. V nich je mozné vytvorit’ alternativy pre jednotlivych pouzivatel'ov.
Nasleduje zoznam moznych fragmentov:

e prihlasovanie,
e menu,
e hlavicka a péta stranky.

Portal chceme implementovat’ s vyuzitim implementacie kontajnera portletov Jetspeed na
zostavovanie vyslednych stranok. Jetspeed aj Cocoon st uz implementované vo forme
servletov, ktoré¢ sa nasadia do servlet kontajnera Tomcat. Pre staticky obsah (obrazky, statické
webové stranky) chceme pouzit HTTP server Apache namiesto servlet kontajnera.

5.1.2. Aplikacna vrstva

Navrhnutd aplika¢na vrstva pouziva komponentovy model a je zalozena na navrh, ktory bol
vykonany vramci S$tatneho programu NAZOU [13]. Navrhnut¢ komponenty sa podla
konvencii aplikacnej vrstvy J2EE delia na objekty aplikacnej logiky a aplikacné kontrolery.
Identifikované triedy objektov aplikacnej logiky vychadzaji z analyzy domény ziskavania a
poskytovania v§eobecnych ponuk.

Identifikovali sme tri aplikaéné kontrolery, z ktorych prvy mapuje objektovy model
aplikacnej vrstvy na relaény model v relacnej databaze a druhy mapuje objektovy model na
model RDF v RDF databaze. Treti kontroler sa stara o automatické rozposielanie ponuk
v stanovenych intervaloch pre trvalé dopyty pouzivatelov. Na mapovanie objektového
modelu na RDF model systém vyuziva vlastné komponenty, na rozdiel od mapovania medzi
objektovym a relacnym modelom, kde je mozné vyuzit' S§tandardné mapovacie nastroje.
Jednotlivé komponenty portalu na aplikacnej vrstve chceme implementovat’ ako komponenty
EJB (Enterprise Java Bean) a nasadit’ ich na aplika¢nom serveri JBoss.

«subsysten «subsystem»
Offer entry portal Offer access portal
} /,—’ /s AN ‘-._\_\
\ L 7 AN Y
. P PP LSS i, ISR S
! - / S e
- ’ ~
- — < s ¥
«subsystem» «subsystem» -3 «subsystem» “mmed  «subsystem» f______| «subsystem» «subsystenn
Offer database Offer acquisition Offer maintenance Offer search Offer monitoring| | User adaptation
T T
i | ! ! i
i 1 i 1
i i ]
N3 i d J !
1
«subsystem» === «subsystem» [T 7"7 «subsystenm» «subsystem» i
1
Data acquisition Data maintenance Data search Notification H
N
Obr. 5

Na obrazku €. 5 je zndzorneny diagram podsystémov celého systému. Navrhnuté podsystémy
maju logicku sudrznost, preto st zndzornené vo forme balikov. Spodna vrstva je nezavisla od
konkrétnej aplikacie v poskytovanych sluzbach a ich prezentacii. Vrchnd vrstva modelu
znazoriiuje funkcionalitu Specificka pre konkrétnu aplikaciu.
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5.1.3. PrehPlad podsystémov

Offer entry portal

Podsystém Offer entry portal poskytuje funkénost’ pre ru¢né zadavanie ponuk producentom.
Cez tento podsystém sa pouzivatel’ — producent ponuk, stava aktivnym pouzivatel'om celého
systému. Tento podsystém prezentuje pouzivatelovi pristupnii Cast manazmentu ponuk v
podsystéme Offer database, v ktorej producent zadava nové ponuky, edituje (,,svoje*)
existujiice ponuky, pripadne odstrafiuje uz neaktualne ponuky zo systému.

Offer database

Podsystém Offer database realizuje uloZenie vybranych udajov o zadanych ponukach z
podsystému Offer entry portal. Tento podsystém umoznuje uchovavanie a spravovanie ponuk
zadanych producentom ponuk priamo cez formulare aplikacného portdlu a je priamo
vyuzivany podsystémom Offer acquisition, ktory ma potrebné znalosti o Struktare dat. Offer
database poskytuje rozhranie zdroja ponuk.

Offer acquisition

Podsystém Offer acquisition pristupuje k zoznamu zdrojov (webové stranky, elektronicka
posta, diskusné prispevky, zdroje ponuk atd’.), z ktorych ziskava dokumenty a z dokumentov
nasledne extrahuje informacie o ponukach do vnutornych ulozisk systému. Tento podsystém
vyuziva na ziskavanie a identifikdciu ponik v dokumentoch sluzby podsystému Data
acquisition.

Data acquisition

Podsystém Data acquisition zabezpeCuje ziskanie a ukladanie dokumentov, identifikaciu
dokumentov potencidlne obsahujucich ponuky na zaklade pravidiel vytvorenych v doménovo
Specifickej vrstve, a transforméciu dokumentov v procese anotacie.

Offer maintenance

Podsystém Offer maintenance zabezpecuje sprostredkovanie uchovanych pontik pre ostatné
podsystémy. Zahfiia overovanie a udrzovanie metadat o ponukach i samotnych ponuk, vratane
kontroly aktualnosti uloZenej ponuky.

Data maintenance

Podsystém Data maintenance realizuje zékladni spravu dat v réznych typoch datovych
ulozisk a tieto data poskytuje podsystému Offer maintenance. Podsystém pontka rozhrania
pre spravu tychto ulozisk v doménovo nezavislom tvare.

Offer search

Podsystém Offer search je ureny na vyhl'addvanie v lokalne ulozenych ponukach z r6znych
zdrojov (web, mail a news). Umoziuje vyhl'adavat’ ponuky na zaklade roznych algoritmov a
takto ndjdené a pripravené ponuky su potom pouzité d’alSimi podsystémami pre ziskanie
ponuk.

Data search

Podsystém Data search umoznuje vyhladavanie s pouzitim roznych metdd na réznej urovni
napr. slov, viet, zhlukov.
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Offer monitoring

Podsystém Offer monitoring je urCeny pre pravidelné vyhladdvanie a monitorovanie
novovzniknutych alebo zmenenych ponuk. Podsystém sa pouziva na zdklade explicitného
urcenia pouZzivatel'om portalu, ktory definuje vyhladavacie kritéria, podla ktorych st ponuky
monitorované. O ponukach, ktoré spinaju $pecifikované kritéria, je pouZivatel’ informovany
podsystémom Notification.

User adaptation

Podsystém User adaptation sluzi na moznost zmeny formy prezenticie a Cciasto¢né
ovplyvnenie logiky v zavislosti od prave prihlaseného pouzivatela. Podsystém vyuziva udaje
o pouzivatel'ovi z modelu pouzivatela tak, aby dokazal formovat’ prezenticiu do Ziadané¢ho
tvaru podla aktudlne prihldseného pouzivatela. Informacie o pouzivatelovi z modelu
pouzivatel'a mozu byt pouzité i pri formovani.

Notification

Podsystém Notification realizuje oboznamovanie registrovanych pouzivatelov s aktudlnymi
zmenami v systéme (vznik relevantnej ponuky, zmena ponuky na relevantnu atd’.). Samotny
proces notifikdcie mdze prebiehat réoznym spdsobom (napr. formou spravy elektronickej
posty alebo spravy SMS).

Offer access portal

Podsystém Offer access portal je urCeny pre aktivny vstup pouzivatela, konzumenta, do
celého systému. Ak neberieme do uvahy podsystém Offer entry portal, ktory moze byt tplne
samostatnym systémom, ide o jediny podsystém realizujiici komunikaciu s pouzivatelom.
Podsystém Offer access portal vyuziva podsystém User adaptation pre ovplyvnenie, resp.
prisposobenie zobrazovanej prezentacie.

5.2. Notifikacia o zmenach v ulozisku

Kapitola opisuje navrhnuty mechanizmus notifikdcie zmien v ontologickom tlozisku.
Motivaciou pre zakomponovanie tohto mechanizmu je nutnost’ spristupnit’ ontologické
ulozisko aj pre systémy z inych projektov — ako napr. projekt WRAPPER, ktory sa zaobera
ziskavanim pracovnych ponuk z externych systémov aich ukladanim do ontologického
uloziska. Pri vykonani zmeny v ulozisku jednym systémom potrebujeme notifikovat’ aj
ostatné systémy, ktoré pracuju s danym tloziskom.

V zdujme vyuzit zdokumentované najlepSie postupy v tejto oblasti sme sa rozhodli
prevziat' do architektiry integraény navrhovy vzor Publish-Subscribe Channels podla [5].
Tento vzor je takou implementaciou vzoru Observer, ktora umoznuje jeho jednoduchsie
pouzitie v prostredi distribuovanych systémov.

Architektira mechanizmu notifikacie (pozri Obr. 7) je zaloZzend na dvoch triedach:
Publisher a Subscriber. Existuje iba jedna inStancia triedy Publisher atd je umiestnend
v blizkosti ontologiského loziska. Vzdy, ked’ sa vykona zmena v llozisku sa zavold metoda
Publisher.Notify(). Publisher si udrzuje zoznam instancii triedy Subscriber, ktoré chcti byt
notifikované o danom type zmeny v ulozisku. InStancie triedy Subscriber sa budi nachadzat’
v jednotlivych systémoch, ktoré pracuji s ontologickym uloziskom. Komunikacia medzi
inStanciami tried Publisher a Subsriber bude prebiehat’ formou posielania sprav cez vytvoreny
kanal, ktory je zodpovedny za dorucenie tychto sprav, aktory bude implementovany
pomocou Java Message Service (JMS).
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RDF Database

Portal
I Subscriber 1
id i l
<<reside>> | "+ d !
i +Update() <<reside>>
Publisher <<reside>>
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+Notify() I
+Attach() +Update() f‘#;

Obr. 7 Mechanizmus notifikacie o zmenach v ulozisku

5.3. Navrh webu portalu

Dolezitou ¢astou rieSenia portalu je grafické rozhranie, prostrednictvom ktorého pouzivatel
pristupuje k jednotlivym funkcidam portalu. Portal je zo svojej podstaty webova aplikacia
a preto celd interakcia s pouzivatelom prebieha prave cez webové rozhranie. Z tohto dévodu
je navrh webu portalu vel'mi délezity z hl'adiska jeho budtcej pouzite'nosti. Na navrh webu
portalu mozno nazerat’” z dvoch uhlov pohl'adu. Graficky navrh sa zaoberd tym, ako bude
samotny portal vyzerat, ako budu rozlozené jednotlivé prvky, aké farby a $tyly sa pouziju.
Technologicky navrh sa zaobera skoér spdsobmi implementacie portalu a technickou
realizaciou jednotlivych prvkov grafického rozhrania.

5.3.1. Graficky navrh webu portalu

Vytvorili sme dve verzie grafického navrhu webu portalu, ktoré sa liSia len v pouzitych
grafickych prvkoch. Prvy navrh je viac zamerany na grafiku (pozri Obr. 8), druhy sa
vyznacuje skor mensim zastipenim grafickych prvkov a farieb (pozri Obr. 9). Oba navrhy su
zatial’ len predbezné a je predpoklad, ze sa eSte bude menit’ pocCet a rozloZenie jednotlivych
prvkov. Rozlozenie jednotlivych prvkov v oboch navrhoch je totozné:

e V hornej Casti portalu sa nachadza logo a nazov portalu (1).

e Na lavej strane sa nachadza hlavné menu (2), ktoré zabezpecuje hlavnu navigaciu
pouzivatel'a po portali a preto je potrebné na jeho zostavenie klast’ vel'ky doraz

e Pod hlavnym menu je priestor pre dodatocné informacie (3). Typickym prikladom
vyuzitia je zobrazenie noviniek alebo dolezitych zmien na portdli. Pre podobné
ucely je urené aj miesto na pravej strane (6).

e V strede obrazovky sa nachadza hlavnd cast’ stranky, sliziaca na komunikaciu
s pouzivatel'om a prezentaciu informacii (4).

e Oblast’ pre prihlasenie sa pre registrovanych pouZivatel'ov sa nachddza v pravom
hornom rohu (5).
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Obr. 8 Navrh s vacsim zameranim na grafické prvky.
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Ponulkate pracu —
Informarie : 4. Hlavny obsah Novinky
Agentury :

Vase nazory 1. Professional Development Prvy graficky navrh portalu
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- e pridania, Mazo firagy

Obr. 9 Navrh s mensim zastapenim grafickych prvkov.
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5.3.2. Technologicky navrh

Z technického hl'adiska zohladiujeme pri ndvrhu webu portalu skutocnost, ze rozlicny
pouzivatelia pouzivaji pri prehliadané webu rézne rozliSenia. Aby sme prispdsobili navrh
portalu tejto skutoCnosti, vytvorili sme graficky dizajn stranky pomocou technologie
kaskddovych Stylov. Namiesto vyuzitia statickych hodnot sme pouzili relativne hodnoty,
pricom pouzivatel'ské rozhranie portdlu sme prispdsobili rozliSeniam 800x600 pixlov a
vySSim.

Dalsim aspektom webu je prehladnost’ a jednoduch4 navigacia medzi strankami. Tieto
vlastnosti chceme dosiahnut’ vhodnym pouzitim d’alSich technoldgii ako je napr. Javascript,
avSak s ohl'adom na zasady tvorby stranok vhodnych aj pre nevidiacich a slabozrakych
(pozri 5.3.3).

Z technologického hladiska je tiez dolezité vyuzitie existujucich Standardov a dobrych
zasad pri tvorbe stranok. Jednotlivé stranky chceme vytvarat’ s vyuzitim CSS tak, aby spliiiali
Standard XHTML 1.0 a aby sa zobrazovali spravne v najcastejSie pouzivanych prehliadacoch
(Internet Explorer, Firefox, Mozilla, Opera). Pre ucely zobrazenia na mobilnych zariadeniach
tiez zvazujeme podporu WML.

5.3.3. Navrh spristupniovania webu pre Pudi so Specifickymi potrebami

Z analyzy prispdsobovania webu pouzivatelom so Specifickymi potrebami (pozri 2.3.2)
vyplynula potreba venovat dodatocné usilie na vhodny navrh webu portalu tak, aby bol
pristupny aj tejto skupine pouzivatelov.

Na prvom mieste naSho zaujmu boli nevidiaci pouzivatelia, resp. pouZzivatelia s tazkym
zrakovym postihnutim, ktori su najviac obmedzeni pri préci s portalom. Pridanou hodnotou
dodrzania pravidiel pre tvorbu portdlu pre nevidiacich je aj zlepSenie pristupnosti portalu pre
pouzivatel'ov s inymi obmedzeniami [14]. Priloha A obsahuje podrobny opis pravidiel pre
tvorbu portalu pre nevidiacich, pri¢om hlavné z nich su:

Pre vSetky obrazky a grafické objekty musi byt’ definovana hodnota alt atribatu.
Vsetky Casti stranky musia byt pristupné nezavisle na pouzitej technologii..
Vyhybanie sa pouzitiu tabuliek a pravidla ich pouzitia.

Kazdy odkaz musi opisovat’ svoj ciel’ bez okolitého kontextu.

Stranka by mala byt pristupna aj pri roznych farebnych schémach.

Farby pisma a podklad musia byt’ dostatocne kontrastné.

Hodnoty atribitov a Stylov musia byt’ zadané pomocou relativnych jednotiek.

Nepouzivat’ efekty textu.

AR S AN

Hlavny obsah stranky je na jej zaciatku.

5.4. Navigacny model portalu

Navigacny model portalu je postupnost’ obrazoviek, zachytadvajiuca Struktiru navigacie po
portali. Pri navrhu navigacného modelu sme vychadza zo Specifikovanych pripadov pouzitia.
Navrhy jednotlivych stranok s predbezné a budu sa eSte menit’. V jednotlivych obrazkoch st
¢ervenym ramikom oznacené dolezité Casti konkrétnu stranku.

Globalny pohl'ad na naviga¢nu Struktiru portalu je na Obr. 10, pricom stranky zobrazené
prerusovanou ¢iarou sa nachadzaju v stadiu rozpracovania a nemaju vytvoreny graficky navrh.
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Obr. 10 Navigac¢na Struktura portalu

5.4.1. Registracia nového pouzivatel’a

INTERNETOVY A
Ry, PRACE

Registracia pouzivatela je dolezitd z hladiska prisposobovania sa portdlu potrebam
pouzivatela. Registracie je dostupnd z hlavnej stranky portalu a zaroven navrh predpoklada aj
stranku, na ktorej budu uvedené vyhody registracie. Aby sme vSak neodradili mnoho
pouzivatel'ov od pouzivania portalu, nebude registracia nevyhnutna.

71"
Uvod
Hl'adate pracu
Ponukate pracu
Informacie
Pracovné agentury
Vase nazory
Pomoc

13.7.2005 - Zmena kontaktu!

1.7.2005 - Krétky wjpadok
portalu
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vyhfadévani ponik

22.6.2005 - Spustena prevadzka

portalu

Registracia nového pouzivatela

Mo [ ]
R [ 1[o8]
Registraciou ziskate pristup k rozsiahlejsim funkcidm a moZnostiam portdlu. Podrobnejsie Registracia!
informacie o vyhodach registracie najdete tu,
]
1~ I
Udaje na prihlasovanie Hl'adame

* Povinné udaje
Minimalna dizka hesla - 16 znakov
“Mono: —
“Potvrdenie hesla: l:l
Kontakt
Email je nepovinna polozka

Registrovat]

(€ Hachibian Team 2005

na hlavny pracovny pomer
viae >>

Praca v zahranici
viag >>

Ponuka prace pre
profesionalneho vodica

viac >>

Na dnes

Bratislava
polooblaing
- 10°C / 4

Kodice
mals
abladnost
11°¢

B.Bystrica
mald
oblagnost
9°C

Zilina
polooblaéne
- 8°C
viac >>

_32_




Hruby navrh rieSenia

Obr. 11 Registracia nového pouZzivatela.

Samotna registracia bude vyzadovat’ iba minimum informécii od pouzivatel'a — pouzivatel'ské
meno a heslo (pozri Obr. 11). VSetky ostatné tdaje (napr. email, adresa) budu predbezné
nepovinné, aj ked’ ich vyplnenie je z hladiska budiceho kontaktu s pouzivatelom
a prispésobovania sa portdlu ziaduce. Vysledkom registracie bude bud obrazovka
potvrdzujica registraciu alebo obrazovka s ozndmenim o chybe.

5.4.2. Uvodna obrazovka portilu

Prihlasovacie udaje pouzivatel vkladd v pravej hornej Casti obrazovky (pozri Obr. 12).
Zaroven sa tu nachddza aj odkaz na registraciu pouzivatela. Na viacerych miestach portalu
budii umiestnend propagicia a vysvetlenie vyhod registracie, ktora je nevyhnutnd na
prispdsobovanie sa portalu.

N\

‘ %} éx INTERNETOVY.  pRACE

e % TRH
‘ Meno
SXod e Vitame V4s na portali pracovnych prileZitosti Heslo
Hl'adate pracu Registracia!
Ponlkate pracu
Informacie . .. '
Pracovné agentdry Pre fudi €o hladaju pracu! o
Vase nazory Pre l'udi €o ponukaju pracu! Hradéme programétora
Pomoc na hlavny pracovny pomer

viac >>

Registrujte sa a objavte pint silu portalu,
ktory Vam najde pracu! Registracia Prica v zahraniéi

viac >>

13.7.2005 - Zmena kontaktu!

1.7.2005 - Kratky vypadok
portalu

25.6 2005 - Zmeny vo
vyhladavani pondk

22.6.2005 - Spustend prevadzka
portalu

Ponuka prace pre
profesiondlneho vediéa

viac >>

Na dnes

Bratislava
polooblaéna
10ec

Koice
rmald
oblafnest
11°C

B.Bystrica
mald
oblatnost
9°C

Zilina
polooblaéne
- 8o
viac >=

{C) Hachsban Team 2005
Obr. 12 Uvodna obrazovka portalu - verejna zona.

Po prihléaseni sa, ma pouzivatel’ pristup k vlastnym nastaveniam a k svojmu zivotopisu (pozri
Obr. 13). Sucasne s prihldsenim sa portadl zacne prisposobovat’ pouzivatelovi na zaklade
udajov o pouzivatel'ovi, ktoré¢ st ulozené v modeli pouzivatela.
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{C) Machiban Team 2005

Obr. 13 Uvodna obrazovka portalu - privatna zona.
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5.4.3. Formulovanie dopytu na ponuky
Dolezitou castou portalu je formulovanie dopytu na ponuky pouzivatelom a nasledna

prezentdcia ndjdenych ponuk. Predbezny navrh obrazovky pre rychle vyhl'adavanie ponuk je
na Obr. 14.

N
INTERNETOVY &
‘@é}, TRH. RRACE

. Vyhladavanie ponik
Uvod

Hl'adate pracu
Ponukate pracu
Informacie

Prihlaseny: Jano

Krigria A B, e !
Pracovné agentiry
VaSe nazory Hladame programatora
i [ | na hlavny pracovny pomer
Pomoc [] Lokalita: uyher .. v hlavny ¥
- B Vysledky hfadania viag >>
[] Kategoria: | wyber. b Poéet njdenjch ponik 2
Praca v zahranici
viac >>
Zmena osobnych 1. C#.Net Developer
tadajov PG T ) 11.12.2004 Graphiks s.r.o Ponuka price pre
O somar: wyber.., i viac>> profesionalneho vodica
Pridat’ Zivotopis L i
P | Pracovny [ b, = viac »>
Pridat’ agenta poniik lvézok: - 2. IT project Manager
Zmazat' agenta ponuik 11.12.2004 Graphiks s.r.o
viac>>
Na dnes
Bratislava
polocklzéng
13.7.2005 - Zmena kontaktul
1.7.2005 - Krétky vypadok Kodice
o )
ek ablainos¢
25.6 2005 - Zmeny vo 11°¢
vyhladavani ponak
22.6.2005 - Spustena prevadzka B.Bystrica
portalu mald
oblaénost
9o
Zilina
polocblaéno
‘ 8o
viac >>
Fulltextové vyhl'adavanie: | | [ Hladaj

{C) Hachiban Team 2005

Obr. 14 Zadavanie kritérii vyhl'adavania a prezeranie najdenych ponuk.
5.5. Zhodnotenie analyzy nastrojov

Vo faze analyzy sme sa venovali zistovaniu vlastnosti viacerych alternativnych nastrojov,
ktory je mozné pouzit pri tvorbe portalovych rieSeni, aby sme si mohli vybrat to
najvhodnejsie z nich. Vzhl'adom na nastroje pouzité v Statnom programe NAZOU a zistené
vlastnosti nastrojov a technoldgii z analyzy v kapitole 3 sme sa rozhodli pouZzit’ nasledovné
nastroje, resp. technolégie:

e Prostredie Linux

e Implementacny jazyk Java verzie 5

e Sesame — ulozisko ontologickych dat

e PostreSQL alebo MySQL — ulozisko relacnych dat

e Subversion — sprava zdrojovych suborov a dokumentacie

e Apache Cocoon — prezentacny radmec
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JBoss — aplikacny ramec

Jetspeed-1 — ramec pre tvorbu portalov

Dreamweaver alebo NVU — graficky navrh webu portalu
Javadoc — generovanie technickej dokumentacie

Eclipse — integrované vyvojové prostredie

5.6. Testovanie

Na zabezpeCenie pozadovanej kvality vytvaraného produktu sme sa rozhodli pouzit
testovaciu metodologiu unit testing a v ramci nej open source ramec JUnit. Podla tejto
metodologie testovanie nemaji na starosti testeri ani koncovi pouzivatelia ale samotni
vyvojari. Aby bolo mozné v praxi unit testing efektivne vyuzit je potrebné dodrziavat
nasledovné pravidla:

implementécie testovacich tried su oddelené od zvysku kodu
kazda testovacia funkcia je atomicka a automaticka

ziadne dve testovacie funkcie nie st na sebe zavislé

testujui sa najmé hrani¢né pripady

testovaciu funkciu treba implementovat’ ako samostatny program (inicializacia a
vSetky kroky potrebné pre splnenie zdmeru)

podl'a potreby je nutné napisat’ viacero testovacich metdd pre jednu funkciu a v
kazdej z nich sa sustredit’ na nieco iné (napr. inti vynimku)
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Zaver

6. Zaver

V uplynulom obdobi sme vykonali analyzu problémovej oblasti, existujicej
dokumentécie k Statnemu programu NAZOU a analyzu nastrojov vhodnych pre rieSenie
projektu. Pokracovali sme pracou na hrubom navrhu systému a identifikacii moznych rizik pri
tvorbe portélu.

V dalSom obdobi budeme prototypovat’ rizikové cCasti navrhovaného rieSenia.
Prototypom chceme overit’ dynamické generovanie formularov na zdklade ontologie, pracu s
ontologickym uloziskom a pracovnymi ponukami implementovanim vzoru CRUD a v
neposlednom rade overit’ navrhovanu architektdru riesenia.
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Priloha A  Pravidla pre navrh portalu pre zrakovo
postihnutych pouzivatelov

Aby bol portdl pouzitelny aj zrakovo postihnutymi pouzivatelmi je potrebné dodrzat
pravidla 1-9. Dodrzanie dodato¢nych pravidiel uvedenych v zavere, je vhodné pre zvySenie
efektivnosti a pohodlia prace nevidiacich pouzivatel'ov pri praci s portalom.

1. Pre vSetky obrazky a grafické objekty musi byt’ definovana hodnota alt atributu

Ked’ze nastroje spristupniujuce nevidiacim pouzivatel'om web nie si schopné reprezentovat
obrazky a grafické objekty, je potrebné aby objekty sltiziace k navigacii mali nastavenu
hodnotu alt (alternativa) s opisom cielovej stranky. Aj ostatné grafické objekty, ktoré nie st
odkazmi musia mat’ vyplneny atribtt alt.

Priklad:

<p>Menu:</p>

<p><a href="index.html]">

<img src="kino.gif" alt=- " Kino Orbis tu sa o nom dozviete viac">

</a></p>

Aj v pripade, Ze je objekt definovany prvkami [INPUT] alebo [APPLET] musi byt atribtt alt
vyplneny.

2. VSetKky casti stranky musia byt pristupné nezavisle na pouZitej technologii.

Nové technoldgie na spristupnenie a prezentaciu informécii moézu nevidiacemu pouzivatel'ovi
sposobit’ vel'ké problémy, ak mu znemoznia pokraCovat’ v prezerani stranky. Prikladom je
menu vytvorené v JavaScripte, na ktoré je treba kliknit' aby sa rozbalilo. Odporic¢anym
pravidlom je vytvorit’ ku kazdému podobnému objektu aj ¢ast’ ktorou sa da obist’ (napriklad
jednoduché menu v spodnej Casti stranky).

3. Vyhybanie sa pouZitiu tabuliek a pravidla ich pouZitia.

Zrakovo postihnuti pouzivatel nema stalu predstavu o celej tabulke, lebo v danom momente
vnima iba jednu jej Cast. Nevidiaci len vel'mi tazko dokéze porovnat’ dve hodnoty v tabulke.
Reprezentacii tidajov pomocou tabulky sa treba vyhnuat, pokial je to mozné.

Ak je nutné pouzit’ tabulku:

e vSetko €o patri do jednej bunky treba definovat’ v jednej bunke
e Co patri do viacerych buniek, treba vlozit’ do viacerych buniek
e tabulka je pre pouzivatela linearizovana po riadkoch

e tabulka by mala byt ordmovana dostatocne vyraznym ramom

4. Kazdy odkaz musi opisovat’ svoj ciel’ bez okolitého kontextu.

Pri kazdom odkaze musi byt jasné kam odkazuje aj bez toho aby sa pouzivatel musel
oboznamit’ s celym obsahom stranky. Ciel’ odkazu by mal byt zrejmy uz z textu odkazu. Ak
to nie je mozné treba pouZit’ atribut title HTML tagu <a>.

5. Stranka by mala byt pristupna aj pri réznych farebnych schémach.

Pri volbe farebnych kombindcii stranok je potrebné zohladnit’ skutocnost, ze slabozraki
pouzivatelia moZu mat’ nastavent aj int ako Standardnti farebnt schému.
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6. Farby pisma a podklad musia byt’ dostato¢ne kontrastné.

Farby pisma a podkladu musia byt definované tak, aby boli dostatocne kontrastné.
Kombindacie farby popredia (napr. pisma) a farby alebo vzoru pozadia musia mat’ dostatocny
vzajomny kontrast. Ak je podklad tvoreny obrazkom, nesmie tento znizovat Citatelnost’ textu.

7. Hodnoty atribttov a §tylov musia byt’ zadané pomocou relativnych jednotiek.

Ak by bolo pismo pre Citatel'a prili§ malé mdze si ho zvacsit. Preto je potrebné napriklad pri
pisme pouzivat' v Styloch preddefinované hodnoty alebo relativne jednotky. Takisto treba
pouzivat’ relativne jednotky pri definiciach tabuliek a oramovania.

8. Nepouzivat’ efekty textu.

Pre zrakovo postihnutého pouZzivatela modze byt neprijemné pouzivanie réznych efektov v
texte ako animacie alebo blikanie. Preto je lepSie sa takymto prvkom vyhnut'.

9. Hlavny obsah stranky je na jej zaciatku.

Zrakovo postihnuti pouzivatel’ vinima stranky linearne. Ak sa pred hlavnym obsahom stranky
nachddza zdihavé menu, musi prejst’ celym menu skor ako sa dostane k obsahu stranky.
Pomocou $tylov sa da dosiahnut’ primerané rozmiestnenie prvkov tak, aby nebolo potrebné
vSetky pomocné prvky davat’ na zaCiatok stranky.

DalSie zasady
e V kode je nevyhnutné ako prvé uvadzat' hlavné prvky (navigatné menu, obsah
stranky):
<p class="non-visual">
<a href="#content" accesskey="1">skocit’ na obsah</a>

<a href="#menu">skocit’ na menu</a>
</p>

.non-visual {
position: absolute;
width: 100px;
left: -200px;
b
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e Navigacné menu by malo byt tvorené vyhradne odraZkovymi zoznamami <ul> aby
nevidiaci ziskali zrozumitelny obraz o hierarchickom rozdeleni stranky.
<ul id="menu">

<li><a href="...">Produkty</a>
<ul id="menu-1">
<li><a href="...">CMS</li>
<li><a href="...">DMS</Ii>

</ul>
</li>
<li><a href="...">Sluzby</a>
<ul id="menu-2">
<li><a href="...">Webaplikacie</a></li>
<li><a href="...">Webhosting</a></li>
</ul>
</li>
</ul>

e Ak je hlavné menu je tvorené roznymi ,vyskakovacimi® odkazmi pomocou
JavaScriptu je nutné aby aj hlavné polozky boli odkazmi, pretoze takto tvorené
menu moze byt pre nevidiaceho maétuce.

e Otvaranie novych okien je pre nevidiaceho ¢asto mitici jav. Ak je potrebné otvarat’
nové okno, malo by byt uz z ndzvu okna jasné o aké okno sa jedna.

e Pri formularovych elementoch je pre spravnu orientdciu nutné naucit’ sa spravne
pouzivat’ tag <label>. Su dve moZzné pouZitia:
<label for="name">Meno</label> <input type="text" id="name">
<label>Meno <input type="text" id="name"></label>
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Hachiban — portal pracovnych prileZitosti

Uvod

Predlozena dokumentacia obsahuje zbierku dokumentov suvisiacich s riadenim timového
projektu, ktoré vznikli poc€as jeho rieSenia. Obsiahnuté dokumenty sme vytvorili s cielom
sprehl'adnit’ a zefektivnit’ riadenie projektu a zdokumentovat’ sposob fungovania timu.

V jednotlivych castiach dokumentacie su postupne za sebou zaradené jednotlivé
dokumenty. Prvym v poradi je ponuka na tému JOBS — portal pracovnych prileZitosti
a priesvitka, pouzita pri prezentacii ponuky. Nasleduju plany projektu na nasledujice obdobie,
resp. ramcové plany do konca rieSenia projektu, ktoré predstavuji zaklad pre vyhodnocovanie
stavu projektu.

Dalej uvadzame informécie o organizacii timu, rozdelenie roli medzi jednotlivych
rieSitel'ov a zapisy z formalnych stretnuti timu s pedagogickym vedicim. Forma zépisnice sa
postupne od zaciatku projektu menila, reagujic tak na nové poziadavky.
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Zadanie — Portal pracovnych prilezitosti

Pocet timov: 1
Veduci timu: Ing. Roman Filkorn

Portal pracovnych prilezitosti je modernym ndstrojom pre Uspe$ni vymenu informacii dvoch
zucastnenych stran: zamestnavatelov a uchadzaCov o zamestnanie. Portal na jednej strane
poskytuje zamestnavatel'om moznost’ zverejnit’ ponuku pracovnej prilezitosti Sirokej cielovej
komunite, na strane druhej umoziuje vyhl'adavat’ medzi pracovnymi ponukami a vyberat’ si
na zéklade vlastného profilu a zadujmov uchadzaca o pracu. Portdl pomédha spravované
informacie kategorizovat’, sledovat’ aktudlnost, poskytovat’ previazanie s podobnymi portalmi
v inych (geografickych) oblastiach, ul'ah¢it’ opakované ¢innosti najma uchddza¢om o pracu.

Portal bude integrovanou stcastou viacsieho projektu. Bude vhodné, ked’ bude portalové
rieSenie vychadzat z existujucich analyz, bude v ¢o najvicSej miere vyuzivat existujice
modely domény a aj celkovy zadmer integralneho projektu - znovupouzitelnost’ rieSenia pre
iné informacné domény. Takéto ciele kladu vySSie naroky na uroveil navrhu architektary a
celkovej implementacie rieSenia - s ohladom na konfigurovatelnost’ a prisposobitelnost’
vytvoreného produktu.

Vasou ulohou bude na zéklade zozbierania poziadaviek a primeraného nastudovania
modelov a technologii integralneho projektu analyzovat, navrhnit, implementovat’ a overit’
portal pracovnych prilezitosti tak, aby pokryval nie len zékladné funkcionalne poziadavky, ale
aby bolo rieSenie v ¢o najvicsej miere znovupouziteI'né pri implementécii inych podobnych
portalovych rieseni.
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1. Uvod

Tento dokument obsahuje ponuku timu ¢. 8 na tému Portdl pracovnych prileZitosti
vypracovanu v ramci predmetu Tvorba softvérového systému v time. Kapitola 2 sa venuje
nasej motivacii, ktora zohrala vyznamnu tlohu pri vybere témy a strucnému opisu skusenosti
¢lenov timu zo zameranim sa na kontext zvolenej témy.

Kapitola 3 sa venuje navrhovanym moznostiam rieSenia portdlu pracovnych prilezitosti
a pripadnym ohrani¢eniam, ktoré sme identifikovali. V zavere stru¢ne zhrnieme naSu
motivaciu a hlavné vlastnosti navrhovaného riesenia.

Preferencie timu vzhl'adom na d’alSie témy projektov sa nachadzaju v prilohe A, rozvrh
jednotlivych ¢lenov timu spolu s navrhovanymi terminmi stretnuti je uvedeny v prilohe B.
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2. Motivacia a zloZenie timu

V tejto kapitole blizSie opiSeme naSu motivaciu k rieSeniu témy Portal pracovnych prileZitosti
v ramci predmetu Tvorba softvérového systému v time. Nasledne predstavime jednotlivych
¢lenov timu so zameranim sa na skdsenosti suvisiace so zvolenou témou.

2.1. Motivacia

Pri vybere témy pre timovy projekt zavazilo mnoho skutocnosti, ktoré viedli k vyberu témy
Portal pracovnych prileZitosti. Vyznamnym doévodom tohto vyberu bol ziujem vSetkych
¢lenov timu o technologie webu a vSetko, ¢o s nim suvisi. K tomu sa pridala aktualnost’
problematiky webovych portidlov, webu so sémantikou a prispdsobovania. Praca na tomto
projekte ndm dava prilezitost’ ziskat’ mnozstvo cennych sktisenosti z oblasti analyzy, navrhu
a implementacie portalov s vyuzitim najnovSich pristupov a sOfasne nam umoziuje
zdokonalit’ sa v timovej spolupraci pri rieSeni projektov.

Druhym vyznamnym doévodom, preco sme sa rozhodli pre tito tému je skutocnost’, Ze
projekt portalu je zasadeny do SirSicho kontextu véac¢Sieho systému, ktory praci na projekte
dodava d’al$i rozmer. Kvalitné vypracovanie projektu otvara dvere jeho redlnemu nasadeniu
do praxe vramci Stitneho programu vyskumu avyvoja ,Nastroje pre ziskavanie,
organizovanie a udrzovanie znalosti v prostredi heterogénnych informacnych zdrojov®.
Moznost’ pracovat’ na projekte od zaciatku az po jeho redlne nasadenie do prevadzky je pre
nas vel'mi zaujimava.

V neposlednom rade je zaujimavé aj konkrétna doména pracovnych ponuk. Coraz viac
I'udi si hlada pracu pomocou réznych portalov, ktoré sprostredkuvaji pracovné ponuky a
Coraz viac zamestnavatelov hl'add novych zamestnancov prave prostrednictvom takychto
portalov. Prilezitost’ navrhnat’ a implementovat’ systém, ktory bude dostato¢ne univerzalny,
ale pritom lepsi ako v sucasnosti pouzivané rieSenia predstavoval vel'kt motivaciu pri vybere
zadania.

Doviest’ projekt uvedeného rozsahu do uspesného konca nie 'ahké a vyzaduje si znacné
mnozstvo skusenosti zroznych oblasti. Pestrost’ skusenosti jednotlivych ¢lenov timu,
prechadzajica naprie¢ celym spektrom najcastejSie pouzivanych technoldgii v softvérovom
inZinierstve, nam umozni nahliadat’ na rieSenie z viacerych stran, hl'adat’ alternativy a ispesne
ukoncit’ projekt.

2.2. Clenovia timu

Michal Barla

Je riesitelom projektu ,,Nastroje pre ziskavanie, organizovanie a udrZovanie znalosti v
prostredi heterogénnych informacnych zdrojov* Stitneho programu vyskumu a vyvoja
,Budovanie informacnej spolo¢nosti“, kde posobi v skupine ,,Personalized information
presentation. Podstatnym spdsobom sa podiel’al na vyvoji doménovej ontoldgie pracovnych
ponuk pre tento projekt a teda dobre pozna doménu, v ktorej mé produkt posobit’.

Ako diplomovy projekt rieSi zachytenie zdujmov pouZzivatela na webe, s overenim v
oblasti pracovnych pontk. Sti€asne méa v inzinierskom Stidiu zapisany predmet Principy
webového inzinierstva, ¢o dokazuje jeho zdujem o problematiku stvisiacu so zadanim.
Priebezné vysledky diplomového projektu a nadobudnuté znalosti o webe by rad vyuzil aj pri
tvorbe produktu v rdmci timového projektu.

V ramci zavere¢ného projektu bakalarskeho sStidia sa zacastnil spolu s d’alSimi troma
Studentmi medzinarodnej sutaze CSIDC, organizovanej CS IEEE, pri rieSeni ktorej ziskal
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cenné skusenosti s pracou v time a naucil sa okrem iného pracovat’ s webovymi sluzbami a
databazovymi technologiami. Ovlada programovacie jazyky C/C++ a C#, ma skasenosti s
UML, XML, RDF a vytvaranim ontologii v prostredi Protégé.

Peter Bartalos

Ma skusenosti s vyvojom aplikacii v programovacich jazykoch Java, C a C++ a tieZ s pracou
v typografickom systéme TeX (LaTeX). K svojej praci pristupuje zodpovedne a s vysokym
nasadenim. Je schopny nastudovat’ vel'ké mnozstvo netrividlnych teoretickych aj praktickych
poznatkov z réznych oblasti, ktoré vie nésledne efektivne vyuzit’ k rieSeniu problémov. Na
konci bakalarskeho §tidia mu bol udeleny pochvalny list dekana za vynikajuco vypracovant
zavereCni pracu. Mal prispevok na Studentskej vedeckej konferencii IIT-SRC 2005
organizovanej na FIIT STU, kde ziskal ocenenie ,,One of The Best Papers® a postupil na
medzinarodnu sutaz ACM Student Research Competition 2005. Navstevuje predmet Teoria
fuzzy systémov. Vedomosti z tohto predmetu chce vyuzit' k zlepSeniu vyhladavacich kritérii
pre pracovné ponuky pomocou metody neostrych (fuzzy) mnozin. V ramci predmetu Odborné
praktikum 1, ktory ma zapisany v rovnakom case ako predmet Tvorba softvérového systému
v time 1 bude mat’ pristup do softvérového Stadia, ¢o umozni timu volnejsi pristup k jeho
zdrojom.

Jan Porubsky

Ukoncil bakalarske $tadium v odbore Informatika. Pocas Skolskych projektov ziskal
skusenosti s navrhom internetovych aplikacii, najméd ich databazovej casti (MySQL)
a s vyvojom aplikacii na platforme MS Windows. V mimoskolskych projektoch sa zameriava
na vyvoj aplikacii v PHP a jazyk HTML. Dalej ma skuisenosti s jazykmi C/C++, Javascript a
pracoval aj s Javou a Perlom. Ovlada pracu v prostrediach Borland Delphi, Borland C++
Builder. Zaujima sa aj o navrh grafického dizajnu pre internetové aplikacie (programy GIMP,
Corel Draw). Pri svojej praci sa snazi uprednostiiovat’ platformu Unix, presnejSie Linux. Je
schopny nastudovat’ potrebné informdcie pre rézne problémové oblasti, o vychddza z jeho
zaujmu o oblast’ informac¢nych technologii.

Peter Sivak

Pracoval na projekte vyvoja systému zaloZzenom na protokole XMPP, ktory sluzi na prenos
sprav vo formate XML medzi softvérovymi komponentmi. Projekt vypracoval na platforme
J2EE. Vystupné udaje boli prezentované pomocou vektorovej grafiky vo formate SVG. Dalej
napisal sériu Clankov pre zndmy cCesky webovy portal o moznostiach, ktoré vyvojarom
poskytuje protokol XMPP. V tychto ¢lankoch prezentoval opisované principy na prikladoch v
programovacom jazyku Java. Ma vel'mi dobru znalost’ programovacich jazykov C/C++, C#,
technologie webovych sluzieb, databazového servera MS SQL 2000, technologie ADO.NET a
programovania MS CRM servera.

Minuly rok pracoval v time Studentov rieSiacich zadanie medzinarodnej sutaze CSIDC,
organizovanej CS IEEE. Na skolskej vedeckej konferencii ziskal tento tim ocenenie ,,Best
paper medzi prispevkami Studentov bakalarskeho Stadia a dostal sa do findle sutaze ACM
Student Research Competition 2005. Pocas riesenia projektu nadobudol hlbsie znalosti o
platforme .NET.

V diplomovom projekte sa zaoberd navrhovymi vzormi v prostriedkoch objektovo-
relacného mapovania a pracuje s ndstrojom NHibernate. V sicasnosti pracuje ako vyvojar
portalovych rieSeni na platforme .NET.
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Kristian Szobi

Je absolventom bakalarskeho §tadia na Fakulte informatiky a informacnych technologii v
Studijnom odbore Softvérové inZinierstvo. Popri §tidiu pracoval vo viacerych softvérovych
spolo¢nostiach a ziskal bohaté sktsenosti s celym zZivotnym cyklom softvéru a pracou v time.
Doraz kladie na nadvrh modularneho softvéru s vyuzitim objektovo-orientovaného pristupu.
Pocas 4-ro¢nej praxe sa stretol s roznymi technoldégiami (Java, webové sluzby, JDBC, .NET,
nizkotroviiové sluzby, mobilné zariadenia, MS SQL Server 2000). Mnozstvo skdsenosti
ziskal aj na stazi v spolo¢nosti Microsoft v americkom Redmonde v lete tohto roku. V
sucasnosti pracuje ako softvérovy inzinier pre zndmu viedensku spolo¢nost’.

Michal Tvarozek

Podiela sa na rieseni projektu ,,Nastroje pre ziskavanie, organizovanie a udrzovanie znalosti
v prostredi heterogénnych informacnych zdrojov*, kde ako clen skupiny ,,Personalized
information presentation” pracuje na prezentacii a prispdsobovani sa pouzivatel'ovi. V ramci
prace na projekte vyznamnym spdosobom prispel k tvorbe doménovej ontologie pre oblast’
pracovnych prilezitosti, ¢im ziskal prehlad v problémovej oblasti a skusenosti z oblasti
ontologii.

Ako diplomovy projekt rieSi tému ,Personalizovand navigacia v priestore webu so
sémantikou®, pricom skusenosti z prace na projekte chce vyuzit’ aj v ramci timového projektu.
Navstevuje predmet Principy webového inZinierstva, ¢o potvrdzuje jeho zaujem
o problematiku webu a webovych portalov.

Bakalarske Studium absolvoval s vyznamenanim a bolo mu udelené pochvalné uznanie
dekana. Bol ¢lenom timu Studentov, ktori reprezentovali fakultu na medzinarodnej sutazi
CSIDC 2005 organizovanej CS IEEE a ziskal tak mnozstvo sklisenosti s pracou v time,
s riadenim a s tvorbou dokumentacie.

Popri $tadiu pracoval takmer $tyri roky na viacerych projektoch v softvérovej spoloc¢nosti,
kde nadobudol praktické skusenosti s tvorbou softvéru, pracou v time a rozliénymi nastrojmi.
Zameral sa najma na platformu Win32 a PocketPC, ovlada programovacie jazyky C/C++ a C#.
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3. Portal pracovnych prilezitosti

V tejto kapitole opiSeme nami navrhované rieSenie portalu pracovnych prilezitosti. Vyjadrime
sa ku komunikacii portalu s pouzivateI'mi a ku sluzbam, ktoré im chceme prostrednictvom
portalu poskytnat’. Dalej sa budeme venovat’ zasadeniu portalu do irSieho kontextu systému
nastrojov vytvaranych v ramci Statneho programu, ich spolupraci asuladu pouzitych
technologii a prostriedkov. Kapitolu zakon¢ime hrubym névrhom portalu.

3.1. Vlastnosti navrhovaného rieSenia

Uspesné portalové riesenia sa sustred'uji na pouzivatela a prispdsobuju sa jeho potrebam
a preferenciam. Pouzivatel'ovi poskytuju jednoduchy a najmé efektivny pristup ku vSetkym
potrebnym funkciam, pomocou ktorych je mozné Tlahko realizovat jednotlivé operacie.
Celkovo sme identifikovali viacero vlastnosti a sluZieb portalu, ktoré chceme pouZivatel'ovi
spristupnit’. Uvadzame tie z nich, ktoré pokladame za najpodstatnejSie a ktoré mdzu najviac
odlisit’ naSe rieSenie od klasickych portalov pracovnych ponuk.

Zakladnou funkciou portalu je sprostredkovanie rozhrania medzi pouZzivatelom
a nastrojmi, ktoré tvoria samotné jadro systému. Pouzivatel'ovi chceme dat’ moznost’ vybrat’ si
spdsob prezentidcie ponuk anavigacie v nich, ktory mu najviac vyhovuje, pricom
predpokladdme spolupracu s viacerymi nastrojmi (fazetovy prehliada¢, mapy komunit). Na
urcenie konkrétnych udajov, ktoré budu prezentované a sposobu, ktorym budi prezentované
chceme pouzit’ prezentacnt ontoldgiu (Fresnel). Architektaru systému chceme navrhnut’ tak,
aby bolo mozné podporovat’ viacero vystupnych formatov (XHTML, PDF, PS, WML, SVG,
ZIP).

Portal konzumentovi ponuk poskytne moznost’ vyhl'addvania v Struktirovanych datach,
ulozenych v ontolédgii, pravdepodobne s vyuzitim néstroja TopK agregator alebo pomocou
fazetového vyhladdvania. Uvazujeme tiez nad moZznostou vyhladavania s vyuzitim teorie
neostrych (fuzzy) mnozin. Samozrejmou je moznost fulltextového vyhladédvania, bud’ nad
celou mnozinou ponuk alebo nad niektorou jej ¢astou (urenou napr. pomocou fazetového
prehliadaca).

Vyznamnou vlastnostou, ktord chceme pouzivatelovi poskytnit’ nad ramec doteraz
uvedenych moznosti je adaptabilita a adaptivita portdlu na zaklade ontologie pouZzivatela.
Portal chceme prepojit’ s ndstrojmi na ziskavanie znalosti o pouzivatel'ovi a naslednt tvorbu
modelu pouzivatela, ktory vyuzijeme na lepSie prisposobenie sa portdlu potrebam
jednotlivych pouzivatelov. Chceme riesit najméd personalizované usporiadanie a triedenie
prezentovanych pracovnych ponuk avSak model pouzivatel'a mozno vyuzit’ aj k prispésobeniu
vzhl'adu portalu a prispdsobeniu navigacie medzi jednotlivymi strankami. Uvazovali sme tieZ
o personalizovanom informovani pouzivatela o relevantnych zmenach na portéli s vyuzitim
emailu alebo SMS.

Vyznamnou castou pouzivatelov portalu budi aj tvorcovia pontk, ktorym chceme
poskytnut’ aj alternativny spdsob pristupu k portadlu pomocou webovych sluzieb, ktoré
umoznia jednoduchSie prepojenie portdlu sich vlastnymi informacnymi systémami.
Ocakavame, ze pristup k portalu prostrednictvom webovych sluzieb bude zaujimavy najméa
pre pracovné agentury alebo vicsie firmy.

Vyuzitie ontoldgii a prisposobovania dava priestor pre tvorbu rdznych Statistik, ktoré
mozu byt uzito¢né pre producentov aj konzumentov ponuk. Moznosti je naozaj vel'a (napr.
»priemerny“ profil pouzivatela, ktory si prezeral ponuku, $tatistiky pre rd6zne skupiny ponuk,
konzumentov, producentov).
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3.2. Portal v kontexte vicSieho systému

Portal pracovnych prilezitosti je len jednou ¢ast'ou véac¢sieho systému, ktory okrem samotného
portalu zahfiia aj celi sadu dalSich nastrojov na ziskavanie, udrzovanie a organizovanie
znalosti. Pri ndvrhu a néslednej implementacii portalu preto bude zohravat’ velku ulohu aj
suhra a spdsob komunikacie s tymito nastrojmi. Z tohto dévodu sme sa rozhodli vytvorit’
portal v rovnakom prostredi v akom su vyvijané ostatné nastroje a pomocou podobnych
vyvojovych prostriedkov.

Cely portal chceme riesit’ v prostredi Linux, pri¢om za implementacny jazyk sme si
vybrali jazyk Java verzie 5, vktorom budu implementované aj jednotlivé nastroje.
Komunikdcia s nimi bude prebiehat’ cez dohodnuté rozhrania a prostrednictvom relacnej
a ontologickej databazy. Na spravu zdrojovych stborov a dokumentacie budeme vyuzivat
nastroj Subversion, ako datové uloziskd chceme pouZit Sesame pre ontologické data
a PostgreSQL alebo MySQL pre relacné data. Na zabezpecenie kvality systému budeme pri
vyvoji pouzivat’ testovaciu metodoldgiu ,,unit testing* s vyuzitim néstroja JUnit. Webovu Cast’
by sme chceli riesit pomocou nastrojov Apache, Tomcat a ramca Cocoon. Sucasne pre
dostatocne rychle fungovanie portdlu predpokladame vyuzitie rovnakych hardvérovych
prostriedkov ako vyzaduju ostatné Casti systému.

Ciel'om Statneho programu je vytvorit’ vSeobecné nastroje na pracu so znalost'ami, pri¢om
ich charakter sa navyse mdze (bude) casom menit, ¢o sa prejavi najmi v zmenach doménove;j
ontoldgie. V tomto duchu chceme portal vyvinut® moduldrne s dostatoéne vSeobecnymi a
modifikovate'nymi komponentmi, aby bol vyuzitel'ny aj v inych problémovych oblastiach len
s malymi zmenami. Zarovenl chceme navrhnut prezentaénti Cast’ tak, aby v maximadlnej
moznej miere vyuzivala udaje z ontologie a vedela sa prispdsobit’ aspoit mensSim zmenam aj
bez priameho zdsahu do zdrojovych kodov.

3.3. Hruby navrh

V ndvrhu portdlu pocitame s jeho rozdelenim na administratni a prezentaéni Ccast.
Administratna cast’ bude urCend na upravy v Struktire portdlu, na zmeny Sablon, podla
ktorych sa bude generovat pouzivatel'ské rozhranie a na manazment pouzivatelov.
Administracna Cast’ d’alej umozni zvysit' nezavislost’ navrhovaného portalového rieSenia na
doméne pracovnych prilezitosti tym, ze umozni zmenu zobrazovanych informacii bez zmeny
kodu aplikacie.

Portal sa dd na najvysSej urovni abstrakcie dekomponovat’ na dva podsystémy. Jeden
poskytuje funkcionalitu zadavatePovi ponuky a druhy jej konzumentovi. Zadavatel' ponuky
modze byt zamestnavatel, ktory ponuka précu, ale takisto aj uchaddza¢ o zamestnanie, ktory
ponuka svoje vedomosti a zru¢nosti.

Architekturu navrhovaného systému je najjednoduchsie opisat’ pomocou toku dat. Data
st ulozené v datovom ulozisku, ktoré tvori back-end aplikécie. Pri poziadavke na zobrazenie
webovej stranky sa z datového uloziska vyberu relevantné informécie a pomocou série
transformacii sa prevedi do podoby vhodnej pre daného pouzivatela. Systém bude pri
spracovani poziadavky pouzivat' architektonicky vzor datoved, ktory je implementovany
napr. v prezentatnom ramci Apache Cocoon.

Délezitou vlastnost'ou navrhovaného systému je dokladné oddelenie samotnych dat od
ich sposobu zobrazenia. Kym data sa ziskaju z datového uloziska, spdsob zobrazenia bude
definovany transformacnymi Sablonami.

Oddelenie komponentov pouzivatel'ského rozhrania, ktoré zabezpecuju spdsob reakcie na
vstup pouzivatela od samotnych dat, systém =zabezpe¢i pomocou navrhového vzoru
Pozorovatel’ (Observer). Subjektom bude v tomto pripade datové tlozisko a pozorovateI'mi

-8/10-



Tim ¢. 8 — Portal pracovnych prilezitosti

komponenty pouzivatel'ského rozhrania. Pri zmene dat v tlozisku jednym komponentom
budl upozornené aj ostatné, ktoré su prihlasené na odber danych informacii.

Na definovanie zobrazovanych formularov bude pouzity jazyk XForms, vd’aka ktorému
sa tieZ znizi zavislost’ systému na doméne.

Informacie zobrazované portdlom sa budu Casto menit. Preto je nevyhnutné zabezpecit’,
aby mal pouzivatel' zobrazené vZdy tie najaktudlnejSie. Obmedzenie prenosového protokolu
webovych aplikacii (HTTP), ktory priamo neumoziiuje asynchronne vyziadanie zmeny
zobrazovanych informacii zo strany servera, chceme rieSit pomocou technologie AJAX
(Asynchronous JavaScript and XML).
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4. 7.aver

Pocas stretnuti timu sme identifikovali mnozstvo podnetnych napadov a moznosti rieSenia
témy Portal pracovnych prilezitosti, z ktorych mnohé sa do tohto dokumentu nedostali kvoli
jeho obmedzenému rozsahu. Spomedzi nich sme uviedli tie ¢rty portalu, ktoré ho robia
vyrazne pokrokovejsim oproti klasickym portalovym rieSeniam. Je to najmi vyuzitie réznych
sposobov prezentdcie Udajov na zaklade ich sémantiky, vyuzitie webovych sluzieb ako
alternativneho rozhrania portdlu, zameranie sa primarne na potreby pouzivatelov portalu
pomocou adaptivity. Nezanedbatelnou vlastnostou portalu je tiez jeho prevadzka
v jednotnom prostredi spolu s ostatnymi ndstrojmi a dostatocna odolnost’ vo¢i zmenam
v ontoldgii.

Nas tim je zloZeny z motivovanych l'udi, ktori stt odhodlani naplno vyuzit’ svoje znalosti,
nasadenie a timového ducha v prospech projektu od jeho hrubého navrhu az po jeho tispesné
zakonCenie. Motivaciou je pre nds nielen moznost ddverne sa zozndmit s aktualnymi
technologiami a ndstrojmi, ale aj presvedCit’ sa, Ze vieme spolu vytvorit' jednoliaty celok,
ktory dokaze vyrobit’ vynikajuci produkt a sucasne plnohodnotnt sticast’ Stdtneho programu.
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Priloha A — Preferencie timu

Portal pracovnych prilezitosti (JOBS)

Obal’'ovac na ziskavanie pracovnych ponuk (WRAPPER)

Béza znalosti a zru€nosti Studentov (ZNALOSTTI)

Distribuovana simulécia rozsiahlych pocitacovych sieti (SIMUL)
Robocup — treti rozmer (RoboCup 3D)

Tvorba rozvrhov (ROZVRH)

RoboCup — nové stratégie (RoboCup S)

Kandidat na najlepsi multimedialny produkt roku 2006 (EuroPrix)
Néstroj na modelovanie vlastnosti (FEATURES)

A e S N e o e

10. Systém pre analyzu a animaciu chodze ¢loveka (ANIM)
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Priloha B — Rozvrh ¢lenov timu

Hodina 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Zaciatok | 7:20 | 8:15 | 9:15 {10:10|11:10 [ 12:05| 13:05 | 14:00 | 15:00 | 15:55 | 16:55 | 17:50
Koniec 8:10 | 9:05 | 10:05|11:00 | 12:00 | 12:55| 13:55 | 14:50 | 15:50 | 16:45 | 17:45 | 18:40
APS1 NS OOANS OOANS TP
Pondelok MB, KS, PB, | MB, KS, PB, .
JP MB, KS, MT MT MT vSetci
PWI PWI
k Stretnutie ¢. 3 Stretnutie &. 2
Utoro MB, PS, MT | MB, PS, MT
Navrh prekladagov | ZK TFS PeWe
Stred Stretnutie ¢&. 1
reda JP KS | JP,PB L41)
MT
NS /TFES/
. ASS ZK MSI MSI
Stvrtok vSetci MB, MT / JP, vSetci vSetci
PB /KS
Piatok . ,
JP mimo BA, KS ma DOS 31.10., 11.11, a 2.12.
Legenda:
MB Michal Barla
PB  Peter Bartalos
JP Jan Porubsky
PS Peter Sivak
KS  Kiristian Szobi
MT Michal Tvarozek

Preferujeme stretnutia v uvedenom poradi (najprv €. 1, potom 2 a 3).
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JOBS
Portal pracovnych prilezitosti

e Rozhranie medzi pouzivatel'om a d’alSim1
nastroymi systému.

e Zobrazenie oddelené od obsahu

=  Vyber spOsobu prezentacie

—  Prezentacna ontoldgia Fresnel
e Adaptivita a adaptabilita

=  Ontologia pouzivatela

—  Personalizovany obsah, forma
e Webove sluzby

—  Prepojitel'nost’
e Architektonicky vzor datovod

=  Apache Cocoon
e Java 5, Subversion, Sesame, JUnit
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Plan projektu

Tento dokument predstavuje plan timu pre obdobie 18.11.2005 — 19.12.2005 a rdmcovy plan
do konca letného semestra. Obdobie 18.11.2005 — 19.12.2005 je urcené na vypracovanie
posudku projektovej dokumentacie timu ¢islo 10 a vytvorenie prototypu. V priloZenej tabulke
st uvedené jednotlivé tlohy a ¢innosti. Obr. 1 zobrazuje tieto ¢innosti v grafe.

N e f__h‘\\ // B x'\ ,
I Y / /
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Obr. 1 Rozvrh ¢innosti




- "?_ Opis zaciatok predpok-ladany dat?m .
uloha | €innost’ koniec ukon€enia
1 Posudok proj. dok. timu 10 18.11.2005 25.11.2005
1 PreStudovanie posudzovanej dokumentacie 18.11.2005 19.11.2005
2 Vytvorenie kostry posudku, preberacieho protokolu 18.11.2005 19.11.2005
3 Vytvorenie RC1 posudku 19.11.2005 19.11.2005
4 Dokon¢enie posudku, odovzdanie timu €.10 20.11.2005 23.11.2005
2 Generovanie formularov z ontolégie 18.11.2005 25.11.2005
1 Navrh alg’ontmu rla ’automat|clfe g?neljovame fom?ular'ov (vy’plnenych aj 18.11.2005 21.11.2005
nevyplnenych) podla dat a metadat uloZzenych v ontologickej databaze.
Vypracovanie dokumentu so struénym opisom algoritmu, analyzou jeho
2 vlastnosti a pripadne potrebnych zmien v ontolégii pre efektivnejSie| 21.11.2005 22.11.2005
prechadzanie RDF reprezentacie ponuky.
3 Analyza moznosti pre vnutornu reprezentaciu formulara v systéme. 22.11.2005 23.11.2005
4 Implementacia algoritmu a suvisiacich unit testov. 23.11.2005 25.11.2005
3 Praca s ponukami v ontologickom ulozisku - CRUD pattern (Create, Retrieve, 25.11.2005 4.12.2005
Update, Delete)
1 Navrh a.lmplem.entama da.tO.VOdL‘f v-ramC| ,cgc.oorj pre ;obrazeme formulara na 25.11.2005 27.11.2005
vytvorenie novej ponuky a jej uloZenie (a suvisiacich unit testov)
Navrh a implementacia datovodu v prezentacnom ramci cocoon pre zobrazenie
2 existujucej ponuky vo formulari a jej zmenenie (a suvisiacich unit testov) 28.11.2005 30.11.2005
Navrh a implementacia datovodu v prezentacnom ramci cocoon pre zobrazenie
3 formulara na urCenie kritérii pre zobrazenie zoznamu ponuk (a suvisiacich unitf  30.11.2005 2.12.2005
testov)
4 Navvrh g |mplementeTC|-a.da-tovod.u v prezentaCnom ramci cocoon pre zmazanie 312.2005 4.12.2005
urenej ponuky (a suvisiacich unit testov)
4 Overenie navrhovanej architektary 23.11.2005 4.12.2005
1 Vytvorenie Sabldn kontajnera portletov Jetspeed podla navrhnutého dizajnu a 23.11.2005 25 11.2005
2 Konf!gurama p’rez’entacneho ramca V.Jetspe'ed t.ak, aby jeho jednotlivé portlety 27 11.2005 29.11.2005
volali vytvorené datovody v prezenta€nom ramci Cocoon
3 Zabalenie tried na generovanie formularov ponuk a kritérii do EJB a ich 30.11.2005 4.12.2005

prepojenie s prezentaénym ramcom Cocoon.




3 sy L 9
ke . . <b(§ & ,\50(0 -é%- & &@ .
2 Datum Cas S Y9/ o0 9 9S0N Uloha
O L s/ 8 & L
S N
S ¢/ ¥ Q@ ¢ S
MB PB JP PS KS MT Vystupy
S3 26.10.2005 7:30 x X X X X x 5" prezentacia Overenie spdsobu prace a zvyknutie si na tyZdiovy cyklus stretnuti a prezentécie vysledkov
X X X X X X 5"prezentacia Metodiky na MSI
X prezentacia Prezentacia doménovej ontolégie, prvotna analyza domény
X prezentacia Java, editor na naplnenie testovacich udajov
X navrh webu Vytvorit navrh webu timu
X prezentacia Prva verzia analyzy nastrojov Tomcat, Cocoon, Sesame
X HowTo Junit
X prezentacia Prezentacia doménovej ontoldgie, prvotna analyza domény
X doc Zapis zo stretnutia
X xls Plan projektu
S4 2.11.2005 7:30 X X X X X X docl/visio/... Odovzdanie prvych verzii prispevkov do dokumentacie pre 02
X docl/visio/... Analyza problémovej oblasti a Specifikacia
X editor + prez. Java, editor na naplnenie testovacich udajov
X navrh webu  Vytvorit navrh webu portalu
X doc + prez. Dopracovanie analyzy + nastroje Jboss, Orbeon, Jena
X subor + prez. Hruby navrh architektury a rozhrani
X doc/visio/... Analyza problémovej oblasti a Specifikacia
I0 7.11.2005 24:00 x X X X X X docl/visio/... Odovzdanie ¢asti dokumentacie za kazdého rieSitela pre S5
S5 9.11.2005 7:30 x X X X X X docl/visio/... Beta1 dokumentacie pre 02
I0 13.11.2005 24:00 x X X X X X docl/visio/... RC1 dokumentacie pre 02
S6 16.11.2005 7:30 X X X X X X docl/visio/... RC2 dokumentacie pre O2
02 18.11.2005 14:00 x X X X X X ? Odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poZiadaviek rieSenia spolu s hrubym navrhom
S7 23.11.2005 7:30 doc RC1 dokumentacie pre O3
O3 25.11.2005 14:00 x X X X X X ? Odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a hrubého navrhu iného timu
I0 27.11.2005 24:00 x X X X X X docl/visio/... Odovzdanie prvych verzii prispevkov do dokumentacie pre O4
S8 30.11.2005 7:30 x X X X X X Integracia Alpha1 prototypu, prva verzia dokumentéacie
I0 4.12.2005 24:00 x X X X X X docl/visio/... Odovzdanie ¢asti dokumentacie za kazdého riesitela pre S9
S9 7.12.2005 7:30 x X X X X X Integracia Beta1 prototypu, Beta1 verzia dokumentéacie
I0 11.12.2005 24:00 X X X X X X docl/visio/... RC1 dokumentacie pre O4
S10 14.12.2005 7:30 x X X X X X Odskusanie RC1 prototypu a dokumentacie pre O4
04 19.12.2005 14:00 x X X X X X Odovzdanie prototypu vybranych ¢asti systému spolu s dokumentaciou
05 21.12.2005 X X X X X X PouZivatelska prezentacia prototypu
06 2.2.2006 14:00 x X X X X X Odovzdanie posudku prototypu iného timu
16.2.2006 X X X X X X Produkt, verzia Beta1, kostra dokumentacie
2.3.2006 X X X X X X Produkt, verzia Beta2, Beta1 dokumentacie
23.3.2006 X X X X X X Integracné testovanie produktu
6.4.2006 X X X X X X Odovzdanie produktu a dokumentacie k produktu
20.4.2006 X X X X X X Odovzdanie celkového vysledku projektu (produkt so zmenami v ramci udrzby, dokumentéacia)
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Ulohy ¢lenov timu

Roly v time

Pocas rieSenia sme v time rozdelili zodpovednosti za jednotlivé Casti riadenia nasledovnym
sposobom:

Veduci timu Michal Tvarozek
ManaZér vyvoja Peter Sivak
Manazér kvality Kristian Szobi
Manazér planovania Michal Barla
Manazér PR Jan Porubsky
Manazér podpornych ¢innosti | Peter Bartalos

Z hladiska prace na projekte sme v obdobi do prvého kontrolného bodu rozdelili tlohy
nasledovnym sposobom (zachytené je len primarne rozdelenie iloh):

Analyza Vsetci

Specifikacia Michal Barla

Navrh Peter Sivak, Kristian Szobi,
Jan Porubsky

Implementacia Peter Bartalos

Dokumentacia Vsetci

Integracia dokumentacie | Michal Tvarozek

Web Jan Porubsky
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Rozdelenie prace na projektovej dokumentacii

Struktura a integracia dokumentacie: Michal Tvarozek

0. | Uvod Michal Tvarozek

1. | Opis rieSen¢ho problému Michal Tvarozek

2 Analyza problémovej oblasti Michal Barla (2.1, 2.3.1)
Michal Tvarozek (2.2)
Jan Porubsky (2.3.2)

3. | Analyza rieSenia Michal Barla (3.7)
Peter Sivak (3.1, 3.2)
Peter Bartalos (3.3, 3.6, 3.8)
Jan Porubsky (3.5)
Kristian Szobi (3.4)

4. | Specifikacia rieSenia Michal Barla

5. | Hruby navrh rieSenia Kristian Szobi (5.1, 5.6)

Peter Sivék (5.1, 5.2)
Jan Porubsky (5.3, 5.4)
Michal Tvarozek (5.5)

A | Pravidld pre néavrh portdlu pre | Jan Porubsky
zrakovo postihnutych pouzivatel'ov

B | Nizko-troviiové  rozdiely  ramca | Kristian Szobi
Cocoon a prezentatného serveru

Orbeon

Riadenie

Michal Barla, Michal Tvarozek

Organizovanie prace v time

Okrem pravidelnych stretnuti, na ktorych vyhodnocujeme staré a zadavame nové ulohy

vyuzivame aj iné spdsoby komunikécie a koordinécie prace v time:

Vytvorili sme mailovy alias timu — pri pocte Siestich l'udi je elektronicka posta

efektivnym prostriedkom komunikacie.

Dodrziavame neformalnu dohodu o vyuziti servera labss2 ako spolo¢ného

uloziska stiborov.

Vyuzivame IM technolégie na rychlu komunikéciu

Vyuzivame podporny nastroj pre manazment projektu Basecamp (dostupny

z webovej stranky timu)




Hachiban — portal pracovnych prilezitosti

Zapisy zo stretnuti




Zapis zo stretnutia k timoveému projektu  1/2005
Datum: 3.10.2005

Pritomni:  Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek

Miesto: FIIT

Zapisal: Tvarozek

Doplnil:

Napli stretnutia a zavery z diskusie

Na spolocnom stretnuti vSetkych timov sme ziskali dodatocné informdcie k timovym
projektom a ponukdm. Dohodli sme sa na definitivnom poradi tém timovych projektov
o ktor¢ mame zaujem. Konzultovali sme tému projektu ,,JOBS*“ — portdl pracovnych
prilezitosti s Romanom Filkornom.

Nasledne sme na samostatnom stretnuti ¢lenov timu diskutovali o webovom portaly
pracovnych prilezitosti a o prostredi v ktorom bude umiestneny. Diskutovali sme tiez viaceré
moznosti rieSenia projektu a d’al§i postup pri vypracovani ponuky.

Plan d’alSej ¢innosti

Termin ukoncenia Opis ulohy

riesitelia

4.10.2005 Priprava na pisanie ponuky; spisanie vlastnych skusenosti,
vsetci myslienok a napadov

4.10.2005 Vypracovanie prvej verzie ponuky

Barla, Tvarozek

4.10.2005-10.10.2005 Praca na ponuke, priprava prezentacie

vsetci

10.10.2005 Odovzdanie a prezentacia ponuky

DalSie stretnutie

Neformalne stretnutie je predbezne naplanované na stredu 5.10.2005, presny cCas bude
upresneny neskor.




Zapis zo stretnutia k timoveému projektu  2/2005
Datum: 18.10.2005

Pritomni:  Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Miesto: Softvérové studio, CD35

Zapisal: Tvarozek

Doplnil:

Napli stretnutia a zavery z diskusie

Toto bolo prvé stretnutie s veducim projektu po prideleni témy. Na zaciatku veduaci projektu
okomentoval vypracovanu ponuku, snaslednou diskusiou. V d’alSom sme diskutovali
o organizac¢nych zalezitostiach a vystupoch, ktoré bude potrebné v priebehu rieSenia projektu
vytvorit. V tejto suvislosti sme diskutovali aj o metodikach, ktoré jednotlivi ¢lenovia timu
vypracuvaju vramci predmetu Manazment v softvérovom inZinierstve. Podla povahy
jednotlivych tloh sme ich napldnovali na jeden, resp. dva tyzdne. Vysledkom vypracovania
jednotlivych tloh bude 1-2 stranova analyza tlohy a kratka prezentacia vysledkov ostatnym
¢lenom timu.

Predbezne sme si zadelili roly vtime atulohy na d’alSie obdobie. RieSili sme aj otazky
komunikacie ariadenia timu. Kazdy ucastnik dostal prihlasovacie udaje do webového
systému ur¢ené¢ho na organizaciu timu.

Plan buducich uloh

Termin ukoncenia Opis ulohy

rieSitelia

27.10.2005 Vypracovanie metodiky na MSI ajej kratka prezentacia

Vietei ostatnym ¢lenom timu

26.10.2005 Vytvorit’ navrh webu timu

2.11.2005 Vytvorit’ ndvrh webu portalu

Jan Porubsky

19.10.2005 Prezent4cia doménovej ontologie ostatnym ¢lenom timu

26.10.2005 Prvotna analyza problémovej oblasti

2.11.2005 Analyza problémovej oblasti a Specifikécia

Michal Barla

19.10.2005 Prezentacia doménovej ontoldgie ostatnym ¢lenom timu

26.10.2005 Vytvorit’ plan projektu, pripravit’ zapis zo stretnutia, prvotna
analyza problémovej oblasti

2.11.2005 Analyza problémovej oblasti a Specifikacia

Michal Tvarozek




26.10.2005 Prvd verzia analyzy Java servletov (Tomcat/JBoss) a
ontologického uloziska (Sesame/Jena)

2.11.2005 Hruby navrh systému + dopracovanie analyzy

Peter Sivak

26.10.2005 Analyza JUnit, praca na hrubom navrhu architektary
a rozhrani

2.11.2005 Hruby navrh architektury a rozhrani, pozriet’ si Subversion

Kristian Szobi

26.10.2005 Analyza nastroja Cocoon

2.11.2005 Analyza nastroja Orbeon + porovnanie s Cocoonom

Peter Bartalos

DalSie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na budici tyzden v utorok alebo stredu. Termin stretnutia
bude este do pondelka upresneny vedicim projektu.




Zapis zo stretnutia k timoveému projektu  3/2005

Détum:
Pritomni:
Miesto:
Zapisal:
Doplnil:

26.10.2005

Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn
Softvérové stadio

Barla

Vyhodnotenie tuloh z predchadzajuceho stretnutia

Termin ukoncenia
riesitelia

Opis ulohy

Stav plnenia

27.10.2005 Vypracovanie metodiky na MSI a jej kratka prezentcia | Splnena 100%

Vietci ostatnym ¢lenom timu

26.10.2005 Vytvorit navrh webu timu Splnena 100%

2.11.2005 Vytvorit’ navrh webu portalu

Jan Porubsky

19.10.2005 Prezentacia doménovej ontologie ostatnym ¢lenom timu | Splnena 100%

26.10.2005 Prvotna analyza problémovej oblasti Splnena 100%

2.11.2005 Analyza problémovej oblasti a Specifikacia

Michal Barla

19.10.2005 Prezentacia doménovej ontologie ostatnym ¢lenom timu | Splnena 100%

26.10.2005 Vytvorit' plan projektu, pripravit zépis zo stretnutia, | Splnena 100%
prvotna analyza problémovej oblasti

2.11.2005 Analyza problémovej oblasti a Specifikécia

Michal Tvarozek

26.10.2005 Prva verzia analyzy Java servletov (Tomcat/JBoss) a | Splnend 100%
ontologického tloziska (Sesame/Jena)

2.11.2005 Hruby navrh systému + dopracovanie analyzy

Peter Sivak

26.10.2005 Analyza JUnit, praca na hrubom navrhu architektury | Splnena 100%
a rozhrani

2.11.2005 Hruby 'néwrh architektiry arozhrani, pozriet si
Subversion

Kristian Szobi

26.10.2005 Analyza nastroja Cocoon Splnena 100%

2.11.2005 Analyza nastroja Orbeon + porovnanie s Cocoonom

Peter Bartalos




Napln stretnutia a zavery z diskusie

Na zaciatku stretnutia sa prejednalo plnenie jednotlivych uloh, vyplyvajicich z
predchadzajliceho stretnutia. VSetky ulohy, vyty€ené na toto stretnutie boli splnené.

Kazdy clen timu v potrebnej miere prezentoval svoju metodiku na predmet MSI a sposob,
akym ju vyuzijeme v timovom projekte.

Kristian pred stretnutim poskytol timu material o unit testovani s vyuzitim rdmca JUnit, Peter
Sivéak poskytol dokument — vod do technoldgii Tomcat, Sesame a Cocoon.

Jano odprezentoval navrh webovej stranky timu, ktory bol odsuhlaseny vsetkymi pritomnymi.

Michal Tvarozek predstavil plan projektu, ktory sa sklad4d z podrobného planu na najblizSie
obdobie a rdimcového planu, urceného terminmi odovzdania Casti rieSenia.

Roman nas obozndmil s poziadavkami na prvy vystup timu. Tim musi vypracovat’ dva
dokumenty — spravu o projekte spolu s technickou dokumentaciou a spravu o rieseni projektu.
Sprava o projekte by mala obsahovat’ stru¢nt analyzu domény s pripadnou odvolavkou na
analyzu vo vystupnom dokumente fazy 2 $tatneho programu. Dalej by mala byt uvedena
analyza portalovych rieSeni a technik adaptivity a adaptability. V dokumente by mala byt
dalej Specifikacia produktu ahruby navrh systému — idedlnym vysledkom je sada
spolupracujicich nastrojov. Technicka dokumentacia by sa mala vztahovat’ k prototypu, ktory
s najvicsou pravdepodobnostou nebude na zahodenie atim si na fom sprototypuje
rizikovejsie Casti projektu — generovanie formulédrov z ontologie,...

Dohodli sme sa, ze vystupy uloh sa budu ukladat’ do tiloziska na server labss2, ¢lenom timu
sa vzdy posle mailom notifikécia o novom dokumente v tilozisku. Vystupy tloh sa budu pisat’
s vedomim, ze sa znich na konci ma poskladat’ celistvy dokument a budi sa postupne
dolad’ovat’.

Nasledne sa rozprudila diskusia k ontologiam vSeobecne (vyznam, vyhody) a aj konkrétne
k ontoldgii pracovnych pontk. Z diskusie vyplynuli ndvrhy na drobné zmeny a vylepSenia
ontolégie, prip. otazky:

e pridat poziadavku na pohlavie
e pridat poziadavku na vek

e atribat text dat’ s inym namespace, ked’ze je viac technicky a nepatri priamo do
pracovnej ponuky.

e Vyriesit usporiadanie enumerations, TravellingInvolved — cez vlastnosti

e Vyriesit' usporiadanie EducationLevel — OWL Full problem obist vytvorenim
»~dummy* inStancii EducationLevel

e Je nam jasné, ako nastroj TopK agregator zorad’'uje podla atribitu plat — ako to
vSak rieSi napr. pri atribute Travelinglnvolved? Bolo by vhodné, keby
vedel triedit’ nielen na zaklade triedy, ktord predstavuje atribut, ale na
zaklade inStancie danej triedy. Treba sa spytat autora ndstroja
v KoSiciach.

Diskutovali sme aj o SesameAPI aspdsobe, akym budeme pristupovat’ k ontologickému
ulozisku. VyuZijeme Standardné API pre JAVU a dopytovaci jazyk SeRQL.



Plan buducich uloh

Termin ukonéenia
rieSitelia

Opis ulohy

2.11.2005 Sprevadzkovat’ stranku na serveri labss2
Jan Porubsky Urobit’ analyzu nastrojov na navrhovanie web formularov
(Dreamweaver a pod)
Vytvorit’ navrh webu portalu — technologicky aj vizualny
2.11.2005 Analyza problémovej oblasti a Specifikdcia — 1. outline
Michal Barla dokumentu v tloZisku
Zmeny v doménovej ontologii podla zéverov diskusie na
tretom stretnuti
2.11.2005 Analyza problémovej oblasti a Specifikdcia — 1. outline
Michal Tvarozek dokumentu v tloZisku
Zmeny v doménovej ontologii podla zéverov diskusie na
tretom stretnuti
2.11.2005 Analyza nastroja Orbeon + porovnanie s Cocoonom,

Peter Sivak

pokraCovanie v analyze Java servletov (Tomcat/JBoss) a
ontologického tloziska (Sesame/Jena) — verzia v tlozisku

2.11.2005

Kristian Szobi

Napisat’ Gvod do architektiry — 1. outline dokumentu
v ulozisku

Spustit’ na serveri systém Bugzilla a vytvorit’ pre tim (alebo
na nejaky nasmerovat’) tutorial o jeho pouzivani.

2.11.2005
Peter Bartalos

Praca na editore ontologie

Vytvorit’ maly tutorial pre tim (alebo na nejaky nasmerovat’) o
nainstalovani prostredia Eclipse a pouzivani nastroja JavaDoc
v tomto prostredi.

Dalie stretnutie

DalSie stretnutie je naplanované na buduci tyzden v stredu. Cas sa upresni mailom.




Zapis zo stretnutia k timoveému projektu  4/2005

Détum: 2.11.2005
Pritomni:

Miesto:

Zapisal: Bartalos

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Softvérové studio

Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Termin ukoncenia | Opis ulohy Stav plnenia

rieSitelia

Jan Porubsky

2.11.2005 Sprevadzkovat' stranku na serveri | Splnena 100%
labss2

2.11.2005 Urobit  analyzu  nastrojov  na | Splnena 100%
navrhovanie web formularov
(Dreamweaver a pod)

2.11.2005 Vytvorit navrh webu portdlu — | Splnend 100%
technologicky aj vizudlny

Michal Barla

2.11.2005 Analyza problémove;j oblasti | Splnena 100%
a Specifikacia — 1. outline dokumentu
v ulozisku

2.11.2005 Zmeny v doménovej ontoldgii podla | Splnend 100%
zaverov diskusie na tretom stretnuti

Michal Tvarozek

2.11.2005 Analyza problémovej oblasti | Splnena 100%
a Specifikacia — 1. outline dokumentu
v ulozisku

2.11.2005 Zmeny v doménovej ontoldgii podla | Splnend 100%

zaverov diskusie na tretom stretnuti

Peter Sivak

2.11.2005 Analyza nastroja Orbeon + porovnanie | Splnena 50%
s Cocoonom, pokracovanie v analyze
Java servletov (Tomcat/JBoss) a
ontologického tloziska (Sesame/Jena)
— verzia v ulozisku

Kristian Szobi

2.11.2005 Napisat' uvod do architektury — 1. | Splnend 0%
outline dokumentu v tlozisku

2.11.2005 Spustit’ na serveri systém Bugzilla | Splnend 0%
a vytvorit’ pre tim (alebo na nejaky
nasmerovat) tutorial o jeho
pouZivani.

Peter Bartalos

2.11.2005 Praca na editore ontologie Splnend 100%




2.11.2005 Vytvorit’ maly tutoridl pre tim (alebo | Splnend 100%
na nejaky nasmerovat’) o nainstalovani
prostredia Eclipse a pouzivani néstroja
JavaDoc v tomto prostredi.

Napli stretnutia a zavery z diskusie

Na zaciatku stretnutia sa prejednalo plnenie jednotlivych 1loh, vyplyvajicich z
predchéadzajuceho stretnutia.

Clenovia timu prezentovali vysledky svojej prace v uplynulom tyzdni. Niektoré vysledky boli
aj spisané v dokumentoch:

e Peter Bartalos: ,,Spojazdnenie Eclipse.doc®, ,,Javadoc v eclipse.doc*
e Michal Barla: ,,Analyza v4.doc*, ,,Zéapis TP-2005-03.doc*

e Kiristian Szobi: ,,Orbeon prezentacny server.pdf™

e Michal Tvarozek: ,,Ontology v0.5.15.zip*

Bolo dohodnuté, ze to-do v systéme projectpath si bude odskrtavat’ moderator sam, aby vedel
sledovat’, ktoré ulohy boli splnené.

Jano prezentoval navrh webu projektu aj portalu. Bol s nim spokojni kazdy. Po prezentacii sa
diskutovalo o:

e Vytvoreni textovej formy webu, aby bolo mozné stranku prezerat’ nie len v grafickej
forme

e Vytvoreni verzie pre nevidiacich
e Vytvoreni verzie pre pomalé sietové pripojenie

e Optimalizovani pre urcité rozliSenie, prispdsobovani sa rozliSeniu (adaptivita,
prezeranie cez PDA)

e Nazve portalu

e (Odkaze na hachiban (ndzov odkazu zo stranky projektu)

Peter Sivak rozpraval o JetSpeed, portletoch, ich spolupraci scocoonom a o JBOSS.
Diskutovalo sa o vyhodach, nevyhodach cocoonu aorbeonu. Priklaname sa k pouzitiu
cocoonu. Rozhodovalo sa, o verzii JetSpeed, ktori by sme chceli pouzit. Priklaname sa
k pouzitiu verzie 1. Padol ndvrh vytvorenia nastroja na vyklikanie si layoutu stranky portalu.
Diskutovalo sa aj o pouziti portletov, ktoré by mohli byt pouziteI'né (prihlasenie sa). Roman
rozpraval o technolégiach JAVA beam, EJB, servletoch, JSP.

Michal Tvarozek nam ukazal zmeny v ontoldgii ponuky prace, ktoré boli urobené po diskusii
na minulom stretnuti (vyrieSeny problém usporiadania).

Michal Barla ndm predstavil prvotny dokument analyzy a nasledne sme hovorili o jeho
d’alSom vyvoji. Boli urobené malé upravy tohto dokumentu.

Zaoberali sme sa aj ontologickymi a relaénymi tloziskami. Hovorili sme o pripadoch ich
pouzitia.




Dohodli sme sa na adresarovej Strukture tloziska dokumentov, ktora bola hned’ aj vytvorena.
Ukladané dokumenty budt vo formate ,,doc*.

Podarilo sa skompilovat’ cocoon.

Peter Bartalos ukézal vysledok prace editora ponuk (aplikacia). Nasledne diskutoval o editore

s Romanom.

Plan buducich uloh

Termin ukonéenia
rieSitelia

Opis ulohy

Jan Porubsky

7.11.2005 Napisat' o dreamweaver, NVU, JetSpeed, portletoch do
analyzy

9.11.2005 Pokracovat v technologickom névrhu webu a analyze
nastrojov

9.11.2005 Zistit’ moznosti vyuzitia cocoonu a portletov, JetSpeed

Michal Barla

7.11.2005 Pokracovat’ v pisani analyzy

9.11.2005 PokraCovanie v analyze a Specifikacii

9.11.2005 Dalsia praca na ontologii

Michal Tvarozek

7.11.2005 Pokra¢ovat’” v pisani analyzy, vytvorenie Uvodu analyzy a
Sablony dokumentu, integracia dokumentu

9.11.2005 PokraCovanie v analyze a Specifikécii

9.11.2005 Dalgia praca na ontologii

Peter Sivak

Predizené Analyza néastroja Orbeon + porovnanie s Cocoonom,
pokracovanie v analyze Java servletov (Tomcat/JBoss) a
ontologického uloziska (Sesame/Jena) — verzia v tlozisku

7.11.2005 Napisat’ o analyzovanych technoldgiach (cocoon, Jena,
Sesame)

9.11.2005 PokraCovanie v praci na navrhu systému

9.11.2005 Analyzovat, testovat’ technologie

Kristian Szobi

Predizené Napisat’ tivod do architektiry — 1. outline dokumentu
v tloZisku

Predizené Spustit’ na serveri systém Bugzilla a vytvorit’ pre tim (alebo
na nejaky nasmerovat’) tutorial o jeho pouzivani.

7.11.2005 Napisat’ o analyzovanych technolégiach (JUnit, JBoss,
Orbeon)

9.11.2005 PokraCovanie v praci na navrhu systému

9.11.2005 Analyzovat,, testovat’ technologie

9.11.2005 Zistit moznosti pouzivania Bugzilly, konzultovat s Petom
Lackom, dohodnut’ jej pouzivanie

Peter Bartalos

7.11.2005 Napisat’ o Javadoc, Eclipse

9.11.2005 Praca na editore ponuk

9.11.2005 Stadium sesame




9.11.2005 Kozultovat’ s Petom Lackom spustenie Eclipse v softvérovom
Studiu

DalSie stretnutie

Dalgie stretnutie je naplanované na 9.11.2005.




Zapis zo stretnutia k timoveému projektu  5/2005

Datum:

Pritomni:

Miesto:

Zapisal:

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

8.11.2005

Michal Barla, Peter Bartalos, Roman Filkorn, Jan Porubsky,

Peter Sivak, Kristidn Szobi, Michal Tvarozek

Softvérové stadio

Peter Sivak

Riesitel’

Termin ukoncenia

Opis ulohy

Stav plnenia

Jan Porubsky
7.11.2005

9.11.2005

9.11.2005

Napisat’ o dreamweaver, NVU,
JetSpeed, portletoch do analyzy

Pokradovat’ v technologickom
navrhu webu a analyze nastrojov
Zistit moznosti vyuZzitia cocoonu
a portletov, JetSpeed

e Splnena 100%

e Splnena 100%

e Splnena 100%

Michal Barla
7.11.2005
9.11.2005

9.11.2005

Pokradovat’ v pisani analyzy
Pokracovanie v analyze
a Specifikacii

DalSia praca na ontologii

e Splnena 50 %
e Splnena 100%

e Splnena 50 %

Michal Tvarozek
7.11.2005

9.11.2005

9.11.2005

Pokradovat’ v pisani analyzy,
vytvorenie uvodu analyzy a
Sablony dokumentu, integracia
dokumentu

Pokracovanie v analyze
a Specifikacii

DalSia praca na ontoldgii

e Splnena 50 %

e Splnena 100%

e Splnena 50 %

Peter Sivak
7.11.2005

Analyza nastroja Orbeon +
porovnanie s Cocoonom,
pokraCovanie v analyze Java

e Splnena 100%




7.11.2005

9.11.2005

9.11.2005

servletov (Tomcat/JBoss) a
ontologického uloziska
(Sesame/Jena) — verzia v ulozisku

Napisat’ o analyzovanych
technologidch (cocoon, Jena,
Sesame)

Pokracovanie v praci na navrhu
systému

Analyzovat), testovat’ technologie

Splnena 100%

Splnena 50 %

Splnena 100%

Kristian Szobi

7.11.2005

7.11.2005

7.11.2005

9.11.2005

9.11.2005
9.11.2005

Napisat’ ivod do architektury — 1.
outline dokumentu v tloZisku

Spustit’ na serveri systém Bugzilla
a vytvorit pre tim (alebo na
nejaky nasmerovat’) tutorial

o jeho pouzivani.

Napisat’ o analyzovanych
technologidch (JUnit, JBoss,
Orbeon)

Pokracovanie v praci na navrhu
systému

Analyzovat), testovat’ technologie
Zistit moznosti pouZzivania
Bugzilly, konzultovat’ s Petom
Lackom, dohodnut’ jej pouZzivanie

Splnena 50 %

Splnena 25 %

Splnena 100%

Splnena 50 %

Splnena 100%
Splnena 100%

Peter Bartalos
7.11.2005
9.11.2005
9.11.2005
9.11.2005

Napisat’ o Javadoc, Eclipse
Praca na editore ponuk
Stidium sesame

Kozultovat’ s Petom Lackom
spustenie Eclipse v softvérovom
studiu

Splnena 100%
Splnena 50 %
Splnena 100%
Splnena 50 %




Napln stretnutia a zavery z diskusie

Na zaciatku stretnutia sa zistil stav plnenia uloh z minulého tyzdna.
Diskutovalo sa o spdsobe vytvarania UML diagramov do dokumentacie.

0 Jednak o samotnom UML, kde Michal B. povedal, ze posle dokument, ktory
ma, o vytvarani diagramov UML.

O A tieZ o vhodnom nastroji na vytvaranie UML diagramov. Roman F. nam
odporucil Poseidon for UML, ktory sme vyskusali. Zatial’ sme sa nerozhodli,
ktory néstroj budeme pouzivat'.

Jan P. prezentoval zmeny, ktoré vykonal vo webovej prezentacii timu (odkaz na
systém manazmentu nasho projektu z webovej prezentacie timu) a v dizajne portalu
pracovnych prilezitosti (zmenSenie loga a prispdsobenie navrhu rozliSeniu 800x600).

Jan P. napisal text o prispdsobeni webového portalu pre nevidiacich a slabozrakych,
ktory da ostatnym k dispozicii ¢o najskor. Z néslednej diskusie vyplynulo, ze moznosti
prisposobenia portalu nevidiacim a slabozrakym mézeme v dokumentacii uviest' do
Casti poziadavky, a tiez do Casti technologické rieSenie.

Jan P. prerobil prvy navrh portalu tak, aby pouzival technolégiu CSS.

Roman F. ndm povedal, ze v Softecu vyvijaji svoj vlastny nastroj na integrovanie
portletov.

Michal B. nas informoval o vysledkoch stretnutia riesitel'ov statneho projektu.

0 Povodne sa na uvedenom stretnuti uvazovalo o tom, Ze kazdy néstroj bude na
vystup generovat’ data v jazyku zalozenom na XML, pre ktory sa v ramci
projektu dohodne maly pocet pouzivanych elementov.

0 Kedze sa v priebehu stretnutia ukazala potreba komplexnejsej sady
formatovacich znaciek predbezne sa rozhodlo, Ze sa budt pouzivat’ aj HTML
znacky.

Roman F. informoval riesitel'ov Statneho projektu zo Softecu, Ze sa chystdme v nasom
projekte pouzit’ rdmec Jetspeed.

Dohodli sme sa, ze si budeme zadavat’ meratel'nejSie tlohy.

Michal T. nés informoval, ze bude spolu s Michalom B. d’alej pracovat’ na ontologii
po 18.11.

Dohodli sme sa, Ze okrem ontologického tiloziska bude systém pouzivat’ aj relacnu
databazu.

Michal B. pridal do dokumentacie Specifikaciu systému a analyzu riadenia verzii
zdrojovych kddov pomocou nastroja Subversion.

Michal B. nas informoval, ze zodpovednym za Skolsky server vyhradeny pre Statny
projekt je doktorand Jaroslav Jakubik. Dohodli sme sa, Ze Peter S. sa ho spyta, ¢i je
mozné vytvorit’ konta na pristup k Subversion a Sesame na tomto serveri aj pre
Styroch ¢lenov timu, ktory nerobia na Statnom projekte.

Peter B., Peter S. a Kristian S. nas informovali, Ze sa v pondelok stretli v softvérovom
Studiu a pracovali na navrhu systému. Vystup sa ocakdva v podobe textu do
dokumentécie a diagramov v stredu 9.11.



- Kiristidn S. nas informoval, Ze konzultoval s Petrom Lackom instalaciu systému
BugZilla na server labss2. Dohodli sa, Ze sa stretnti v piatok 11.11. a inStalaciu
vykonaju.

- Peter B. nas informoval o pokracovani prace na editore ponuk. V tejto stvislosti
v stredu 2.11. pracu konzultoval s Ing. Grlickym. Na konzultacii sa dohodli, ze v tejto
casti nebude robit’ dynamické generovanie formuldrov. Dohodli sme sa, Ze chceme
vidiet’ aj nieCo blizsie o dizajne vytvaraného editora (z pohl'adu vyzoru a ovladania).
Dalej sme sa dohodli, Ze vyuZijeme skiisenosti pouZivatel'ov tohto editora pre nas
projekt.

- Peter B. nas informoval, Ze konzultoval s Petrom Lackom instalaciu J2SE, Eclipse
a Sesame na pocitacoch v softvérom Studiu. Stretne sa s nim niekedy v najblizSom
tyzdni.

- Michal B. nés informoval o rozhovore s ¢lenmi timu, ktory pracuji na projekte
WRAPPER. Dohodli sme sa, Ze im poskytne ontoldégiu pracovnych ponuk, ktora
vytvoril spolu s Michalom T. Tato komunikécia bude prebiehat’ hlavne s Igorom
Bertom.

- Roman F. povedal, Ze zisti od manazmentu Statneho projektu, ¢i by Styria ¢lenovia
nasho timu, ktory nepracuju na Staitnom projekte, nemali podpisat’ prehlasenie
o nesireni informécii a medzivysledkov zo Statneho projektu tretim strandm.

- Peter B. napisal do dokumentacie text o nastroji javadoc a vyvojom prostredi eclipse a
najblizSie sa pokusi nacitat’ do Sesame vytvorenu ontologiu.

- Dohodli sme sa, ze ndAm Roman F. posle mailom detaily k odovzdévaniu
dokumentécie k prvému kontrolnému bodu

0 dokument sa odovzdava najneskor v piatok o 14:00.

- Dohodli sme sa, ze vSetci poSlu mailom Michalovi T. informaciu, ktora ¢ast’
dokumentacie robili.

- Dohodli sme sa na rozdeleni manazérskych roli v time nasledovne:
0 Veduci timu bude Michal T.

ManaZzér vyvoja bude Peter S.

ManaZér kvality bude Kristian S.

Manazér planovania bude Michal B.

O O O O

ManaZzér podpornych ¢innosti bude Peter B.
0 ManaZér PR bude Jan P.
- Michal T. konzultoval s Romanom F. $truktiru dokumentacie.

- Na konci stretnutia sa urcili tlohy na d’al$i tyzden.



Plan buducich uloh

RieSitel’ Opis ulohy Termin Priorita
ukoncenia
Jan Porubsky e Vytvori navrh obrazoviek (spolu 16.11.2005 | Stredna
s Michalom B. a Michalom T.)
e Vytvori navigacny model portalu 16.11.2005 | Stredna
(sekvenciu obrazoviek)
Michal Barla e Dohodne sa s druhym timom na termine 16.11.2005 | Vysoka
odovzdania nasho dokumentu
e Posle metodiku Statneho projektu 16.11.2005 Nizka
o prisposobeni nastrojov tak, aby boli
prezentovatelné
e Posle dokument o vytvarani UML 16.11.2005 | Stredna
diagramov
e Napise do dokumentacie analyzu 16.11.2005 | Stredna
prezenta¢nej ontologie Fresnel 16.11.2005 | Stredna
e Vytvori navrh obrazoviek (spolu
s Michalom T. a Janom P.)
Michal Tvarozek | e Integracia dokumentacie 18.11.2005 | Vysoka
e Prida do planu stipec o predpokladanom 16.11.2005 Nizka
trvani ulohy
e Vykond Gpravy do analyzy a Specifikacie 16.11.2005 | Stredna
ak budt potrebné
e PomoZe Janovi P. a Michalovi B. 16.11.2005 Nizka
s navrhom obrazoviek.
Peter Sivak e Dohodne s Jaroslavom Jakubikom 16.11.2005 Nizka
vytvorenie pristupovych prav na server
Statneho projektu
e Vytvori technologicky navrh do 9.11.2005 | Vysoka
dokumentécie
e Upravi ¢ast’ ndvrh v dokumentacii podla 16.11.2005 | Stredna
potreby
Kristian Szobi ¢ InStalacia systému Bugzilla 16.11.2005 Nizka
e Vytvori technologicky navrh do 9.11.2005 | Vysoka
dokumentéacie
e Upravi Cast’ navrh v dokumentacii podl'a 16.11.2005 | Stredna

potreby




Peter Bartalos

Praca na editore pracovnych ponuk
(nacitanie ontologie do Sesame)

Napise do dokumentacie analyzu
generovania formulérov na zdklade
informécii v ontologickom tlozisku

Prida stipec priorita do $ablony pre zapis
70 stretnutia

Bude prezentovat’ vytvarany editor ponuk

Zabezpecenie instalacie J2SE na pocitace
v softvérovom S$tadiu

16.11.2005

16.11.2005

16.11.2005

16.11.2005
16.11.2005

Stredna

Vysoka

Vysoka

Stredna

Stredna

DalSie stretnutie

Dalgie stretnutie je naplanované 16.11.2005 o 7:30.




SHachiban Team

[ # & J '_\ I[_T
Z4pis zo stretnutia k timovemu projektu  6/2005
Datum: 16.11.2005

Pritomni: Michal Barla, Peter Bartalos, Roman Filkorn, Jan Porubsky,
Peter Sivak, Kristian Szobi, Michal Tvarozek

Miesto: Softvérové stadio

Zapisal:  Jan Porubsky

Vyhodnotenie tuloh z predchadzajuceho stretnutia

Riesitel Opis ulohy Stav plnenia

Termin ukonéenia

Jan Porubsky e Vytvori ndvrh obrazoviek (spolu
s Michalom B. a Michalom T.)

Splnena 75%

e Vytvori navigatny model portdlu

A 0
(sekvenciu obrazoviek) * Splnend 75%

Michal Barla e Dohodne sa s druhym timom na termine | e Splnena 100%
odovzdania nasho dokumentu

e Posle metodiku Statneho projektu
o prispdsobeni nastrojov tak, aby boli
prezentovatelné

e Splnena 100%

e PoSle dokument o vytvarani UML | e Splnena 100%
diagramov

e NapiSe do dokumenticie analyzu

A ()0
prezentacénej ontologie Fresnel * Splnend 0%

e Vytvori navrh obrazoviek (spolu
s Michalom T. a Janom P.) e Splnena 75%




Michal Tvarozek

Integracia dokumentacie

Prida do planu stipec o predpokladanom
trvani ulohy

Vykona upravy do analyzy
a Specifikacie ak budu potrebné

Pomdze Janovi P. a Michalovi B.
s navrhom obrazoviek.

Splnena 100%
Splnena 100%

Splnené 100%
Splnena 100%

Peter Sivak

Dohodne s Jaroslavom  Jakubikom
vytvorenie pristupovych prav na server
Statneho projektu

Vytvori  technologicky navrh do
dokumentécie

Upravi c¢ast navrh v dokumentacii
podl’a potreby

Splnena 50%

Splnena 90%

Splnena 100%

Kristian Szobi

Instalécia systému Bugzilla

Vytvori  technologicky navrh do
dokumentécie

Upravi c¢ast navrh v dokumentécii
podl’a potreby

Splnena 50%
Splnena 90%

Splnena 100%

Peter Bartalos

Praca na editore pracovnych ponuk
(nacitanie ontologie do Sesame)

NapiSe do dokumentdcie analyzu
generovania formuldarov na zaklade
informécii v ontologickom ulozisku

Prida stipec priorita do $ablony pre
Zapis zo stretnutia

Bude prezentovat vytvarany editor
ponuk

ZabezpeCenie inStalacie J2SE  na
pocitace v softvérovom stadiu

Splnena 75%

Splnena 50%

Splnena 100%

Splnena 100%

Splnena 50%




Napln stretnutia a zavery z diskusie

- V uvodnej Casti stretnutia sa zist'oval stav plnenia uloh z minulého tyZzdna.

- Jan P. prezentoval navrh obrazoviek a navigacny model portélu.
Pocas prezenticie vznikla poziadavka na dotvorenie uvodnej Casti so zobrazenim
nasledovania jednotlivych obrazoviek po sebe.

- Roman F. zacal diskusiu ohl'adom Zivotopisov jednotlivych pouzivatel'ov portalu — ¢i by
bolo uZzito¢né aby pouzivatel’ zverejiioval iba Casti Zivotopisu
Michal T. — zobrazovanie Casti zivotopisov oznacil za zbytocné
Zhodli sme sa na tejto moznosti ako na moznom nastroji do budicnosti

- Michal B. hovoril o §tandardoch zivotopisov vo formate XML

- Michal B. hovoril o dohode na vymenu dokumentacie s druhym timom — 18.11.2005,
13:00.
Vymena dokumentacie bude aj v podobe pdf.

- Michal B. pokracoval kontrolou uloh z minulého tyzdia — rozposlal dokument vytvarani
UML diagramov, metodiku S$tatneho projektu o prisposobeni nastrojov. Analyzu
prezentacnej ontologie Fresnel nedoplnil do dokumentacie, zostava nad’alej ako uloha, ale
s nizkou prioritou

- Michal T. prezentoval stav dokumentécie potrebnej k terminu 18.11.2005. Zhodnotil ju na
75% hotovu. Pod¢iarkol vznikajuci sklz oproti planu.

- Michal T. hovoril o zmenach, ktoré nastali vo vyslednej dokumentécii a informoval nas
o komentaroch v dokumenticii, ku ktorym sa ma kazdy vyjadrit’.

- Michal T. upozornil na doplnenie pouzitej literatury do dokumentacie ak je potrebna.

- Michal B. prezentoval prva verziu planu projektu na dalSie 4 tyzdne. Vyzval d’alSich
¢lenov, aby sa pozreli na dany plan a vyjadrili sa k jednotlivym bodom.

- Peter S. sa venoval analyze ontologie a navrhol rozdelit’ analyzu na doménovo nezavislua
a zavisla. Michal B. — dohoda o moznosti takéhoto opisu ontologie.

- Peter S. d’alej informoval o postupe pri vybavovani pristupu na server Statneho programu.
Pristup zatial’ nebol vybaveny. Roman F. prisIibil pomoc pri tomto probléme.

- Peter S. spolu s Kristidtnom S. prezentovali zmeny, ktoré urobili v dokumentacii —
notifikacia zmien v tlozisku a zmeny v architektire systému.

- Kiristian S. d’alej hovoril o problémoch pri inStalacii bugzilly a problémy pri komunikacii
s 'ud’'mi, ktorych sa instalacia tyka .

- Peter B. zdoraznil potrebu nainStalovat’ na pocitace v ucfebni Javu — problémy
s vybavovanim.

- Michal B. komentoval prezenticiu — hlavny ciel' nie je prispdsobit’ generovanie
formuldrov pouzivatelovi ale ontoldgii. Dohoda o prerobeni analyzy generovania
formulérov — Peter B.

- Peter B. predviedol editor pracovnych ponuk a doterajsi pokrok v editore. Dalej
prezentoval problémy vzniknuté pri tvorbe editora.



- Roman F. zdoraznil poziadavku vytvorit rychly editor anestracat c¢as teraz
nepodstatnymi vecami.

Michal B. polozil otdizku Romanovi F. — komu odovzdat z pedagégov dokumentéciu,
otazky ohl'adom preberacieho protokolu. Roman F. — odovzdat’ Vlado Grlicky, podpisanie
protokolu o odovzdani

Peter B. prezenticie existujucej verzie analyzy generovania formuldrov - XFORMS.
Zakladna prezentdicia XFORMS. Peter S. mal otazku o nutnosti pouzitia XFORMS
a vyhodach oproti XHTML. Kristidn S. navrhoval riesit’ generovanie XFORMS na strane
servera.

Michal B. dohoda s Petrom B. o prerobeni analyzy generovania formularov.

Diskusia 0 XFORMS — Roman F. hovoril o moznosti XFORMS a generovani pomocou
XFORMS aj d’alSich verzii prezentacii — napriklad na PDA.

Peter B. zdovodnil pouzitie XFORMS , pretoze su platformovo nezavislé.
Kristian S. prezentoval podporu XFORMS zo strany Cocoonu.

Michal T. spolu s Romanom F. postupne prechadzali existujicu verziu dokumentacie.
Roman F. pripomenul na potrebu doplnenia dokumenticie o porovnanie navrhovaného
portalu s nejakym podobnym existujucim (popripade dvoma) a vypichnutie zaujimavych

.....

portalom.

Roman F. pripomienky k dokumentacii v ¢asto architektira systému — zmena obrazku,
roz¢lenenie textu.

Diskusia o pasivnom a aktivnom konzumentovi. Roman F. odporucil najst’ pre pasivneho
konzumenta iny nazov. Michal T. navrhol povazovat’ neprihldsenych uZzivatel'ov vlastne
za uzivatelov Guest, pricom by nefungovalo prispdsobovanie tomuto uZivatelovi. Dalej
poziadavka od Romana F. presuntt’ cast’ navrhu prispdsobeni pre nevidiacich do priloh.

Michal T. postupne s celym timom prechadzal komentdre v dokumentacii. Vyhodit
z navrhu jetSpeed z dévodu opakovania sa. Peter S. pridat’ podnadpisy do architektary
systému a vymenit’ nazov rara (datovod).

Michal B. a Roman F. diskusia o robeni posudkov pre druhy tim. Dohodli sme sa ze
ulohy na dalsi tyzden postupne vzniknu pri tvorbe posudku — Cize az po tom ako
dostaneme dokumentaciu od druhého timu.

Peter S. otazky ohladom prototypu, ¢i ma byt prototypovana iba mala ¢ast’ viac do hibky
alebo prototyp zasadeni do celého systému. Roman F. objasnil otazky okolo protoypu —
prezentacie v dobre vyzerajucej forme, pracovat uz v prostredi daného systému.
Prezentacia nejakych ukdzkovych portletov, vytvorenie zakladnej stranky.

Urcenie d’al$ich uloh, pricom vécsina tloh je iba do Stvrtka, ¢ize do dokumentacie, ktora
sa odovzdava v piatok 18.11.2005. DalSie tlohy budu doplnené po tom ako dostaneme
dokumentéciu od druhého timu.



Plan buducich uloh

RieSitel Opis ulohy Termin Priorita
ukoncenia
Jan Porubsky e Doplni cast’ navigaény model portalu | 17.11.2005 | Vysoka
v dokumentacii
e Aktualizdcia web stranky timu 23.11.2005 | Stredna
Michal Barla e NapiSe do  dokumentacie analyzu | 17.11.2005 | Nizka
prezentacnej ontologie Fresnel
J Rozdelenrle uloh pre c¢lenov timov na 23112005 | Stredna
vytvoreni posudku
e Dopracovanie use case diagramov do
dokumentéacie 17.11.2005 | Vysoka
Michal Tvarozek e Integracia dokumentécie 17.11.2005 | Vysoka
Peter Sivak e Integriacia zmien do Ccasti Architektara | 17.11.2005 | Vysoka
systém-*+66+u v dokumentacii
Kristian Szobi e Integracia zmien do Ccasti Architektara | 17.11.2005 | Vysoka
systému v dokumentacii
Peter Bartalos e Prica na editore pracovnych ponuk |23.11.2005 | Stredna
(nacitanie ontologie do Sesame)
e Prerobi analyzu generovania formularov | 23.11.2005 | Stredna

(XFORMS, XHTML)

Dalie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované 23.11.2005 o 7:30. Este v ¢ase pred nim budu Glohy doplnené.






