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Zadanie — Portal pracovnych prilezitosti

Veduci timu: Ing. Roman Filkorn

Portal pracovnych prilezitosti je modernym ndstrojom pre Uspe$ni vymenu informacii dvoch
zucastnenych stran: zamestnavatel'ov a uchadzacov o zamestnanie. Portdl na jednej strane
poskytuje zamestndvatel'om moznost’ zverejnit’ ponuku pracovnej prilezitosti Sirokej ciel'ovej
komunite, na strane druhej umoziuje vyhl'adavat’ medzi pracovnymi ponukami a vyberat si
na zaklade vlastného profilu a zdujmov uchadzaca o pracu. Portdl pomdha spravované
informéacie kategorizovat, sledovat’ aktualnost, poskytovat’ previazanie s podobnymi portalmi
v inych (geografickych) oblastiach, ul'ah¢it’ opakované ¢innosti najmé uchadzacom o précu.

Portal bude integrovanou sucast'ou véacsieho projektu. Bude vhodné, ked” bude portalové
rieSenie vychadzat z existujucich analyz, bude v o najvicSej miere vyuzivat existujliice
modely domény a aj celkovy zamer integralneho projektu - znovupouzitel'nost’ rieSenia pre
iné informacné domény. Takéto ciele kladi vysSie naroky na Groven navrhu architektiry a
celkovej implementacie rieSenia - s ohl'adom na konfigurovatel'nost’ a prisposobitel'nost
vytvorené¢ho produktu.

Vasou ulohou bude na zaklade zozbierania poziadaviek a primeran¢ho nastudovania
modelov a technolégii integralneho projektu analyzovat’, navrhnut’, implementovat’ a overit’
portal pracovnych prilezitosti tak, aby pokryval nie len zdkladné funkciondlne poziadavky, ale
aby bolo rieSenie v ¢o najvicsej miere znovupouziteI'né pri implementécii inych podobnych
portalovych rieseni.




Hachiban — Portal pracovnych prilezitosti

Predslov

Predkladany dokument obsahuje projektovii dokumentaciu k softvérovému systému
vytvorenému v rdmci predmetu Tvorba softvérového systému v time v akademickom roku
2005/2006. Zadanim bolo vypracovat’ Portdl pracovnych prilezitosti ako sucast’ vicsieho
systému. RieSitelom projektu bol tim €. 8 — Hachiban, pricom na tvorbe dokumentacie sa
podiel’ali vSetci ¢lenovia timu.

Dokument pozostava zdvoch hlavnych ¢&asti. Cast Iobsahuje dokumenticiu
k inzinierskemu dielu — vytvorenému softvérovému systému. Dokumenticia stvisiaca
s riadenim projektu je obsiahnuta v Casti II.
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Uvod

0. Uvod

Predlozena projektova dokumentacia, opisuje rieSenie zadania Portal pracovnych prilezitosti.
V prvej faze rieSenia sme vykonali analyzu problémovej oblasti a preStudovali sme existujice
materidly k Staitnemu program NAZOU. PokraCovali sme analyzou nastrojov, technologii
a spdsobov tvorby webovych portalov. Nasledne sme vykonali vyhodnotenie fazy analyzy
a plynule presli k navrhovaniu rieSenia, ktoré¢ vyustilo do hrubého navrhu portalu pracovnych
prilezitosti.

V druhej faze rieSenia sme rozpracovali navrh rieSenia a vykonali jeho implementaciu
a testovanie. PriebeZzne sme o vytvaranom rieSeni napisali 2 ¢lanky — na konferenciu IIT.SRC
ana konferenciu ISD. Po odovzdani prvej verzie produktu zakaznikovi sme vyhodnotili a
vykonali pripomienky zékaznika v podobe dodatocnych zmien a odovzdali hotovy produkt.

Opis rieSené¢ho problému sa nachadza v kapitole 1. Tato obsahuje stru¢ny prehlad
problémovej oblasti a opisuje vychodiska pri tvorbe softvérového systému. Vysvetluje jeho
zakladné Crty, hlavné ciele, spolu s najdolezitej§imi vlastnostami a najCastej$imi pripadmi
pouzitia.

Kapitola 2 sa sustredi na analyzu problémovej oblasti a identifikuje entity, ktoré ju tvoria.
Venuje sa tiez pristupom k prispdsobovaniu sa potrebdm pouzivatel'ov v kontexte domény
pracovnych prilezitosti.

Analyza nastrojov potrebnych k rieSeniu zadania sa nachadza v kapitole 3. Dolezita je
najmé analyza ontologickych ulozisk, d’alej analyza aplikaénych a prezentacnych ramcov
a tieZ analyza portdlovych rieSeni a nastrojov na navrh portalov.

Specifikacia riesenia je opisana v kapitole 4, ktora obsahuje poziadavky na riesenie a
existujice ohrani¢enia. Opisuje tieZ jednotlivé pripady pouZzitia pomocou tabuliek a
diagramov.

Hrubému navrhu rieSenia je venovana kapitola 5. Obsahuje névrh architektiry systému
anavrh webu portalu. Kapitola d’alej obsahuje zhodnotenie analyzy nastrojov z kapitoly 4
a kratky opis niektorych zasad prace.

Proces tvorby prototypu spolu suvedenim problémov aich rieSeni ako aj kratkeho
zhodnotenia procesu prototypovania obsahuje kapitola 6.

Opis rieSenia— zmeny ndvrhu a samotnll implementaciu obsahuje kapitola 7. Kapitola 8
obsahuje stru¢né zhrnutie prace vykonanej na projekte po dvoch semestroch. Na konci
dokumentu sa nachadza zoznam pouzitej literatiry a prilohy. V prilohach uvddzame vybrané
analyzy, technicki dokumentaciu krieSeniu, c¢lanky na konferencie a pouzivatel'sku
dokumentaciu.

) |V



Uvod

0.1. Skratky

Skratka Plny vyznam
API Application Programming Interface
CRUD Create Retrieve Update Delete
CSS Cascading Style Sheets
EJB Enterprise JavaBeans
FOSS Free and Open Source Software
FTP File Transfer Protocol
GUI Graphical User Interface
HTML HyperText Markup Language
JDBC Java DataBase Connectivity
IMS Java Message Service
JSP Java Server Pages
LDAP Lightweight Directory Access Protocol
LGPL Lesser General Public License
MVC Model-View-Controller
NAstroje pre Ziskavanie, Organizovanie a Udrzovanie znalosti v prostredi
NAZOU . . . o .
heterogénnych informa¢nych zdrojov
OPS Orbeon Presentation Server
OWL Web Ontology Language
SOAP Simple Object Access Protocol (vo verzii 1.2 uz len SOAP)
SQL Structured Query Language
RDF Resource Description Framework
RDFS RDF Schema
RQL RDF Query Language
RMI Remote Method Invocation
RSS Rich Site Summary, RDF Site Summary, Really Simple Syndication
SAX Simple Api for XML
SeRQL Sesame RQL
SMTP Simple Mail Transfer Protocol
PFC Page Flow Controller
W3C World Wide Web Consortium
WebDAV | Web-based Distributed Authoring and Versioning
WML Wireless Markup Language
WYSIWYG | What You See Is What You Get
XHTML | Extensible HTML
XML EXtensible Markup Language
XPL XML Pipeline Language
XSL EXtensible Stylesheet Language
XSLT XSL Transformations
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1. Opis rieSeného problému

V tejto Casti struéne opiSeme povahu rieSeného problému a vSeobecny kontext vytvaraného
softvérového systému. Strucne charakterizujeme doménu pracovnych prileZitosti, v ktorej
bude vytvoreny systém pdsobit’, d’alej uvedieme hlavné ciele a vlastnosti navrhovaného
rieSenia. Kapitolu zakon¢ime prehl’'adom zékladnej funkcionality systému.

1.1. PrehPad problémovej oblasti

Trh prace mozno charakterizovat ako miesto, kde sa stretava dopyt po pracovnych
prilezitostiach od rdéznych firiem a organizacii sponukou od Tludi hladajicich pracu.
Problematika trhu préace a sprostredkovania pracovnych prileZitosti je v suiCasnom svete vel'mi
aktudlna. Je to sposobené najmé rasticim dopytom po kvalifikovanej pracovnej sile ako aj
narastajicimi poziadavkami zamestnancov na svojich buducich zamestnavatelov.

Do procesu sprostredkovania prace uz davnejsie vstipili aj moderné technoldgie, ktoré
vyustili  do vzniku webovych portdlov pracovnych prilezitosti, umoznujucich
zamestnavatelom zverejiiovat informacie o volnych pracovnych miestach. Potencialni
zamestnanci maju moznost' v takto ziskanych pracovnych ponukdch vyhladédvat’, alebo
zverejnit’ svoj zivotopis, ktory si mozu nasledne prezerat’ zamestnavatelia.

Celkovy pocet ucastnikov trhu prace — firiem a potencidlnych zamestnancov je
v sucasnosti uz taky velky, ze hl'adanie pracovnych prilezitosti a zamestnancov je ¢asovo
vel'mi narocné. Rastlci pocet profesii a poziadaviek na odborné znalosti zamestnancov tlto
situaciu len zhorSuje. Podobne moznosti cestovania po svete sa rozsSiruju a stahovanie sa za
pracou a praca v zahranici sa stdvaji beznou praxou.

Medzi problémy, ktoré sa v sucasnosti prejavuju, patri najmid skutoCnost, ze
zamestnavatelia musia informdcie o vol'nych pracovnych miestach zverejiiovat’ rucne, casto
na viacerych miestach. Mnoho zamestnavatel'ov zverejiiuje ponuky prace len na vlastnych
webovych strankach. Doésledkom je vysokd casovad narocnost zverejiovania informadcii
o ponukach, sposobend najmid nizkou mierou automatizdcie pri zbierani, zadavani
a vyhl'adévani ponuk. Navyse len malé ¢ast’ vol'nych pracovnych prilezitosti je zverejnend na
existujucich portaloch.

Existencie mnohych portélov, z ktorych kazdy obsahuje len zlomok z celkovej ponuky
volnych pracovnych miest, kladie vysoké poziadavky na l'udi hladajucich zamestnanie.
Uchadza¢i o zamestnanie musia hladat’ pracu na viacerych portdloch s rozli€nymi
rozhraniami, pricom aj samotné vyhladavanie pracovnych pontk na jednom portali je Casto
obtiazne a mdlo intuitivne. Rozsah prispdsobovania sa portidlov potrebam jednotlivych
pouzivatel'ov je len minimalny.

1.2. Ciele a vlastnosti produktu

Stcasné portadlové rieSenia v doméne pracovnych prilezitosti maju cely rad nedostatkov
(pozri 1.1). Cielom vytvaraného portdlu pracovnych prilezitosti je riesit’ uvedené problémy
v kontexte vacsieho systému, ktory rieSi automatizované ziskavanie a organizovanie znalosti
o ponukach pracovnych prilezitosti. U&elom portalu je pontuknut jednoduché a najmi
efektivne rozhranie ku sluzbdm systému tak, aby pouzivatelia mohli rychlo a pohodlne
vyhl'adévat’ v idajoch o pracovnych ponukach.

Zamerom Statneho programu je vytvorit' vSeobecné nastroje na pracu so znalostami,
pricom ich charakter sa navySe méze (a bude) casom menit, ¢o sa prejavi najmid v zmenach
doménovej ontologie. V tomto duchu je cielom portalu vyuzitel'nost’ aj v inych problémovych
oblastiach, ktort chceme dosiahnut modularitou a dostatoéne vSeobecnymi a
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modifikovateI'nymi komponentmi. Zaroven chceme navrhnit’ prezentanu Cast’ tak, aby v
maximalnej moZznej miere vyuzivala idaje z ontoldgie a vedela sa prispdsobit’ aspoil menSim
zmenam aj bez priameho z4sahu do zdrojovych koédov.

Vzhl'adom na rozsah portalu su hlavné ciele projektu nasledovné:

Sprostredkovanie rozhrania medzi pouzivatelom a nastrojmi programu NAZOU
ZniZenie mnozstva manualnej prace potrebnej na zadavanie ponuk

Skratenie ¢asu potrebného na najdenie vhodnej ponuky, resp. vybavenie poziadavky
Vyhl'adanie optimalnych ponuk pre pouzivatela

Zameranie sa na pouzivatela, prisposobenie sa jeho potrebam a preferenciam

Spristupnenie vacsej Casti vol'nych pracovnych miest pouzivatel'om

Portal pracovnych prilezitosti bude s pouzivateI'mi komunikovat’ prostrednictvom webového
prehliadaca. Je urceny pre uchadzacov o pracu a pre organizacie hladajlice zamestnancov.
Prave druhej skupine pouzivatelov by sme chceli dat’ moznost vyuzit' aj alternativne
rozhranie portalu v podobe webovych sluzieb.

Dalsie vlastnosti softvérového systému:

Navrh a implementacia portalu ako sady nastrojov

Integrovatel'nost’ do systému nastrojov vytvorenych v §tatnom programe NAZOU
Jednoduchy a efektivny pristup k funkciam, viaceré spdsoby prezentacie informacii
Vyuzitie prostriedkov webu so sémantikou, reprezentacia dat pomocou ontologie

Spolahlivost’, dostupnost’, bezpecnost’
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1.3. Prehlad produktu

Ocakavanu funkcionalitu vysledného portalu ilustrujeme na priklade niekolkych scenarov
pouzitia. Pretoze cielom projektu je nadviazat na existujicu pracu vykonanu v Staitnom
programe NAZOU, neuvddzame na tomto mieste vSetky mozné scendre pouzitia portalu.
Detailny opis jednotlivych scendrov sa nachadza v [14].

Scenar #1: Vyhladanie ponuky na pracovné miesto

Situacia: Pouzivatel’ hI'add vhodntl ponuku na vol'né pracovné miesto.

Opis: Pouzivatel' sa prihlasi do systému. V casti pre vyhladanie pracovnej ponuky zvoli
sposob vyhladdvania a zad4d pozadované kritérid na pracovnu ponuku. Nasledne si prezera
vysledky vyhladdvania v stru¢nom prehlade. Pre vybrané ponuky si prezrie podrobné udaje
o ponuke. Po ndjdeni vhodnej ponuky si vytlaci podrobné udaje o ponuke.

Scenar #2: VloZenie ponuky na vol’'né pracovné miesto

Situacia: Pouzivatel’ vklada ponuku na vol'né pracovné miesto.

Opis: Pouzivatel sa prihlasi do systému. V Casti vloZenie novej ponuky vyplni udaje o ponuke
do formularu. Po vlozeni potrebnych tidajov potvrdi vlozenie ponuky do systému.

Scenar #3: Modifikacia existujicej ponuky

Situacia: Pouzivatel’ modifikuje existujicu ponuku, ktorti uz v minulosti zadal.

Opis: Pouzivatel’ sa prihlasi do systému. V casti vlastnych pontk si zo zoznamu svojich
existujucich ponuk vyberie ta, ktoru chce modifikovat. Nasledne vykond prislusné zmeny
v ponuke a potvrdi vloZenie zmien do systému.
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2. Analyza problémovej oblasti

V tejto kapitole uvadzame analyzu problémovej oblasti, z ktorej sme vychadzali pri
Specifikacii a d’alSom rieSeni projektu. Kapitola obsahuje analyzu domény pracovnych ponuk
so zovieobecnenim na doménu vieobecnych ponuk. Dalej nasleduje analyza existujicich
portdlovych rieSeni aanalyza prisposobovania sa konkrétnemu pouzivatelovi, resp.
prispdsobovania sa réznym skupindm pouzivatel'ov.

2.1. Analyza domény pracovnych ponuk

Pri analyze domény pracovnych ponuk sme vychadzali z analyzy vykonanej v rdmci projektu
NAZOU [14]. Identifikovali sme dve role Ucastnikov procesu ziskavania a poskytovania
ponuk — producent a konzument. Komunikaény prostriedok medzi producentom a
konzumentom je ponuka.

Producent vytvara ponuky a poskytuje ich konzumentom. Naopak konzument vyhl'adava
v ponukach, ktoré mu poskytli producenti. Ucastnik procesu moéze byt ziroven aj
producentom aj konzumentom. Uchédzac¢ o pracu — konzument, méze vyhl'adavat’ v ponukach
zamestnavatel'ov — producentov alebo naopak zamestnavatel’ — konzument, moze vyhl'adavat
v zivotopisoch uchadzaov o pracu, kde Zzivotopis predstavuje ponuku potencialneho
zamestnanca — producenta.

A
LAX

Pasivny producent Aktiv ny producent Konzument Spravca zdrojov

Obr. 1 Ucastnici procesu ziskavania a poskytovania pontik

Producentov a konzumentov mozno d’alej Specializovat’ (pozri Obr. 1). Producent ponuk,
ktory aktivne zadava ponuky do systému je aktivny producent. Opakom je pasivny producent,
ktory so systémom nepracuje (teoreticky nemusi vediet' ani o jeho existencii) a ponuky v
informacnom priestore uverejiiuje inym spdsobom, napr. na vlastnej webovej strdnke. Na
ziskanie udajov o ponukach pasivnych producentov predpokladame vyuzitie nastrojov
vyvijanych v rdmci $tatneho programu NAZOU.

Nepredpokladame Ziadne pripady pouzitia uréené pre pasivneho producenta, lebo z jeho
povahy vyplyva, Ze sa priamo nezicastiiuje na procese poskytovania ponuk. Rola konzumenta
predpokladd aktivne vyuzitie systému pouzivatelom, ktory v systéme ma vytvoreny
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pouzivatel'sky ucet. Z tohto dovodu nema vyznam hovorit o pasivnhom ¢i aktivhom
konzumentovi.

Okrem dvoch zakladnych roli, sme v procese poskytovania ponuk identifikovali eSte rolu
spravca zdrojov, ktord nepriamo vplyva na proces poskytovania pontik. Ulohou spravcu
zdrojov je udrziavat’ databazu zdrojov ponuk.

Zadanie projektu predpoklada vyuzitie portdlu v doméne pracovnych ponuk,
problematiku je mozné zovSeobecnit na doménu vSeobecnych pontk a nielen ponuk prace.
Doména vSeobecnych ponuk v sebe potom obsahuje napr. aj ponuky v cestovnom ruchu alebo
ponuky nehnutelnosti.

2.1.1. Ontolégia pracovnych ponuk

Udaje o pracovnych ponukach je potrebné uloZit' vo vhodnom tvare do databazy. PretoZe je
predpoklad, ze sa udaje o pracovnych ponukach budu menit, je potrebné aby bol format ich
ulozenia dostatocne flexibilny a odolny vo¢i zmendm. Vyuzitie systému aj pre iné domény
vramci domény vSeobecnych ponuk predpokladd navySe zmenu obsahu, Struktury
a sémantiky spractivanych udajov. Z tychto dovodov je vhodné ulozit' udaje vo forme
ontologie.

Pri analyze sme vyuzili existujicu ontoldgiu pracovnych ponuk, ktord bola vytvorena
vramci program NAZOU. V analyze vykonanej vramci programu NAZOU boli
identifikované jednotlivé koncepty pracovnej ponuky a vztahy medzi nimi. Vysledna
ontologia pracovnych ponuk predstavuje explicitnu formalnu Specifikdciu konceptualizacie
pracovnej ponuky. Prave vyuzitie rovnakej definicie pracovnej ponuky v nasom projekte ako
v Statnom programe NAZOU je predpokladom buducej integrovatel'nosti oboch rieSeni.

Ontologiu pracovnych ponuk mozno rozdelit na doménovo zavisli a doménovo nezavislu
Cast. Doménovo zavisla Cast’ ontologie — offer-job, importuje doménovo nezavislé Casti
ontoldgie a vyuziva ich na definovanie vSeobecnych konceptov. Doménovo nezavisla cast’
tvori:

e Ontoldgia region — definujiica koncepty regionov, krajin, jazykov a mien, ktoré sa
pouzivaji v danych regiénoch

e Ontolégia classification — definujuca hierarchie pre priemyselné odvetvia, profesie,
urovne vzdelania, kvalifikacie a r6zne usporiadania

e Ontologia offer — definujlica v§eobecnu ponuku

2.2. Analyza existujucich portalov pracovnych prileZitosti

Analyzovali sme viaceré existujice rieSenia portalov pracovnych prilezitosti. Identifikovali
sme ich hlavné vlastnosti a najmé nedostatky, ktoré¢ chceme nasim systémom riesit’.

2.2.1. Portal Profesia.sk

Portal je uréeny uchddzacom o pracu aj spoloCnostiam hladajicim zamestnancov.
Pouzivatelia majii moznost’ vlozit' svoj zivotopis, resp. ponuku prace, v ktorych nasledne
druhi m6zu vyhl'adavat’. Je mozna registracia pouzivatel'ov, avSak moZnosti personalizacie st
obmedzené na pouzitie agenta pre ponuky, zadanie Zivotopisu a historiu prezretych ponuk.
Moznosti vyhladdvania v ponukach predpokladaju vyhladdvanie Struktirovanych,
v ru¢ne vlozenych udajoch o ponukach. Pouzivatel ma moznost’ vybrat’ si jednoduché alebo
rozsirené vyhladdvanie v ponukidch podla viacerych kritérii ako su napr. pozadované
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vzdelanie, lokalita, kategoria, druh pracovného pomeru. V pripade rozsireného vyhladavania
je nastavenie kritérii malo intuitivne a neprehl'adné. Samotné vyhladavanie je len filtrom nad
ponukami v databaze, pricom vysledky vyhladavania nie st usporiadané podl'a relevantnosti
a nie je mozné v nich d’alej vyhl'adavat.

2.2.2. Portal CareerBuilder.com

Portal je opét’ uréeny uchadzacom o pracu aj spolo¢nostiam hl'adajicim zamestnancov. Oproti
portalu Profesia.sk ma prepracovanejSie rozhranie a vécSiu funkcionalitu. Podporuje
registraciu pouzivatel'ov, ktori ndsledne maji moznost’ vlozit’ svoj Zivotopis, resp. ponuku
prace. Moznosti personalizicie si obmedzené na pouzitie agenta pre ponuky, zadanie
zivotopisu, zadanie motivacnych listov, historiu prezretych ponuk a historiu vyhladavani
(zvolenych vyhladavacich kritérii).

Z hladiska moznosti vyhladavania poskytuje portdl jednoduché aj rozSirené
vyhl'adévanie, podla kI'icovych slov a kategorii (profesia, odvetvie, lokalita, spolo¢nost).
Rozsirené vyhladavanie umoziuje komplexné vyhladdvanie viacerych kategorii sucasne,
d’alej definovanie lokalit prace a vzdialenosti od nich, zadanie kl'ucovych slov, zadanie
pozadovaného vzdelania, typu pracovnej pozicie a o¢akavaného platu.

Vel'mi uzito¢nou je moznost’ dodato¢ného prezerania vysledkov vyhladévania, ktoré st
usporiadané podl'a datumu zadania ponuky. Portal vyuziva prehliadanie pomocou fazetového
prehliadaca, ktory dalej umoziluje ohraniCit vysledky podla kategorii, platu, lokality
a spolo¢nosti. Umoznuje tiez z vysledkov odstranit’ ponuky obsahujuce vybrané kltucové
slova.

Pridant hodnotu portalu tvoria tiaz informdacie o vzdelani, poradenstve a trhoch prace.
Velkym prinosom je tiez pocet dostupnych pracovnych prilezitosti, ktory prevysuje stotisice
pracovnych miest. Pre porovnanie, Profesia.sk obsahuje priblizne péttisic pracovnych
prilezitosti.

2.3. Analyza prisposobovania

Portdl pracovnych prilezitosti bude pouZzivatelom poskytovat’ pristup k rozsiahlemu
informacnému priestoru. Vel'ké mnozstvo dostupnych informacii a rozsiahlost’ informac¢ného
priestoru Casto vedu k neschopnosti pouZzivatel'ov efektivne sa orientovat’ v danom priestore,
¢o cCasto vedie k efektivnemu ,,strateniu sa* pouzivatel'ov.

Na portali pracovnych prilezitosti sa bude stretavat’ velké mnoZstvo pouzivatelov
s rozlicnymi sktisenost’ami, schopnostami, cie'mi a preferenciami. Vytvorit’ jedno rozhranie,
ktoré bude vyhovovat vSetkym nie je mozné. Na druhu stranu uspokojit’ sa sjednym
rozhranim pre vSetkych nie je dostato¢ne efektivne a v kone¢nom désledku pravdepodobne
povedie k nespokojnosti pouzivatel'ov.

Uvedené problémy mozno asponi Ciastocne rieSit pomocou metdd prisposobovania sa
portalu jednotlivym pouZzivatel'om. Vo v§eobecnosti mozno prispésobovat’:

e (Obsahu portalu
e Prezentaciu, resp. vzhl'ad portalu
e Navigaciu po portali
Podrla spdsobov prispdsobovania sa systému rozliSujeme systémy:

e Adaptabilné, prisposobujuce sa na zdklade informacii priamo zadanych
pouzivatel'om
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e Adaptivne, prisposobujuce sa na zaklade informacii, zistenych o pouzivatel'ovi
automaticky alebo nepriamo

V praxi sa najvhodnejSou javi byt kombinacia obidvoch pristupov, pretoze niektoré
charakteristiky pouzivatel'a sa nedaji zistit automaticky. Idedlny stav je vzdy taky, ked’
systém dokaze zistit’ vacsinu (vSetky) potrebnych informdcii o pouzivatelovi samostatne, len
s minimalnymi poziadavkami na pouZzivatel’a.

Systém sa prisposobuje pouzivatelovi na zaklade informacii, reprezentovanych modelom
pouzivatela. Existuji dva pristupy k realizacii modelov pouzivatel'a — pomocou stereotypov
alebo prekryvnym modelom.

Prekryvny model umoziuje reprezentaciu charakteristik kazdého pouzivatel'a samostatne,
pricom predpokladd kopiu doménového modelu pre kazdého pouzivatela. Otvorenym
problémom zostava pociato¢nd inicializacia modelu, ked’ze na zacCiatku prace pouzivatela so
systémom o fiom systém eSte nema ulozené Ziadne informécie.

Stereotypy predstavuju jednoduch$iu metdodu, ktora neumoznuje personaliziciu —
prisposobovanie sa jednotlivym pouZzivatelom. Pouzivatelia su rozdeleni do skupin a systém
prisposobuje obsah, jeho prezentaciu alebo navigaciu jednotlivym skupinam. Stereotypy su
vyhodné najma vtedy, ak nemdme dostatok informacii o jednotlivych pouzivatel'och, teda na
zaCiatku prace pouzivatel'a s adaptivnym systémom.

V praxi sa osvedCil kombinovany pristup, v ktorom sa najprv inicializuje prekryvny
model pouzivatel'a pomocou niektorého stereotypu a nasledne sa pouzije prekryvny model,
ktory zaznamendva charakteristiky pouzivatela pri praci so systémom.

Charakteristiky pouzivatela sa delia na:

e Doménovo nezavislé — nesuvisia so zvolenou aplikacnou doménou a je mozné ich
vyuzit' v l'ubovol'nom adaptivnom systéme

e Doménovo zavislé — uzko suvisia so zvolenou aplikacnou doménou, teoreticky
vyuziteI'né v inom systéme, ktory pracuje nad rovnakou doménou

e Systémovo zavislé — tzko stvisia s konkrétnym systémom, prakticky nevyuzitel'né v
inom systéme

Aby sa systém mohol prisposobovat’ pouzivatelovi, je potrebné identifikovat’ a ziskat
relevantné informacie o pouzivatelovi. Okrem doménovo nezavislych informacii sme
identifikovali nasledovné zdroje informécii o pouzivatel'ovi:

e Ziznam aktivit pouzivatel'a na portali
e Dolovanie v textoch (napr. zivotopis)
¢ Dotaznikovd metdda — odpovede na Specidlne pripravené testovacie otazky

e Informacie ziskané z adaptability portalu, priamo zadané pouzivatelom

2.3.1. Ontolégia pouZivatela

Z kapitoly 2.2 vyplyva potreba existencie modelu pouZzivatela pre potreby prispdsobovania.
Obsah a struktira modelu pouzivatel'a sa moze, resp. bude s casom menit’, ¢o vedie k potrebe
jeho reprezentacie vo flexibilnej podobe. Vhodnym formalizmom na zapis modelu
pouzivatela je zapis pomocou ontoldgie. Z rozdelenia charakteristik pouzivatela podla
kapitoly 2.2 vyplyva rozdelenie ontologie pouzivatela na doménovo zavisli a doménovo
nezavislu cast’.
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Doménovo nezavisla ¢ast’ ontologie modeluje pouzivatel'a definovanim konceptov, ktoré
ma zmysel skimat’ v 'ubovol'nej aplika¢nej doméne. Su to napriklad vek, pohlavie, vzdelanie
a vSeobecné preferencie pouzivatela.

Doménovo zavisla cCast' ontolégie modeluje preferencie pouzivatela vzhladom na
jednotlivé entity a atribity doménovej ontoldgie pracovnych ponuk. Tieto preferencie vzdy
obsahuju urcity stupenn neurcitosti (fuzzy pristup) a preto obsahuju vzdy dve hodnoty, ktoré
definuju intervaly Gplného zamietnutia a uplného akceptovania atributu.

Aby bolo mozné portdl pracovnych prilezitosti integrovat’ so systémom vytvaranym
v ramci Statneho programu NAZOU, rozhodli sme sa prevziat model pouzivatela z tohto
systému.

2.3.2. Prisposobovanie webu pre pouzivatelov so Specifickymi potrebami

Portal pracovnych prilezitosti je uréeny pre Siroké spektrum pouzivatel'ov. Problematika
spristupnenia webu 'ud’om so Specifickymi potrebami sa v poslednom ¢ase dostava stale viac
do popredia. Nezanedbatel'ni Cast’ potencidlnych pouzivatel'ov portalu tvoria pouzivatelia s
nejakym postihnutim, ktoré znizuje ich schopnost’ vyuzivat’ funkcie portalu. Do tejto skupiny
patria najmd l'udia s tazkym postihnutim zraku, ktori pouzivaju Specialne technologie na
spristupnenie obsahu webu. NajcastejSie sa pouzivaju hlasové alebo hmatové systémy,
pomocou ktorych sa text z webu precita alebo zobrazi v braillovom pisme. Slabozraki I'udia
pouzivaju tzv. softwarové lupy, ktoré im zvécsia Cast’ obrazovky. Touto funkciou disponuja
uz aj niektoré webové prehliadace (Opera, Mozilla).

Pri tvorbe stranok pre zrakovo postihnutych l'udi je potrebné dodrziavat’ urcité pravidla,
aby pomocné programy mohli transformovat’ obsah stranky do im zrozumiteI'nej podoby. Pri
vytvéarani stranok pre zrakovo postihnutych pouZzivatel'ov je potrebné zohladnit’ nasledovné
skutocnosti :

e pouzivatelia st schopni ziskat’ iba informacie v textovej podobe

e nevidiaci dokdze vnimat’ informacie na stranke iba v linedrnej postupnosti, chyba
mu celkovy pohl'ad na stranku

e slabozraky pri zva¢Sovani obrazovky moéze vidiet' v danej chvili iba jej ¢ast’

e nevidiaci pouzivatelia ovladdaji programy primarne pomocou klavesnice a
klavesovych skratiek, alebo pomocou rozpoznévania reci

Dodrzanie uvedenych pravidiel zlepsi pristupnost’ strdnok nielen pre pouzivatelov so
zrakovym postihnutim ale napriklad aj pre pouzivatel'ov s postihnutim hornych koncatin, ktori
nemozu pocita¢ ovladat mySou resp. pre pouzivatelov s poruchami sustredenia (pomalé
reakcie na vizualne podnety).

Z vykonanej analyzy prispdsobovania stranok pre ludi so Specifickymi potrebami
vyplyva, Ze portal pracovnych prilezitosti by mal dodrziavat uvedené pravidla pre konecnu
prezentdciu informacii na webe, aby umoznil pracu s portdlom aj pouzivatelom s
obmedzeniami.
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3. Analyza rieSenia

V tejto Casti sa dokument venuje analyze dostupnych technolégii a nastrojov, uréenych na
tvorbu webovych portalov. Cielom kapitoly je poskytnit’ pohl'ad na dostupné technoldgie
a nastroje, aby sme boli schopni z nich vybrat’ tie najvhodnejsie, pomocou ktorych nasledne
budeme vytvarat’ portal pracovnych prilezitosti.

3.1. Analyza portalovych rieSeni

Portal je webova aplikacia, ktord poskytuje jednotné rozhranie k r6znorodym zdrojom na
Internete. Pristup k zdrojom cez portal je transparentny, t.j. pouzivatel moéze k portalu
pristupovat’ z rdznych zariadeni a z r6znych miest na svete. Zakladnym stavebnym kametiom
portalov na platforme J2EE su portlety. Portlety su komponenty, ktoré zapiuzdruju cast
funkcionality portdlu (napr. manazment pouzivatelov). Mdézu byt flexibilne priddvané
a odoberané z webového rozhrania portalu podla poziadaviek prihlaseného pouzivatela.
Zobrazovany vystup portalu je rozdeleny na kontajnery a stranky. Kazd4 stranka modze
obsahovat’ niekol’ko kontajnerov. Stranka moze obsahovat’ vystup viacerych portletov. Tieto
vystupy sa zobrazia do roznych kontajnerov. Kazdy portlet moéze byt vizudlne
minimalizovany a maximalizovany. Vystup portletov je vo forme fragmentov, nemoze teda
obsahovat HTML tagy body a html. Portlety mézu medzi sebou komunikovat’ (Inter-Portlet
Communication), ¢o umoziuje napr. zavolanie akcie “vyhladavat” v jednom portlete a
zobrazenie vysledkov v inom.
Existuju viaceré open source ramce na vyvoj portalovych rieSeni:

e Jetspeed

e ¢Xo platform,
e Liferay Portal
e JBoss portal
e GridSphere

3.1.1. Jetspeed

Na zéklade obmedzeni kladenych na vysledny produkt (platforma J2EE, pouzivanie FOSS)
sme sa rozhodli pre analyzu portalovych rieSeni, ktoré st vyvijané v projekte Apache Portals
[1]. Jadrom tohto projektu je open source ramec na vyvoj portalov Jetspeed-1, ktory je
dostupny v stabilnej verzii. Existuje uz aj ramec Jetspeed-2, ktory ma lepSie navrhnutt
architektiiru a viac vyuziva programovanie pomocou komponentov. Je vSak nedostato¢ne
zdokumentovany a nie je dostupna jeho stabilna verzia.

Zakladné technologie pouzité v ramci Jetspeed-1 s Java a XML. Jetspeed-1 je nezavisly
na formate prezentovanych dat a umoziluje integrovat’ obsah z réznych zdrojov (napr. XML,
RSS, SMTP). Obsah je mozné pomocou transformacii XSL previest do podoby, ktord je
najvhodnejSia pre zobrazenie na zariadeni pouZivatela (napr. HTML, WML). Jetspeed-1
podporuje ramce na publikovanie obsahu Cocoon, WebMacro a Velocity. Dalej podporuje
vytvéaranie Sablon a poskytuje niekol’ko hotovych portletov (napr. RSS portlet, XSLT portlet,
JSP portlet). Podrobny navod na vyvijanie aplikacii pomocou Jetspeed-1 je v [12].

Jetspeed-1 podporuje Specifikaciu Java Portlet API JSR-168 [13] a je implementovany
ako servlet. Na nasadenie vyzaduje servlet kontajner kompatibilny so Specifikaciou Serviet
2.3 API (servlet kontajner Tomcat ju podporuje od verzie 4) a JDK 1.3 alebo vyssi spolu
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s nainStalovanym Java API for XML Processing (JAXP). Jetspeed-1 pouziva svoj vlastny
bezpecnostny model na autorizovanie pouzivatelov. Na ukladanie perzistentnych dat
implicitne pouziva databazu Hypersonic-SQL, ktora sa dodava spolu Jetspeed-1. Je vSak
mozné pouzit’ aj int databazu, ktora podporuje JDBC 2.0. Pre mobilné zariadenia Jetspeed-1
podporuje Specifikdiciu WML 1.1 a 1.2.

3.2. Ontologické uloziska

Ontologia je v kontexte informacnych technologii ,,Specifikacia konceptualizacie®, alebo tiez
formalizmus na zapisanie konceptov a vztahov medzi nimi. Ontologie je mozné pouzit’ na
modelovanie a ukladanie dat a znalosti o nich, priCom samotnti ontolégiu je mozné zapisat
viacerymi sposobmi, napr. pomocou Resource Description Framework (RDF).

RDF je odporucanie W3C, povodne urcené¢ pre modelovanie metadat, ale hodi sa aj
vSeobecne pre modelovanie dat. Je zaloZené na trojiciach (subjekt, predikat, objekt), pricom
objekt v jednej trojici moze byt subjektom v druhej trojici. Spdjanim objektov pomocou
predikatov vznika graf. Existuje viacero jazykov urcenych na zdpis modelu RDF. Na
deklarovanie pouzitého slovnika je ur¢end RDF Schema, pretoze samotny RDF datovy model
na to neposkytuje moznosti.

RDF Schema (RDFS) umoziuje definovat’ slovnik pre RDF data. Opisuje napr. pravidla,
ktoré hovoria o tom, ktoré predikaty sa moézu pouzit' s danymi objektmi. RDFS je validné
RDF, pricom jediny rozdiel medzi RDF a RDFS je, ze v RDFS je presne ur¢end sémantika
predikatov. Napr. predikat s nazvom subClassOf Specifikuje hierarchickt organizaciu tried.

Identifikovali sme dve open source RDF databdzy: Sesame [7] a Jena [11]. Sesame
podporuje odvodzovanie a dopytovanie nad metadatami v RDF a RDF Schema; Jena okrem
toho podporuje aj odvodzovanie a dopytovanie nad metadatami v OWL.

3.2.1. Sesame

Sesame na pracu potrebuje nejaké datové ulozisko. Méze nim byt relatna databaza, suborovy
systém alebo operacna pamat’. Pristup cez API je prostrednictvom HTTP, RMI alebo SOAP.
Sesame podporuje viac dopytovacich jazykov. Na dopytovanie nepostacuju jazyky urcené pre
XML, lebo nepodporuju dopytovanie na sémantickej urovni. Z tohto dovodu sa pouzivaju
jazyky RQL a SeRQL. V stcasnosti sa d’alej vyvija iba jazyk SeRQL [17].

Sesame sa mdze pouzivat bud’ ako kniznica jazyka Java alebo ako samostatny server. Pri
pouziti Sesame ako kniZnice je potrebné do premennej classpath pridat’ cestu k tejto kniznici.
Pri serverovom pouziti je potrebné Sesame nainstalovat’ na niektory servlet kontajner.

Sesame ma administratny modul, ktory umoznuje pridanie RDF/RDFS informacii a
zmazanie celého uloZiska. Dalej obsahuje modul, umoziujici export dat, schémy, alebo
oboch Casti sucasne.

3.3. Generovanie formularov

Jednou z hlavnych funkcionalit portdlu je vlozenie ponuky aktivnym producentom, pripadne
jej editovanie, pricom vysledné zmeny sa musia prejavit v ontologickom ulozisku.
Dosledkom je potreba grafického pouzivatel'ského rozhranie nad ontologickym uloziskom,
ktor¢é by umoziovalo realizovat vzor CRUD. KedZe vytvorené rieSenie ma byt
znovupouzitelné¢ aj v inych portdlovych rieSeniach, nie je vhodné, aby formulare boli
,»hatvrdo* naviazané na pouziti ontologiu.

Z viacerych existujicich sposobov zépisu webovych formuldrov je momentalne
najrozsirenejSim vyuzitie HTML forms, ktoré predstavuje moznost’ zapisu formulara v jazyku
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HTML. Takéto rieSenie obmedzuje pouzity znackovaci jazyk na HTML. Novym Standardom
v tejto oblasti sa stava XForms, ktorého vyhodou je oddelenie dat od prezentacie, definovanie
dat jazykom XML a nasledna hardvérova nezavislost’ formularu.

Nie je ndm znamy ziadny nastroj, ktory by dokazal vygenerovat grafické rozhranie na
editovanie zdznamov v ontologickom tulozisku a preto nasou ulohou bude vytvorit’ takyto
nastroj. Uelom nastroja je vygenerovanie zapisu formularu v jazyku XForms, pomocou
informacii uloZzenych v ontologickom ulozisku a pripadnych metatidajov o ontologii vo
formate XML.

3.4. Aplikacné ramce pre prezentaciu

Existuje niekol’ko volne dostupnych implementacii prezentatnych ramcov pre architektiru
datovodov a filtrov, ktoré st uréené na tvorbu webovych systémov. Pri tvorbe portalu
pracovnych prilezitosti sme uvazovali dva z nich — Cocoon a Orbeon.

3.4.1. Cocoon

Publika¢ny ramec Cocoon je vol'ne dostupna komponentovo zalozena implementécia v jazyku
Java, ktora poskytuje prostriedky pre dynamické generovanie dokumentov prostrednictvom
definovanych zretazeni. Jednotlivé zretazenia su definované centralne, pricom data v
zret'azeni produkuje generator. Nasledne mozu byt transformované sériou transformatorov a
nakoniec poskytnuté na vystup v cielovom formate prostrednictvom serializdtora. Kazdé
zretazenie obsahuje prave jeden generator, nula a viac transformatorov a prave jeden
serializator.

Cocoon poskytuje niekol’ko Standardnych generatorov, transformatorov a serializatorov,
nazyvanych komponenty a tiezZ implementa¢né rozhranie pre tvorbu vlastnych komponentov.
NajcastejSie su implementované vlastné akcie, ktorych tlohou je zmena stavu systému,
mnohokrat vyuzivané ako prostriedok pre zmenu toku riadenia. Okrem toho Cocoon
poskytuje moznosti znovupouzitia definovanych zretazeni pomocou zdrojov, ako aj pohl'ady
urcené pre sledovanie dat prudiacich medzi jednotlivymi transformatormi, bez nutnosti zmeny
definicie zretazenia.

3.4.2. Orbeon

Prezentacny server Orbeon je tiez komponentovo zalozend implementacia v jazyku Java,
ktora bola povodne vyvijand ako komerény produkt a neskdr bola zverejnena pod licenciou
LGPL. Tento prezentatny ramec sa v mnohych aspektoch podoba publikacnému ramcu
Cocoon. Medzi najvécsie rozdiely patri vacsia flexibilita pri definovani zretazeni v pripade
rdmca Orbeon. Kym Cocoon neumoziuje vystup jedného komponentu poskytniat’ ako vstup
viacerym komponentom sucasne, raimec Orbeon to umoziuje.

Dalsim rozdielom je podpora technolégii XPath 2.0, XQuery a XUpdate. Orbeon
spominané technoldgie interne podporuje, Cocoon zatial’ nie. Rovnako syntakticka kontrola
spravnosti Struktary dokumentu pocas spracovania zretazenia je mozna iba v prezentacnom
serveri Orbeon. Velkym nedostatkom prezentatného servera Orbeon je nizky pocet
existujucich komponentov a jeho slaba integracia s produktmi tretich stran.

Rozdielny je tiez pristup k definovaniu toku riadenia. Kym v ramci Cocoon sa tok
riadenia realizuje pomocou akcii, pripadne skriptovaciecho jazyka FlowScript, Orbeon
poskytuje vlastny jazyk zalozeny na jazyku XML integrujici pristup separacie dat, toku
riadenia a spdsobu prezentacie.
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3.4.3. Rozdiely ramca Cocoon a prezenta¢ného serveru Orbeon

Identifikovali sme viaceré rozdiely medzi uvedenymi ramcami. Priloha B obsahuje prehl’ad
ich nizko-urovitovych rozdielov. Hlavné vysoko-uroviiové rozdiely sme zhrnuli do
nasledovnych bodov (zo strany serveru Orbeon):

Vizba na XForms. OPS obsahuje implementaciu XForms na strane servera, ktora je
postavend na XForms Standarde.

XML Pipeline Language (XPL). XPL je viac vSeobecny a flexibilny ako Cocoon
sitemap. Deklaracie stranok st adresované pomocou OPS Page Flow Controlera, ¢o
je separatny komponent. XPL je jednoduchy, deklarativny jazyk, ktory umoznuje
spravovanie XML komponentov. M4 zabudovant agregaciu, podmienky, iteracie,
validaciu s W3C XML Schema a Relax NG. OPS implementécia jazyka XPL je
zalozend na SAX.

Minimalna potreba pisania Java koédu. Kombinacia XML technolégii v OPS
spdsobuje, Ze je pravdepodobné vytvorenie prezentaéného kodu bez Java kodu.

Silnejsia platformova konzistencia. VSetky technoldgie nachadzajice sa v OPS ako
Page Flow, XForms, XPL, XSLT a XML Schema st navrhnuté tak, aby pracovali
spolu na zachytavani, prezentovani dat a formatovani XML dokumentov.

Silnejsia vizba k XML standardom. OPS podporuje a integruje Relax NG, XSLT
2.0, a XPath 2.0 $pecifikacie, ktoré ramec Cocoon nepodporuje.

Silnejsia separdcia zavislosti. OPS ma silni separaciu zavislosti medzi strankami
(zalozenych na separatnych modeloch a pohladoch), formami, Page Flow a
procesmi implementovanymi pomocou XPL.

Deklarativny Page Flow Controller (PFC), podporujici deklarativny tok stranok
(page flow) pre celu aplikaciu. Je navrhnuty na spolupracu so serverovou XForms
implementaciou OPS na sledovanie architektury MVC.

3.5. Editory na navrh grafického rozhrania portalu

Pri tvorbe webového portalu je potrebné vytvorit’ aj jeho graficky navrh. Existuje vel'ky pocet
editorov ur€enych prave na tvorbu webu a webovych aplikacii. Zakladné delenie editorov
mozno vykonat podl'a toho, ¢i podporuju pracu v grafickom rezime alebo v textovom rezime:

WYSIWYG editory podporuju tvorbu stranok v grafickom rezime, v ktorom autor
stranky hned’ pri jej tvorbe vidi, ako bude vyslednd stranka vyzerat’ v prehliadaci.
Vyhodou tychto editorov je jednoduchost’ a intuitivnost’ tvorby stranok.

neWYSIWYG editory podporuju len editovanie zdrojového kodu stranky. Autor
stranky pri praci nema moznost vidiet' vysledny vzhlad stranky. Tento si moze
pozriet’ az po dokonceni stranky v prehliadaci. Napriek tejto skuto¢nosti sa tieto
editory odliSuji od klasickych textovych editorov podporou pri editovani Stylov,
HTML tagov, alebo pri praci s viacerymi zdrojovymi sibormi.

Hybridné editory, ktoré kombinuju oba pristupy a umoziiuji editovanie stranok
v grafickom rezime a sti¢asne aj editovanie zdrojového kodu stranok [9].

Graficky navrh portalov ja v sucasnosti zaloZzeny na vyuziti kaskadovych Stylov. Z tohto
doévodu je dolezitym aspektom pri vybere editora prave podpora prace so Stylmi. Medzi d’alSie
dolezité parametre patri pouzivatel'ské prostredie, podpora jednotlivych HTML tagov a
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jednoduché vytvaranie tabuliek. BlizSie analyzujeme dva hybridné nastroje, ktoré najviac
vyhovuji uvedenym poziadavkdm — Macromedia Dreamweaver a NVU.

3.5.1. Macromedia Dreamweaver

Patri medzi najznadme;jsie editory svojej triedy. Ked'ze uz presiel dlh§im vyvojom a viacerymi
verziami, v mnohych ohladoch patri medzi velmi kvalitné arobustné nastroje
s prepracovanym prostredim a funkciami. Jeho hlavné vlastnosti su:

e moznost editacie dokumentov v grafickom i zdrojovom rezime

e podpora prace so Stylmi, podpora rozlozenia prvkov na stranke pomocou CSS
e vel'mi dobré podpora pre pracu s tabul’kami

e podpora testovania kodu v roznych prehliadacoch

e nastroj pre komfortny manazment webového sidla (hierarchicka Strukttra lokalneho
1 vzdialeného webu)

e zabudovany FTP klient
e podpora prace so Sablonami

e ladenie JavaScriptov, integrovany JavaScript debugger
3.5.2. NVU

Open source nastroj NVU je vo svojej verzii 1.0 pomerne novy a nasledne esSte nepresiel
takym vyvojom ako Dreamweaver. Odzrkadl'uje sa to na niektorych jeho funkciach, ktoré este
nie st dostato¢ne prepracované. Najdolezitej$imi vlastnostami NVU su:

e moznost editacie v grafickom i zdrojovom rezime

e zabudovany FTP klient

e podpora tvorby formularov a tabuliek

e podpora prace so Sablonami

e ndstroj na pracu so Stylmi

e podpora manazmentu webového sidla, praca s viacerymi sibormi sti€asne

e podpora platformy Windows aj Linux

3.6. Integrované vyvojové prostredie

Z hladiska efektivnej tvorby softvérovych systémov je dolezité pouzitie integrovanych
vyvojovych prostredi, ktoré poskytuji vSetku potrebnu funkcionalitu prostrednictvom jedného
rozhrania. Idedlne takéto prostredie tiez podporuje spolupracu s réznymi d’al§imi nastrojmi na
riadenie verzii suborov a generovanie dokumentacie.

3.6.1. Eclipse

Integrované vyvojové prostredie Eclipse [5] podporuje efektivnu a pohodlnu tvorbu softvéru.
Prostredie je primarne urcené na vyvoj aplikacii v jazyku Java. Zékladné prostredie neponuka
vel'ké mnozstvo nastrojov, je vSak mozné ho podla potreby rozsirit o mnozstvo zasuvnych
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modulov a nasledne pohodlne aktualizovat. Spravne nakonfigurované prostredie Eclipse
ponuka cely rad pohl'adov, editorov, sprievodcov, a inych nastrojov.

3.7. ZdiePanie vysledkov prace ¢lenov timu

Pri rieSeni projektu, na ktorom pracuje vacsi pocet I'udi, treba vyriesit problém zdiel'ania
spolo¢nych suborov, ¢i uz ide o zdrojové kody, dokumentaciu alebo iné stibory.

Zakladnym problémom je spdsob zdielania informacii pouZzivateImi bez toho, aby si
navzajom nicili prdcu neustalym prepisovanim svojich zmien. V stcasnosti su zname dva
zékladné modely rieSenia tohto problému: lock-modify-unlock a copy-modify-merge [3]. Prvy
z nich je v podstate aplikaciou postupov znamych z problémov synchronizacie systémového
programovania. Pri zdiel'ani je tento model nevhodny pre svoju prilisnt restriktivnost’ voci
pouzivatelom a mozné administrativne problémy.

Copy-modify-merge model umoziuje kazdému pouzivatelovi pracu nad jeho osobnou
kopiou suborov z uloziska a nasledné spajanie tychto kopii do novej verzie v tlozisku. Proces
spajania mdze byt do urcitej miery podporovany systémom na spravu verzii, hlavna
zodpovednost’ vSak lezi na pouZzivatel'ovi.

3.7.1. Subversion

Subversion je open source systém na kontrolu verzii 'ubovol'nej kolekcie stiborov. Umoziiuje
efektivne zdiel'anie suborov, pretoze ma rozhranie do celosvetovej siete Internet a poskytuje
vysoku bezpecnost’ ulozenia suborov tym, Ze si paméta kazda vykonanu zmenu.

Medzi hlavné prednosti nastroja Subversion patria:

e Posielanie diff (rozdielov medzi sibormi) v oboch smeroch. Iné néstroje spravidla
posielaju diff iba smerom od serveru ku klientovi a opacne posielaju celé subory.

e Viacero moznosti pristupu kulozisku — riadkovy klient, http pristup cez
WebDAV/Delta V, plugin do vyvojového prostredia Eclipse, klienti tretich stran).

e Kazdéa zmena zvySuje Cislo verzie, nielen zmena obsahu stiborov.
3.8. Tvorba technickej dokumentacie

3.8.1. Javadoc

Standardom v tvorbe dokumentacie pre Java aplikicie je nastroj Javadoc [10], slaZiaci na
generovanie dokumentacie zo zdrojovych kodov aplikdcii. Potrebné informécie Cerpa
z deklaracii azo Specidlnych komentarov v zdrojovych koédoch. Nasledne znich dokaze
vytvorit’ sadu HTML stranok opisujucich public a protected triedy, rozhrania, konstruktory,
metddy a premenné. Nastroj je mozné spustit’ na celé baliky alebo na samostatné zdrojové
subory. Vyslednd dokumentacia je zobrazovana v Strukturovanej a dobre organizovanej forme,
prisposobenej rychlemu vyhl'adavaniu informécii.

Obsah a format dokumentacie je mozné prisposobovat’ pouzitim tzv. doclets — programov,
ktoré Specifikuju obsah a format vystupu nastroja Javadoc. Nastroj Standardne pouziva svoj
vlastny vstavany doclet, ktory je mozné d’alej modifikovat’. Alternativne je mozné si vytvorit
vlastny doclet a generovat’ tak vlastntl vystupntii dokumentaciu vo formate HTML, XML, MIF
alebo RTF. V kazdom behu programu sa vygeneruje cela dokumentacia. Néstroj nepracuje
inkrementalne a nedokaze modifikovat alebo priamo zaclenit' vysledky predchadzajticich
behov do novo vytvaranej dokumentécie.
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Javadoc je zavisly na Java kompilatore a pri svojom behu vold casti kompilatora na
preklad deklaracii. Pre generovanie dokumenticie nie je potrebné, aby bol zdrojovy kod
kompletny a bezchybny. Nastroj vSak musi byt schopny ndjst’ vsetky triedy, ktoré su
v zdrojovom kode pouzité. Pravidla pisania komentirov mézeme ndjst v [4][8][10][16].
V Javadoc komentaroch je mozné pouzit’ kIicové slova — tagy, pomocou ktorych je mozné
doplnit’” dokumentaciu o rézne rozSirujuce informacie. Text komentdrov modze byt navySe
pisany v jazyku HTML, ¢o umoziuje d’alSiu apravu vystupnej dokumentacie.
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4. Specifikacia rieSenia

V tejto kapitole opiSeme Specifikdciu systému pomocou Specifikacie pripadov pouzitia, ktoré
poskytuji prehl'ad funkcionality systému — definujii funkciondlne poziadavky. Uvadzame aj
pohl'ady na pripady pouzitia vo forme diagramov pripadov pouzitia, ktoré sprehladiuju
vztahy medzi jednotlivymi pripadmi pouzitia a znazoriiuji spolupracu podsystémov.
Vyjadrime sa tiez k nefunkcionadlnym poziadavkam na riesenie, ktoré suvisia so skutocnostou,
ze portal je vytvarany v kontexte vacsieho systému.

4.1. Pripady pouZzitia

Pri Specifikacii pripadov pouZzitia sme vychadzali z pripadov pouzitia identifikovanych
v ramci Statneho programu NAZOU [14]. Z pripadov pouzitia sme vybrali tie hlavné a
doplnili sme d’alSie na zéklade novo identifikovanych poziadaviek. Kazdy z pripadov pouZitia
sme oznalili jedineénym identifikdtorom v tvare UCXX. Kazdému pripadu pouzitia sme
priradili prioritu v rozsahu 1-3. Vyznam pridelenych priorit je uvedeny v nasledovne;j tabulke:

Priorita | Slovny opis
1 Vysoké
2 Stredna
3 Nizka

Podsystému Offer access portal poskytuje ponuky konzumentovi (pozri Obr. 2). Umoziluje
sformulovanie dopytu, na zéklade ktorého sa vyhl'adaju a prezentuji ponuky. Konzument ma
moznost’ ohodnotit’ ponuku, prejst na zdroj ponuky, vyhladat podobné ponuky alebo
s vyhl'adanou ponukou d’alej pracovat’ (napr. vytlacit, pridat’ medzi obl'ibené).

Identifikator: [ UCO1 Nazov: | Prihlasenie | Priorita: | 1

Opis: Pouzivatel sa prihldsi do systtmu pomocou svojho
prihlasovaciecho mena a hesla. Od tejto chvile je s pouzivatel'om
asociovany model pouzivatela.

Scenar: Krok: Cinnost’:

Prihlasenie 1. Pouzivatel’ zada prihlasovacie meno a heslo.

2a. Systém overi pouzivatel'ove meno a heslo a prihlési ho
do systému.

2b. V pripade zadania nespravnych prihlasovacich udajov
systém odmietne pouZzivatela prihldsit' a vrati ho na
povodny prihlasovaci formular s ozndmenim o chybe.

Identifikator: | UC02 Nizov: | Vyhladanie ponuky podla dopytu | Priorita: | 1

Opis: Na zaklade dopytu pouzivatela sa vytvori usporiadany zoznam
ponuk, ktoré¢ vyhovuji danému dopytu. Dopyt mdze byt rozsireny
o dodato¢né, pouzivatelom explicitne nevyjadrené kritérid. Zahiia
formulaciu dopytu.
Scenar: Krok: Cinnost’:
Vyhladanie ponuk 1. Konzument zada dopyt (pripad pouzitia UCO03).
2. Dopyt je rozsireny o dodatocné kritérid.
3. Podsystém Offer search poskytne portalu ponuky na
zaklade dopytu.
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4. Podsystém Offer maintenance poskytne portalu
dostupné informacie o najdenych ponukach.

5. Portal zobrazi ponuky konzumentovi (pripad pouzitia
UCo04).

Konszent

«inherits»

Aktivny pouzivatel

Ohodnotenie ponuky

Vyhladanie ponuky

podla dopytu

Prihlasenie

Zaradenie ponuky
medzi zaujimaveé

Upozornenie na ponuku

Offer access portal

Prechod na zdroj
ponuky

\

User adaptation

Offer maintenance

«uses»

Formulacia dopytu
na ponuku

Vyhladanie podobnych
ponuk

Offer search

Notification

Obr. 2 Diagram pripadov pouzitia podsystému Offer access portal

Identifikator: | UCO03

Nizov: | Formulacia dopytu na ponuku | Priorita: |1

Opis:

Sformulovanie poziadaviek na hladané ponuky. Funkcionalita
moze byt Specializovand pre konkrétnu realizaciu, ako je
napriklad pouzitie dopytovaciecho jazyka, formulédra, alebo
reStriktivneho prehladavania. Konkrétna realizdcia moze byt
d’alej Specializovand, napriklad pouzitim fuzzy alebo bool logiky.

Scenar:

Krok:

Cinnost’:

Nové vyhladdvanie

1.

Konzument zvoli nové vyhl'adavanie.
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Portal odstrani z aktudlneho dopytu vsetky kritéria.

Zadanie kritéria

Konzument zada kritérium vyhl'adavania.

Portal pridé kritérium do aktudlneho dopytu.

Odobratie kritéria

2
1.
2.
1 Konzument vyberie kritérium vyhl'adédvania ktoré bolo
zadané skor.

2. Portal odstrani vybrané kritérium z aktualneho dopytu.

Identifikator: | UC04

Nézov: | Prezenticia ponuk | Priorita: |1

Opis:

Ponuky sa prezentuju v tvare, ktory si konzument zvolil, pripadne
bol tento stav odsledovany podsystémom User adaptation. Na
prezentaciu ponuky je pouzity prezentaCny ramec vyuzivajuci

prezentacnu ontoldgiu Fresnel (nie je to len kdpia stranky).

Scenar: Krok: Cinnost’:
Zobrazenie ponuk 1. Podsystém Offer maintenance poskytne informacie
o vyhl'adanych ponukéch.
2. Podsystém  User adaptation poskytne spdsob
zobrazenia pre aktivneho konzumenta.
2a. Ak podsystém User adaptation neposkytne ziadne
informécie o aktivnom konzumentovi, pouzije sa
Standardny sp0sob zobrazenia.
3. Na zaklade aktualneho spdsobu zobrazenia sa zobrazia
vyhl'adané ponuky.
Zmena spdsobu 1. Konzument zvoli iny spdsob zobrazenia
zobrazenia ponuk
2. Podsystém User adaptation upravi profil konzumenta
3. Portal zobrazi ponuky zvolenym sposobom

Identifikator: | UCO05

Nézov: | Ohodnotenie ponuky Priorita: |3

Opis:

Konzument ohodnoti vhodnost’ ponuky vzhl'adom k svojim
potrebam. Tuto informaciu pouZzije podsystém User adaptation pre
upravu profilu konzumenta a podsystém Offer maintenance pre

upravu metadat o ponuke, ktoré moze pomdct ostatnym
konzumentom.
Scenar: Krok: Cinnost’;
Ohodnotenie ponuky 1. Portal prezentuje formular pre zadanie Struktirovaného
hodnotenia ponuky.
2. Konzument ohodnoti ponuku .
3. Podsystém User adaptation upravi profil konzumenta.
Podsystém Offer maintenance upravi metadata
prislusnej ponuky.

Identifikator: | UC06

Nizov: | Vyhladanie podobnych ponuk | Priorita: |3

Opis:

K skor najdenym ponukdm sa vyhladaju podobné na zaklade
zvolenych kritérii.

Scenir: Krok: | Cinnost’:
Zobrazenie podobnych 1. Konzument vyberie ponuku.
ponuk
2. Portal vytvori dopyt na zéklade podobnosti s vybranou
ponukou.
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Identifikator: \ ucCo7

Nazov: | Zaradenie ponuky medzi zaujimavé \ Priorita: | 1

Opis:

Pri konkrétnej ponuke mad konzument moznost' d’alSej prace
s ponukou — moznost zaradit' ponuku medzi svoje zaujimavé
ponuky, pripadne si k zaujimavej ponuke zaznamenat’ pozndmku.
Konzument si moze ponuku vytladit' — systém mu poskytne pdf

subor s obsahom ponuky.

Scenar: Krok: Cinnost’;
Zaradenie medzi 1. Konzument vyberie ponuku, ktort chce zaradit’ medzi
zaujimavé ponuky zaujimavé ponuky.

2. Portal zaradi ponuku do zoznamu zaujimavych ponuk
pre dané¢ho konzumenta. (Zoznam sa mu zobrazi po
prihléseni.)

Zaznamenanie 1. Portal prezentuje formuldr pre zadanie stkromne;j
sukromnej poznamky poznamky konzumenta k ponuke.
k zaujimavej ponuke

2. Konzument zada sukromnu poznamku, ktord sa ulozi

k ponuke.

Identifikator: | UC08

Nizov: | Upozornenie na ponuku

\ Priorita: | 2

Opis:

Pri konkrétnej ponuke méd konzument moznost’ elektronickou
postou upozornit’ na tito ponuku inl osobu.

Scenar: Krok: Cinnost’:

Notifikacia o ponuke 1. Konzument vyberie ponuku, na ktorti chce upozornit’
iného konzumenta (ktory nemusi byt Aktivhym
konzumentom v nasom systéme)

2. Portal prezentuje formular s ndvrhom spravy, ktora sa
ma odoslat’
3. Konzument zadd e—mailovl adresu adresata
4. Podsystém Notification odosle spravu
Identifikator: | UC09 Nizov: | Prechod na zdroj ponuky | Priorita: |1

Opis:

Pre konkrétnu ponuku je mozné prejst’ na jej povodny zdroj a tak
zistit povodné nespracované informacie.

Scenir: Krok: | Cinnost’:
Prechod na zdroj ponuky 1. Konzument vyberie ponuku, ktorej zdroj chce vidiet.
2. Portal zobrazi povodny zdroj vybranej ponuky.

Na Obr. 3 je znazornené pouzitie podsystému Offer monitoring. Tento podsystém umoznuje
konzumentovi zadat’ trvaly dopyt na ponuku. Pri vyskyte ponuky, ktora splna kritérid dopytu
je konzument upozorneny podsystémom Notification.
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Offer monitoring
0 (rmemmeras) 0
Offer maintenance Notification
Sprava trvalych dopytov
|
Konzument «us:es»

|
|
|

Formulacia dopytu

na ponuku
Obr. 3 Diagram pripadov pouzitia podsystému Offer monitoring
Identifikator: \ UCl10 Nazov: | Sprava trvalych dopytov \ Priorita: | 2

Opis:

Tento pripad zahfiia spravu ulozenych dopytov, ktoré¢ systém
automaticky sleduje v mene konzumenta. Zahfiia pripad pouzitia
UCO03.

Scenir: Krok: | Cinnost’:
Pridanie ulohy 1. Pouzivatel' Specifikuje dopyt, ktory ma byt trvale
hl'adany.
2. Podsystém Offer search vytvori uloZzeny dopyt.
3. Podsystém Offer monitoring zaradi sledovanie do
zoznamu.
Odobratie ulohy 1. Portal pontkne zoznam trvalych dopytov pre daného
konzumenta.
2. Pouzivatel’ vyberie dopyt, ktoré chce zmazat'.
3. Podsystém Offer search zmaze ulozeny dopyt.
4. Podsystém Offer monitoring vyradi sledovania zo
zoznamu naplanovanych tloh.

Identifikator: \ UCI11

Nazov: | Upozornenie na ponuku | Priorita: |2

Opis:

Upozornenie na ponuku sliZzi na aktivne upovedomenie
konzumenta na vyskyt ponuky, ktora vyhovuje jeho ulozenym
trvalym hladaniam.

Obsahuje odoslanie spravy konzumentovi r6znou formou.
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Scenar: Krok: Cinnost’:

Upozornenie na ponuku 1. Podsystém Offer monitoring zisti vyskyt ponuky, ktora
vyhovuje uloZenému trvalému dopytu a nebola eSte
ozndmena.

2. Podsystém Offer maintenance doda informacie o
ponuke konzumentovi (adresatovi).

3. Pre kazdy kontakt na konzumenta podsystém
Notification sformatuje spravu a odosle ju.

4. Konzument prijme sprévu.

Aktivny producent

Offer entry portal

Sprava vloZzenych ponuk

Zobrazenie Statistickych

Offer database

udajov o ponuke

Obr. 4 Diagram pripadov pouzitia podsystému Offer entry portal

Pripady pouzitia podsystému Offer entry portal st zobrazené na Obr. 4. Tento podsystém
umoznuje aktivnemu producentovi zadat’ nové ponuky, udrzovat’ existujuce ponuky ako aj
ziskat’ Statistické informacii o ponukach.

Identifikator: | UCI2

Nazov:

| Ruc¢né vloZenie ponuky \ Priorita: | 1

Opis: Ruc¢né vlozenie ponuky aktivnym producentom.
Scenar: Krok: Cinnost’:
Pridanie ponuky 1. Offer entry portal ponikne formular pre zadanie
ponuky.

2. Aktivny producent zadéd informécie o ponuke.

3. Podsystém Offer database zabezpeci uloZenie ponuky.
Identifikator: \ UC13 Nazov: | Sprava rucne vloZenych ponuk \ Priorita: | 1
Opis: Sprava pontk, ktoré aktivny producent ru¢ne vlozil do systému.
Scenir: Krok: | Cinnost’:
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Modifikacia ponuky 1. Portal pontkne zoznam pontk, ktoré zadal prihlaseny
producent.

2. Producent vyberie ponuku, ktorti chce modifikovat'.

3. Portal prezentuje formular s aktudlnymi informaciami o
ponuke.

4. Producent urobi potrebné zmeny.

5. Podsystém  Offer database aktualizuje zaznam
o ponuke.

Zmazanie ponuky 1. Portal pontkne zoznam ponuk, ktoré zadal prihlaseny
producent.

2. Producent vyberie ponuku, ktorti chce zmazat'.

3. Podsystém Offer database odstrani zaznam o ponuke
z databazy.

Deaktivacia ponuky 1. Portal pontikne zoznam ponuk, ktoré zadal prihlaseny
producent.

2. Producent vyberie ponuku, ktorti chce zmazat'.

3. Podsystém Offer database deaktivuje ponuku. Ponuka
ostdva uloZzend v databaze, pristupnd producentovi,
nepristupnd konzumentovi.

Identifikator: | UC14 | Nazov: | Zobrazenie Statistickych tdajov | Priorita: |2
0 ponuke
Opis: Producent si moze dat’ zobrazit® Statistické udaje o ponuke, ktora

zadal do systému (pocet zobrazeni, celkovy Cas zobrazenia
ponuky, priemerny Cas zobrazenia ponuky, priemerné hodnotenie
ponuky, typicky profil konzumenta,...)

Scenar: Krok: Cinnost’:
Zobrazenie Statistickych 1. Portal ponukne zoznam ponuk, ktoré zadal prihlaseny
udajov o ponuke producent.
2. Producent vyberie ponuku, ktorej Statistiku si chce
pozriet’.
3. Portal prezentuje formular s aktudlnymi Statistickymi
datami o ponuke.

4.2. Nefunkcionalne poziadavky

Skuto¢nost’, Ze portal pracovnych prileZitosti mé nadviazat' na existujice vysledky zo
Staitneho programu NAZOU amé ambiciu stat’ sa jeho sucastou vedie k niekolkym
dodatoénym poZziadavkam na proces jeho vytvéarania ako aj na portal samotny.

Program NAZOU ma predovSetkym vyskumny charakter ajeho cielom nie je
implementacia komeréného rieSenia. VAES$i doraz sa kladie na univerzalnost, kompatibilitu
s medzinarodnymi Standardmi, viaceré spdsoby prezentacie informacii a vyuzitie modernych
pristupov webu so sémantikou a reprezentacie dat pomocou ontolégii. Tieto skutocnosti veda
k vys$sim poziadavkam na kvalitu navrhu, implementécie a dokumentacie rieSenia.

Vysledny produkt by mal byt navrhnuty a implementovany ako skupina spolupracujucich
nastrojov, pricom vyvoj nastrojov ako aj nastroje samotné by mali dodrziavat Standardy
a pravidla vyvoja schvéalené v ramci programu NAZOU. Portdl by mal byt vyvinuty za
pouzitia open source rieSeni, jednotlivé Casti rieSenia by mali byt prehl'adne a konzistentne
zdokumentované, aby bolo mozné v praci na portali pokracovat’ aj v buducnosti.
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Projekt tvorby portalu pracovnych prilezitosti je zasadeny do Skolskych podmienok, kde
sa vyvija v ramci predmetu Tvorba softvérového systému v time. Z tohto dovodu pri vyvoji
portalu nie st pre nas prvoradé vlastnosti ako bezpecnost, spolahlivost’ a dostupnost’, aj ked’
si uvedomujeme, Ze v pripade komeréného vyvoja portalu by na ne bol kladeny vel’ky doraz.

V sulade s etickymi principmi musi produkt jasne deklarovat’ smerom k pouzivatel'om
fakt, ze st onich zbierané data za ucelom vytvorenia modelu pouzivatela a nasledného
prisposobovania sa portalu pouzivatelom. Kazdy pouzivatel musi mat’ pristup k udajom
o iom ulozenych v modeli pouzivatel'a a musi mat’ moznost’ ho zmenit'.

Portal musi poskytovat’ svojim pouzivatel'om primeranu Groven zabezpecenia:

e Pristupové hesla musia byt’ prenasané Sifrovane.
e Pouzivatel nesmie mat’ pravo na zmenu ponuky, ktora nebola nim zadana.
e Pouzivatel smie pristupovat’ vyhradné k svojmu modelu pouzivatel’a.

e Systém musi byt zabezpefeny voci pripadnym ,,spamovacim‘ robotom, ktory by sa
mohli pokusat’ vlozit’ do systému vel'ké mnozstvo nezmyselnych ponuk.
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5. Hruby navrh rieSenia

Kapitola sa venuje opisu hrubého navrhu portalu pracovnych prilezitosti. Uvadza globalny
pohl'ad na vytvarany systém opisom jeho architektiry a venuje sa spdsobu notifikécie
systému o zmendch v ulozisku. V druhej Casti kapitoly je opisany graficky navrhu webu
portdlu a navrhnuty navigaény model portalu. Zaver kapitoly tvori zhodnotenie analyzy
nastrojov z kapitoly 3 a vol'ba metodologie testovania.

5.1. Architektura systému

Pri navrhu architektury sme vychddzali z prostredia J2EE. Obmedzenia dané SirSim
kontextom Statneho programu NAZOU nas viedli k pouZitiu architektonickych vzorov, ktoré
st sucastou J2EE.

Web Server

Servlet Container

| | . . -
Presentation Portlet Container Client
Server ortlet ~f — | HTTP Server
<—>| .

Presentation Layer

| \d
Application Server

L EJB3 Application Layer

.
/

SN
[\

Datp Storage

I:::’ Relational I:::I RDF I:::! File system
database database

Database Layer

Obr. 5 Architektura portalu pracovnych prilezitosti

Napriek tomu, ze je projekt primdrne zamerany na doménu pracovnych prileZitosti, sme sa
rozhodli architektiru ponat’ vSeobecnejSie, aby ju bolo mozné neskdr pouzit’ len s malymi
zmenami pre vSeobecnejSiu doménu ziskavania a poskytovania akychkol'vek pontik. NaSim
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cielom je preniest’ tito nezavislost’ od konkrétneho druhu ponuk do vyslednej implementacie
a perspektivne tak vytvorit’ rAmec na vytvaranie podobnych portalov. Ked’Ze je predpoklad, Ze
sa vysledny produkt bude rozSirovat aj o vlastnosti, ktoré nie su sucastou Specifikacie
obsiahnutej v tomto dokumente, je architektura navrhnutd komplexnejSie, ako by bolo
potrebné na splnenie Specifikovanych poziadaviek.

Architektira portalu pozostéva z troch vrstiev, znazornenych na Obr. 5. Cervenou farbou
su vyznacené uz existujuce komponenty tretich stran, ktoré len vyuzijeme pri tvorbe portalu.
Najvyssou je prezentacna vrstva, ktord sluzi na komunikéciu medzi pouzivatelom a portalom.
Aplika¢na vrstva, zobrazena v strede, implementuje objektovy model domény. NajnizSou
vrstvou je vrstva datovych zdrojov, ktord zabezpecuje komunikaciu s relacnou databazou,
RDF databazou a suborovym systémom.

5.1.1. Prezentac¢na vrstva

Prezentacnd vrstva vyuziva architektonicky vzor datovod na generovanie fragmentov
webovych stranok v jazyku XHTML verzie 1.0. Pre kazdu funkciu portalu definujeme
samostatny datovod, pozostavajuci z postupnosti troch druhov komponentov: generatorov,
transformatorov a serializatorov. Na zaciatku datovodu sa nachadza generator generujuci data,
ktoré sa d’alej konvertuju do inej podoby pomocou postupnosti transformatorov a nakoniec sa
serializatorom prevedi na retazec znakov. Vyber HTTP

vhodného datovodu na obsluzenie poziadavky vykonava request

komponent mapa na zaklade parametra s nazvom pageid

HTTP poziadavky, ktory sa prenaSa HTTP metodou GET.
, Ve . ., . ;. Authentication
Sys,tem Vyuzue,e existyjucu 1mplementa01u qupy and
adatovodu z ramca Cocoon. Navrhli sme pouzitie authorization
nasledovnych datovodov:
. ’ . A 4
e generovanie formulara na zadanie ponuky, RDF Query
. Query configuration
e vytvorenie ponuky, generator file
e zruSenie ponuky,
. . , r
e generovanie formuldra na vyhl'addvanie, Offer Offer
, . , . retrieval |~ CRUD EJB
e vyhladévanie pontk (pozri Obr. 6),
e ohodnotenie ponuky,
e generovanie formuldra na zadanie trvalého Adaptive | User
dopytu filter model
2
e vytvorenie trvalého dopytu,
e zruSenie trvalého dopytu, Offer list
sorting
e zobrazenie zdroja ponuky.
Generovanie vyslednych webovych stranok sa vykonava y
zostavenim z stranky viacerych fragmentov. Okrem Fresnel
R B (presentation
fragmentov generovanych pomocou datovodov ontology)
definujeme aj jednoduché fragmenty, ktoré sa generuju
pomocou tried, alebo priamo pomocou znackovacieho v
jazyka. Je mozné tieZ pouzitie dodatocnych fragmentov, HTTP
ktoré sa Casto vyskytuji v portadlovych systémoch a s uz response

implementované v pouzitych rdmcovych systémoch. Obr. 6 Datovod na vyhladavanie ponuk
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Spdsob usporiadania jednotlivych fragmentov do strdnok sa definuje pomocou
konfiguraénych suborov. V nich je mozné vytvorit’ alternativy pre jednotlivych pouzivatel'ov.
Nasleduje zoznam moznych fragmentov:

e prihlasovanie,
e menu,
e hlavicka a péta stranky.

Portal chceme implementovat’ s vyuzitim implementacie kontajnera portletov Jetspeed na
zostavovanie vyslednych stranok. Jetspeed aj Cocoon st uz implementované vo forme
servletov, ktoré¢ sa nasadia do servlet kontajnera Tomcat. Pre staticky obsah (obrazky, statické
webové stranky) chceme pouzit HTTP server Apache namiesto servlet kontajnera.

5.1.2. Aplikacna vrstva

Navrhnutd aplika¢na vrstva pouziva komponentovy model a je zalozena na navrh, ktory bol
vykonany vramci S$tatneho programu NAZOU [14]. Navrhnuté komponenty sa podla
konvencii aplikacnej vrstvy J2EE delia na objekty aplikacnej logiky a aplikacné kontrolery.
Identifikované triedy objektov aplikacnej logiky vychadzaji z analyzy domény ziskavania a
poskytovania v§eobecnych ponuk.

Identifikovali sme tri aplikaéné kontrolery, z ktorych prvy mapuje objektovy model
aplikacnej vrstvy na relaény model v relacnej databaze a druhy mapuje objektovy model na
model RDF v RDF databaze. Treti kontroler sa stara o automatické rozposielanie ponuk
v stanovenych intervaloch pre trvalé dopyty pouzivatelov. Na mapovanie objektového
modelu na RDF model systém vyuziva vlastné komponenty, na rozdiel od mapovania medzi
objektovym a relacnym modelom, kde je mozné vyuzit' Standardné mapovacie nastroje.
Jednotlivé komponenty portalu na aplikacnej vrstve chceme implementovat’ ako komponenty
EJB (Enterprise Java Bean) a nasadit’ ich na aplika¢nom serveri JBoss.

«subsysten «subsystem»
Offer entry portal Offer access portal
} /,—’ /s AN ‘-._\_\
\ L 7 AN Y
. P PP LSS i, ISR S
! - / S e
- ’ ~
- — < s ¥
«subsystem» «subsystem» -3 «subsystem» “mmed  «subsystem» f______| «subsystem» «subsystenn
Offer database Offer acquisition Offer maintenance Offer search Offer monitoring| | User adaptation
T T
i | ! ! i
i 1 i 1
i i ]
N3 i d J !
1
«subsystem» === «subsystem» [T 7"7 «subsystenm» «subsystem» i
1
Data acquisition Data maintenance Data search Notification H
N
Obr. 5

Na obrazku €. 5 je zndzorneny diagram podsystémov celého systému. Navrhnuté podsystémy
maju logicku sudrznost’, preto st zndzornené vo forme balikov. Spodna vrstva je nezavisla od
konkrétnej aplikacie v poskytovanych sluzbach a ich prezentacii. Vrchnd vrstva modelu
znazoriiuje funkcionalitu Specificka pre konkrétnu aplikaciu.
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5.1.3. PrehPlad podsystémov

Offer entry portal

Podsystém Offer entry portal poskytuje funkénost’ pre ru¢né zadavanie ponuk producentom.
Cez tento podsystém sa pouzivatel’ — producent ponuk, stava aktivnym pouzivatel'om celého
systému. Tento podsystém prezentuje pouzivatelovi pristupnii Cast manazmentu ponuk v
podsystéme Offer database, v ktorej producent zadava nové ponuky, edituje (,,svoje*)
existujiice ponuky, pripadne odstrafiuje uz neaktualne ponuky zo systému.

Offer database

Podsystém Offer database realizuje uloZenie vybranych udajov o zadanych ponukach z
podsystému Offer entry portal. Tento podsystém umoznuje uchovavanie a spravovanie ponuk
zadanych producentom ponuk priamo cez formulare aplikacného portdlu a je priamo
vyuzivany podsystémom Offer acquisition, ktory ma potrebné znalosti o Struktare dat. Offer
database poskytuje rozhranie zdroja ponuk.

Offer acquisition

Podsystém Offer acquisition pristupuje k zoznamu zdrojov (webové stranky, elektronicka
posta, diskusné prispevky, zdroje ponuk atd’.), z ktorych ziskava dokumenty a z dokumentov
nasledne extrahuje informacie o ponukach do vnutornych ulozisk systému. Tento podsystém
vyuziva na ziskavanie a identifikaciu ponik v dokumentoch sluzby podsystému Data
acquisition.

Data acquisition

Podsystém Data acquisition zabezpeCuje ziskanie a ukladanie dokumentov, identifikaciu
dokumentov potencidlne obsahujucich ponuky na zaklade pravidiel vytvorenych v doménovo
Specifickej vrstve, a transforméciu dokumentov v procese anotacie.

Offer maintenance

Podsystém Offer maintenance zabezpecuje sprostredkovanie uchovanych pontik pre ostatné
podsystémy. Zahfiia overovanie a udrzovanie metadat o ponukach i samotnych ponuk, vratane
kontroly aktualnosti uloZenej ponuky.

Data maintenance

Podsystém Data maintenance realizuje zékladni spravu dat v réznych typoch datovych
ulozisk a tieto data poskytuje podsystému Offer maintenance. Podsystém pontika rozhrania
pre spravu tychto ulozisk v doménovo nezavislom tvare.

Offer search

Podsystém Offer search je ureny na vyhl'addvanie v lokalne ulozenych ponukach z r6znych
zdrojov (web, mail a news). Umoziuje vyhl'adavat’ ponuky na zéklade réznych algoritmov a
takto ndjdené a pripravené ponuky su potom pouzité d’alSimi podsystémami pre ziskanie
ponuk.

Data search

Podsystém Data search umoznuje vyhladavanie s pouzitim roznych metdd na réznej urovni
napr. slov, viet, zhlukov.
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Offer monitoring

Podsystém Offer monitoring je urCeny pre pravidelné vyhladdvanie a monitorovanie
novovzniknutych alebo zmenenych ponuk. Podsystém sa pouziva na zdklade explicitného
urcenia pouzivatel'om portalu, ktory definuje vyhladavacie kritéria, podla ktorych st ponuky
monitorované. O ponukach, ktoré splnaju $pecifikované kritéria, je pouZivatel’ informovany
podsystémom Notification.

User adaptation

Podsystém User adaptation sluzi na moznost zmeny formy prezenticie a cCiastocné
ovplyvnenie logiky v zavislosti od prave prihlaseného pouzivatela. Podsystém vyuziva udaje
o pouzivatel'ovi z modelu pouZzivatela tak, aby dokdzal formovat’ prezenticiu do ziadané¢ho
tvaru podla aktudlne prihldseného pouzivatela. Informacie o pouzivatelovi z modelu
pouzivatel'a mozu byt pouzité i pri formovani.

Notification

Podsystém Notification realizuje oboznamovanie registrovanych pouzivatelov s aktualnymi
zmenami v systéme (vznik relevantnej ponuky, zmena ponuky na relevantnu atd’.). Samotny
proces notifikdcie mdze prebiehat réoznym spdsobom (napr. formou spravy elektronickej
posty alebo spravy SMS).

Offer access portal

Podsystém Offer access portal je urCeny pre aktivny vstup pouzivatela, konzumenta, do
celého systému. Ak neberieme do uvahy podsystém Offer entry portal, ktory moze byt tplne
samostatnym systémom, ide o jediny podsystém realizujiici komunikaciu s pouzivatel'om.
Podsystém Offer access portal vyuziva podsystém User adaptation pre ovplyvnenie, resp.
prisposobenie zobrazovanej prezentacie.

5.2. Notifikacia o zmenach v alozisku

Kapitola opisuje navrhnuty mechanizmus notifikdcie zmien v ontologickom tlozisku.
Motivaciou pre zakomponovanie tohto mechanizmu je nutnost’ spristupnit’ ontologické
ulozisko aj pre systémy z inych projektov — ako napr. projekt WRAPPER, ktory sa zaobera
ziskavanim pracovnych ponuk z externych systémov aich ukladanim do ontologického
uloziska. Pri vykonani zmeny v ulozisku jednym systémom potrebujeme notifikovat’ aj
ostatné systémy, ktoré pracuju s danym tloziskom.

V zdujme vyuzit zdokumentované najlepSie postupy v tejto oblasti sme sa rozhodli
prevziat' do architektiry integraény navrhovy vzor Publish-Subscribe Channels podla [6].
Tento vzor je takou implementaciou vzoru Observer, ktora umoznuje jeho jednoduchsie
pouzitie v prostredi distribuovanych systémov.

Architektira mechanizmu notifikacie (pozri Obr. 7) je zaloZzena na dvoch triedach:
Publisher a Subscriber. Existuje iba jedna inStancia triedy Publisher atd je umiestnend
v blizkosti ontologiského tloziska. Vzdy, ked’ sa vykona zmena v llozisku sa zavold metoda
Publisher.Notify(). Publisher si udrzuje zoznam instancii triedy Subscriber, ktoré chcu byt
notifikované o danom type zmeny v ulozisku. InStancie triedy Subscriber sa budi nachadzat’
v jednotlivych systémoch, ktoré pracuji s ontologickym uloziskom. Komunikacia medzi
inStanciami tried Publisher a Subsriber bude prebiehat’ formou posielania sprav cez vytvoreny
kanal, ktory je zodpovedny za dorucenie tychto sprav, aktory bude implementovany
pomocou Java Message Service (JMS).
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+Attach() +Update() ﬁ%
+Detach() Wrapper

Obr. 7 Mechanizmus notifikacie o zmenach v ulozisku

5.3. Navrh webu portalu

Dolezitou Castou rieSenia portalu je grafické rozhranie, prostrednictvom ktorého pouzivatel
pristupuje k jednotlivym funkciam portalu. Portal je zo svojej podstaty webova aplikacia
a preto celd interakcia s pouzivatelom prebieha prave cez webové rozhranie. Z tohto dévodu
je navrh webu portalu vel'mi délezity z hl'adiska jeho budtcej pouziteI'nosti. Na navrh webu
portalu mozno nazerat’” z dvoch uhlov pohl'adu. Graficky navrh sa zaobera tym, ako bude
samotny portal vyzerat, ako budu rozloZené jednotlivé prvky, aké farby a Styly sa pouziju.
Technologicky névrh sa zaobera skoér spdsobmi implementacie portalu a technickou
realizaciou jednotlivych prvkov grafického rozhrania.

5.3.1. Graficky navrh webu portalu

Vytvorili sme dve verzie grafického navrhu webu portalu, ktoré sa liSia len v pouzitych
grafickych prvkoch. Prvy navrh je viac zamerany na grafiku (pozri Obr. 8), druhy sa
vyznacuje skor mensim zastipenim grafickych prvkov a farieb (pozri Obr. 9). Oba navrhy st
zatial’ len predbezné a je predpoklad, ze sa eSte bude menit’ pocet a rozloZenie jednotlivych
prvkov. Rozlozenie jednotlivych prvkov v oboch navrhoch je totozné:

e V hornej Casti portalu sa nachadza logo a nazov portalu (1).

e Na lavej strane sa nachadza hlavné menu (2), ktoré zabezpecuje hlavnu navigaciu
pouzivatel'a po portali a preto je potrebné na jeho zostavenie klast’ vel’ky doraz

e Pod hlavnym menu je priestor pre dodatocné informacie (3). Typickym prikladom
vyuzitia je zobrazenie noviniek alebo dolezitych zmien na portdli. Pre podobné
ucely je urené aj miesto na pravej strane (6).

e V strede obrazovky sa nachadza hlavnd cast’ stranky, sliziaca na komunikaciu
s pouzivatel'om a prezentaciu informacii (4).

e Oblast’ pre prihlasenie sa pre registrovanych pouZivatel'ov sa nachddza v pravom
hornom rohu (5).
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Obr. 8 Navrh s vacsim zameranim na grafické prvky.
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Obr. 9 Navrh s mensim zastapenim grafickych prvkov.
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5.3.2. Technologicky navrh

Z technického hl'adiska zohladiujeme pri ndvrhu webu portalu skutocnost, ze rozlicny
pouzivatelia pouzivaji pri prehliadané webu rézne rozliSenia. Aby sme prispdsobili navrh
portalu tejto skutoCnosti, vytvorili sme graficky dizajn stranky pomocou technologie
kaskddovych Stylov. Namiesto vyuzitia statickych hodnot sme pouzili relativne hodnoty,
pricom pouzivatel'ské rozhranie portdlu sme prispdsobili rozliSeniam 800x600 pixlov a
vysSSim.

Dalsim aspektom webu je prehladnost’ a jednoducha navigacia medzi strankami. Tieto
vlastnosti chceme dosiahnut’ vhodnym pouzitim d’alSich technoldgii ako je napr. Javascript,
avSak s ohl'adom na zasady tvorby stranok vhodnych aj pre nevidiacich a slabozrakych
(pozri 5.3.3).

Z technologického hladiska je tiez dolezité vyuzitie existujucich Standardov a dobrych
zasad pri tvorbe stranok. Jednotlivé stranky chceme vytvarat’ s vyuzitim CSS tak, aby spiiiali
Standard XHTML 1.0 a aby sa zobrazovali spravne v najcastejSie pouzivanych prehliadacoch
(Internet Explorer, Firefox, Mozilla, Opera). Pre ucely zobrazenia na mobilnych zariadeniach
tiez zvazujeme podporu WML.

5.3.3. Navrh spristupniovania webu pre Pudi so Specifickymi potrebami

Z analyzy prispdsobovania webu pouzivatelom so Specifickymi potrebami (pozri 2.3.2)
vyplynula potreba venovat dodatoné usilie na vhodny navrh webu portalu tak, aby bol
pristupny aj tejto skupine pouzivatelov.

Na prvom mieste naSho zaujmu boli nevidiaci pouzivatelia, resp. pouZzivatelia s tazkym
zrakovym postihnutim, ktori su najviac obmedzeni pri préci s portalom. Pridanou hodnotou
dodrzania pravidiel pre tvorbu portalu pre nevidiacich je aj zlepSenie pristupnosti portalu pre
pouzivatel'ov s inymi obmedzeniami [15]. Priloha A obsahuje podrobny opis pravidiel pre
tvorbu portalu pre nevidiacich, pri¢om hlavné z nich su:

1. Pre vSetky obrazky a grafické objekty musi byt’ definovana hodnota alt atributu.
Vsetky Casti stranky musia byt pristupné nezavisle na pouzitej technologii..
Vyhybanie sa pouzitiu tabuliek a pravidlé ich pouzitia.

Kazdy odkaz musi opisovat’ svoj ciel’ bez okolitého kontextu.

Stranka by mala byt pristupna aj pri roznych farebnych schémach.

Farby pisma a podklad musia byt’ dostatocne kontrastné.

Hodnoty atribitov a Stylov musia byt’ zadané pomocou relativnych jednotiek.

Nepouzivat’ efekty textu.

A A R o

Hlavny obsah stranky je na jej zaciatku.

5.4. Navigacny model portalu

Navigacny model portalu je postupnost’ obrazoviek, zachytadvajica Struktiru navigacie po
portali. Pri navrhu navigacného modelu sme vychadza zo Specifikovanych pripadov pouzitia.
Navrhy jednotlivych stranok st predbezné a budu sa eSte menit’. V jednotlivych obrazkoch st
¢ervenym ramikom oznacené dolezité Casti konkrétnu stranku.

Globalny pohl'ad na naviga¢nu Strukttiru portalu je na Obr. 10, pricom stranky zobrazené
prerusovanou ¢iarou sa nachadzaju v stadiu rozpracovania a nemaju vytvoreny graficky navrh.
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Obr. 10 Navigac¢na Struktura portalu

5.4.1. Registracia nového pouzivatel’a

INTERNETOVY A
Ry, PRACE

Registracia pouzivatela je dolezitd z hladiska prisposobovania sa portdlu potrebam
pouzivatela. Registracie je dostupnd z hlavnej stranky portalu a zaroven navrh predpoklada aj
stranku, na ktorej budu uvedené vyhody registracie. Aby sme vSak neodradili mnoho
pouzivatel'ov od pouzivania portalu, nebude registracia nevyhnutna.

71"
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Obr. 11 Registracia nového pouZzivatela.

Samotna registracia bude vyzadovat’ iba minimum informécii od pouzivatel'a — pouzivatel'ské
meno a heslo (pozri Obr. 11). VSetky ostatné tdaje (napr. email, adresa) budu predbezné
nepovinné, aj ked’ ich vyplnenie je z hladiska budiceho kontaktu s pouzivatelom
a prispésobovania sa portdlu ziaduce. Vysledkom registracie bude bud obrazovka
potvrdzujica registraciu alebo obrazovka s ozndmenim o chybe.

5.4.2. Uvodna obrazovka portilu

Prihlasovacie udaje pouzivatel vkladd v pravej hornej Casti obrazovky (pozri Obr. 12).
Zaroven sa tu nachddza aj odkaz na registraciu pouzivatela. Na viacerych miestach portalu
budii umiestnend propagacia a vysvetlenie vyhod registracie, ktora je nevyhnutnd na
prispdsobovanie sa portalu.

N\

‘ @, éx INTERNETOVY.  pRACE

L™~ TRH
‘ enn
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ktory Vam najde pracu! Registracia Prica v zahraniéi
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rmald
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Zilina
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{C) Machibhan Team 2005
Obr. 12 Uvodna obrazovka portalu - verejna zona.

Po prihlaseni sa, ma pouzivatel’ pristup k vlastnym nastaveniam a k svojmu zivotopisu (pozri
Obr. 13). Sucasne s prihldsenim sa portadl zacne prisposobovat’ pouzivatelovi na zaklade
udajov o pouzivatel'ovi, ktoré¢ st ulozené v modeli pouzivatela.

—-33



Hruby ndvrh rieSenia

Ao

INTERNETOVY
TR

PRACE

Uvod

Hl'adate pracu
Ponukate pracu
Informacie
Pracovné agentlry
Vase nazory
Pomoc

Uzivatel'ska zéna

Meno: Jano

Heslo: #xssre

Zmenit meno alebo heslo!

LB

Prihlaseny: Jano

Zmena osobnych
udajov

Pridat’ Zivotopis
Pridat’ agenta ponuk

Zmazat' agenta ponuk

13.7.2005 - Zmena kontaktul

1.7.2005 - Kratky vypadok
portalu

25.8 2005 - Zmeny vo
vyhladavani pondk

portalu

22.6.2005 - Spustend prevadzka

|| Zivotopis

Agenti pre ponuky

Hladame programatora
na hlavny pracovny pomer
viac >>

Praca v zahraniéi
viag >>

Ponuka price pre
profesionalneho vediéa

viac >>

Na dnes

Bratislava
polooblaéna

Kofice
rmald
ablafnost
11°c -

B.Bystrica
mals

‘ obladnost
9°C

Zilina
polachlaéne
T goc / 15C
viag >>

{C) Machiban Team 2005

Obr. 13 Uvodna obrazovka portélu - privatna zona.
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5.4.3. Formulovanie dopytu na ponuky
Dolezitou castou portalu je formulovanie dopytu na ponuky pouzivatelom a nasledna

prezentdcia ndjdenych ponuk. Predbezny navrh obrazovky pre rychle vyhl'adavanie ponuk je
na Obr. 14.
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Obr. 14 Zadavanie kritérii vyhl'adavania a prezeranie najdenych ponuk.
5.5. Zhodnotenie analyzy nastrojov

Vo faze analyzy sme sa venovali zistovaniu vlastnosti viacerych alternativnych nastrojov,
ktory je mozné pouzit pri tvorbe portalovych rieSeni, aby sme si mohli vybrat to
najvhodnejsie z nich. Vzhl'adom na nastroje pouzité¢ v Statnom programe NAZOU a zistené
vlastnosti néastrojov a technoldgii z analyzy v kapitole 3 sme sa rozhodli pouZzit’ nasledovné
nastroje, resp. technologie:

e Prostredie Linux

e Implementacny jazyk Java verzie 5

e Sesame — ulozisko ontologickych dat

e PostreSQL alebo MySQL — ulozisko relacnych dat

e Subversion — sprava zdrojovych suborov a dokumentacie

e Apache Cocoon — prezentacny radmec
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JBoss — aplikacny ramec

Jetspeed-1 — ramec pre tvorbu portalov

Dreamweaver alebo NVU — graficky navrh webu portalu
Javadoc — generovanie technickej dokumentacie

Eclipse — integrované vyvojové prostredie

5.6. Testovanie

Na zabezpeCenie pozadovanej kvality vytvaraného produktu sme sa rozhodli pouzit
testovaciu metodologiu unit testing a v ramci nej open source ramec JUnit. Podla tejto
metodologie testovanie nemaji na starosti testeri ani koncovi pouzivatelia ale samotni
vyvojari. Aby bolo mozné v praxi unit testing efektivne vyuzit je potrebné dodrziavat
nasledovné pravidla:

implementécie testovacich tried su oddelené od zvysku kodu
kazda testovacia funkcia je atomicka a automaticka

ziadne dve testovacie funkcie nie st na sebe zavislé

testuju sa najmé hrani¢né pripady

testovaciu funkciu treba implementovat’ ako samostatny program (inicializacia a
vSetky kroky potrebné pre splnenie zdmeru)

podl'a potreby je nutné napisat’ viacero testovacich metdd pre jednu funkciu a v
kazdej z nich sa sustredit’ na nieco iné (napr. inti vynimku)
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6. Prototyp

Kapitola opisuje postup prototypovania rizikovych ¢asti budiceho portalu pracovnych
prilezitosti. Zaobera sa analyzou rizik, ktoré mézu vyznamnou mierou ovplyvnit’ tvorbu
portalu. Nasledne opisuje samotné prototypovanie jednotlivych rizikovych ¢asti. Zachytava
naSe skusenosti s jednotlivymi technoldégiami, spolu s problémami s ktorymi sme sa stretli
aich rieSeniami. Viaceré problémy sme vyrieSili zmenou povodného néavrhu, nepouzitim
povodne zmyslanych technologii a ich nahradenim inymi.

6.1. Analyza rizik

Za ciel’ prace na prototype sme urcili overenie architektiry navrhnutého systému a overenie
pouzitelnosti a integrovatelnosti jednotlivych ciastkovych technologii. Overenie technologii
pokladame za mimoriadne ddlezité najmé preto, Ze sa z vel'kej Casti jedna o FOSS rieSenia,
ktoré nie su primerane zdokumentované. Navyse s vac¢sinou z uvedenych technoldgii mame
len malo sktisenosti, resp. su pre nds uplne nové.

Na zéklade uvedenych skuto¢nosti sme si stanovili za ciel nastudovat’ a sfunkénit’ tie
technologie, ktoré pokladadme za rizikové:

e Sesame — pristup k ontologickému tlozisku.

e Aplikacny ramec JBoss pre pracu s EJB.

e Ramec pre tvorbu portalov Jetspeed.

e Ramec pre tvorbu webovych aplikacii Cocoon.
e XForms — praca s formularmi.

Vel'mi dolezitym aspektom prototypu je nielen overenie funkénosti jednotlivych asti portalu
ale aj ich integrovatelnost do jedného spolupracujuceho celku. Z tohto ddvodu sme
v prototype kladli velky doraz aj na integrovatelnost a schopnost’ vzijomnej spoluprace
jednotlivych komponentov navrhnutej architektiry. Prave finalna integracia komponentov
totiz mdze zabrat’ vel'ké mnoZzstvo ¢asu a v konecnom dosledku by nemusela byt’ ani Gispesna,
¢o by v pripade neexistencie ,,zalozného planu“ mohlo viest’ az k netuspechu celého projektu.

6.2. Enterprise Java Beans

Povodny navrh pocital s vyuzitim technoldgie EJB (Enterprise Java Bean) pri implementacii
aplikacnej logiky portalu. Sti¢astou prototypovania bolo aj overenie naro¢nosti prace s touto
technoldgiou. Na zdklade analyzy sme na jej implementaciu vybrali aplikacny server JBoss.

InStalacia prebehla bez zavaZznejSich problémov, avSak pri pokuse o spustenie
ukazkového EJB podla navodu na jeho vytvorenie vzniklo vela problémov. Server JBoss
totiz vracal chybu pri pokuse o zavedenie skiSobného EJB. Podla jej opisu nevedel najst’
skupinu kniznic, ktoré boli jeho sucastou.

Pretoze vyuZitie tejto technologie v projekte nie je nevyhnutné, rozhodli sme sa jej
nevenovat’ prili§ vel'a ¢asu a predbezne ju nepouzit. Ponechdvame si vSak otvoreni moznost’
sa k nej vratit’ v pripade, ze vSetky dodlezitejSie ulohy budu vyrieSené.

6.3. Pristup k ontologickému uloZisku Sesame

Primérnymi datami, s ktorymi bude pracovat portal pracovnych prilezitosti su data pracovne;j
ponuky. Z tohto dévodu sme prototypovali pristup k ontologickému tlozisku Sesame na
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priklade niekol’kych tried a ich atribitov. Na uchovavanie dat v paméti pouzivame objekt Java
Bean (trieda v Jave, s atributmi, v ktorych sa uchovavaju Zelané data a dvojicami get a set
metod, ktoré umoziuju nastavit' a ziskat’” hodnoty atributov). Pouzitie Java Bean prinaSa
nasledovné vyhody:

e (Oddelenie dat od funkcionality.
e Integraciu s ramcom Cocoon.

V prototype pouzivame rucne vytvorenu triedu Java Bean. Neskor vSak predpokladame jej
dynamické generovanie, o bude mat’ za nasledok flexibilnejSie prispdsobovanie sa zmenam v
ontologii, pripadne zmene doménovej oblasti.

Prototyp obsahuje Java Bean triedu Offer v baliku nazou.support.jobofferportal. model.
Tato trieda agreguje niekol’ko d’alSich tried, ktoré suhrne obsahuju informdcie pre pracovnu
ponuku. Kazda trieda obsahuje prave jednu logicky ucelenu ¢ast’ informacii (pozri Obr. 15).
Trieda Offer implementuje get a set metddy pre atributy niektorych agregovanych tried.
Tymto sposobom sa stava pouzitie viacerych tried transparentnym. V kontexte portalu
pracovnych prilezitosti vykonavame nad uloZiskom nasledovné operacie:

e Pridanie ponuky
e Zmena ponuky
e Vymazanie ponuky

Pre tieto potreby sme vytvorili balik Java tried nazou.support.jobofferportal.repository.
Obsahuje triedy poskytujuce API pre realizovanie operacii nad uloZiskom a rozhranie
RepositoryAccess, ktoré implementuji vSetky triedy pracujuce s konkrétnym uloziskom.
Rozhranie obsahuje funkcie na pripojenie k ulozisku, pridanie, ziskavanie a odobratie dat.
Pretoze v sti¢asnosti predpokladame len pristup k ulozisku Sesame, existuje zatial’ len jedna
trieda implementujlica toto rozhranie — trieda SesameRepositoryAccess (pozri Obr. 16). V
budticnosti predpokladame dynamické generovanie objektu Java Bean ponuky, ¢o bude mat
vplyv aj na ukladanie a ziskavanie dat ponuky do/z tloziska.
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Offer

-benefit : list of Benefit
-offerlD : string
-name : string

-offeredBy : Organization

-text : string

+addBenefit(in benefit :
+getBenefit() : int

+getOfferedByOrganizationlD() : string

Benefit)

+setOfferedByOrganization|D()

+getOfferedByName()
+setOfferedByName()
+getOfferedByText()
+setOfferedByText()
+getOfferedByProfile()
+setOfferedByProfile()
+getOfferedBySize()
+setOfferedBySize()
+getName()
+setName()

Organization

-name : string

-text : string

-size : string

-profile : string
-organizationID : string

Benefit

-typ : string

-benefit : string
-benefitID : string

+getName() +getBenefit()
+setName() +setBenefit()
+getText() +getTyp()
+setText() +setTyp()

+getOrganizationID()
+setOrganizationID()

+getBenefitID()
+setBenefitID()

Salary

-salarylD : string
-bonus : string
-minAmount : string
-maxAmount : string
-text : string

+getSalarylD() : string

+setSalary|D(in salaryID : string)
+getBonus() : string

+setBonus(in bonus : string)
+getMinAmount() : string
+setMinAmount(in minAmount : string)
+getMaxAmount() : string
+setMaxAmount(in maxAmount : string)
+getText() : string

+setText(in text : string)

Obr. 15 Diagram tried balika nazou.support.jobofferportal.model.

«interface»
RepositoryAccess

+connect()

+disconnect()

+uploadOffer(in offer : Offer)
+downloadOffer(in offerID : string) : Offer
+deleteOffer(in offer : Offer)

T

SesameRepositoryAccess

-repositoryID : string
-repositoryURL : string
-userName : string
-userPassword : string

+connect()

+disconnect()

+uploadOffer(in offer : Offer)
+downloadOffer(in offerID : string) : Offer
+deleteOffer(in offer : Offer)

Obr. 16 Diagram tried balika nazou.support.jobofferportal.repository.
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6.3.1. Ramec pre tvorbu portalov Jetspeed

Podl'a navrhu portalu bude tlohu prezentovat’ informécie zabezpetovat ramec Jetspeed'.
Cielom prototypu bolo verit' jeho funkcionalitu a naro¢nost’ jeho vyuzitia v podmienkach
portalu pracovnych prilezitosti.

Zakladnou ulohou bolo naucit' sa konfigurovat’ Jetspeed azozndmit' sa s nim na
dostatoéne podrobnej urovni. DalSou ulohou bolo vytvorenie zékladu buduceho portalu
v Jetspeede, pricom v rdmci prototypu sme vytvorili len prvy nédvrh vzhl'adu portalu.

Samotny Jetspeed bol pre nas novou technologiou, v dosledku ¢oho sme pri jeho
sfunkéneni narazili na mnoZstvo problémov a komplikacii. Uvodna prica s Jetspeedom
vyzadovala najmé konfiguraciu jednotlivych jeho funkcii a vlastnosti.

Instalacia Jetspeedu

Pri vytvarani nového projektu a praci s Jetspeedom je potrebny program Maven, ktory ma
ulahCovat’ pracu a vytvaranie nového portalu. Prvym problémom, s ktorym sme sa pri rdmci
Jetspeed stretli bola jeho insStalacia. Najnovsia verzia Jetspeedu je verzia 2.0, pre potreby
projektu sme sa vSak rozhodli pouzit’ verziu 1.6, pretoze podl'a autorov Jetspeedu je verzia 2.0
este nestabilnd. Navyse k nej neexistuje takmer ziadna dokumentacia.

Na skompilovanie portalového rieSenia Jetspeed je potrebné nainstalovat a
nakonfigurovat’ nastroj, ktory riadi proces zostavovania programu zo zdrojovych suborov —
Apache Maven. Aktudlna verzia Apache Maven je 2.0. Po tUspeSnej inStalacii a
nakonfigurovani sme zistili, Ze Maven vo verzii 2.0 odmieta spolupracovat’ s projektmi
Jetspeed-u verzie 1.6. Nasledne sme presli k verzii 1.0.2, s ktorou sme doteraz nezaznamenali
ziadne problémy. NajvacSie problémy pri inStalacii apraci s Jetspeedom vobec nam
sposoboval najmé nedostatok dokumentacie tak k Jetspeedu ako aj k Mavenu.

Tvorba nového portalu

Po nainstalovani Jetspeedu bolo prvoradou tillohou vytvorenie nového portalu. Aj ked’ na prvy
pohlad to vyzera ako trividlna uloha, v novom prostredi s vel'mi slabou dokumentaciou
zabrala dost’ vela Casu.

Asi najvacsi problém pri praci s Jestpeedom je skutocnost’, ze okrem domovskej stranky
existuje o fiom iba velmi malo zdrojov dokumentécie a informdcii. (Aj ked je vSeobecne
opisovany ako silny nastroj na tvorbu portalov.) Na domovskej stranke projektu Jetspeed je
k dispozicii navod k verzii 1. V niektorych castiach je vSak neuplny a pdsobi nedokoncenym
dojmom. Niektoré casti chybaju Gplne. Situdciu este stazuje fakt, Ze na stranke sa nachadzaju
aj nefunkcéné odkazy — napriklad verzia 1.6 Jetspeedu sa nedala z tejto stranky ani stiahnut’.

Jetspeed obsahuje velké mnozstvo konfiguracnych suborov, pomocou ktorych je mozné
ho prispdsobovat’ vlastnym potrebam. Polozky jednotlivych siiborov v novom projekte sa
menia tak, Ze sa vytvori novy subor s menom ako mal pévodny s koncovkou merge. Do tohto
suboru sa potom daji vSetky vlastnosti, ktoré je potrebné zmenit. Pri vytvarani nového
portalu sa tieto vlastnosti zmenia a vSetky ostatné sa nechaju na povodnych hodnotach.

Graficka cast’ portalu

Prostredie Jetspeedu riesi graficku Cast’ portalu pomocou $ablon, pricom je mozné si vybrat
medzi dvoma druhmi Sablon, z ktorych sme pre nas prototyp vybrali Sablony Velocity. V
projekte je mozné definovat zakladné Sablony pre hornu, 'avi a spodnu cast portalu.

! Jetspeed, http://portals.apache.org
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Samotné vytvorenie Sablon bola dost’ jednoduché uloha, ktord spocivala iba v skopirovani uz
existujiiceho kodu z povodného hrubého navrhu do Jetspeedu.

Sprava pouZivatel’ov

Jetspeed obsahuje uz vytvoreny spOsob autorizdcie pouzivatelov. Mé& zabudovaného
pouzivatela — admin, ktory sliZi na spravu portalu. Dalej existuje anonymny uZivatel, za
ktorého sa povazuje kazdy neprihlaseny navstevnik portalu.

Admin mdze upravovat’ jednotlivé Ucty pouzivatel'ov a takisto prihlaseny pouzivatel’ si
moéze podla svojej potreby upravovat’ portal. Pre potreby prototypu bol vytvoreny jeden
testovaci pouzivatel’, na ktorom je prezentovana funkcnost’ riesSenia.

Portlety

Najdolezitejsim prvkom Jetspeedu su portlety, ktoré robia z Jetspeedu silny ndstroj a
umoznuji vytvarat' portdly, ktoré si moédze kazdy uzivatel prispdsobit’ podla vlastnych
poziadaviek.

V Jetspeede existuje vel'ké mnozZstvo portletov, ktoré sa daju po jednoduchej konfiguracii
hned’ pouzit. Samozrejme je mozné vytvarat aj vlastné portlety. Do protoypu sme zahrnuli
iba portlety, ktoré boli v Jetspeede uZ vytvorené a nevytvarali sme vlastné portlety. V Casti
prototypu sme teda pracovali s portletmi iba na urovni konfiguracie a ich rozmiestiiovania po
portali.

Pocas prototypovania nastali pri konfigurovani portletov komplikacie. Kazdy portlet v
Jetspeede je reprezentovany Cast'ou portalu, ktord mdze byt ohranic¢ena napriklad rdm&ekom.
Pre kazdy portlet je mozné spristupnit’ pouzivatel'ovi funkcie ako napr. minimalizacia portletu,
maximalizacia. Pre kazdy portlet je mozné nastavit, komu sa dany portlet bude zobrazovat’ a
komu nie. Problém spocival v tom, Ze anonymnému pouzivatel'ovi sa nezobrazovali tlacidla
na editdciu portletov (maximalizacia, minimalizdcia a pod.). Tento problém sa nakoniec
podarilo vyriesit’ prostrednictvom konfiguraéného suboru, avs$ak zabralo to znaéné¢ mnozstvo
¢asu kvoli nedostatku prisluSnej dokumentacie.

6.3.2. Spolupraca ramcov Cocoon a Jetspeed

Po sfunk¢neni ramca Jetspeed sme overili moznost’ jeho spoluprace s prezentaénym serverom
Cocoon. Zakladnd myslienka spocivala v zobrazeni vystupu z rdmca Cocoon v portletoch
ramca Jetspeed, priCom obe tieto rieSenia su vyvijané pod zastitou Apache Software
Foundation .

InStalicia prezenta¢ného servera Cocoon

Cocoon v najnovsej verzii 2.1.8 je podla jeho tvorcov stabilné a spolahlivé rieSenie, aj ked’
niektoré jeho Casti su pod stalym vyvojom. Pri jeho instalacii sme narazili na jeden drobny
problém, spdsobeny medzerou v ceste k adresaru v ktorom bol kompilovany. V zostavovacich
skriptoch sa totiz vyskytuje chyba, znemoznujliica zostavovanie v adresari, ak sa v ceste
vyskytuje medzera.

Cocoon a Jetspeed

Zabalenie prezentacného servera Cocoon do portalového rieSenia Jetspeed si vyZziadalo vela
experimentovania. Znova sme sa stretli s nedostatkom relevantnej dokumentacia. Zistili sme,
Ze existuje Specialny portlet na komunikaciu s Cocoonom. Po hlbSom skimani sme vsak dosli

! Apache Software Foundation, http://www.apache.org
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k poznaniu, Ze tento portlet nie je podporovany portalovym rieSenim Jetspeed od verzie 1.3.
Verzia podporujica tento portlet je az Jetspeed 2.0, ktora nie je stabilna.

Moznym rieSenim bolo vyuzitie portletu WebPagePortlet, ktory je stcastou Jetspeedu
a ktory dokaze v sebe zobrazit' obsah HTML stranky zadanej pomocou URL. Tento vSak
nepodporuje navigaciu v ramci portletu a kazdy odkaz otvori v novom okne. Inym rieSenim
bolo vyuzit’ pristup autorov z University of Indiana, ktori rozsirili HTML Rewriter portletu
WebPagePortlet o podporu navigacie. Tento pristup sa ndm vSak nepodarilo aplikovat’ kvoli
rozdielu vo verziach Jetspeedu (tento pristup bol testovany na verzii 1.3).

RieSenie sa naslo vo vyuziti portletu [FramePortlet, ktory do vnutra portletu vlozi frame a
umozni aj vnutroportletovll navigéciu, pricom funguje ako maly prehliada¢ HTML stranok.
Nasledne cela komunikacia a volanie Cocoonu z portletov v Jetspeede prebieha v prototype
pomocou volania URL adries.

6.4. Reprezentacia formularov

Jednym z cielov prototypovania bolo aj ndjdenie vhodnej vnitornej reprezentacie formulara
ponuky. Povodny navrh portalu predpokladal pouzitie existujuceho Standardu XForms
konzorcia World Wide Web, neskor sme vSak rozhodli namiesto tejto technologie pouzit
Cocoon Forms. XForms je Standard zalozeny na XML, ktory oddel'uje model formulara od
jeho konkrétnej vizualnej reprezentdcie. VyuZitie technolégie XForms sme prototypovali
preto, lebo ziadny clen timu doteraz nemal stouto technologiou ziadne skusenosti
a znamenala zna¢né riziko aj kvoli svojej novosti.

6.4.1. XForms

Pri praci s XForms sme na niekol’ko problémov. Na stranke konzorcia W3C sa uvadza, Ze
Standard XForms uz mé dostatok funkénych implementacii, na§ prieskum vsak ukézal, Ze
tieto implementacie eSte nie st vyuzitelné. Ani jeden ztroch najrozsirenejSich webovych
prehliadacov (Opera, Mozilla Firefox, Internet Explorer) nebol schopny korektne zobrazit
formular zapisany pomocou XForms.

Spolocnost’ Novell vyvinula zdsuvny modul pre Internet Explorer (aktualne v beta verzii),
s ktorym tento prehliadac¢ vedel korektne pracovat s XForms formuldrmi. Ak by sme
formulare portalu budovali pomocou XForms, zobrazovali by sa korektne iba pouZzivatel'om
pouzivajucim Internet Explorer s danym rozsirenim. Toto pouzivatel'ské obmedzenie je pre
nas neakceptovatelné, pretoze portdl by sa mal korektne zobrazovat' vo vSetkych troch
najrozsirenejSich prehliadacoch bez potreby ich d’alSich uprav.

Pokusili sme sa tiez o transforméaciu formulara z XForms reprezenticie do HTML
reprezentacie, ktora je korektne zobrazovana vo vsetkych prehliadacoch. Tymto spésobom by
bolo mozné spracovanie formuldra na strane servera pre klientov, ktori nepodporuji XForms
Standard a zaroven zasielanie XForms reprezentidcie formulara klientom, ktori tato
technologiu implementuju.

Na spracovanie formulara sme potrebovali aj jeho reprezentaciu, ktora pouziva pamitové
objekty, mohli sme vyuzit' napriklad DOM (Document Object Model). Aplikaény ramec
Cocoon obsahuje priamu podporu XML dokumentov. Medzi svojimi komponentmi ich
prendsa pomocou volania udalosti SAX (Simple API for XML).

Overili sme, ze dokdzeme vnutornu reprezentaciu formulara ponuky pretransformovat’ do
formy vhodnej na zobrazenie na koncovom zariadeni — konkrétne do formularov HTML. Na
tato transformaciu existuje niekol’ko nastrojov. Niektoré z vol'ne pristupnych sme vyskusali.
Zistili sme, ze ich jadrom spravidla bolo niekolko Stylov XSL, ktoré riadili pracu
Standardného XSLT transformatora. Kedze Cocoon umoziuje zaradit do vytvoreného
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datovodu aj komponent XSL transformatora, skusili sme na jeho riadenie pouzit’ XSL Styly
z tychto nastrojov. Vytvorili sme jednoduchy datovod v Cocoone a skusali pretransformovat’
jednoduchy dokument (pozrie Obr. 17).

File _ XSLT _ HTML /\ _ | Form.html
Generator Transformer Serializer \/ o

A A

Form.xml XFormsToHTML.xsl

Obr. 17 Jednoduchy datovod v ramci Cocoon.
Obsahuje tri komponenty:
e generator, ktory ¢ita zo suboru formuldr v XForms,
e transformator XSL a
e HTML serializétor, ktory serializuje udalosti SAX do vystupného pradu HTML.

Pri niektorych vstupnych dokumentoch sme zistili, Ze transformécia neprebehla spravne. Bolo
to pravdepodobne tym, ze dokument v tychto pripadoch nebol uplne platny XForms
dokument, pripadne preto, ze pouzity XSL S$tyl nepodporoval celu Specifikaciu XForms.
Tymto postupom sme si overili pouzitie XSLT transformatora v Cocoone a nasli taky XSL
Styl, ktory opisuje tato transformaciu a funguje v najvicSom pocte pripadov.

6.4.2. CForms (Cocoon Forms)

CForms je oficidlny ramec pre pracu s formuldrmi pre Cocoon. Takisto ako XForms
oddel'uje model dat formulara od jeho zobrazenia. Navyse je priamo integrovany v Cocoone a
poskytuje integrovanu validaciu formuldrov, konverziu dat. Vyhodou je aj to, Ze poskytuje
API priamo do flowscriptu Cocoonu a obsahuje d’alsi rdmec, ktory zabezpecuje previazanie
udajov z formulara na objekt Java Beans alebo XML dokument.

Problém, ktory sme identifikovali pri XForms technologii, s nespravnym zobrazovanim
formularov v prehliadacoch je pri CForms vyrieseny. Cocoon obsahuje transformacie, ktoré
dokdzu zformuldra v CForms =zéapise vygenerovat klasicky HTML formular, bezne
zobrazite'ny v 'ubovolnom prehliadaci. Pri potrebe iného vystupu ako HTML sa jednoducho
zmeni pouzita transformacia.
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Typicky scenar prepojenia

Cocoon CForms
request Form Form
| Template Definition
File
i Y i
! Controller create form instagce i
| {Java code, flowscript) T
i te pipeli form processes .
! SHECHIE BIRE |ne§ request & does validation | r— FormManager
¥ = i .
PUBLISHING PIPELINE } — |
response| | HTML XSLT| [118n| |Forms File '
<+—— |serializer| ¥ 4 4| Template  |«| Generator Form
Transformer | I
& i
generatesaxFragment() “‘idgﬂl *
T |

Obr. 18 Prepojenie CForms s ramcom Cocoon, prevzaty z [2].

Obr. 18 zobrazuje prepojenie Cocoonu s ramcom CForms:

e V prvom kroku FormManager vytvori na poziadavku kontroléra inStanciu formulara,
ktord je zalozend na modeli formuldra (form definition). Tieto modely su
uchovéavané vo vyrovnavacej pamiti, takZe vytvéranie inStancii je rychle.

e Kontrolér potom mdze predvyplnit’ formuldr datami z XML stuboru alebo objektu
Java Bean pomocou prepajaciecho ramca. Pre prepojenie formulara s tymito zdrojmi
dat existuje prepéjaci ramec.

e Volanim datovodu sa formular zobrazi.

o Ked je formuldr vyplneny a odoslany, kontrolér prenechd inStancii formulara
spracovanie poziadavky, takze vSetky prvky formuldra sa dokazu nastavit na
hodnoty z poziadavky. Nésledne sa spusti validacia jednotlivych poli podl'a modelu
formulara. Ak validacia nebola Gspesna, formular sa opét’ zobrazi spolu s oznamom
o chybe, inak kontrolér vykona akciu podla aplikacnej logiky (naviazanie dat spat
na objekt Java Beans alebo XML, pripadne spustenie d’alSich procesov nad datami).

6.4.3. Prototyp formulara

Vytvorili sme prototyp, ktorym sme overili nasledovné aspekty rieSenia:
e Zapis definicie formulara vo formate pozadovanom CForms.
e Definiciu zobrazenia formulara vo formate pozadovanom CForms.

e Implementaciu logiky aplikacie — flowscript, ktora zobrazi formulér, ulozi ziskané
data do Java Bean objektu (Binding framework) a zabezpeci perzistenciu tychto dat
v ontologickom ulozisku.

o Konfiguracia sitemap.xmap, kde su zadefinované potrebné datovody na zobrazenie
formuléra, pokracovanie vykondvania flowscriptu (continuation), zobrazenie stranky
podl’a sablony (JXTemplate).
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6.5. Zobrazenie formularov v ramci Cocoon

Znatna Cast prace s portalom pozostdva z vypliiania formularov. Na ich zobrazenie
pouzivame rdmec Cocoon, ktory podporuje dynamické generovanie formularov. Hlavnym
dovodom potreby dynamického generovania je skutoCnost, ze formuldr musi odrazat
aktualne udaje ulozené v ontologii.

Pretoze generovanie formulara z ontologie v RDF tloZisku do vnutornej reprezentacie v
portali je ¢asovo naro¢ny proces (trva minimalne niekol’ko sekund), bude sa vykonavat’ iba
pri vytvoreni a zmene ontologie. Samotna zmena ontologie sa vykondva mimo portalu
pomocou Specializovanych nastrojov a preto je potrebné zabezpelit' notifikaciu portalu
0 zmene.

V prvej verzii portalu tento problém rieSime pomocou administracnej Casti, ktora umozni
administratorovi v pripade potreby pregenerovat vnitornt reprezentaciu formularov. Ta sa
ulozi do skupiny XML suborov. V neskorSej predpokladame pridanie komponentu, ktory
bude sledovat RDF ulozisko, a v pripade zmeny, o tom bude notifikovat' portal, ktory
nasledne automaticky vykona pregenerovanie formularov.

Bude potrebné sledovat’ aj typ vykonanej zmeny, ked’Ze zmena samotnych ponuk by
nemala vyvolat' generovanie formuldra. Treba tiez zabezpecit, aby sa pocas generovania
nevyskytla chvila, v ktorej uz nie je dostupna predchadzajiica podoba formuldra a ani jeho
nova reprezentacia.

Pre generovanie vnutornej reprezentacie ponuky vytvorime formulér s jednym tlacidlom.
Pre obsluzenie kliknutia na toto tlacidlo definujeme v aplikaénom ramci Cocoon skript, ktory
postupne vykond prvé Styri z nasledujucich datovodov (pozri Obr. 19):

e datovod generujuci model formulara,

e datovod generujuci Sablonu formulara,

e datovod generujuci naviazanie formulara na triedy Java Bean,
e datovod generujuci triedy Java Bean,

e datovod zobrazujuci samotny formular.

Logika prvych troch datovodov generujticich sibory XML v zapise Cocoon Forms je rovnaka.
Stvrty datovod generuje Java triedy (Java Beans) potrebné na naviazanie hodnét z formulara.

Na zacdiatku kazdého datovodu je generdtor implementovany ako trieda v jazyku Java,
ktora generuje XML subor pre vstup do transformatora. Obr. 19 znazoriiuje generator
produkujuci vystup na zaklade ontologie, ktord je uloZzend v ontologickom tloZisku Sesame.
Medzi ontologickym uloziskom a generdtorom sa nachadza komponent, ktory ma dve
funkcie:

e nacitanie dat z ontologického tloziska

e poskytnutie tychto dat generatoru cez spolocné rozhranie vyuzivajice rozhranie List
v jazyku Java
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Model.xml
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» T€Mplate.xml
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Bind.xml
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-4

>
File
HTTP Request System
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) J <>
XML IFormGenerator Form - Ontologic
Generator Generator Repository
S~
/ _ XSLT C XML /\ C
\ Transformer Serializer \/
FormToModel.xsl
/ XSLT XML
\ | Transformer Serializer
FormToTemplate.xsl
/ XSLT XML
\ | Transformer Serializer
FormToBind.xsl
IBeanGeneralor | g4 JavaBean Generic Code |
Code Generator "1 Generator o
/
Response
Generator
¢ BeanTemplate.java
HTML
Serializer

HTTP Response

CForms Representation

of Offer Form

ﬁ

Obr. 19 Datovody na generovanie formulara v CForms reprezentacii.

Vyhodou uvedeného pristupu je nezavislost’ datovodu na type tloziska. Zéklad tvori hlavny
datovod zobrazeny vlavo. Jeho ulohou je ziskat formular z komponentu Form Generator cez
rozhranie [FormGenerator, pretransformovat ho do XML a postupne spustat dalSie
datovody, pripadne iné komponenty, ktoré transformuju tito reprezentaciu do troch suborov
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ajednej skupiny suborov. Tieto subory spolu tvoria Cocoon formular. Podl'a uspeSnosti
jednotlivych krokov generovania sa nakoniec vytvori vystupny text pre administratora, ktory
ho informuje o vysledku celého procesu.

Vystupom XSLT transformatora v prvom datovode je opis modelu formy, v druhom je to
Sablona formy a v trefom opis naviazania formuldru na Java Beany. Aj ked su vystupy
transformatorov v tvare XML, posuvaju sa medzi komponentmi len ako volania SAX udalosti.
Preto je potrebny posledny komponent datovodu - XML serializator, ktorého vystupom je
kone¢ny XML stbor.

Datovod generujuci triedy Java Bean pracuje mierne odliSnym spdsobom. Tu sa
nachadzaji dva transformatory. Vysledok transformatora Bind JavaBean Code Generator su
Sablony pre pozadované Java Bean triedy. Tieto sluzia ako vstup d’alSiemu transformatoru
Generic Code Generator, ktory na zéklade vstupu vygeneruje triedy v jazyku Java a nasledne
ich skompiluje a umiestni medzi ostatné stibory opisujiice vnutornt reprezentaciu formulara
ponuky.

Vysledky prvych styroch datovodov slizia ako vstup skriptu v Cocoone, ktory na ich
zaklade zobrazi vysledny formuldr aumozni aj pouzitie akcii nad tymto formulédrom.
Vygenerovana Sablona formuléru sluzi ako vstup pre generator. Generator nahradi premenné
skutocnymi hodnotami. Nasledne sa vysledok generatoru spracuje transformator, ktory na
zaklade modelu formuldru vygeneruje cielovy formular. Pred tym sa vSak este v skripte
formular naviaze na triedy Java Bean. Po vyplneni ponuky a potvrdeni pridania ponuky
tla¢idlom sa zavola trieda, ktora ponuku ulozi do ontologie.

Posledny datovod zobrazuje samotny formuldr a je riadeny skriptom. Vygenerovana
Sablona formularu sluzi ako vstup pre generator. Generator nahradi premenné skutocnymi
hodnotami. Potom sa vysledok generatoru spracuje transformdtor, ktory na zdklade modelu
formuléaru vygeneruje cielovy formular. Pred tym sa vSak eSte v skripte formular naviaze na
triedy Java Bean. Po vyplneni ponuky a potvrdeni pridania tla¢idlom je zavolana trieda, ktora
ponuku ulozi do ontoldgie.

6.5.1. Form Generator

Na ziskavanie dat potrebnych pre vytvorenie formuldra z ontologického uloZiska sluzi
komponent Form Generator. Okrem toho komponent analyzuje Struktiru ontologie, pre
urcenie grafickych komponentov formulara.

V procese ziskavania dat o formulari pre jeho zobrazenie je potrebné ziskat' aj udaje
potrebné na jeho spitné uloZenie do ontologického tloziska. Pre vSetky poloZzky z ontologie je
potrebné ziskat' vlastnosti rdfs:label a URI. Vlastnost’ rdfs:label je text, ktory sa zobrazi
pouzivatel'ovi, URI je jedine¢ny identifikator danej polozky. Ak sa jedna o triedu, zaujima nas
zoznam jej podtried, a rovnako zoznam existujucich instancii. Pre moznost’ spatného ulozenia
informécii z formulara do ontologie je potrebné si pamétat’ aj URI hran (predikatov), ktorymi
su spojené vlastnosti triedy s danou triedou, pretoze vSetky data v ontoldgii su ulozené ako
tvrdenia subjekt — predikat — objekt.

Proces analyzy Struktury ontoloégie aurceni grafickych komponentov spociva
v prehl'adévani ontoldgie a pravidlach, pre rozoznavanie viacerych grafickych komponentov.
Pravidla prirad’'uji vzory v ontologii ku grafickym komponentom, priCom existuje problémov
pri ur¢ovani komponentov. Jednym je urCenie vlastnosti alebo triedy, ktord bude nakoniec
znézornena ako graficky komponent alebo bude len hodnotou v nejakom komponente. Zatial’
sme identifikovali nasledovné vzory v ontologii:

e Trieda bude mat’ vo formuléri vyjadrenie v ovladacom prvku typu droplist, ak ma
podtriedy, ktoré uz nemaju dalSie podtriedy. Prvkami droplistu budi jednotlivé
podtriedy (ich rdfs:label). Tymto sposobom si pouzivatel vyberie typ inStancie,
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ktora chce vytvorit’ (ak nepredpokladame, Zze nadtrieda mdéze mat inStancie — je
definovana ako zjednotenie podtried). Okrem toho bude potrebné zobrazit’ grafické
komponenty pre naplnenie vlastnosti inStancie triedy.

e Vpripade, Ze trieda ma podtriedy atieto maji takisto podtriedy (vetvenie do
T'ubovolnej hibky), bude reprezentovana listhoxom, v ktorom bude zoznam podtried
prvej urovne. Po vybrati urCitej podtriedy sa v tom istom /istboxe zobrazia podtriedy
prvej urovne tejto konkrétnej podtriedy. Label listhoxu sa upravi tak, aby vyjadroval
zanorenie v urovni tried. Pod listboxom bude tlacidlo pre navrat vyssie. Okrem tohto
listboxu bude potrebné zobrazit’ aj grafické komponenty pre naplnenie vlastnosti
inStancie triedy.

e Trieda bude vystupovat ako droplist, ak existuju jej inStancie a kardinalita relacie
triedy je 1. Prvkami droplistu budi jednotlivé inStancie (ID). Tym je zabezpeceny
vyber existujucich inStancii. Ak bude umoznené pridavat’ nové inStancie, buda
potrebné grafické komponenty pre naplnenie instancie.

e Trieda bude vystupovat ako listhox, ak existuju jej instancie a kardinalita relacie
triedy je viac ako 1. Tym je zabezpeceny vyber existujucich inStancii. Ak bude
umoznené pridavat nové inStancie, budu potrebné grafické komponenty pre
naplnenie inStancie.

Rozhranie medzi tymto komponentom a generdtorom je zabezpeCené cez rozhranie
IFormGenerator. Toto rozhranie poskytuje pristup k zoznamu grafickych komponentov a im
zodpovedajucim hodnotdm. Ak je typ prislichajicej hodnoty trieda, bude tato hodnota
vyjadrena d’alSim podobnym zoznamom. Kazda polozka v zozname, ¢i uz trieda alebo
hodnota, bude mat’ uz spominané atributy rdfs:label, URI a zoznam URI hran. V prototype
sme overili, Zze vieme z ontoldgie zistovat’ potrebné vlastnosti.

6.6. Zhodnotenie prototypu

Za ciel’ prototypovania sme si urCili nastudovanie a overenie potrebnych technologii a ich
spolo¢né vyuzitie na priklade ukazkového rozhrania portalu. Myslime si, ze sa ndm tento ciel’
z vacSej Casti podarilo naplnit. Nastudovali sme si potrebné technologie a oboznamili sa
s problémami, ktoré nds cakaju pri ich pouziti. Prdve pocas rieSenia problémov
s technoldgiami sme zistili, Ze niektoré nie je mozné v rozumnom case rieSit’ ind¢ ako
nepouzitim danej technologie, resp. jej nahradenim inou. Tymto sposobom sme zamietli
vyuzitie EJB a zmenili technologiu XForms za CForms.

Dolezitym milnikom pri tvorbe prototypu bolo prave objavenie CForms v Cocoone a ich
vyuzitie ktvorbe formuldrov pre ponuky pracovnych prilezitosti. VyuZitie CForms
sprevadzalo vynalozenie velkého mnozstva usilia, ktoré bolo nevyhnutné na odskusanie
a sfunk¢nenie formularov pomocou existujucich ukazok kodu pre Cocoon.

Z d’alsich technoldgii sme tuspesSne overili pristup k ontologickému tulozisku Sesame
a vyuZzitie ramcov Jetspeed a Cocoon, kde sme porozumeli zdkladnym principom zéapisu toku
riadenia cez flow. Mierne problematickou sa ukdzala spolupraca ramcov Cocoon a Jetspeed
(pozri 6.6.1).

Za hlavny problém vyuzitia spomenutych technologii nepokladame ani tak ich zlozitost’
ako skor nestabilitu niektorych znich apredovSetkym velky nedostatok primeranej
dokumentécie. Prave tu pokladdme za najvaés$i prinos prototypovania oboznamenie sa
s uvedenymi technoldogiami a nasledné zniZenie neistoty atym aj rizik spojenych sich
vyuzitim.

Vytvoreny prototyp pokladame za dobry zdklad pre pokracovanie v rieSeni portalu.
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6.6.1. Skusenosti s Jetspeedom a Cocoonom

Jetspeed sa javi byt silnym nastrojom na tvorbu portalov. Ako vel'mi problematickd sa
ukdzala jeho uvodna konfiguradcia a pochopenie ako sa vlastne portal v Jetspeede vytvara.
Tieto problémy vychadzaju do velkej miery z toho, ze k nemu neexistuje dostato¢na
dokumentécia a vsetko treba ru¢ne hl'adat’ a skusat’. Po rozbehnuti a nakonfigurovani je vSak
k dispozicii portal s velkym rozsahom funkcii a moznosti, s 'ahkou upravou a vyuzivanim
tychto funkecii.

Prototypovanie odhalilo problematicki komunikaciu Jetspeedu s Cocoonom, ktora je
realizovana iba na Grovni URL adries. Jetspeed v tomto pripade vyzera ako umelo prilepena
Cast’ v celom rieSeni portalu. Prototyp teda nastolil otazku, ¢i je v naSom projekte vhodné
pouzit’ Jetspeed alebo sa radSej priklonit’ k portdlovému rieSeniu, ktoré pontika samotny
Cocoon a ktoré nasledne poskytuje lepSie moznosti vzajomnej komunikéacie.
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7. Produkt

V tejto kapitole opisujeme vytvoreny produkt — portadl pracovnych prilezitosti — webova
aplikdciu, ktord umoziiuje zadavatelom pracovnych ponuk zaddvat' a spravovat’ ponuky
pracovnych pozicii za ich spolo¢nosti. Zaroven aplikdcia umoznuje potencidlnym zaujemcom
o pracu jednoduché prezeranie zadanych ponuk a vyhl'adavanie na zaklade kritérii.

Vytvoreny portal na rozdiel od vacSiny podobnych aplikacii vyuziva na opis dat
doménovu ontologiu a data samotné ukladd do ontologického uloziska. To umoZiuje
konzumentom ponuk vyhladavat’ vhodné ponuky na zéklade jednoduchych sémantickych
dopytov vo forme fazetového sémantického prehliadaca.

Na prvy pohlad skrytou ale vo svoje podstate klI'i¢ovou ¢rtou aplikécie je jej flexibilnost,
ktort chapeme vo viacerych smeroch:

e Aplikdcia je flexibilna voci pouzitej doménovej ontoldgii. Portadl bol navrhnuty
a implementovany tak, aby sa dal jednoducho prispdsobit’ pre iné domény ako je
doména pracovnych ponuk.

e Aplikdcia ma flexibilnt architekturu, ktord umoznuje jednoduché pridavanie d’alSich
aplikacii a funkcionality. Portdl ma ambiciu stat’ sa miestom integracie viacerych
nastrojov, ktoré pracuju so znalost'ami vo forme ontoldgii a prispievaju akymkol'vek
spdsobom k prezentacii tychto znalosti pouzivatel'ovi.

e Aplikacia je flexibilna voc¢i pouzivatel'ovi. Portal obsahuje aj prvky adaptability a je
navrhnuty tak, aby ho nastroje pracujuce s modelom pouzivatel'a dokdzali I'ahko
prisposobovat’ konkrétnemu pouzivatelovi.

V tejto kapitole opisujeme koncepciu a zakladné vlastnosti jednotlivych casti vysledného
produktu. Podrobny opis rieSenia z implementa¢ného hl'adiska sa nachadza v technicke;j
dokumentécii uvedenej v prilohe D.

7.1. Architektura

Architektura rieSenia sa oproti pdvodnému navrhu znacne zjednodusila. Na zéklade vysledkov
prototypovania sme znavrhu vyluacili portdlové rieSenie JetSpeed, ked'Ze neposkytovalo
vhodné moznosti komunikacie s aplika¢nou vrstvou v Cocoone. Prave JetSpeed z vel'kej Casti
nahradza pouzity ramec Cocoon a jeho portalové riesenie Portal Block.

Prehl'ad architektiry portalu je na Obr. 20. Do Cocoonu sme nasadili fazetovy prehliadac
(komponent Factic) aaplikdciu pre zobrazenie formularov (komponent JobOfferForm).
Kedze Cocoon neobsahoval implementiciu spravy pouzivatelov ale len zodpovedajice
rozhrania, implementovali sme kompletni spravu pouzivatel'ov pre portdl (komponent
UserManagement).

Vzor Create-Retrieve-Update-Delete nad ontologickou databdzou realizuje komponent
CRUD, ktory poskytuje mapovanie medzi ontologickou a objektovou reprezentaciou ponuky.
Na uchovavanie neontologickych udajov o ponuke, ako je napriklad ¢as poslednej zmeny
alebo prihlasovacie meno autora ponuky, slizi komponent HSQOL.

Povodny navrh generovania formuldrov sme zmenili v doésledku problémov so
spracovanim retazcov v XSL, ktoré sa vyskytli pri jeho realizacii. P6vodny navrh pocital
s generovanim vnuatornej XML reprezentacie formulara, z ktorej sa nasledne pomocou XSL
transformacii mal generovat’ opis formulara do XML suborov potrebnych pre rdimec CForms.
Objekty Java bean sa mali generovat’ pomocou Java reflection.
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Nase aktudlne rieSenie (Obr. 21) je celé zalozené na Jave, pomocou ktorej generuje opis
formulara z vnutornej reprezentiacie v podobe XML. Komponent GenForm z architektiry
(povodne Form Generator) sme dekomponovali na tri ¢asti — FormMetadataRetriever, ktory
spristupiiuje data o vyzore formulara a GenFormXML, ktory generuje opis poli formularov
z doménovej ontologie. Nasledne GenForm vyuziva sluzby oboch komponentov pre

Ontology

Obr. 20. Prehl'ad architektary portalu.

generovanie opisu formuldrov a Java Bean objektov pre CForms.

GenForm

FileSystem

FormMetadataRetriever

GenFormXml

orm
Layout
Ontology

Domain
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Obr. 21. Dekompozicia generovania formularov.
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7.2. Cocoon Portal

Pre realizdciu portdlu sme na zaklade vysledkov prototypovania pouzili ramec Apache
Cocoon a jeho blok Portal’. Zakladny portal poskytuje sluzbu prihlasovania sa pouzivatelov
a s tym suvisiaceho zakladného rozdelenia portalu na verejnu a privatnu Cast. Zaroven portal
obsahuje implementaciu copletov (ekvivalent portletov) so Sirokymi moznost'ami adaptability.
Pouzivatel si moéze zvolit' coplety, ktoré chce mat’ zobrazené na stranke a zvolit' ich
umiestnenie. Dal§im vyznamnym prvkom adaptability je podpora prispdsobenia celkového
vzhladu portalu (skins).

Portal blok v aktualnej verzii ma zadefinované rozhrania pre manazment pouzivatel'ov
(pridavanie/odoberanie pouzivatel'ov, zmena profilu a role pouZzivatel'ov), av§ak neobsahuje
implementaciu tychto rozhrani. V zdkladnom portali sa teda nedd pracovat s profilmi
pouzivatel'ov, ktoré bolo potrebné doimplementovat’.

7.2.1. Bezpe€nost’ a riadenie pristupu

Autentifikacia

Po uspesnom zalogovani sa je pouzivatel autentifikovany — systém vie, kto pouzivatel je.
Pristupové meno a heslo st ulozené v autentifikacnom poskytovatel'ovi, ktorého zvycajne
tvori nejaky typ databazy (napr. LDAP, RelDB, XML).

Autorizacia

Uspesna autentifikacia je zdkladnym predpokladom pre pristup pouzivatela k chranenym
Castiam aplikacie. Autorizacia urCuje, ku ktorym Specifickym castiam ma autentifikovany
pouzivatel pristup a nasledne aka Groven pristupu ma povolend.

V naSom portali sa to, ¢i je pouzivatel' autorizovany a méze pristapit’ k danému zdroju
urcuje na zaklade roli. Nadefinovali sme nasledovné role:

o Administrator — ma pristup ku vsetkym castiam aplikacie.

e Administrator organizacie — ma pristup k Castiam aplikacie, ktoré sa tykaju
organizacie pouzivatela. Administritor organizdcie moze vykonavat spravu
pouzivatel'ov danej organizacie a manazment vSetkych ponuk danej organizacie.

e Normalny pouzivatel — mdze menit iba svoj profil aspravovat vlastné
(pouzivatel'om vytvorené) ponuky.

Bezpecnost’ v prezentanom serveri Cocoon

Autentifikacia je v Cocoone zabezpefend autentifikaénym rdmcom, ktory je sucastou
Cocoonu. Ramec dokéaze chranit’ rovnakym sposobom niekol’ko dokumentov (pricom pod
pojmom dokument mozZzeme chépat’ poziadavku na déatovod, subor, atd.) tak, aby mal
pouzivatel' po autorizacii pristup ku vSetkym. Rovnako podporuje aj viacero sposobov
autorizacie — kazdy dokument alebo skupina dokumentov méze byt chraneny zvIast'.

Autentizaény ramec obsahuje komponenty, ktoré sa daju vyuzit v sitemape. S to
predovsetkym akcie, ktoré riadia samotné spracovanie HTTP poziadavky v datovode.
Autoriza¢né skupiny su vyjadrené pomocou handlerov, ktoré su priradené k jednotlivym
dokumentom. Spravovanie konfiguracii jednotlivych handlerov ma na starosti Autentiza¢ny
manazér.

3 Cocoon poskytuje dve portalové rieSenia: stabilny portal framework a novsi portal engine, ktory sme pouzili.
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O jednotlivych pouzivateloch je v session vytvoreny objekt authentification. Tento
obsahuje okrem zékladnych tdajov(id, rola) aj polozku data, do ktorej je mozné ukladat
doplilujice udaje. Rdmec neumoziuje prirad’ovanie viacerych roli jednému pouZzivatel'ovi.

Ak pouzivate] nema mat pristup k pozadovanému dokumentu, je mozné zavolat
nahradny datovod (ktory typicky zobrazi obrazovku s chybovym hlasenim, pripadne vyzve
pouzivatel'a aby sa autentifikoval).

Pre kompletna spravu riadenia pristupu by Portal mal zabezpecovat’:

e Pouzitie viacerych autentifikaénych manazérov
e ManaZment pouzivatel'ov

e Manazment roli

e Mapovanie pouzivatel'ov na role

e Manazment prav pre konkrétne role

Cocoon samotny v sucasnosti umoznuje iba pouzitie viacerych autentifikaénych manazérov
(prvy bod). Implementicia manazmentu pouzivatel'ov, roli a pristupovych prav sa ocakdva
v d’alSich vydaniach ramca Cocoon. Napriek tomu uz existuju v Cocoon API triedy, ktoré
implementuju niektoré metddy potencialne vyuziteI'né pri rieSeni problémov s bezpecnostou.

Dopracovanie implementacia bezpecnosti v Cocoone

Nase rieSenie spoc¢iva v napisani vlastnych Cocoon flowscript funkcii a Java tried, ktoré
nadvizuju na koncepciu autentizaéného frameworku a dopiiaja chybajucu funkcionalitu.
Uvedeny postup umoziuje budici bezproblémovy prechod na verziu Cocoonu, v ktorej bude
kompletnd implementacia manazmentu pouzivatel'ov.

Delenie pristupu pouzivatel'ov k zdrojom na ziklade roli sme riesili na Grovni sitemap
pomocou komponentu selector. Toto rieSenie nie je idedlne, ale ked’ze tato Cast' ramca
Cocoon bola povodne tplne nefunkéna boli sme nlteni pouzit ndhradné rieSenie. Rozny
obsah a spravanie formuldrov sluziacich pre spravu pouzivatel'ov sme riesili dynamicky na
urovni Cocoon flowscript funkcie, ktora formular zobrazuje.

7.2.2. Adaptabilita portalu

Portal blok ma v sebe implementované prvky adaptability. Kazdy prihlaseny pouzivatel’ si
moze upravit rozmiestnenie copletov podla svojich preferencii (ukadzka rozhrania je na
obrazku 22). Okrem rozmiestnenia copletov ma pouzivatel moznost pridavat’ dostupné
coplety a odoberat’ tie coplety, ktoré to maju povolené. V pripade, Ze pouZzivatel vyuzije tuto
moznost’, portal vytvori profil rozmiestnenia stranky pre konkrétneho pouzivatel'a a d’alej ho
pouziva namiesto prednastaveného.
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Obr. 22. Ukazka manazmentu copletov v Casti Tools portalu

Okrem uvedenej moznosti upravy rozmiestnenia copletov, ktord sa ukladd do profilu ma
pouzivatel moznost’ pri praci minimalizovat,, maximalizovat’ a zatvarat’ coplety, pri ktorych
je to povolené.

Dalsou moznostou adaptability, ktori implementuje blok Portal je podpora zmeny
celkového vzhladu portdlu pomocou tzv. skinov. Spravca portdlu modze nadefinovat
I'ubovolné mnozstvo skinov z ktorych si ndsledne pouzivatel’ méze vybrat’. Kazdy skin tvoria
obrazky, sablony, kaskadové styly a pripadné JavaScript subory.

7.2.3. Internacionalizacia

Vyznamnou vlastnostou Cocoonu ateda aj bloku Portal je podpora internacionalizacie
pomocou vstavaného i18n transformatora. Tento transformator nahradza Specialne znacky
v §ablonach rozhrani hodnotami z prisluSného slovnika podl'a zadanej lokality.

Nase rieSenie sme pripravili na budicu internacionalizaciu pouzivanim i18n znaciek
v definiciach pouzivatel'skych rozhrani namiesto napevno zadefinovanych textovych hodnot.
Vytvorili sme anglickti mutaciu portalu vytvorenim anglickych slovnikov, ktoré vyuziva i18n
transformacia.

Internacionalizaciu formularov, ktoré sa generuju zontolégie sme zabezpecili
parametrizovatel'nost'ou metdd, ktoré z ontologického tloziska ziskavaju Strukturu ontologie.
Pri metodach je moznost' zadat’ ako parameter jazyk opisov poloziek (,label®), ktoré sa
nacitavaju z ontologie.
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7.3. Navigacna Struktura portalu

Pri ndvrhu a implementécii portadlu sme rozpracovali po€iato¢nt navigacnll Struktiru portéalu.
Navrhli sme verejnu a privatnu zoénu portalu, priCom privatnu zonu sme rozdelili podla
réznych roli pouzivatelov v systéme (administrator systému, zamestnanci organizacii).
Vyslednd navigacnd Struktira verejni, privatnu avramci nej systémova cast (pozri
prilohu D).

Kvo6li neoCakavanym komplikdciam s manazmentom pouzivatelov, riadenim pristupu
pouzivatelov ku zdrojom, nemoznosti priradit jednému pouzivatelovi viacero roli
anaslednému nedostatku zdrojov sme implementovali len c¢ast navrhnutej navigacnej
Struktary portalu. Vytvoreny portdl vSak napriek tomu poskytuje potrebnu zékladna
funkcionalitu vratane spravy pouzivatel'ov a spracovania pristupovych prav.

7.4. Fazetovy prehliadac — Factic

Na prehliadanie informdcii o ponukach a vyhladavanie konkrétnych ponuk sme vyuzili
nastroj Factic — fazetovy prehliadag zo $tatneho programu NAZOU®. Samotny néstroj sme
integrovali do portalu a prispdsobili jeho potrebdm. Prepojenie fazetového prehliadaca
s portalom je blizsie opisané v technickej dokumentacii v prilohe D. Vzhl'ad pouzivatel'ského
rozhrania Facticu sme upravili pomocou XSL 8ablon podl'a $tylu zobrazovania portalu.

Do rozhrania Facticu sme pridali aktivne prvky — tlacidla, ktoré pouzivatel'ovi umoziuja
v portali vykonat’ r6zne operécie s inStanciami ponuk — ich editovanie, zmazanie, zverejnenie
alebo skrytie. Prisposobili sme tiez prezentaciu inStancii pomocou farby pozadia, ktorad
indikuje skrytie/zverejnenie ponuky.

Pretoze portal umoziuje editovanie ponik za rozne organizacie roznymi pouzivatel'mi,
rozsirili sme Factic o podporu spracovania pristupovych privilégii pouzivatelov. Na zistenie
udajov o pouzivatelovi vyuzivame prostriedky Cocoonu, priCom samotné spracovanie
vykonavame pomocou XSL Sablon, ktoré upravia vystup z jadra fazetového prehliadaca.

7.5. Spracovanie formuliarov CForms

7.5.1. Formulare v portali

Pre spracovanie formularov sme pouzili rdimec CForms (pozri kap. 6.4.2), ktory poskytuje

Sirokl paletu ovladacich prvkov, prepojenie formulara na objekt Java bean, automatickt

kontrolu spravneho vyplnenia formulara (spravne datové typy, vyplnené povinné polia).
Formulare zalozené na CForms sme pouzili na troch miestach:

e Formulér ponuky
e Formuldre registracie

e Formuldre spravy pouzivatelov

Formular ponuky

Pracovnd ponuka je v systéme reprezentovana ako jeden formular. Znamena to, ze ma jeden
model, ktory je zobrazeny pomocou jednej Sablony a jednym konfiguratnym suborom je
prepojeny na objekty Java bean.

* NAZOU, http://nazou.fiit.stuba.sk
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Pri tomto formulari sme vyuzili moznost CForms Struktarovat formuldr do tabiek.
Takisto sme vyuzili ovladaci prvok TreeWidget pre zobrazenie hierarchickych Struktar, ich
prezeranie a vyber poloziek z nich. V pripade, Ze bola niektora vlastnost v doménove;j
ontolégii viacndsobnd, vlozili sme prislusné ovladacie prvky do prvku repeater.

Formular je struktirovany do nasledujucich casti

e General — obsahuje polia pre vyplnenie zdkladnych informécii o ponuke
e Duty Location — umoziiuje vyber regionu, v ktorom sa pontka praca

o Apply Information — umoznuje zadat’ instrukcie pre zdujemcov o ponuku
e Benefits — sluzi na zadanie vyhod stvisiacich s pontikanou pracou

e Contract —umoznuje zadat’ zmluvné a platové podmienky ponuky

e Requirements — sluZzi na zadavanie poziadaviek na uchadzaca

Uvedena struktura je predvolend, avsak ni¢ nebrani spravcovi systému v zadefinovani novej
(pozri kap. 7.6.2).

Formulare registracie

Pri registrovani pouZivatel' vyplia dva formulare. V prvom vyplni tidaje o organizécii, ktora
sa touto registraciou zavedie do systému a v druhom tudaje o sebe, ako spravcovi za dant
organizaciu. Ten sa pridd do systému ako neaktivny pouzivatel, ktorého musi schvalit
spravca systému.

Formulare spravy pouZivatel’ov

Tieto formulare umoznuju prezeranie, editovanie a pridavanie pouzivatelov. Pri tychto
formulédroch sa dynamicky meni ich model v zavislosti od role pouZzivatela (napriklad spravca
organizacie logicky nemoze pridat’ pouzivatel'a, ktory by bol celkovym spravcom systému).
Dynamickd zmena modelu formuldra cez objektovy model umoziuje pouzitie jedného
zakladu pre vSetky typy pouzivatel'ov.

7.5.2. Zivotny cyklus formulara

Kazdy CForms formuldr v Cocoone je definovany minimdlne dvomi konfiguraénymi
stibormi:

o Model — definuje widgety formulara a datové typy, ktoré tymto widgetom
zodpovedaju. V modeli sa definuje aj validacia jednotlivych widgetov, kontexova
napoveda a pripadne obsluhy udalosti, ktoré mo6zu nastat’ vo widgete (napr. on-
change).

e Sablona — definuje rozmiestnenie widgetov vo formulari aakciu, ktora sa
s formularom vykona. CForms umoziuje v Sablone definovat’ a pouzivat makra
a JavaScript, ktoré umoziuju pouzitie réznych pokrocilych widgetov a sposobov ich
rozmiestnenia (napr. TreeWidget, tabky).

Tretim, nepovinnym konfiguranym stborom je binding obsahujuci pravidlda mapovania
prvkov formulara do elementov XML alebo poli java bean objektov. V nasom rieSeni sme
pouzili binding pre transformaciu medzi formularom a java bean objektami.

Najdolezitejsi formular nasho rieSenia je dynamicky generovany a slizi na realizéciu
vzoru CRUD (Create-Retrieve-Update-Delete) nad inStanciami zvolenej triedy (v naSom
pripade sa jedna o pracovnt ponuku).
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Zivotny cyklus dynamicky generovaného formulara [19] a pracovnej ponuky, ktora je v fiom
ulozend, zobrazena a editovana je nasledovny:

1. Na zdklade Struktary ontoldgie a d’alSich informacii o vyzore formulara sa
vygeneruje:

1.1 model formuléra

1.2 sablona formuléra

1.3 java bean objekty zodpovedajice modelu formuléra

1.4 pravidla pre mapovanie formulara do java bean objektov
1.5 pravidla pre mapovanie java bean objektov do ontologie

2. Z ontologického uloziska sa pomocou ontologicko-objektového mapovaca ziska
objektova reprezentacia formulara (Retrieve)

Obsah poli java bean tried sa namapuje na formular
Formular sa zobrazi, pouzivatel’ edituje ponuku

Zmeneny a validovany obsah formulara sa namapuje spat’ do poli java bean tried

AN

Obsah Java bean tried sa pomocou objektovo ontologického mapovaca ulozi spat’ do
ontologického tloziska. (Update)

7.5.3. Realizacia CRUD

Vzor CRUD je casto pouzivanym zdkladnym vzorom pre entity uloZzené v relacnej
databaze [20]. Existuju objektovo-relaéné mapovale (napr. Hibernate®), ktoré zjednodusuju
realizaciu vzoru CRUD na napisanie mapovacich pravidiel (napr. vo forme java annotations
priamo do kodu).

Ked’7e na§ portal pouZiva na uchovavanie dat ontologické tloZisko Sesame®, rozhodli
sme sa vytvorit’ pre realizaciu vzoru CRUD objektovo-ontologicky mapovac.

Objekty predstavuji inStancie tried Java Bean, vytvorené pre potreby vnutornej
reprezentacie entit v systéme. V ramci portalu ide o triedy, umoziujuce uchovavanie
informacii o pracovnej ponuke, ktoré sa zobrazia (a mo6zu byt menené) vo formulari. Tieto
objekty su mapované na RDF graf, predstavujuci ontologickii reprezentaciu ponuky a
uchovavané v ontologickom tlozisku.

RieSenie v podobe vzoru CRUD umozZiluje transformaciu objektov Java Bean do
reprezentacie vo forme RDF grafu, ktory je nasledovne ulozeny do ontologickej databazy
(Obr. 23). Podobne je realizovana aj opacna postupnost’ — transformaciu z RDF reprezentacie
ziskanej z tloziska do objektovej reprezentacie.

Problematike objektovo-ontologického mapovania nebola doposial venovana velka
pozornost. Zakladnym problémom, ktory s tymto mapovanim suavisi je sémanticka
rozdielnost’ medzi deskriptivnou logikou (description logic) a objektovo orientovanym
pristupom. Ontoldgia z principu poniika omnoho $irSie moznosti na opis entit ako objektovy
pristup. Vytvorit’ subor tried (v zmysle objektovo-orientovanej paradigmy programovania),
ktoré s schopné niest’ informacie o nejakej entite, opisanej pomocou ontologie, je netrivialny
problém [21].

Ontologicktl entitu (napr. inStanciu triedy jo.JobOffer) reprezentujeme pomocou
hierarchie tried Java Bean, ktora €iastocne koreSponduje s RDF grafom urcitej entity. Kazda

> Hibernate, object/relational persistence service, http://www.hibernate.org/
% Sesame, open source RDF database, http://www.openrdf.com/
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trieda obsahuje get a set metddu, pre kazdl vlastnost’ prislusnej ontologickej triedy. Navyse
obsahuje ID, ktoré obsahuje URI instancie danej ontologickej triedy.

Zakladnd schéma mapovania objektov Java Bean do ontologickej reprezentacie v
ulozisku je znazornena na obrazku 23. Konverziu medzi objektmi a RDF grafmi, zabezpecuju
Bean-graf transformdcie, ktoré pouzivaju dodatoéné mapovacie pravidla.

Metadata
XML

' -
Bean-graph
transformation Rdf graph Upload Repository

Obr. 23. Prehl'ad postupu objektovo-ontologického mapovania.

Mapovacie pravidla

Mapovacie pravidla obsahuji nevyhnutné informacie o previazani objektov Java Bean tried a
inStancii ontologickych tried. Kazdé pravidlo obsahuje informacie o mapovani premennej
objektu do RDF trojice. Jedno pravidlo mdze obsahovat’ nasledujuce informacie:

1. BeanFieldName — nazov premennej v Java Bean triede (k premennym objektov
agregovanych tried sa dostaivame pomocou bodkovej notéacie).

2. OntologyPropertyURI — predikat z ontoldgie pre prislusnu vlastnost’.

3. Type — typ vlastnosti (¢i ide o datovy alebo objektovy typ, priCom v pripade
datového typu je uvedeny konkrétny typ).

4. Multiple — multiplicita, ktora hovori o tom, ¢i mdze byt’ dané vlastnost’ viacnasobna.

5. Recursive — rekurzivnost, ktora hovori, ¢i maji mapovacie algoritmy postupovat’
rekurzivne na vlastnosti asociovanej objektovej vlastnosti.

6. RecursivelyDelete — vymazavanie, ktoré¢ urcuje, ¢i je potrebny pri vymazavani
rekurzivny postup.

7. DoubleRange — multiplicita cielovej triedy, ktora urcuje, ¢i dany predikdt moze
smerovat’ do viacerych roznych tried, alebo len do jedne;.

8. BeanName — nazov Java Bean triedy, ktora reprezentuje prislusnu ontologicku triedu.

Transformacia objektov do RDF grafu pre zapis do ontologie

Mapovanie objektov do ontologického tloziska je rekurzivny proces. Rekurzia je logickym
rieSenim, ked’Ze mapovana entita je reprezentovand suborom tried v hierarchickej Strukture.
Transformacia sa spusta na objekt, ktory je na vrchole tejto hierarchie. V jednom kroku
rekurzie st transformované vsetky atribtty objektu s priradenou hodnotou. Pre kazdy z nich je
vytvorena RDF trojica (subjekt — predikat — objekt’), z ktorych sa posklada vysledny RDF
graf. Tie premenné objektu, ktoré neboli nastavované, nie su transformované. Nasledovne je

7 pre rozliSenie objektu v zmysle RDF od objektu ako initancie triedy v OO paradigme budeme RDF objekt
znacit’ kurzivou
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proces rekurzivne spusteny na objektové premenné objektu, ktoré predstavuju prepojenie na
inStancie d’alsich Java Bean tried.

RDF trojica sa vytvara nasledovne:
e subjekt je vytvoreny z ID objektu.
e predikat sa ziska z mapovacich pravidiel.

e objekt je vytvoreny ako literdl v pripade, ze premennd predstavuje jednoduchy
datovy typ, alebo URI v pripade, Ze ide o objekt (ind instancia Java Bean tried):

o0 literdl je vytvoreny z hodnoty danej premennej a jeho typ sa urci
z mapovacich pravidiel

0 URI je urcené ako ID objektu, ktory je objektovou premennou v prave
transformovanom objekte

Transformacia RDF grafu z ontolégie do objektov

Mapovanie RDF grafu do objektov Java Bean tried je rovnako rekurzivny proces ako
v pripade mapovania objektov do RDF grafu. Proces mapovania je realizovany nad
hierarchickou grafovou Strukturou, ktora je zlozena z jednotlivych podgrafov objektovych
vlastnosti inStancii ontologickych tried. Transformdcia zacina s podgrafom na najvyssej
urovni tejto hierarchie.

V prvom kroku st transformované trojice na prvej urovni grafu (Cize tie, ktoré maju ako
subjekt ID inStancie pracovnej ponuky) do objektu triedy, ktora je na vrchole hierarchie Java
Bean tried. Nasledovne moze byt proces rekurzivne spustany na tie uzly, ktoré predstavuju
URI objektovej vlastnosti, ktori je potrebné transformovat’ do podobjektu. To, ¢i sa bude
proces rekurzivne spustat’ je zavislé na informaciach v mapovacich pravidlach.

KaZzdej premennej v objekte prislicha trojica v RDF grafe. Pri postupnej transformacii sa
pre kazdu trojicu v objekte ndjde premenna, ktora jej zodpoveda. Ak objekt v trojici je literal,
tak sa naplni hodnota premennej podl'a hodnoty literdlu. Ak objekt predstavuje URI, tak sa
vytvori inStancia zodpovedajucej Java Bean triedy. Vytvorenej inStancii sa nastavi ID podla
prislusného URI objektu. Téato inStancia sa potom priradi prislusnej premennej v objekte. Pri
rekurzivnom postupe sa nasledne naplnia premenné vytvorenej instancie.

7.6. Generovanie formularov

Vyznamnou castou rieSenia je generovanie formuldrov pre rdmec CForms. Pod tymto
nazvom chapeme generovanie vSetkych ¢asti potrebnych pre realizaciu vzoru CRUD, ktoré st
zavislé od zvolenej triedy, nad ktorou chceme vzor CRUD vykonéavat. Menovite sa jedna
o generovanie modelu a $ablony formulara, objektov Java Bean pre uchovavanie obsahu
formulédra, pravidiel pre mapovanie medzi formuldrom a objektovou reprezenticiou a
pravidiel pre mapovanie medzi objektovou a ontologickou reprezentaciou.

Generovanie pozostava z dvoch relativne nezavislych krokov:

1. Generovanie vnutornej reprezentacie formulara na zéklade Struktury ontolégie.

2. Generovanie jednotlivych suborov potrebnych pre pracu s formuldrom v prostredi
Cocoon s vyuzitim ontoldgie o vyzore a Specifickych vlastnostiach formulara.

Uvedené dvojkrokové rieSenie okrem mozZnosti paralelnej prace poskytuje aj isti uroven
nezavislosti na pouzitom prezentatnom ramci. V pripade, Ze sa zmeni spdsob zapisu
formularov v Cocoone alebo by sa malo generovanie formuldrov implementovat’ v inom
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prostredi, je potrebné upravovat’ iba druhy krok procesu — vnutornd reprezentacia formuléara
ostava nezmenena.

7.6.1. Generovanie vnutornej reprezentacie formulara

Generovanie vnutornej reprezentacie formulara je prvym krokom procesu generovania
formulérov. Jeho vstupom je URI triedy, pre ktoru generujeme formular ajazyk opisov
vlastnosti formulara. Vystupom je XML subor, v ktorom je zapisand hierarchia widgetov
potrebnych pre editovanie inStancii zvolenej triedy (to znamena vsetkych jej datovych
a objektovych vlastnosti).

Ontologické vzory

Generovanie vnutornej reprezentacie prebiecha na zaklade vzorov, ktoré sa vyhladavaju
v ontolégii. Vzory prepdjaju Struktiru ontologie s formularovymi prvkami, ktoré sluzia na jej
napliianie.

Vzory m6zu byt jednoduché (napr. literdlu xsd:Date zodpoveda widget s kalenddrom)
alebo zlozité (ak je trieda enumerovana, zodpoveda jej widget so zoznamom inStancii, ak ma
vlastnost’ viacnasobnu kardinalitu, budu widgety triedy/literdlu, na ktora vlastnost’ ukazuje
zabalené v repeatri). Dalsie priklady st uvedené v [18].

ﬁ Typy widgetov
Vnutornd reprezentacia rozliSuje
Zistovanie vybranych vzorov triedy tri t idoetov:
pridavanie patternWidgets I typy wiageiov.
e DatatypeWidget —
predstavuje datové

Spracovanie podtried vlastnosti.

o ObjectTypeWidget —

predstavuje widget

Zistovanie vlastnosti . , hi
triedy s asociovanym (hierar-
chickym) zoznamom
inStancii pri enumerova-

Zistovanie opisu nych triedach, resp.
viastnosti podtried pri hierarchiach.

[vlastnost smeruje e  CompositeWidget -
na datovy typ] - ( Pridanie > predstavuje widget,
DataTypeWidget ktory obsahuje dalSie

[Vlastnosti smeruje widgety.

na objektovy typ]

[vlastnost’ smeruje na Proces
enumerovanu triedu
alebo je vlastnost’ tranzitivna]

Algoritmus generovania vnutornej
reprezentacie formuldra postupne
prechadza cez vSetky vlastnosti
na enumerovand triedu] triedy s danym URI a rekurzivne
sa spusta na vSetky podtriedy

danej triedy (Obr. 24).
Pri prechadzani vlastnostami

CompositeWidget sa  skoma  kontext kazdej

Obr. 24. Algoritmus generovania vniitornej reprezentacie formulara. vlastnosti. Pre kazda datova

Pridanie
ObjectTypeWidget

[vlastnost nesmeruje
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vlastnost’ sa vytvori zodpovedajuci DataTypeWidget, pre vlastnost smerujicu na
enumerovanu triedu sa vytvori anaplni ObjectTypeWidget. Pre Standardnti objektovu
vlastnost’ sa vytvara CompositeWidget a algoritmus sa rekurzivne spusta nad triedou, do
ktorej objektova vlastnost smeruje. Vytvoreny objektovy model, ktory pozostava
z prepojenych Widgetov sa na konci serializuje do XML.

7.6.2. Generovanie jednotlivych suborov

Vyzor a Specifické vlastnosti formulara

Pri generovani formularov na zaklade Struktury ontologie a vzorov, ktoré sa v nej nachadzaju
sa da vygenerovat’ kompletny model formulara, avSak jednym z cielov nasho produktu je
poskytnut’ pouzivatel'sky prijemné a konfigurovatelné formuldre. Spravcovi systému portél
umoziuje nadefinovat’ nasledovné vlastnosti prvkov vo formuldri:

e Struktirovanie prvkov formulara do viésich ¢asti — v pripade portélu do zaloZiek.

e Poradie — mysli sa jednak poradie zaloziek a jednak poradie prvkov v jednotlivych
zalozkach.

e Viditel'nost’ — spravca moze Uplne skryt’ niektoré prvky formulara.

e Predvolena hodnota — ovladaci prvok moze mat’ predvolenti hodnotu, typicku pre
urcitu skupinu pouzivatel'ov.

e Vyber existujicej hodnoty — spravca moze pouzivatelom dovolit’ okrem vytvorenia
novej instancie triedy znovu pouzit’ uz existujice inStancie.

Tieto poziadavky nedokdzeme pokryt iba na zéklade udajov zo samotnej doménovej
ontologie, preto sme vytvorili d’al§i model, ktory by dokdzal zachytit' r6zne konfiguracie
vzhl'adu formularov. Tento model (priloha E) sme zadefinovali ako d’alSiu ontologiu, ktora
rozsiruje doménovu ontoldgiu o Specifické informécie tykajuce sa formularov.

Spravca systému moze v tejto ontologii nadefinovat l'ubovolné mnozstvo Sablon
formularov pre rézne skupiny pouzivatelov. Ontologické rieSenie ulahCuje aj
prispdsobovanie systému, kde kazdy pouzivatel moze mat’ vo svojom modeli odkaz na svoj
vyzor formuldra, ktory nasledne tvori sucast modelu pouzivatela. Tato sucast mdze byt
menena rovnakymi prostriedkami ako zvyS$né Casti modelu pouzivatela podla toho, ako
pouzivatel’ pouziva systém.

Z hladiska procesu generovania vyzoru formuldra sme vytvorili v systéme modul (Obr.
21), ktory spristupiiuje data o vyzore formuléra pre zadant Sablonu — FormMetadataRetriever.
Tento sa vyuziva pri vyslednom generovani formuldra z vnatornej XML reprezentacie.
V budlcnosti je mozné spristupiiovanie tejto ontoldgie prepracovat tak, aby vyuZivalo
objektovo-ontologicky mapovac opisany v kap. 7.5.3.

Spracovanie vnitornej reprezentacie formulara

V druhom kroku generovania formuldrov sa z vnitornej reprezentacie formulara vygeneruju
XML subory potrebné pre ramec CForms.

V tychto XML suboroch sme identifikovali ucelené logické celky, pre ktoré sme vytvorili
zodpovedajuce triedy v jazyku Java. Generovanie potrebnych suborov spociva vo vytvoreni
navzajom poprepajanych instancii tychto tried a naslednej serializacii tohto objektového
modelu do potrebnej XML reprezentacie.

Proces generovania zacina ziskanim zoznamu Specifickych vlastnosti formulara
o vSetkych zalozkach. Vytvori sa korefiova inStancia hierarchie, ktord zodpoveda Sablone. Do
nej sa prida $pecificka Gast’ pre kazdu zalozku. Dalej sa ziskaji informacie o rozmiestneni
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ovladacich prvkov v samotnej zdlozke, pricom sa postupne vytvaraju instancie tried, ktoré
reprezentuju model, Sablonu a vizobné informacie.
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8. Zaver

Na zaciatku rieSenia projektu sme vykonali analyzu problémovej oblasti a existujicej
dokumentécie k Staitnemu programu NAZOU. PriebeZne sme sa zaoberali analyzou nastrojov
a technoldgii vhodnych pre rieSenie projektu vramci ohrani¢eni S$tatneho programu.
Pokradovali sme pracou na Specifikdcii poziadaviek na portdl pracovnych prilezitosti
a tvorbou hrubého névrhu systému.

Po prvom kontrolnom bode sme sa venovali analyze rizik pri tvorbe portalu, ktorej
cielom bolo identifikovat’ kritické Casti portalu, ktoré by mohli zdsadnym sposobom ohrozit’
uspesnost’ celého projektu. Ako hlavné riziko sme identifikovali pouzitie a integraciu velkého
poctu novych a neodskuSanych technologii. Prave tato cast’ sme sa nasledne rozhodli
prototypovat’ v zavere zimného semestra.

Tvorbou prototypu portalu sme overili nasu schopnost’ nastudovat’ vybrané technologie
a nastroje, pomocou ktorych sme nasledne overili cely cyklus prace s formuldrom ponuky od
jeho tvorby a naditanie dat z uloziska, cez jeho prezentaciu az po spitné ulozenie dat do
uloziska.

V druhej faze riesenia pocas letného semestra sme rozpracovali a upravili navrh podla
novych skutocnosti — absencia spravy pouZivatelov v Cocoone aobmedzenia spravy
pristupovych prav, ktoré sme identifikovali az poc¢as implementacie portalu. Aj napriek tomu
sme implementovali portal pracovnych prilezitosti s podporou hlavnych funkcii — vytvarania,
editovania a prehliadania ponuk pracovnych prilezitosti.

Zamerali sme sa na flexibilné vyuZitie formuldrov pomocou ontologicko-objektového
mapovaca a (polo)automatické generovanie formularov z ontoldgie. Pri generovani sme
upravili povodny navrh procesu z prvého semestra rieSenia, ktory bol zaloZzeny na XSL
transformaciach kvoli nepraktickej praci sretazcami v XSL. O tejto problematike sme
napisali dva odborné ¢lanky. Prvy, na konferenciu IIT.SRC, bol prijaty aUspeSne
prezentovany v ramci konferencie. Druhy sme zaslali na konferenciu ISD, priCom sme zatial’
nedostali informaciu o vysledku posudzovania.

V kontexte projektu NAZOU sme portal prepojili s fazetovym prehliadacom Factic
vytvorenym v ramci tohto projektu. Fazetovy prehliada¢ sme prisposobili a rozsirili pre
potreby portalu. Kedze vyvoj portalu bude v budicnosti pokracovat’ v ramci Statneho
programu a samotny portdl ma ambiciu stat’ sa vyznamnym integranym nastrojom,
pokladdme za ddleziti vlastnost’ vysledného rieSenia moznost’ jednoduchej integracie novych
nastrojov do portalu a adaptabilitu pouZzivatel'ského rozhrania podl'a nastaveni jednotlivych
pouzivatel'ov.
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Pravidla pre navrh portalu pre zrakovo postihnutych pouzivatel'ov

Priloha A  Pravidla pre navrh portalu pre zrakovo
postihnutych pouzivatelov

Aby bol portdl pouzitelny aj zrakovo postihnutymi pouZzivatelmi je potrebné dodrzat
pravidla 1-9. Dodrzanie dodato¢nych pravidiel uvedenych v zavere, je vhodné pre zvysenie
efektivnosti a pohodlia prace nevidiacich pouzivatel'ov pri praci s portalom.

1. Pre vSetky obrazky a grafické objekty musi byt’ definovana hodnota alt atributu

Ked’ze nastroje spristupniujuce nevidiacim pouzivatel'om web nie si schopné reprezentovat
obrazky a grafické objekty, je potrebné aby objekty sltiziace k navigacii mali nastavenu
hodnotu alt (alternativa) s opisom cielovej stranky. Aj ostatné grafické objekty, ktoré nie st
odkazmi musia mat’ vyplneny atribt alt.

Priklad:

<p>Menu:</p>

<p><a href="index.html]">

<img src="kino.gif" alt=- " Kino Orbis tu sa o nom dozviete viac">

</a></p>

Aj v pripade, Ze je objekt definovany prvkami [INPUT] alebo [APPLET] musi byt atribtt alt
vyplneny.

2. VsetKky casti stranky musia byt pristupné nezavisle na pouZitej technologii.

Nové technoldgie na spristupnenie a prezentaciu informacii moézu nevidiacemu pouzivatel'ovi
sposobit’ vel'ké problémy, ak mu znemoznia pokraCovat’ v prezerani stranky. Prikladom je
menu vytvorené v JavaScripte, na ktoré je treba kliknit' aby sa rozbalilo. Odpori¢anym
pravidlom je vytvorit’ ku kazdému podobnému objektu aj ¢ast’ ktorou sa da obist’ (napriklad
jednoduché menu v spodnej Casti stranky).

3. Vyhybanie sa pouZitiu tabuliek a pravidla ich pouZzitia.

Zrakovo postihnuti pouzivatel nema stalu predstavu o celej tabulke, lebo v danom momente
vnima iba jednu jej Cast. Nevidiaci len vel'mi tazko dokéze porovnat’ dve hodnoty v tabulke.
Reprezentécii idajov pomocou tabulky sa treba vyhnuat,, pokial je to mozné.

Ak je nutné pouzit’ tabulku:

e vSetko €o patri do jednej bunky treba definovat’ v jednej bunke
e (o patri do viacerych buniek, treba vlozit’ do viacerych buniek
e tabulka je pre pouzivatela linearizovana po riadkoch

e tabulka by mala byt ordmovana dostatocne vyraznym ramom

4. Kazdy odkaz musi opisovat’ svoj ciel’ bez okolitého kontextu.

Pri kazdom odkaze musi byt jasné kam odkazuje aj bez toho aby sa pouzivatel musel
oboznamit’ s celym obsahom stranky. Ciel’ odkazu by mal byt zrejmy uz z textu odkazu. Ak
to nie je mozné treba pouZit’ atribut title HTML tagu <a>.

5. Stranka by mala byt pristupna aj pri réznych farebnych schémach.

Pri volbe farebnych kombindcii stranok je potrebné zohladnit’ skutocnost, ze slabozraki
pouzivatelia m6Zu mat’ nastavent aj inl ako Standardnti farebnt schému.




Pravidla pre navrh portalu pre zrakovo postihnutych pouzivatel'ov

6. Farby pisma a podklad musia byt’ dostato¢ne kontrastné.

Farby pisma a podkladu musia byt definované tak, aby boli dostatocne kontrastné.
Kombindacie farby popredia (napr. pisma) a farby alebo vzoru pozadia musia mat’ dostatocny
vzajomny kontrast. Ak je podklad tvoreny obrazkom, nesmie tento znizovat Citatelnost’ textu.

7. Hodnoty atribttov a Stylov musia byt’ zadané pomocou relativnych jednotiek.

Ak by bolo pismo pre Citatel'a prili§ malé mdze si ho zvacsit. Preto je potrebné napriklad pri
pisme pouzivat' v Styloch preddefinované hodnoty alebo relativne jednotky. Takisto treba
pouzivat’ relativne jednotky pri definiciach tabuliek a oramovania.

8. Nepouzivat’ efekty textu.

Pre zrakovo postihnutého pouZzivatela modze byt neprijemné pouzivanie réznych efektov v
texte ako animacie alebo blikanie. Preto je lepSie sa takymto prvkom vyhnut'.

9. Hlavny obsah stranky je na jej zaciatku.

Zrakovo postihnuti pouzivatel’ vinima stranky linearne. Ak sa pred hlavnym obsahom stranky
nachddza zdihavé menu, musi prejst celym menu skor ako sa dostane k obsahu stranky.
Pomocou $tylov sa da dosiahnut’ primerané rozmiestnenie prvkov tak, aby nebolo potrebné
vSetky pomocné prvky davat’ na zacCiatok stranky.

DalSie zasady
e V kode je nevyhnutné ako prvé uvadzat hlavné prvky (navigatné menu, obsah
stranky):
<p class="non-visual">
<a href="#content" accesskey="1">skocit’ na obsah</a>

<a href="#menu">skocit’ na menu</a>
</p>

.non-visual {
position: absolute;
width: 100px;
left: -200px;
}
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Pravidla pre navrh portalu pre zrakovo postihnutych pouzivatel'ov

e Navigacné menu by malo byt tvorené vyhradne odraZkovymi zoznamami <ul> aby
nevidiaci ziskali zrozumitelny obraz o hierarchickom rozdeleni stranky.
<ul id="menu">

<li><a href="...">Produkty</a>
<ul id="menu-1">
<li><a href="...">CMS</li>
<li><a href="...">DMS</1i>

</ul>
</li>
<li><a href="...">Sluzby</a>
<ul id="menu-2">
<li><a href="...">Webaplikacie</a></li>
<li><a href="...">Webhosting</a></li>
</ul>
</li>
</ul>

e Ak je hlavné menu je tvorené réznymi ,vyskakovacimi® odkazmi pomocou
JavaScriptu je nutné aby aj hlavné polozky boli odkazmi, pretoze takto tvorené
menu moze byt pre nevidiaceho maétuce.

e Otvaranie novych okien je pre nevidiaceho ¢asto mitici jav. Ak je potrebné otvarat’
nové okno, malo by byt uz z ndzvu okna jasné o aké okno sa jedna.

e Pri formularovych elementoch je pre spravnu orientdciu nutné naucit’ sa spravne
pouzivat’ tag <label>. Su dve moZzné pouZitia:
<label for="name">Meno</label> <input type="text" id="name">
<label>Meno <input type="text" id="name"></label>
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Nizko-troviiové rozdiely ramca Cocoon a prezentacného serveru Orbeon

Priloha

B

Nizko-uroviové rozdiely ramca Cocoon

a prezentacného serveru Orbeon

H H Orbeon 2.8 H Cocoon 2.1 |
. Ano, zabudovany apostaveny nallS akciami (potrebuje
Podmienky XPath vyrazoch. Javu), selektory a tok.
‘ Iteracie “Ano HNie |
XML Ano, zabudovana W3C Schéma a
., . |[Relax NG wvaliddcia na kazdom|Len pri parsovani XML.
Validacia ,
vstupe a vystupe procesoru.
Iba na urovni
generovania; cocoon:
Agregacia |Ano, zabudovana p rot9k9l moze b yt
5 ; pouzity na agregaciu
Datovodovy , >
jazyk (XPL) vysledkov inych
datovodov.
’ Ano, datovody mdzu byt volané akp Protokol dovoluje
Poddatovody [ XML komponenty, aj ako funkcie L, ,
. L volanie inych datovodov.
v inych programovacich jazykoch.
Nie v datovodovom
XPointer | ; jazyku, ale Xlnclude
Ano .
Podpora transformer  podporuje
XPointer.
Nelinearne Ano. plna podbora Limitovane, cez cocoon:
datovody - Pha pocp protokol.
Déatovod ‘ SAX zaklad HAno HAno |
Engine ‘ Caching HAno HAno |
Separicion. formy. modelu poliad /A%, 5 Cocoon Control
Tok stranok |2 Y, o poRtadi) oy skriptovanim
akcie a prezentacie v ramci (JavaScript)
kontrolera toku stranok. Y-
Ano, pomocou
Ano, zabudovana implementdcia nal|XMLForms alebo
XForms . [
. strane servera kompletne integrovand|Chicoon. Cocoon teraz
Webové podpora . o « .
Aplikéci s kontrolerom toku stranok. pouziva jeho  vlastny
plikacie .
engine (Cocoon Forms).
Ano, pomocou delegation procesora
modzu byt session beans volané bez|,, .
isania Java kodu. EJBs moZzu byt Pisanim Java kodu v
EJB Podpora p ' XSP, akeii alebo

rovnako volané aj zlJava kodu
pouzitim Java Processoru, vlastnych
XML komponentov a JSP.

vlastnych komponentov.
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Ano, pomocou Java Processoru

Ano, pomocou XSP alebo

Java alebo vlastnych XML ,
vlastnych komponentov.
komponentov.
XSLT 1.0 Ano, zabudovany  Xalan,|Ano, zabudovany Xalan,
’ XSLTC a Saxon. XSLTC a Saxon.
Jagvk ‘ XSLT 2.0 HAno, zabudovany HMoiné pomocou TrAX. |
a -
R ‘ XQuery HAno, zabudovany HNedokumentované |
‘ XUpdate HAno, zabudovany HNedokumentované |
Ano, v Modeli 2X konfiguraciil| ; e
Vel Ano. Pouzitim Cocoon
JSP alebo pouzitim Servlet Include| ;| .
akcii a XSP.
Generatora.
‘ XSP HNie. HAno. |
SQL SQL Processor. SQL Transformer, - SQL
Databédzova logicsheet.
Podpora ‘ LDAP HLDAP Processor. HLDAP Transformer. |
‘ XML:DB HAno HAno |
‘ Web Sluzby HAno HAno |
‘ Planovanie HAno HAno |
‘ WebDAV HAno, len na Citanie HAno |
) Operacie ’
Iné prikazového ||Ano Ano
riadku
Zapuz@r;ne Ano Je to mozZné.
operacie

Open Source HAno, LGPL.

HAno, Apache licencia.




Priloha C  Technicka dokumentacia k prototypu

Ukazka kodu flowscriptu pre zobrazenie formulidra s inStanciami ponuk a nasledné
volanie datovodu na zobrazenie vybranej ponuky.

cocoon.load("resource://org/apache/cocoon/forms/flow/javascript/Form.js");
function test(form)
{
var instance = new Packages.hachiban.JobOfferPortal.support.GenForm.OntologyExaminer();
var list = instance.getClassInstances
("http://nazou.fiit.stuba.sk/nazou/ontologies/v0.6.15/offer-job#JobOffer");
var xml = new Packages.hachiban.JobOfferPortal.support.GenForm.
GenForm.GenerateSelectionList(list);
var file = new java.io.FileWriter
("webapps/cocoon/prototype/models/offerListChoices.xml");
var printWriter = new java.io.PrintWriter(file);

printWriter.print(xml);

printWriter.flush();

printWriter.close();
form.showForm("offerList-display-pipeline");
cocoon.sendPage("offer-display");

}

Ukazka kodu flowscriptu pre naviazanie udajov z fomulara do objektu Java Bean,
nasledné uloZenie do ontologického uloZiska a zobrazenie nasledovného formulara.

cocoon.load("resource://org/apache/cocoon/forms/flow/javascript/Form.js");
function offer2bean(form)

{
var offerid = cocoon.request.getParameter("offerList");
java.lang.System.out.println("OfferID:" + offerid);
var repository = new Packages.nazou.support.jobofferportal.repository.SesameRepositoryAccess
("http://147.175.98.225:8080/sesame", "DomainOntology", "user", "password");
repository.connect();
var offer = repository.downloadOffer(offerid);
form.load(offer);
form.showForm("offer-display-pipeline");
form.save(offer);
repository.uploadOffer(offer);
cocoon.sendPage("test.jx", {"result" : "Ponuka bola uspesne zapisana."} );
I

Ukazka ¢asti modelu formulira pre zobrazenie inStancie ponuky.

<fd:widgets>
<!-- SALARY CLASS -->
<fd:class id="salary">
<fd:widgets>
<fd:field id="SalaryMinAmount" required="true">
<fd:label>Plat od</fd:label>
<fd:datatype base="string"/>
<fd:validation>
<fd:regexp pattern="[0-9]*">
<fd:failmessage>Musi obsahovat len cisla!
</fd:failmessage>
</fd:regexp>
</fd:validation>
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</fd:field>
<fd:field id="SalaryMaxAmount" required="true">
<fd:label>Plat do</fd:label>
<fd:datatype base="string"/>
<fd:validation>
<fd:regexp pattern="[0-9]*">
<fd:failmessage>Musi obsahovat len cisla!
</fd:failmessage>
</fd:regexp>
</fd:validation>
</fd:field>
<fd:field id="SalaryBonus" required="false">
<fd:label>Odmeny</fd:1abel>
<fd:datatype base="string"/>
</fd:field>
<fd:field id="SalaryText" required="false">
<fd:label>Text</fd:label>
<fd:datatype base="string"/>
</fd:field>
</fd:widgets>
</fd:class>
<!-- OFFER CLASS -->
<fd:class id="offer">
<fd:widgets>
<fd:field id="OfferName" required="true">
<fd:datatype base="string"/>
<fd:label>Pracovna pozicia</fd:label>
<fd:validation>
<fd:length min="2">
<fd:failmessage>Musi mat aspon 2 znaky!!</fd:failmessage>
</fd:length>
</fd:validation>
</fd:field>
<fd:new id="organization"/>
<fd:new id="salary"/>

<fd:repeater id="benefits">
<fd:widgets>
<fd:output id="id">
<fd:datatype base="long"/>
</fd:output>
<fd:new id="benefit"/>
<fd:booleanfield id="select">
<fd:label>Select</fd:1abel>
</fd:booleanfield>
</fd:widgets>
</fd:repeater>
<fd:repeater-action id="addbenefit" command="add-row" repeater="benefits">
<fd:label>Add benefit</fd:label>
</fd:repeater-action>
<fd:repeater-action id="removebenefits" command="delete-rows"
repeater="benefits" select="select">
<fd:label>Remove selected benefits</fd:label>
</fd:repeater-action>
</fd:widgets>
</fd:class>
<fd:new id="offer"/>
</fd:widgets>
</fd:form>
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Ukazka casti Sablény pre zobrazenie formulara pracovnej ponuky.

<?xml version="1.0"?>

<html xmlns:ft="http://apache.org/cocoon/forms/1.0#template"
xmlns:fi="http://apache.org/cocoon/forms/1.0#instance"
xmlns:i18n="http://apache.org/cocoon/i18n/2.1"
xmlns:jx="http://apache.org/cocoon/templates/jx/1.0">

<jx:import uri="resource://org/apache/cocoon/forms/generation/jx-macros.xml"/>

<head>
<title>Offer form</title>
</head>
<body>
<ft:form-template action="#{$cocoon/continuation/id}.continue" method="POST">
<!-- SALARY CLASS -->
<ft:class id="salary">

<tr>
<td valign="top"><ft:widget-label
id="SalaryMinAmount"/>:</td>
<td valign="top"><ft:widget id="SalaryMinAmount"/></td>
</tr>
<tr>
<td valign="top"><ft:widget-label
id="SalaryMaxAmount"/>:</td>
<td valign="top"><ft:widget id="SalaryMaxAmount"/></td>
</tr>
<tr>
<td valign="top"><ft:widget-label id="SalaryBonus"/>:</td>
<td valign="top"><ft:widget id="SalaryBonus"/></td>
</tr>
<tr>
<td valign="top"><ft:widget-label id="SalaryText"/>:</td>
<td valign="top"><ft:widget id="SalaryText"/></td>
</tr>

</ft:class>

<!-- OFFER CLASS -->
<ft:class id="offer">
<table border="1">
<tr>
<td valign="top"><ft:widget-label id="OfferName"/>:</td>
<td valign="top"><ft:widget id="OfferName"/></td>
</tr>
<ft:new id="organization"/>
<ft:new id="salary"/>
</table>

<ft:repeater id="benefits">
<table border="1">

<tbody>
<tr>
<th>Benefit</th>
<th><ft:repeater-widget-label widget-
id="select"/></th>
</tr>

<ft:repeater-rows>
<tr class="forms-row-
$ {repeaterLoop.index % 2}">
<td><ft:new id="benefit"/></td>
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<td align="center"><ft:widget
id="select"/></td>
</tr>
</ft:repeater-rows>
</tbody>
</table>
</ft:repeater>
<tr>
<td colspan="2" align="right">
<ft:widget id="addbenefit"/>
<ft:widget id="removebenefits"/>
</td>
</tr>
</ft:class>
<ft:new id="offer"/>
<br/>
<input type="submit"/>
</ft.form-template>
</body>
</htm]>

Ukazka definicie mapovania formulira na objekt Java Bean alebo XML subor pomocou
Cocoon Binding Framework.

<?xml version="1.0"?>

<fb:context xmlns:fb="http://apache.org/cocoon/forms/1.0#binding" path="/" >
<fb:value id="OfferName" path="offerName"/>
<fb:value id="offeredByProfile" path="offeredByProfile"/>
<fb:value id="offeredByName" path="offeredByName"/>
<fb:repeater id="benefits" parent-path="." row-path="benefit">
<fb:identity>
<fb:value id="id" path="@id"/>
</fb:identity>

<fb:on-bind>
<fb:value id="benefit-text" path="text"/>
<fb:value id="benefit-class" path="type"/>
</fb:on-bind>

<fb:on-delete-row>
<fb:delete-node/>
</fb:on-delete-row>

<fb:on-insert-row>
<fb:insert-bean
classname="nazou.support.jobofferportal. model. Benefit"
addmethod="addBenefit"/>
</fb:on-insert-row>
</fb:repeater>
</fb:context>
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Priloha D  Technicka dokumentacia k produktu

D.1 Integracia formularov ramca CForms do portalu

D.1.1 Styly a skripty

Ramec CForms pouziva pri svojej praci mnozstvo JavaScript kniznic acss Stylov. Pri
jednoduchom pouziti formularov mimo portidlu st tieto kniznice a $tyly pre pouZzivatela
transparentné, pretoze sa pridavaji do HTML kédu stranky transformaciou pred samotnym
serializovanim stranky a odoslanim klientovi.

V pripade portalového rieSenia a pouzitia CForms formularov v coplete vsak klasicky (a
prototypovany) postup tvorby formuldrov neprindsa zelany efekt. Formuléare s nacitané bez
Stylov a JavaScriptov. To sposobuje nefunkCnost’ tabiek, pop-up kalendara atd’. Pre ich
spravnu funkcionalitu je potrebné pridat’ do Sablony portal/skins/<skin _name>/styles/ portal-
page.xsl vo vzore <xsl:template match="/"> v obsahu elementu sead nasledovné riadky:

<link title="Default Style" href="/cocoon/styles/main.css" rel="stylesheet'/>
<script type="text/javascript” src="resources/forms/js/forms-lib.js"/>
<script type="text/javascript" src="resources/ajax/js/cocoon-ajax.js'/>
<script type="text/javascript" src="resources/forms/js/cforms.js"/>

<link href="{$base}css/forms.css" type="text/css" rel="stylesheet"/>

<script type="text/javascript"” src="resources/forms/mattkruse-
lib/AnchorPosition.js'/>

<script type="text/javascript" src="resources/forms/mattkruse-
lib/PopupWindow. js"/>

<script type="text/javascript" src="resources/forms/mattkruse-
lib/OptionTransfer_js'/>

<script type="text/javascript" src="resources/forms/mattkruse-
lib/selectbox. js'"/>

<script xmlns:il18n="http://apache.org/cocoon/il8n/2.1" type=""text/javascript"
src=""resources/forms/mattkruse-1ib/CalendarPopup.js'/>

<script type="text/javascript" src="resources/forms/mattkruse-lib/date.js"/>
<script type="text/javascript'>

// Setup calendar

var forms_calendar = CalendarPopup();

forms_calendar.setWeekStartDay(1);

forms_calendar.showYearNavigation();
forms_calendar.showYearNavigationlnput();
forms_calendar.setCssPrefix("forms_");

</script>

<link href="resources/forms/css/forms-calendar.css" type=""text/css"
rel="'stylesheet"/>

<script type="text/javascript'>

_editor_url = “resources/forms/htmlarea/";
_editor_lang = "en";
</script>

<script src="resources/forms/htmlarea/htmlarea.js" type=""text/javascript'/>

To zabezpeci korektné zobrazovanie formularov v ramci copletov portalu.

D.1.2 Funkcionalita AJAX vo formularoch

Ramec CForms pri pouziti mimo portalu poskytuje moznost’ asynchronnej komunikacie so
serverom pomocou technologie AJAX. V nasom rieSeni AJAX vyuzivame pri zobrazovani
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prvkov typu TreeWidget, alebo pri zaSkrtavacom prvku startDateASAP (v pripade, ze sa zvoli
tato moznost,, znemozni sa vypisanie datumu do pol’a pre datum néstupu).

Vyuzitie technologie AJAX vo formularoch, ktoré sa zobrazuju v copletoch si vyzaduje
nasledovné Upravy:

V Sablone formulara (portal/coplets/AjaxJobOffer/forms/offer template.xml) je potrebné
upravit’ riadok s akciami formulara nasledovne:

<ft:form-template action="#{$cocoon/continuation/id}.continuation”
method=""POST" ajax="true" ajax-
action="/cocoon/portal/coplets/AjaxJobOffer/#{$cocoon/continuation/id}.continu
e''>

Nasledne st potrebné Gpravy sitemap-y (portal/coplets/AjaxJobOffer/sitemap.xmap):
Do Casti map:transformers sa prida riadok:

<map:transformer name="browser-update"
src="'org.apache.cocoon.ajax.BrowserUpdateTransformer/>

Do ¢asti map:selectors sa prida riadok:

<map:selector name="ajax-request"
src="'‘org.apache.cocoon.ajax.AjaxRequestSelector'/>

Samotné zobrazenie formulara sa potom vykona nasledovnym datovodom:
<map:match pattern="*-display-pipeline">
<map:generate type="jx" src="forms/{1}_ template.xml">
<map:parameter name="locale”™ value="{flow-attribute:locale}'/>
</map:generate>
<map:transform type="browser-update"/>
<map:transform type="i18n">
<map:parameter name="locale" value="{flow-attribute:locale}'/>
</map:transform>
<map:call resource="simple-page2html*>
<map:parameter name="file" value="forms/{1} template.xml"/>
</map:call>
<map:transform src="resources/forms-styling.xsl"/>
<map:select type="ajax-request'>
<map:when test=""true'>
<map:serialize type="xml"/>
</map:when>
<map:otherwise>
<map:serialize type="html"/>
</map:otherwise>
</map:select>
</map:match>

D.2 Integracia existujucich aplikacii do portalu

Portalové rieSenie Cocoonu umoziuje integrovat’ teoreticky 'ubovol'ni webovl aplikaciu vo
forme copletu do vytvaraného portalu. Pre vytvorenie nového copletu je potrebné zadefinovat
ho ako typ, vytvorit’ in§tanciu copletu a zadefinovat’ jeho umiestnenie na stranke portalu. My
sme tito moznost Cocoonu vyuzili a vytvorili portal z viacerych relativne samostatnych
aplikacii, ktoré sa (s vynimkou portalovych néstrojov Tools) integrovali do portalu vo forme
copletov a navzajom prepojili pomocou flowscriptu a zadefinovanych datovodov.

Postup integracie aplikécie do portalu si ukaZzeme na priklade néstroja Factic do portélu.
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D.2.1 Zadefinovanie copletu

Cocoon obsahuje viacero zakladnych typov copletov. Kazdy coplet musi mat’ pevne
stanovenu URI, ktoru zobrazuje.
Pre integraciu aplikécie tretej strany do portalu je vyhodne pouzit’ CachingUriCoplet. Ten ma
uri pevne nastavenu na ,,dummy* aplikdciu a ma d’alsi atribt temporary:application-uri,
ktorym je nasmerovany na skuto¢nu aplikéciu, ktorej rozhranie zobrazuje. CachingUriCoplet
ma, ako uz ndzov napovedd, vyrovnavaciu pamét. Pri obnove stranky portalu (po vykonanej
akcii) sa tak v pripade, Ze sa akcia daného copletu netyka nemusi volat” aplikacia, ale pouzije
sa vystup z vyrovnavacej pamite copletu. Ak by sa musela aplikacia zakazdym znovu
vyvolat’, mohlo by to sposobit’ nezelané stavy aplikacie a teda nekorektné spravanie.
Ukézka definicie copletu Factic v subore portal/profiles/copletdata/portal.xml:
<coplet-data id="Factic'" name='standard">
<title>Faceted Semantic Browser</title>
<coplet-base-data>CachingURICoplet</coplet-base-data>
<attribute>
<name>buffer</name>
<value xsi:type="java:java.lang.Boolean'>true</value>
</attribute>
<attribute>
<name>handleParameters</name>
<value xsi:type="java:java.lang.Boolean">true</value>
</attribute>
<attribute>
<name>uri</name>
<value xsi:type="java:java.lang.String">cocoon:/coplets/html/application
</value>
</attribute>
<attribute>
<name>temporary:application-uri</name>

<value
xsi:type="java:java.lang.String'>cocoon://portal/coplets/Factic/factic

</value>
</attribute>
</coplet-data>

D.2.2 Vytvorenie instancie copletu

Po zadefinovani copletu je potrebné vytvorit’ jeho inStanciu s jedineénym identifikatorom.
Teoreticky je mozné vytvorit’ viacero inStancii jedného copletu.

Ukézka vytvorenia inStancie Factic-1 copletu Factic v stibore :
portal/profiles/copletinstancedata/portal.xml. Je ddlezité si uvedomit, Ze v tomto okamihu
zac¢iname rozliSovat’ inStancie copletov pre prihlaseného a neprihldseného (anonymného
pouzivatel'a). InStancie copletov pre neprihlaseného pouzivatel'a sa nachadzaju v subore
portal-user-anonymous.xml.

<coplet-instance-data id="Factic-1" name="'standard'>
<coplet-data>Factic</coplet-data>

</coplet-instance-data>

D.2.3 Zadefinovanie umiestnenia copletu

Vytvorenu inStanciu copletu je potrebné umiestnit’ do layoutu portalu. Portalové rieSenie
cocoon Vv tejto ¢asti umoziuje coplety 'ubovolne zoskupovat’, vytvarat rézne menu a pod.
Rozmiestnenie copletov sa definuje v stibore: portal/profiles/copletinstancedata/portal. xml
(resp. portal-user-anonymous.xml pre neprihlaseného pouzivatel’a).
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V nasledujucej ukazke je zobrazena Cast’ tohto stiboru, v ktorej sa definuje lista s jednotlivymi
polozkami menu, ktorym su priradené prislusné instancie copletov. Coplety st definované
v Style “nowindow”, takze nebudu mat’ okraje a nebudt mat’ ovladacie prvky na ich
minimalizaciu, maximalizaciu a zatvorenie.
<item>
<composite-layout name="column®>
<item>
<parameter name="width" value="'85%"/>
<composite-layout id="tab" name="tab'">
<named-item name="'‘Add Offer'>
<parameter name="width" value="70%"/>
<coplet-layout name="coplet” layout-renderer-name=""nowindow">
<coplet-instance-data>AjaxJobOffer-1</coplet-instance-data>
</coplet-layout>
</named-item>
<named-item name="Factic'>
<coplet-layout name="coplet"™ layout-renderer-name="nowindow">
<coplet-instance-data>Factic-1</coplet-instance-data>
</coplet-layout>
</named-item>
<named-item name="About'>
<coplet-layout name="coplet" layout-renderer-name="nowindow">
<coplet-instance-data>About-1</coplet-instance-data>
</coplet-layout>
</named-item>
<named-item name="Help">
<coplet-layout name="coplet" layout-renderer-name="nowindow">
<coplet-instance-data>Help-1</coplet-instance-data>
</coplet-layout>
</named-item>
</composite-layout>
</item>

</composite-layout>
</item>

Po tejto konfiguracii sa coplet zobrazi na stranke portalu a d4 sa s nim pracovat.

D.3 Prepojenie aplikacii navzajom

Pre ucely nasho rieSenia sme potrebovali prepojit’ dve aplikacie — nastroj Factic sliziaci na
prehl’adavanie ponuk a zédkladnu pracu s nimi (zmazanie, deaktivovanie) a aplikaciu na
zobrazenie formulara. Aplikacie sme prepojili na trovni cocoon sitemap a flowscriptu.
Nastroj Factic ma v rozhrani zadefinované tlacidlo, ktoré smeruje na lokalne URL edit,
pri¢om v parametroch je posielany cely aktudlny stav néstroja. URL edit sa namapuje na tento
datovod:

<map:match pattern="edit">
<map:redirect-to uri="cocoon://portal/coplets/AjaxJobOffer/offer.form'"/>
</map:match>
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7

Uvedeny datovod iba jednoducho presmeruje poziadavku do druhej aplikécie, ktora ma
zobrazit’ formular. V flom sa poziadavka namapuje na tento datovod:
<map:match pattern="*_form">
<map:call function="handleForm">
<map:parameter name="function” value="anyFormDisplay'/>
<map:parameter name="definitionURI" value="forms/{1}_model .xml"/>
<map:parameter name="bindingURI"™ value="bindings/{1} bind_bean.xml"/>
<map:parameter name="‘renderMode™ value="{1}"/>
<map:parameter name="‘contextPath' value="{request:contextPath}"/>
</map:call>
</map:match>

Uvedeny datovod zabezpeci spustenie obsluzného flowscriptu. Spusta sa internd funkcia
cocoonu handeForm, ktorej sa preda ako parameter model formulara, pravidla na prepojenie
formuldra s objektom Java bean. Funkcia handleForm zabezpeCi vytvorenie objektu
formulara, ktory preda funkcii anyFormDisplay, ktorej ndzov dostane ako parameter. Tato
funkcia vyuziva aj dalSie parametre — kontextovli cestu a mdéd spustenia. Ten slizi na
rozliSenie druhu formuléra, ktory zobrazujeme, kedZe vzor daného datovodu je pisany
vSeobecne (*form), aby sa dokézal namapovat’ na zobrazenie ponuky (offer.form) alebo
formuldrov registracie (organization.form). Skuto¢nd hodnota namiesto znaku *’ je
namapovana na sekvenciu ,,{1}“.

Dalsie spracovanie poziadavky je teda v rézii funkcie anyFormDisplay:
function anyFormDisplay(form) {
var map = new Packages.java.util.HashMap();

var e = cocoon.request.getParameterNames();
while(e.-hasMoreElements() )

{

var el = e.nextElement();

map.put(el, cocoon.request.getParameter(el));

}

var contextPath = cocoon.parameters[' contextPath'];
var renderMode = cocoon.parameters[''renderMode'];

V prvej Casti funkcie sa spracuju vSetky parametre ziskané z povodného requestu nastroja
Factic a dodatocné parametre ziskané zo sitemapy. Pristupuje k nim pomocou objektu cocoon.
V d’alSej Casti sa pripravuje obsah formuldra a pripojenie na ontologické ulozisko
pomocou triedy SesameRepositoryAccess. RozliSujeme stav, ked’ bola metdéda voland
nastrojom Factic (premennd isFactic) a bude sa editovat’ existujiica ponuka alebo sa vytvara
uplne nova ponuka pripadne organizécia.
Konstruktoru triedy SesameRepositoryAccess sa ako parameter preda kontextova cesta
k portalu anézov suboru, vktorom sa nachddzaju pravidla pre objektovo ontologicky
mapovac.
var isFactic = false;

var FormBindingBean = null;

var repository = new
Packages.sk.fiit.nazou. jop.crud.repository.SesameRepositoryAccess("./webapps"
+ contextPath + "'/portal",'GraphBeanTransformerMetadata.xml');

repository.connect();
var copletid = map.get(*'copletid™);//id of a coplet which called this function

if(copletid !'= null && copletid.equals(*Factic-1"))
{

//we were called by factic ==> we edit an offer
isFactic = true;




var namespace = map-get(‘'namespace'); //ns of ontology individual
var uri = map.get(“'uri’); //localName of ontology individual
FormBindingBean = repository.downloadOffer(namespace+"#"+uri);

}

else
{
//we were not called by factic ==> new offer or registration
if(renderMode.equals(*'offer'™))
{
//we create an empty offer bean

FormBindingBean = new
Packages.sk.fiit.nazou. jop.crud.model.JobOffer();

}

else if(renderMode.equals('organization'))
{
//we create an empty organization bean

FormBindingBean = new
Packages.sk.fiit_nazou.jop.model .Organization();

3
else
{
//weird renderMode - we create an empty offer bean
FormBindingBean = new Packages. sk.fiit_.nazou.jop.model._JobOffer();
¥

b

V tomto momente mame vytvoreny alebo naplneny objekt Java bean. M6zeme ho prepojit
s formularom a zobrazit’.

form. load(FormBindingBean) ;
form.showForm(renderMode + "-display-pipeline');
form.save(FormBindingBean);

Pre zobrazenie samotného formulara sa vola datovod *-display-pipeline, opisany v kap. A.1.2.
Toto volanie zablokuje d’alSie vykonavanie funkcie az kym nie je na server odoslany korektne
vyplneny formulér, ktory prejde vSetkymi validatormi. Nasledne sa formular ulozi spat’ do
objektu Java bean.

Zmeny sa musia ulozit’ do ontologického uloZiska:
if(renderMode.equals(*'organization™))

{

//if we render organization form we have to recreate repository with different
metadata file

repository = new

Packages.sk.fiit.nazou. jop.crud.repository.SesameRepositoryAccess("./webapps"
+ contextPath + "/portal,"OrganizationMetadata.xml');

repository.connect();

}

//upload of offer (or organization)
var offerid = repository.uploadOffer(FormBindingBean);
repository.disconnect();

V nasledujucej casti sa v pripade, Ze bola funkcia volana ndstrojom Factic resetne
vyrovnavacia pamit’ copletu a temporary-uri atribut sa nastavi spat’ na pévodny stav Factic-u
(to znamena poslat’ naspdt’ vSetky parametre, ktoré Factic poslal pri volani a pridat’ parameter
message s vysledkom akcie). Parametre Factic-u st ulozené v mape vytvorenej na zaciatku
vykonévania funkcie.
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Ak by sa coplet neresetoval, ostala by mu v pamiti uz neplatna temporary-uri, ¢o by

spdsobilo pad copletu. Resetovanie copletu je realizované pomocou procedury resetCoplet,
ktorej sa ako parameter zada meno instancie copletu a URI, ktoré sa ma nastavit’.

V tejto Casti sa po uloZeni ontologickych dat pristupuje k uloZeniu neontologickych

udajov o ponuke do HSQL databazy. Pre samotné¢ ulozenie sa vola pomocnd procedtra

storeHSQLData.
if(isFactic)
{
var message = "'Offer with id: " + offerid + ' was successfully uploaded!";
var FacticState = "/portal/coplets/Factic/factic?message=" + message + "&";

var keySetlterator = map.keySet().iterator();
//we iterate through all request parameters and pass It back to Factic where
it came from

while(keySetlterator.hasNext())

{

var key = keySetlterator.next();
FacticState +=key;
FacticState += "'=';
FacticState += map.get(key);
if(keySetlterator_hasNext())
{

FacticState +="&'";

}

}

resetCoplet(*'Factic-1", 'cocoon:/" + FacticState);
storeHSQLData(Packages. java. lang.Boolean.TRUE, offerid, contextPath);
cocoon.sendPage(FacticState);

b

V pripade, Ze funkcia nebola volana nastrojom Factic, ostavaju stale dve moznosti: vypliala

sa nova ponuka alebo sa jedna o registraciu.

Ak sa vyplnala nova ponuka, zobrazime spravu o uspesnom ulozeni. Nasledne musime

resetovat’ coplet pre ponuku tak ako v pripade copletu Factic. Ak by sme to nespravili,
pouzivatel’ by neustale videl iba hlasenie o uspesnom ulozeni a nevedel by zadat’ d’alSiu nova

ponuku.
else
{
if(renderMode.equals('offer™))
{
//we were not called by factic but render mode is offer
cocoon.sendPage(*'success. jx", {"result" : offerid } );
if(copletid != null)
{

storeHSQLData(Packages. java. lang.Boolean.FALSE, offerid, contextPath);

resetCoplet(""'AjaxJobOffer-1",
"*cocoon://portal/coplets/AjaxJobOffer/offer._form™);

//we reset also the factic coplet, to ensure new offer is displayed in
factic

resetCoplet("'Factic-1", "cocoon://portal/coplets/Factic/factic™™);

}

b

V pripade, ze sa jedna o registraciu, je potrebné zobrazit’ este jeden formular (stale ten isty

datovod ako vSetky ostatné formulare), v ktorom pouzivatel’ vyplni tidaje o sebe. Data z tohto
formulara treba nasledne ulozit’ ako atributy nového pouzivatel'a, ktory bude zatial’ neaktivny.
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Predtym vsak treba skontrolovat’ uz existujuce loginy v systéme. V pripade, ze si pouzivatel
zvolil login, ktory je uz obsadeny, je potrebné vyznacit’ to ako chybu vo formulari a nepustit’
d’alSie spracovavanie.

else if(renderMode.equals('organization™))

{

var form = new Form(*'./forms/user_model .xml");
var authMan =
cocoon.getComponent(*'org.apache.cocoon.webapps.authentication.AuthenticationMa
nager');
var child = callAuthPipeline(authMan, *"load-users™);
var resource = getChildUri(child);
var params = getChildParams(child);
params.setSingleParameterValue('"type', '‘users'™);
var doc = loadResource(resource, params);
var obj = new Packages.java.util_ArrayList();
createKeys(doc, 0, obj);
var flag = 0O;
while(flag == 0)
{
form.showForm(*'user-display-pipeline’™);
var login = form.getChild(*'login™)._getValue();

print(*login: " + login);

flag = 1;

for(var i = 0; i < obj.size(); i++)
{

if(obj.get(i).getltemWithKey(*'name™) .getValue() -equals(login))
{

var error = new
Packages.org.apache.cocoon.forms.validation.ValidationError(**login_already_in_
use', true);

form.getChild('login'™).setValidationError(error);
flag = O;
}
}

}
//1ogin is validated

child = callAuthPipeline(authMan, "new-user™);
var newUserResource = getChildUri(child);
params = getChildParams(child);

params.setSingleParameterValue(''type', "user™);
params.setSingleParameterValue(*'ID", login);
params.setSingleParameterValue(''company', offerid);
params.setSingleParameterValue('active', '"false');
params.setSingleParameterValue(*'role™, "orgadmin®™);

params.setSingleParameterValue(*'password",
form.getChild('password™) .getValue());

params.setSingleParameterValue('firstname™,
form.getChild(""FirstName') .getValue());

params.setSingleParameterValue(*'lastname",
form.getChild('LastName™) .getValue());

params.setSingleParameterValue(email",
form.getChild(“email'") .getValue());

cocoon.releaseComponent(authMan);
invokeResource(newUserResource, params);
//we display an empty registration form
cocoon.sendPage("'/portal/coplets/AjaxJobOffer/organization.form™);
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//we reset coplet back to its original state

resetCoplet(*'Registration-1",
"'cocoon://portal/coplets/AjaxJobOffer/organization.form'™);

}//end else if(renderMode.equals(‘'organization™))
} //end else (was not invoked by Factic
} //function end

Pri vytvarani a editovani ponuk je potrebné ukladat' aj neontologické data o ponuke — Cas,
kedy bola naplnena, ¢i je aktivna akto ju naplnil. Procedura storeHSQLData si zisti
aktualneho prihlaseného pouzivatela a vytvori, pripadne aktualizuje zaznam tykajici
sa ponuky s danym URI.

function storeHSQLData(isUpdate, offerid, contextPath)
{

var login = "unknown";

var contextMan =
cocoon.getComponent(Packages.org.apache.cocoon.webapps.session.ContextManager.
ROLE);

var context = contextMan.getContext(''authentication'™);
var authenticationManager =
cocoon.getComponent(*'org.apache.cocoon.webapps.authentication.AuthenticationMa
nager™);
/* get current user data */
var context = authenticationManager.getState().getHandler() .getContext();

var grabber = new
Packages.org.apache.cocoon.portal . tools.userManagement.ContextGrabber();

var userBean = grabber.grab(context);

login = userBean.getContextltem(*'name');

var date = new Packages.java.util_Date();

var timeStamp = new Packages.java.sql.Timestamp(date.getTime());
var isActive = new Packages.java.lang.Boolean(‘''false™);

var OfferTableAdapter = new
Packages.sk.fiit.nazou.jop.hsql .OfferTableAdapter('./webapps™ + contextPath +
""/portal/DB/OfferDB", "sa', ""');

var NotOntoBean = null;
if(isUpdate.equals(Packages. java.lang.Boolean.TRUE))
{
//performing update
NotOntoBean = OfferTableAdapter.getOffer(offerid);
if(NotOntoBean == null)

{
//we perform an update, but there is no entry for such offerid
NotOntoBean = new Packages.sk.fiit.nazou.jop.hsql.Offer();
isActive = Packages.java.lang.Boolean.TRUE;
¥
}
else
{
//performing create
NotOntoBean = new Packages.sk.fiit.nazou.jop.hsql.Offer();
isActive = Packages.java.lang.Boolean.FALSE;
}

/* setting bean fields */
NotOntoBean.setUri(offerid);
NotOntoBean.setAuthor(login);
NotOntoBean.setCreationTime(timeStamp);
NotOntoBean.setlsActive(isActive);
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try

{
OfferTableAdapter.tryUpdate(NotOntoBean);
OfferTableAdapter.close();

}

catch (e)

{
print(“'exception occured: " + e);

}

}

Metdda resetCoplet zabezpeci vyresetovanie vyrovndvacej pamiti copletu, nastavenie
application uri na zadanu hodnotu a presirenie tejto zmeny:
function resetCoplet(copletld, tempURI)

{
var service = null;
try
{
// get portal service/profile manager/coplet
service =

cocoon.getComponent(org.apache.cocoon.portal .PortalService_ROLE);
service.setPortalName(*'portal™);
var componentManager = service.getComponentManager();
var profileManager = componentManager.getProfileManager();
var coplet = profileManager.getCopletinstanceData(copletld);

//reset the coplet®s cache and temporary:application-uri

coplet._setTemporaryAttribute(org.apache.cocoon.portal.coplet._adapter.impl.
CachingURICopletAdapter .DO_NOT_CACHE, ""true');

coplet._setTemporaryAttribute(application-uri™, tempURI);

//create an event to make changes visible :) (magic)

var path = "temporaryAttributes/application-uri";

var value = tempURI;

var event = new
Packages.org.apache.cocoon.portal .event. impl.CopletJXPathEvent(coplet, path,
value);
service.getComponentManager () .getEventManager () .getPublisher() .publish(eve
nt);
}
catch ( e )

{

cocoon.log.info("Error", e);

}
finally {
cocoon.releaseComponent( service );

}

b

D.3.1 Spracovanie pristupovych prav vo Facticu

Do fazetového prehliadaca Factic sme doplnili podporu pre spracovanie pristupovych prav
pouzivatelov pomocou XSL Sablony, ktord ako parameter ziska udaje o prihldsenom
pouzivatel'ovi. Na zdklade tychto udajov vyhodnoti pristup pouzivatela k jednotlivym
inStanciam pontk aupravi pouzivatel'ské rozhranie na zobrazenie vybranych ovladacich
prvkov (napr. nezobrazi vol'bu edituj).
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Ukazka XSLT Sablony na ziskanie udajov o prihlasenom pouzivatelovi:

<I-- Root Factic element. -->
<xsl:template match="factic'">
<xsl :copy>
<xsl:copy-of select ="@*"/>
<xsl:element name ="user">
<login>
<session:getxml context="authentication' path="/authentication/ID"/>
</login>
<role>

<session:getxml context="authentication
path=""/authentication/data/role"/>

</role>
<organization>
<session:getxml context="authentication"
path=""/authentication/data/company'/>

</organization>
</xsl:element>

<xsl:apply-templates/>
</xsl:copy>
</xsl:template>

<I-- This template simply copies stuff that doesn®t match other -->
<I-- templates and applies templates to any children. -—>
<xsl:template match="@*|node()" priority="-1">
<xsl:copy>

<xsl:apply-templates select="@*|node()"/>

</xsl:copy>
</xsl:template>

Ziskané udaje o prihlasenom pouzivatel'ovi su d’alej vyuzité pri spracovani vystupu z jadra
Facticu, ktory obsahuje inStancie najdenych ponuk prace. Pomocou Sablony XSLT sa do
vystupu pridavaji ovladacie prvky, resp. sa ich pridanie preskoci na zéklade role, ktort ma
prihldseny pouzivatel’ pridelent v systéme. Administrator systému ma pristup ku vSetkym
ponuka, administrator organizacie ku ponukdm z vlastnej organizacie, bezny pouzivatel’ len
ku svojim ponukam, neprihldseny pouzivatel nema pristup k operdcidm so Ziadnymi

ponukami.

<I-- Retrieve user credentials - access rights. -->
<xsl:variable name="user"
select="attributes/attribute/label[node()="User"]/../value'/>
<xsl:variable name="organization"
select=""attributes/attribute/label[node()="Company"]/../value'/>

<I-- Proces user roles - access rights. --—>
<xsl:choose>
<!-- Role: admin ==> all item actions -->

<xsl:when test="//user/role[node()="admin®]">
<xsl:call-template name="ltemActions'/>
</xsl:when>

<I-- Role: orgadmin ==> all item actions -->
<xsl:when test="//user/role[node()="orgadmin®]">
<xsl :choose>

<I-- This check should be made against the organization URI, which is
not yet available so we check against the organization®s name. -->

<xsl:when test="//user/organization[node()=%$organization]">
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<xsl:call-template name="ltemActions'/>
</xsl:when>
<xsl:when test="//user/login[node()=%user]">
<xsl:call-template name="ItemActions'/>
</xsl:when>
<xsl:otherwise>
<td/>
</xsl:otherwise>
</xsl:choose>
</xsl:when>

<I-- Role: user ==> all item actions -->
<xsl:when test="//user/role[node()="user"]">
<xsl:choose>
<xsl:when test="//user/login[node()=%user]">
<xsl:call-template name=""ltemActions'/>
</xsl:when>
<xsl:otherwise>
<td/>
</xsl:otherwise>
</xsl:choose>
</xsl:when>

<I-- Role: other ==> no item action -->
<xsl:otherwise>
<xsl:if test="//user/login[not(node()="anonymous®)]">
<td/>
</xsl:if>
</xsl:otherwise>
</xsl :choose>

D.4 Manazment pouzivatelov
p

Portalové rieSenie Cocoon obsahuje podporu manazmentu pouzivatel'ov. Nanest'astie tato
podpora nie je zatial’ plne implementovana a preto bolo potrebné pridat’ chybajtce Casti.

D.4.1 Konfiguracia

Vsetky operacie nad pouzivateImi a rolami su vykondvané pomocou datovodov, ktoré
definované v autentifikatnom manazéri ako konfiguracia ,single-role-user-management®.
Nazvy tychto datovodov su presne stanovené (new-user pre vytvorenie nového uzivatel'a

a pod.). Priklad zéapisu takejto konfiguracie znazornuje nasledujtica ¢ast’ sitemapy.

<map:component-configurations>
<authentication-manager>
<handlers>
<handler name="‘portal-handler'>
<redirect-to uri="cocoon:/login"/>
<authentication uri="cocoon:raw:/sunrise-authuser"/>
<applications>
<application loadondemand="true' name="portal">
<configuration name="single-role-user-management'>
<load-users uri="cocoon:raw:/sunrise-loaduser"/>
<load-roles uri="cocoon:raw:/sunrise-roles"/>
<new-user uri='‘cocoon:raw:/sunrise-newuser'/>
<new-role uri="cocoon:raw:/sunrise-newrole"/>
g <change-user uri="cocoon:raw:/sunrise-changeuser’/>
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<delete-role uri="cocoon:raw:/sunrise-delrole"/>
<delete-user uri="cocoon:raw:/sunrise-deluser"/>
</configuration>

Hore uvedené datovody su konfigurované nasledovne:
<map:match pattern=''sunrise-changeuser">

<map:generate src='"resources/sunrise-changeuser.xml"/>
<map:transform type="session"/>

<map:transform type="cinclude"/>

<map:transform src="styles/changeuser.xsl"/>
<map:transform type="write-source'/>

<map:transform src="'styles/portal .xsl"/>
<map:serialize type="xml"/>

</map:match>
<map:match pattern="sunrise*">

<map:generate src="resources/sunrise{l}.xml"/>
<map:transform type="'session"/>

<map:transform type="cinclude"/>
<map:transform type="write-source'/>
<map:transform src="styles/portal .xsl"/>
<map:serialize type="xml"/>

</map:match>

Blizsi opis autentifikaéného ramca je uvadza domovskéa stranka Cocoonu®. Nase riesenie
pracuje nad uzivateI'mi arolami ulozenych v XML suboroch aoperacie nad nimi su
vykondvané pomocou XSLT transformécii. Nasledujica ukéZka znazoriiuje zapis
pouzivatel'ov v XML subore:
<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1"?>
<authentication>
<users>
<user>
<name>cocoon</name>
<password>cocoon</password>
<role>admin</role>
<title>Mr.</title>
<firstname>Walter</Ffirstname>
<lastname>Cocoon</lastname>
<company>testCompanyURI</company>
<phone>N/A</phone>
<fax>N/A</fax>
<emai I>N/A</emai l>
<active>true</active>
</user>
</users>

¥ Cocoon Authentication Framework, http://cocoon.apache.org/2.1/developing/webapps/authentication.html
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Nad tymto siborom pracuju spominané datovody. Ako generator pre datovod load-users slizi
nasledujuci XML subor.

<?xml version="1.0"?>
<loaduser xmlns:session="http://apache.org/cocoon/session/1.0"
xmlIns:cinclude="http://apache.org/cocoon/includes/1.0">
<info>
<ID><session:getxml context="'request" path="/parameter/ID"/></1D>

<role><session:getxml context="request"
path=""/parameter/role"/></role>

<type><session:getxml context="request"
path=""/parameter/type"/></type>

<company><session:getxml context="request' path
=""/parameter/company’'/></company>

</info>
<cinclude:includexml ignoreErrors="true">
<cinclude:src>resources/sunrise-user.xml</cinclude:src>
</cinclude:includexml>
</loaduser>

Nasledne sa vola XSLT transformacia, ktora vykona potrebné upravy (Citanie, zmena, zapis)
do XML suboru s pouzivateI'mi arolami. Vybran cCast’ tejto transformécie, pre nacitanie
pouzivatel'ov, uvadzame ako priklad:

<?xml version="1.0"?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmIns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">

<xsl:template match=""loaduser">
<xsl:apply-templates select="authentication/users'/>
</xsl:template>

<xsl:template match="authentication/users'>
<users>
<xsl:for-each select="user">
<xsl:call-template name=""includeuser'/>
</xsl:for-each>
</users>
</xsl:template>

<xsl:template name="includeuser>

<xsl:variable name="type'><xsl:value-of select="normalize-
space(ancestor: : loaduser/info/type)"/></xsl:variable>

<xsl:variable name="name"><xsl:value-of select="normalize-
space(ancestor: :loaduser/info/ID)"/></xsl :variable>

<xsl:variable name="role"><xsl:value-of select="normalize-
space(ancestor: :loaduser/info/role)"/></xsl:variable>

<xsl:variable name="company"><xsl:value-of select="normalize-
space(ancestor: : loaduser/info/company)*/></xsl :variable>

<xsl:choose>

<xsl:when test="normalize-space(role) = $role and ($type="users
normal ize-space(name) = $name)''>
<xsl:message terminate="no''>bol som tu - role and
user</xsl:message>
<user>
<ID><xsl:value-of select="name"/></1D>
<role><xsl:value-of select="role"/></role>
<data>

or
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<password><xsl:value-of
select="password"/></password>

<name><xsl:value-of select="name'/></name>
<role><xsl:value-of select="role"/></role>
<ID><xsl:value-of select=""name'/></1D>
<user><xsl:value-of select="name"/></user>
<title><xsl:value-of select=""title"/></title>

<firstname><xsl:value-of
select="firstname"/></firstname>

<lastname><xsl:value-of
select=""lastname"/></lastname>

<company><xsl:value-of
select=""company"'/></company>

<phone><xsl:value-of select="phone"/></phone>
<fax><xsl:value-of select="fax"/></fax>
<email><xsl:value-of select="email"/></email>
<active><xsl:value-of select="active'/></active>
</data>
</user>
</xsl:when>
<xsl:when test="$type="user” and $name = normalize-space(name)'>
<xsl:message terminate="no"'>bol som tu - orgURI</xsl:message>
<user>
<ID><xsl:value-of select="name"/></1D>
<role><xsl:value-of select="role"/></role>
<data>

<password><xsl:value-of
select=""password"/></password>

<name><xsl:value-of select="name"/></name>
<role><xsl:value-of select="role"/></role>
<ID><xsl:value-of select=""name'/></1D>
<user><xsl:value-of select="name"/></user>
<title><xsl:value-of select="title"/></title>

<fFirstname><xsl:value-of
select="firstname"/></firstname>

<lastname><xsl:value-of
select=""lastname'"/></lastname>

<company><xsl:value-of
select=""company"'/></company>

<phone><xsl:value-of select="phone"/></phone>
<fax><xsl:value-of select="fax"/></fax>
<email><xsl:value-of select="email'/></email>
<active><xsl:value-of select="active'/></active>
</data>
</user>
</xsl:when>
<xsl:when test="$type="usersFromOrg®" and normalize-space(company) =
$company''>
<xsl:message terminate="no"'>bol som tu - orgURI</xsl:message>
<user>
<ID><xsl:value-of select=""name"/></1D>
<role><xsl:value-of select="role'"/></role>
<data>

<password><xsl:value-of
select="password"/></password>

<name><xsl:value-of select="name'"/></name>
<role><xsl:value-of select="role"/></role>
<ID><xsl:value-of select="name"/></1D>

<user><xsl:value-of select="name"/></user>
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<title><xsl:value-of select=""title"/></title>
<firstname><xsl:value-of
select=""Firstname"/></Ffirstname>
<lastname><xsl:value-of
select="lastname"/></lastname>
<company><xsl:value-of
select=""company"'/></company>
<phone><xsl:value-of select="phone"/></phone>
<fax><xsl:value-of select=""fax"/></fax>
<emai I><xsl:value-of select="email"/></email>
<active><xsl:value-of select="active'"/></active>
</data>
</user>
</xsl :when>
<xsl:when test="$type="users” and string-length($role) = 0">
<xsl:message terminate="no"*>bol som tu - all
users</xsl:message>
<user>
<ID><xsl:value-of select="name"/></1D>
<role><xsl:value-of select="role"/></role>
<data>
<password><xsl:value-of
select=""password"/></password>
<name><xsl:value-of select="name"/></name>
<role><xsl:value-of select="role"/></role>
<ID><xsl:value-of select="name"/></1D>
<user><xsl:value-of select="name"/></user>
<title><xsl:value-of select="title"/></title>
<firstname><xsl:value-of
select=""firstname"/></Ffirstname>
<lastname><xsl:value-of
select="lastname'/></lastname>
<company><xsl :value-of
select="company"'/></company>
<phone><xsl:value-of select="phone’"/></phone>
<fax><xsl:value-of select="fax"/></fax>
<emai I><xsl:value-of select="email"/></email>
<active><xsl:value-of select="active'/></active>
</data>
</user>
</xsl:when>
</xsl:choose>
</xsl:template>

<xsl:template match="@*|node()'">
<xsl:copy>
<xsl:apply-templates select="@*|node()" />
</xsl :copy>
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

D.4.2 Volanie datovodov

KedZe rdmec Cocoon nemd kompletne implementovanli spravu pouzivatel'ov, je potrebné
volat’ spomenuté datovody rucne. Nasledovnad funkcia v JavaScripte zavola ruru s nazvom
resource a predd jej parametre parameters.
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function invokeResource(resource, parameters)

{

var resolver = cocoon.getComponent(
"org.apache.excalibur.source.SourceResolver™);

var source = org.apache.cocoon.components.source.SourceUtil.getSource(
resource,

null,

parameters,

resolver);

org.apache.cocoon.components.source.SourceUtil .parse(

new org.apache.avalon.framework.service.DefaultServiceManager(),
source,
new org.xml_sax._helpers.DefaultHandler);

resolver.release(source);
cocoon.releaseComponent(resolver);

3

V niektorych pripadoch vSak okrem zavolania datovodu potrebuje ziskat’ aj jeho vystup (napr.
zoznam pouzivatelov). Tento problém riesi nasledujuca funkcia:
function loadResource(resource, parameters) {
var source = null;
try {
var resolver = cocoon.getComponent(
"org.apache.excalibur.source.SourceResolver');
source = org.apache.cocoon.components.source.SourceUtil .getSource(
resource,
null,
parameters,
resolver);
return org.apache.cocoon.components.source.SourceUtil.toDOM(source);

3
finally {
if(source 1= null) {
resolver._release(source);
}
cocoon.releaseComponent(resolver);
3

3

Aby bolo mozné¢ dané funkcie zavolat, je potrebné najprv zistit' preddvané parametre.
Parameter resource ziskame pomocou nasledujucich dvoch funkcii:
function callAuthPipeline(authMan, pipeline) {
var state = authMan.getState();
var conf = state.getModuleConfiguration('single-role-user-management');
return conf.getChild(pipeline, false);

}

function getChildUri(child) {
if (child !'= null) {
return child.getAttribute('uri™);
}

return null;
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Funkcia callAuthPipeline dostane na vstup inStanciu autentifikaéného manazéra a meno
pozadovaného datovodu (napr. load-users). Nasledne, vrati objekt child, ktory v sebe
obsahuje informacie o datovode. Funkcia getChildUri dostane na vstup prave tento objekt
a vrati uplnu cestu k datovodu, ktort mézeme pouzit’ pri volani funkcii invokeResource
a loadResource.

Datovody pracuju so zoznamom parametrov, ktoré je mozné podla potreby
nakonfigurovat. Cast’ znich mdze byt povinna a predvyplnena v objekte child. MnoZinu
predvyplnenych atributov ziskame nasledujiicou funkciou, ktorej vstupom je objekt child:
function getChildParams(child) {

var newUserResource = null;

var params = new org.apache.excalibur.source.SourceParameters();

if (child !'= null) {
var newUserResourceParameters =
org.apache.excalibur.source.SourceParameters.create(child);
T (newUserResourceParameters I= null)

params.add(newUserResourceParameters);

i
{
by

}

return params;

3

D.4.3 Operacie nad pouzivatelmi

Logika operacii nad pouzivatelmi (pridanie pouzivatel'a, zmena profilu a pod.) je realizovana
pomocou Cocoon JavaScriptu. Na nasledujucom priklade opiSeme funkciu obsluhujucu
editovanie profilu. Volania params.setSingleParameterValue() nastavuji parametre, ktoré sa
odovzdaji datovodu load-users. V uvedenom priklade datovod na ziskanie informacii
o pouzivatel'ovi dostane ako parameter /D aktuédlne prihlaseného pouzivatela.
function showUser() {

var obj = getContext();

var authMan = cocoon.getComponent(

"org.apache.cocoon.webapps.authentication.AuthenticationManager');
var child = callAuthPipeline(authMan, "load-users');
cocoon.releaseComponent(authMan);

var form = new Form(*‘cocoon:/page/model/userData?mode=edit2');

var resource = getChildUri(child);

var params = getChildParams(child);
params.setSingleParameterValue(''type', "user™);
params.setSingleParameterValue(*'ID", obj.getContextltem(*'name));

var doc = loadResource(resource, params);
var users = new Packages.java.util_ArrayList();
createKeys(doc, 0, users);

for(var it = obj.getContext().iterator(); it.hasNext();) {
var e = it.next();
var item = users.get(0).getltemWithKey(e.getkey());
if(item == null) {
users.get(0).addContext(e.getkey(), "");
}
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users.get(0) .addContext(*'password2™, *'"); //for retyping
var form = new Form('‘cocoon:/page/model/userData?mode=profile');

form.createBinding(*'cocoon:/page/binding/userData?mode=profile'™);
form.load(users.get(0));

if(obj.getContextlitem("role™) = "admin'™) {
var repeater = form.getChild('context™);
var widget = getWidgetlnRepeater(repeater, "company');

widget.setState(
Packages.org.apache.cocoon.forms.formmodel .WidgetState .DISABLED) ;
widget = getWidgetlnRepeater(repeater, "active');
widget.setState(
Packages.org.apache.cocoon.forms.formmodel .WidgetState .DISABLED) ;
widget = getWidgetlnRepeater(repeater, "role");
widget.setState(
Packages.org.apache.cocoon.forms.formmodel .WidgetState.DISABLED) ;
widget = getWidgetlnRepeater(repeater, "name");
widget.setState(

Packages.org.apache.cocoon.forms.formmodel .WidgetState .DISABLED) ;
}

form.showForm(*'page/form/userData?mode=profile’);

form._save(users.get(0));

changeUser(users.get(0), null);

if(obj.getContextltem(*'role’™) == "user') {
cocoon.sendPage(*'profile-success-user.jx');
return;

3

else {
cocoon.sendPage('profile-success. jx');
return;

b

Rovnako je dblezité si vSimnut’ volanie metddy createKeys(), ktoré je nutné z toho dévodu, ze
metdda loadResource() vracia fragment XML stiboru. V uvedenom pripade je to informacia
o aktudlne prihldsenom pouzivatelovi (metdéda moze vratit napr. vSetkych pouZzivatelov
zaregistrovanych v portali). Metdda createKeys() naplni zoznam pouzivatel'ov, priCom kazdy
zaznam je typu sk.fiit.nazou.jop.userManagement.UserBean a je dynamicky vygenerovany.
Nasledne user beany aj formular, v tomto pripade na editovanie profilu, st vzdy dynamicky
generované na zéklade poloziek, ktoré st zadefinované v XML subore s pouzivatel'mi.
function createKeys (node, lev, obj) {

node = node.getFirstChild();

var nodes = node.getChildNodes();

for(var i = 0; i < nodes.getLength(Q); i++) {

var bean new Packages.sk.fiit.nazou. jop.userManagement.UserBean();

var node = nodes.item(i).getFirstChild();
var childnodes =
node.getNextSibling() .getNextSibling() .getChildNodes(); //data
for(var j = 0; j < childnodes.getLength(); j++) {
if(childnodes.item(j).getFirstChild() = null)
{

bean.addContext(
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childnodes.item(j) -getNodeName(),
childnodes.item(jJ)-getFirstChild() -getNodeValue());
¥

}
obj .add(bean);

D.5 Realizacia vzoru CRUD pre ponuku prace

Jednou z ddlezitych &ft portalu, je realizacia vzoru CRUD (create, retrieve, update, delete)’.
Ide o klasické operacie s uloziskom, realizované nad pracovnymi ponukami. Na uchovavanie
dat je pouzité ontologické ulozisko Sesame (http://www.openrdf.com/). Jednou zo stcasti
realizacie vzoru CRUD je mapovanie objektov Java Bean, predstavujiicich vnitornt
reprezentaciu ponuk v systéme, na inStancie v ontologii.

Objekty predstavuju inStancie tried Java Bean vytvorené pre potreby vnutornej
reprezentacie entit v systéme, kde umoziuji uchovavanie informacii o pracovnej ponuke.
Tieto objekty mapujeme na RDF graf, predstavujici ontologicku reprezentaciu ponuky
a uchovavame v ontologickom ulozisku.

D.5.1 Pripady pouzitia

K zikladnym pripadom pouzitia patri vytvorenie a zruSenie spojenia s uloziskom. DalSie
realizuju vzor CRUD - ulozenie, stiahnutie a vymazanie ponuk ztloziska. Ulozenie
a stiahnutie v sebe zahfiiaju prisluSna transforméciu medzi objektovou a ontologickou
reprezentaciou.

GraphToBeanTransformation

JobOfferPortal

3 BeanToGraphTransformation

Obrazok 1. Pripady pouzitia vzoru CRUD v systéme.

? Barla, M. et. al.: Dynamic Ontology Based Form Generation for Portal Solutions. In: Bielikova, M. (ed.): Proc.
of IIT.SRC 2006: Student Research Conference, april 2006, Bratislava.
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D.5.2 Pristup k ulozisku

Na poskytovanie pozadovanej funkcionality sme vytvorili balik
sk.fiit.nazou.jop.crud.repository. Obsahuje triedy poskytujuce API pre realizovanie vsetkych
potrebnych operacii nad Uloziskom (pozri Obrazok 2). Nachadza sa v flom rozhranie
RepositoryAccess, ktoré musia implementovat’ vSetky triedy pracujuce s konkrétnym
uloziskom. Rozhranie obsahuje funkcie na pripojenie a odpojenie sa k/od uloziska, pridanie,
ziskavanie a odobratie dat. V sucasnosti predpokladdme len pristup k tlozisku Sesame.
Nésledne sme implementovali len jednu triedu, implementujiica toto rozhranie -
SesameRepositoryAccess.

«interface»
RepositoryAccess

+connect()

+disconnect()

+uploadOffer(in offer : BeanParent)
+downloadOffer(in offerID : string) : BeanParent
+deleteOffer(in offerID : string)

SesameRepositoryAccess

-repositoryID : string
-repositoryURL : string
-userName : string
-userPassword : string

+connect()

+disconnect()

+uploadOffer(in offer : BeanParent)
+downloadOffer(in offerID : string) : BeanParent
+deleteOffer(in offerID : BeanParent)

Obrazok 2. API pre operacie nad tloziskom.

Objekty, s ktorymi vytvorené API pracuje st inStancie Java Bean tried. Pre potreby timového
projektu  sme vytvorili triedy (pozri Obrazok 3), ktoré st sucastou balika
sk.fiit.nazou.jop.crud.model. Na obrazku nie st znazornené vSetky vytvorené triedy. Pre
celkové pokrytie dat v ponuke a taxonomie urcitych jej atributov obsiahnutych v ontologii,
bolo potrebné vytvorit desiatky takychto tried. Ddlezité je vSak vediet, ze kazda trieda je
zdedena od rozhrania BeanParent. APl umoziuje pracovat s inStanciami tried, ktoré su
zdedené od tohto rozhrania.
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BeanParent
-ID

+getlD() : string
+setID(in ID : string)

JobOffer
-benefit : list of Benefit
-offerID : string
Salary -name : string o

-offeredBy : Organization o
-salaryID : string -text : string 4
-bonus : string +addBenefit(in benefit : Benefit)
-minAmount : strlpg +getBenefit() : int 0.
-maxAmount : string +getOfferedByOrganizationID() : string
-text : string 11 |+setOfferedByOrganizationID(in D : string) Benefit
+getSalarylD() : string | ——{+getOfferedByName() : string _ _
+setSalarylD(in salaryID : string) +setOfferedByName(in name : string) -benefitiD : string
+getBonus() : string +getOfferedByText() : string -text : string
+setBonus(in bonus : string) +setOfferedByText(in text : string) -typ : string
+getMinAmount() : string +getOfferedByProfile() : string +getBenefitiD() : string
+setMinAmount(in minAmount : string) +setOfferedByProfile(in profile : string) +setBenefitlD(in id : string)
+getMaxAmount() : string +getOfferedBySize() : string +getText() : string
+setMaxAmount(in maxAmount : string) +setOfferedBySize(in size : string) +setText(in text : string)
+getText() : string +getName() : string +getType() : string
+setText(in text : string) +setName(in name : string) +setType(in type : string)

1

1 ,7

Organization

-name : string

-text : string

-size : string

-profile : string
-organizationID : string
+getName() : string
+setName(in name : string)
+getText() : string
+setText(in text : string)
+getOrganizationID() : string
+setOrganizationlD(in id : string)

Obrazok 3. Hierarchia Java Bean tried pre pracovntl ponuku.

Pri préci s ontologickym uloZiskom vyuzivame Sesame API verzie 1.2.4. Ide o sadu balikov,
umoznujucich pracu s ontologickym uloziskom Sesame. Na pripédjanie a odpdjanie sa k/od
uloziska vyuzivame funkcie connect() a disconnect(), ktoré vyuzivali toto APIL. Pre
konfiguraciu parametrov pripojenie sme pouzivali Java properties subor. Obsahuje URL a ID
uloziska, login pouzivatela. Na jeho nacitania slazi trieda PropertyReader.

Na samotnu realizdciu vzoru CRUD boli implementované funkcie uploadOffer(),
downloadOlffer(), deleteOffer(). Realizujii uloZenie objektu Java Bean do uloZiska, ziskanie
objektu Java Bean pre konkrétnu ponuku zuloziska na zéklade jej ID (URI) a napokon
vymazanie niektorej ponuky z tloziska.

Funkcia uploadOffer() v sebe zahfiia volanie funkcie transformujucej objekt Java Bean
do RDF grafu. Funkcia downloadOffer() naopak obsahuje volanie transforméacie RDF grafu
do objektu Java Bean. Obe transformécie s vSak realizované transparentne. Pri prechodoch
z jednej do druhej transformécie st nevyhnutné urcité metadata, ktoré hovoria o previazani
jednotlivych premennych v Java Bean triedach a prislusnou vlastnostou ontologickych tried.
Metadata uchovavame vo forme XML suboru. Nachadzaji sa v iom pravidla pre jednotlivé
previazania. Na zaklade tychto metadat moézeme cCiastoéne konfigurovat’ postup mapovania.
Pravidlé obsahuju:
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1. BeanFieldName — nézov premennej vJava Bean triede (k premennym objektov
agregovanych tried sa dostaivame pomocou bodkovej notéacie)

2. OntologyPropertyURI — predikat z ontologie pre prislusnu vlastnost’

3. Type — typ vlastnosti (¢i ide o datovy alebo objektovy typ, v pripade datového typu je
uvedeny konkrétny typ)

4. Multiple — multiplicita, ktord hovori o tom, ¢i méze byt dana vlastnost’ viacnasobna

5. Recursive — rekurzivnost, ktord hovori, ¢i maji mapovacie algoritmy postupovat’
rekurzivne

6. RecursivelyDelete — vymazavanie, ktoré urcuje, ¢i je potrebny pri vymazéavani rekurzivny
postup

7. DoubleRange — multiplicita cielovej triedy, ktord urcuje, ¢i dany predikat moze
smerovat’ do viacerych rdznych tried, alebo len do jedne;j

8. BeanName — nazov Java Bean triedy, ktora reprezentuje prislusnu ontologick triedu

Priklad jedného mapovacieho pravidla je nasledovny:
<MappingRule>
<BeanFieldName>_name</BeanFieldName>

<OntologyPropertyURI>http://nazou.fiit.stuba.sk/nazou/ontologies/v0.6.16/0
ffer#name</0OntologyPropertyURI>

<Type>string</Type>
<Multiple>false</Multiple>
<Recursive>false</Recursive>
<RecursivelyDelete>false</RecursivelyDelete>
<DoubleRange>false</DoubleRange>
<BeanName></BeanName>

</MappingRule>

Pre nacitavanie tychto metadat, bola vytvorena trieda
GraphBeanTransformerMetadataXMLReader. Na nacitanie XML suboru pouzivame Standard
W3C DOM (http://www.w3.org/DOM/).

D.5.3 Ontologicko-objektové mapovace

Samotné mapovanie medzi objektami Java Bean tried a RDF grafom, a spracovanie metadat
zabezpeCuju triedy BeanGraphTransformer, GraphBeanTransformerMetadataXMLReader
a OfferFieldMetadataObject (pozri Obrazok 4). Na realizaciu samotnych transformacii sluzia
metody transformBeanToGraph() a transformGraphToBean() v triede
BeanGraphTransformer .

Metdda transformBeanToGraph() vytvara na zéklade naplnenych atribitov Java Bean
triedy (uvedenej ako parameter) postupne v rekurzivhom volani grafy jednotlivych
objektovych vlastnosti a pridava ich do zoznamu, ktory je vstupnym parametrom funkcie.

Metoda transformGraphToBean() napliia atributy objektu Java Bean tried (parameter) na
zaklade dat z RDF grafu (parameter).

Obe transformdcie st rekurzivne. V jednom kroku rekurzie sa vykondva mapovanie
medzi jednym objektom Java Bean tried a inStanciou ontologickej triedy. Transformacie sa
spustaju na instancie tried predstavujicich vrchol v hierarchii (inStancia triedy JobOffer pri
objektovej reprezentacii a inStancia http://nazou.fiit.stuba.sk/nazou/ontologies/v0.6.16/offer-
job#JobOffer v pripade ontologickej triedy). Pri pristupe k atribitom objektov Java Bean tried
sa vyuziva reflekcia.
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http://www.w3.org/DOM/
http://nazou.fiit.stuba.sk/nazou/ontologies/v0.6.16/offer-job#JobOffer
http://nazou.fiit.stuba.sk/nazou/ontologies/v0.6.16/offer-job#JobOffer

Na citanie XML suboru obsahujuceho metadata, predstavujuce pravidla potrebné pri
transformécidch sluzi trieda GraphBeanTransformerMetadataXMLReader. Informacie
ojednom  pravidle s0  vpamdti  uchovavané  vpodobe  inStancie  triedy
OfferFieldMetadataObject. Trieda GraphBeanTransformerMetadataXMLReader obsahuje
metody na ziskavanie tychto objektov. KedZze viacero tried mdze obsahovat atribut
s rovnakym ndzvom, ale pritom maju urcité odliSnosti, je ich potrebné v metadatach odliSovat’.
Prikladom je n4dzov ponuky a ndzov organizacie. Na odliSenie je pouzitd bodkova notacia. Ku
kazdému atributu sa dostaneme cez triedu, v ktorej sa nachadza, zacinajiic od triedy na
najvyssej urovni (jej nazov sa vSak vynechava).

Nézov organizicie, ktord pontika pracu je potom urcend retazcom ,,.isOfferedBy.name “.
Prefixy tychto retazcov (podretazec pred poslednou bodkou) su potrebné aj ako parametre
funkcii vykonavajtcich transformaciu pri jednotlivych volaniach. Samotné prefixy su vSak
vytvarané automaticky. Prvotné volanie transformacii sa realizuje stymto parametrom
nastavenym na prazdny ret'azec.

BeanGraphTransforme

-metadataFileName : string . .
-reader : GraphBeanTransformerMetadataXMLReader _ Offer.FleIdMetadataOb]ect
-metaObject : OfferFieldMetadataObject -beanFieldName : string
+transformGraphToBean(in graph, in bean : BeanParent, in propertyPrefix : string) : void -ontologyPropertyURI : string

+transformBeanToGraph(in bean : BeanParent, in graphList, in propertyPrefix : string) : void -type : _string )
<> -recursive : string

-recursivelyDelete : string

1 1 -multiple : string
1 |-doubleRange : string
1 -beanName : string
+getBeanFieldName() : string
GraphBeanTransformerMetadataXMLReader +setBeanFieldName(in beanFieldName : string)

+getOntologyPropertyURI() : string
+setOntologyPropertyURI(in ontologyPropertyURI : string)
+getRecursive() : string

+setRecursive(in recursive : string)
+getRecursivelyDelete() : string
+setRecursivelyDelete(in recursiveDelete : string)
+getType() : string

+setType(in type : string)

+getMultiple() : string

+setMultiple(in multiple : string)

+getBeanName() : string

+setBeanName(in beanName : string)
+getDoubleRange() : string

+setDoubleRange(in doubleRange : string)

-mappingRules

-fileName : string

+getMetadataObject(in predicate : string, in fieldPrefix : string) : OfferFieldMetadataObject
+getPropertyValue(in fieldName : string) : OfferFieldMetadataObject

Obrazok 4. Triedy realizujuce mapovanie
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Ontology as an Information Base for a Family
of Domain Oriented Portal Solutions

No Author Given

No Institute Given

Abstract. Ontologies are becoming increasingly accepted as a form for information
representation of distributed web-based information and its processing. In our paper
we build a web-based application around an ontology, which serves both as a data
base and metadata source used in processing of the data. We propose techniques and
methods that exploit this metadata to provide an easy and flexible implementation of
the CRUD pattern. We identify patterns in the ontological representation of domain
entities and transform them into web-based forms for data management. Based on
this flexible framework we can model variations to adapt the application for specific
sub-domains.

1 Introduction

A significant amount of resources has already been invested into the develop-
ment of web-based applications that use ontologies for data storage [6]. Among
other advantages, ontologies support the execution of semantic queries on an
ontological database, explicit and inherent access to metadata and reasoning
based on the formal representation of both the data and metadata.

By definition, an ontology is an explicit formal specification of a shared
conceptualization (of a domain) [4]. Ontological languages provide means for
the basic modeling of concepts such as classes, relations and various properties.
Based on the corresponding language constructs, domain specific concepts can
be defined and their semantics specified. Consequently, the model of a domain
consists of both concepts defined by ontological languages, which are reused
in other domain models and domain-specific concepts unique to a particular
domain or set of domains.

If we create a model of a specific domain represented by an ontology,
this model will necessarily have to be changed at some time in the future
to compensate for changing requirements. Ontologies are especially suited for
such change and provide flexible means of data storage.

However, the flexible data storage provided by ontologies would be of lim-
ited use unless applications are flexible enough to accommodate a similar
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degree of change. Otherwise, for any change in the ontology, the correspond-
ing application code would have to be manually updated, which is unpractical
for real-world applications.

Thus the apparent flexibility of ontologies results in the need for flexible
applications. If we consider forms as the main mean of communication be-
tween portal and its users we come to the need for flexible form generation
tools. These would be based not only on data stored in ontologies but also
on additional (meta)data, which would be needed because domain ontologies
shall not contain the information about the desired visual data representation,
preserving their generocity and delegating application-specific information to
other sources.

2 Proposed approach

In our approach, we take advantage of the native availability of metadata
in ontologies, which make the data self-descriptive and allows for effective
searching in the stored data. Based on the assumption that an ontology may
represent a formal model of an information domain, we propose the use of
such metadata to build a domain oriented web portal solution for a particular
domain.

In order to process ontologically structured data by the state of the art
GUI frameworks, we implement mapping tools that transform data between
its graph representation and an object-oriented representation. Consequently,
we define the mapping of modeling concepts between these two modeling
paradigms.

To design a flexible framework, we identify patterns as repeating struc-
tures (sets of concepts and their relations) in ontological representations and
define consecutive data and processing around these patterns. We assume that
similar patterns are shared between ontologies with the patterns themselves
being defined using different types of ontological concepts — classes, relations
between them, properties, instances and restrictions.

We map identified patterns onto sets of visual elements (graphical user
interface widgets) that correspond to the data stored in a specific ontology.
Based on this approach we implement the CRUD pattern (Create-Retrieve-
Update-Delete) for a particular entity in a domain ontology.

Since the metadata available in ontologies are not always sufficient to
fully create a satisfactory user interface, we define additional metadata, which
describe the arrangement of visual components on web-based forms.

Finally, we automatically generate the forms corresponding to ontological
concepts, where first the respective ontological patterns are identified. Next,
the proper graphical representation is determined and lastly the form descrip-
tions are saved and used during operation.
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3 Object—ontology mapping

The creation of an object-oriented representation of ontological concepts in-
troduces new challenges due to the fundamental differences of both represen-
tations. These come from the differences between description logic and object-
oriented systems and lie primarily in the completeness and satisfiability. On-
tologies have a significantly higher expressivity compared to object-oriented
approaches [3].

We automatically generate a set of java bean classes, each corresponding
to an integral part of an entity described by the ontology. We represent literals
by a simple data type field of the appropriate type and each object property
by a separate java bean.

In order to process these java beans and store the values in an ontological
repository we need to generate additional metadata for the mapping between
objects and classes and properties (RDF graphs) of the ontology. These meta-
data allow us to bind the ontological class to java bean fields and include the
name of the java bean, the names of its fields, information about the corre-
sponding OWL properties (e.g. multiplicity, data type) and the type of the
object in the RDF triple (object type or a data type — literal).

The mapping itself is performed by a pair of graph-to-bean and bean-to-
graph transformers (analogical to O/R mapping in relational databases [2]).
These transformers work the graph representation of RDF and use reflection
to invoke get and set methods on the generated java bean objects.

The transformation process is performed recursively, in each step performs
mapping between one object and an integral part of the RDF graph, i.e. object
property. Finally, a simple java bean field is mapped to an RDF triple and vice
versa, with the name of the field being used to determine the corresponding
ontological property. Thus a simple data type field corresponds to a literal
in the ontology and an object property corresponds to an instance of the
respective java bean class.

4 Pattern types

We identified two distinct types of patterns that can be applied at different
levels of abstraction and are thus useful for a broad set of ontologies:

o Widget patterns, which are based on basic ontological language concepts
and correspond to relatively simple configurations in ontologies.

e Visual patterns, which define the higher-level visual style of forms, the
layout of individual widgets and other form controls (close to user interface
design).

To achieve independence from the used ontology we base our metadata
processing on basic ontological language concepts. Moreover, we specify a
model for the representation of variability in information sub-domains, e.g.
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specializing the structure and behavior of an instance of the CRUD pattern
of a domain entity for some specified subset of users.

4.1 Widget patterns

Widget patterns focus on the structure of classes, subclasses, properties and
possible restrictions. They determine the widgets used in a form to edit in-
stances of classes.

4.2 Simple widget patterns
Primitive datatype properties

Patterns for primitive datatype properties include all properties, whose ranges
are literals (string, integer, float, date, boolean etc.). The graphical represen-
tation of these patterns is straightforward — the rdfs:label of each property
is displayed next to the input field for its value. This would generally be a
dropdown list for Boolean values (true, false, undefined), a calendar for date
values and a textbor for text strings. It is more convenient to use texrtarea
input field for longer strings as it increases the readability of the form. To dis-
tinguish cases where a normal textbor and where a textarea should be used, we
can either define additional metadata about desired form template or we can
compare the average length of existing instances to a predefined threshold.
If the respective property has multiple cardinality, the above elements
would be placed inside a special control called repeater, which enables users
to add/remove more values by means of additional buttons for these actions.

Same-range object properties

Patterns for same-range object properties identify classes that have several
object properties with multiple cardinality and the same range (class or a
union of classes). In this case, the fields for the range are displayed only once
and an additional component is used to distinguish the specific property that
is being edited. Such a component can be either a dropdown list or a set
of radio buttons. All these components are wrapped in a repeater to allow
multiple values to be added.

For example, the Prerequisite class form the Job Offer domain ontology
of the NAZOU [5] project. Each prerequisite has two multiple properties: the
Requires and Prefers which have as their range a union of experience and
qualification classifications. Thus, the visual representation provides a radio
button to select between the requires and prefers properties while the rest of
the widget is common for both properties and is used to assign experience
and qualification prerequisites for job candidates.
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Enumerations

Patterns for enumerations identify object properties, whose range is a class
fully defined by its instances. It should not be possible to add new or edit
existing instances. Enumerated classes are defined in the ontology itself, e.g.
a class representing the days of the week or various time periods (hour, day,
month etc.).

Several graphical representations of this pattern exist. If the cardinality of
an object property whose range is an enumerated class is single then it can be
represented by a dropdown list of its instances. If the cardinality is multiple,
the mentioned dropdown list can be wrapped in a repeater or instances can
be represented by a multi-choice listboz.

Besides enumerated classes, also classes which allow users to create new
instances or choose an existing one can be identified. This information must
be stored in the metadata for the appropriate class. In this case all fields
necessary to create an instance would be displayed and a dropdown list or
listbor with existing instances would be added as mentioned above.

4.3 Tree hierarchies

Since hierarchies offer a wide range of values, they must be structured in a
way that allows users to easily understand and choose amongst them. For
example, when users want to choose a country where a company is based, it
might be convenient for them to first choose a continent, then a country on
that continent, etc.

In ontology, there are two basic ways to represent tree hierarchies. The
standard property rdfs:subclassOf between classes which represents an is a
relation and/or custom defined properties between instances can be used,
which define relationships between nodes in the tree hierarchy.

One can assume that if a class in an ontology has a property which is
transitive and points to instances of the same class (its range and domain are
the same), then it is used to represent some form of hierarchy. The job offer
ontology of the NAZOU project [5] defined two properties in this way: the
isPartOf property and the consistsOf property, which were mutually inverse
and allowed for navigation in a hierarchy of regions.

Additional characteristic of a class is the number of levels of its subclasses
and also whether or not a class is fully defined by its subclasses. A class is
fully defined by its (direct) subclasses if every individual belonging to that
class must belong to at least one of its (direct) subclasses.

If a class is fully defined by its subclasses and only has direct subclasses,
we represent it by a dropdown list component that contains labels of these
subclasses. Figure 1 and 2 shows the example of the jo:Benefit class. Its graph-
ical representation is a simple dropdown list and since jo:Benefit is a multiple
object property of another class (jo:JobOffer), it is wrapped in a repeater
(bottom).
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In this way, users choose the type of instance they want to create. If the
class is not fully defined, the dropdown list will also contain the label of the
parent class to enable users to create an instance of it instead of its subclasses.

If there is more than one level of subclasses, their presentation should
enable users to browse them. If there are only a small number of classes, it
is suitable to display them in a dropdown list as in the previous case and
indicate the hierarchy by adding a symbol before the actual name of each
class (for instance one dot for each level of hierarchy). This approach might
not be suitable to display complex and deep hierarchies, where it is better to
create a component which simulates the navigation in a tree. E.g. a listbox,
which contains all classes of the same level and is redrawn with the classes of
the next level when the user chooses one value.

The current location in the tree would be indicated next to the component
and users would have the ability to return to a higher level in the hierarchy
(e.g. a button, hyperlinks in the path).

The same approach can be applied to a hierarchy created by transitive
properties between instances. Whether the user can choose a class or instance
which is not a leaf of a tree hierarchy is determined from additional metadata
about the class. Metadata are also used when both classes and instances are
used to define a hierarchy.

jo:bAccomodation U jo:bCar U jo:bCompreh...

jo:bComprehensivePackage

isa
jo:bAccomodation
isa . .
isa jo:bMedical
jo:bOptical )
isa isa .
isa is jo:bCar
jorbPaidTimeOff [—— &1 io:penefit [4—
isa
jo:bRelocationCovered isa
. jo:bDental
isa

jo:bGeneric

jo:bOptional401k

jo:bStockOptions

jo:bLifelnsurance

jo:bMobilePhone

Fig. 1. Example of a class jo:Benefit that is fully defined by its direct subclasses.
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General || Cuty Location || Apply Information | Benefits

Benefit Select

Class fCar =|E -
Description |We ofter car for the emp
Class | Dental jm -
Description |We take care about the [
Class §Car A (E] -
Description Accommodation

ComprehensivePackage
L Add benefi. oo =

Generic

Submit | Lifelnsurance

hedical

kobileFhanea

Optical

Optionald01k

PaidTimeOff

RelocationCovered

StockOptions

Fig. 2. Visual representation of benefits

4.4 Visual patterns

Visual patterns describe the concepts of sub forms and identify the typical
structure, when a class has an object property pointing to another class (which
can also have object properties). So, if class A has an object property pointing
to class B, there are several possibilities how to represent it in a form for
class A:

Dedicating an area of the form for the properties of class B, usually
bounded by a rectangle. This representation is suitable when class B has
only few datatype properties.

Dedicating a special part of the screen to display any object property of
class A and creating a button for each object property of class B. Users
choose the property, they want to edit by clicking the appropriate button.
If a user clicks on a button of a property in class B, the content of the ded-
icated part would be redrawn and would contain the form for the editing
of the instance of class B.

Creating a button for each object property of class A. If a user clicks a
button for class B, a pop-up window would be shown, where the object
property could be edited. This solution is not desirable since pop-ups are
usually annoying and are often filtered by web browsers.

Using a tabbed interface, where each tab would represent one object prop-
erty of class A. Selecting a tab for class B makes it editable. If class B also
contained other object properties, a second row of tabs would be available.
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5 Form Generation: Mapping patterns to form controls

The basic principle of dynamic form generation lies in the use of data stored
in the ontology along with the appropriate metadata to identify ontological
patterns. Patterns are used to define a binding between the data in an ontology
and their graphical representation to create forms for specific classes and form
controls for specific properties.

Since one pattern can have more than one graphical representation, addi-
tional metadata must be used to choose the most appropriate one.

Form generation is a recursive process which begins from the given iden-
tifier of a class from an ontology for which the form should be generated and
continues via its object-type properties. During form generation, the visual
description and the data model of the form must be generated. Furthermore,
the corresponding implementation related objects such as java classes (e.g.,
java beans), which store form data must also be generated as well as map-
ping rules between these classes and the respective ontology. These mapping
rules are used by the previously mentioned graph-to-bean and bean-to-graph
transformers.

The proposed method matches the structure of each class to patterns de-
scribed in the previous section. This determines whether the process of form
generation is recursively applied to object properties of the class or is ter-
minated by defining a set of simple widgets for display. The matching itself
is done by examining the conformance of a selected class to a sequence of
patterns in predefined order.

5.1 Form layout

The previously described widget patterns map the structure of an ontology
to the form controls but do not describe the layout of the form. Although
we already discussed the visual representation of object properties between
classes (Visual patterns), none of the proposed solutions (e.g., tabbed inter-
face) provide information about ordering of the visualization. Moreover, these
representations do not allow the personalization of forms preventing us from
creating various specialized form templates which fit the needs of individual
users. These include hiding of unnecessary form elements or pre-filling forms
with default data.

Another problem is that ontologies normally do not contain application-
specific information, e.g. whether users are only allowed to choose from ex-
isting instances or have to create new ones. Finally, ontologies may contain
concepts that should not be displayed on specific forms at all.

Since the lack of flexible form layout support would degrade the proposed
solution we defined an additional ontology (fig. 3) which contains information
about the order of form tabs and their titles as well as the order of the class
properties displayed in these tabs. Additional metadata define whether users
are allowed to create new instances of certain classes or are only allowed to
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choose from existing ones, or the combination of both. The ontology can also
describe predefined values for specific for fields thus allowing for the creation
of forms which are more user-friendly compared to forms generated by generic
ontology editors such as Protégé!.

rest
Q string
hasListOfTabs first hasT{Ie
hasListOfFSI

Label

rest
/ boolean
string <
canChoose firs
FromExisting
hasvalu<.

isFormInformationAbout* haslInformationAbout

Jo:JobOffer doma&

Fig. 3. Meta-model of a form layout information.

FormSpecificlnformation
isDisplayed

bool

The model in fig. 3 shows that our solution supports the reuse of its parts
since one Tab instance can be used in multiple lists and one FormSpecificIn-
formation instance can be used in multiple tabs. This allows for quick cus-
tomization of a form template, where some parts of a form can be reused and
new layout can be defined for the rest of the form.

The fact that the model is directly connected to a domain ontology allows
for easy personalization of a form template to meet the needs of organizations
and individuals. If a system determines that a user always fills in the same

! Protégé ontology editor, http://protege.stanford.edu
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value in a field (e.g., duty location or qualification prerequisites) it can create
a template for this user which does have these fields pre-filled with the ap-
propriate values (instances in the ontology). On the other hand, if the user is
constantly ignoring some field of the template (e.g., level of management or
salary bonus) the system can hide these fields from the template while still
allowing their use if user explicitly requests the complete form.

The identification of the template that is used for a specific user is stored
in a user model which is used for adaptation throughout the whole system if
we consider the CRUD pattern as a part of a larger system.

6 Conclusions

We briefly described one of the current trends — the drive towards web ap-
plications built around the semantic web principles and technologies. We also
explored the problems introduced by the dependency of portal systems on
ontologies as means for information storage.

We proposed dynamic form generation as a possible approach which would
accommodate changes in ontologies by increasing the flexibility of web portals.
We identified and described several patterns in ontologies and their mapping
to form controls. With this knowledge we designed an algorithm that dynami-
cally generates form descriptions from ontologies, which can be used by portal
solutions to display and process forms for instances from these ontologies.

To verify the feasibility of proposed solution, we created a job offer portal
that uses the job offer domain ontology developed as a part of the NAZOU
project [5]. The portal enables users to input and publish job offers by filling
in various aspects of the respective job offers in appropriately generated web-
based forms.

Future work might include the identification of more complex patterns
in ontologies and their mapping to form controls. Exploring the possibilities
offered by adaptive hypermedia technologies and their relevance to dynamic
form generation is another promising direction of research.
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Abstract. Ontological data representation provides several advantages
over relational algebra, inherent inference and reasoning among
others. It provides many logic-based modeling structures to include
metadata describing the ontology itself, which can be used for partial
dynamic generation of the web application. In this paper, we propose
an approach to transformation of the ontological representation of
domain entities into adescription of web-based forms for these
entities, which is based on identified ontological patterns (sets of
RDF/OWL entities and their interconnections corresponding to form
controls).

1 Introduction

At present, there are several trends in the design of web-based applications. Perhaps
the most prominent is giving machine-understandable meaning (semantics) to the
presented content, which is the essential part of the semantic web project [2] and
related technologies. Here ontologies and their use for information storage and
representation play an important role.

The introduction of ontologies as a mean for information storage provides several
advantages over existing approaches. These include the added value of semantic
markup [4] and easier incorporation of changes. Ontologies based on first order logic
or description logic also support reasoning — drawing conclusions from the facts.
An important feature of ontologies is the fact that they natively include metadata,
which make them self-descriptive. This allows for effective searching in stored data.

* Supervisor: Ing. Roman Filkorn, Institute of Informatics and Software Engineering, Faculty
of Informatics and Information Technologies STU in Bratislava

IHIT.SRC 2006, Bratislava, April 26, 2006, pp. 1-1.
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The standard language for ontologies is OWL' (Web Ontology Language), which
is an extension of RDF?. RDF represents information in the form of (object, predicate,
subject) triples.

The advantages of ontologies have also introduced new challenges. Flexible data
storage provided by ontologies would be useless unless applications are flexible
enough to accommodate a similar degree of change. One fine example is the task of
adding or modifying data stored in an ontology. This can be done by means of a form
[1], which allows users to enter all relevant data for a given class instance.

If the ontology changes, the application code corresponding to the form must be
manually modified, which is unpractical for real-world applications which would
immediately stop working until a patch is issued. Thus the apparent flexibility of
ontologies results in the need for flexible applications. In the case of form filling
applications this results in the need for flexible form generation tools based not only on
data stored in ontologies but also on additional metadata. These are needed because the
domain ontology lacks the information about the desired visual data representation. In
metadata we define the arrangement of the visual components on the form. Metadata
are also necessary in the process of storing the values from the form into the ontology.
In our solution both XML files and the ontology are used to store these metadata.

The rest of the paper is structured as follows. Section two introduces the concept
of finding and mapping patterns in ontologies to form controls and describes several
types of such patterns. Section three describes the proposed approach to dynamic form
generation. Section four provides an overview of portal solutions and their relevance to
ontologies and dynamic form generation. Section five summarizes the paper and offers
insight on future work.

2 Mapping ontology patterns to form controls

We consider the term “Ontology pattern” as the structure of an ontology or its part
which is common for a range of ontologies. Ontology patterns can thus be defined on a
higher level of abstraction and depict structures that can be found in different
ontologies. Furthermore, patterns can be defined using different types of ontological
concepts — classes, relations between them, properties, instances and restrictions.

The basic principle of dynamic form generation lies in the use of data stored in
the ontology along with the appropriate metadata to identify ontological patterns.
Patterns are used to define a binding between the data in an ontology and their
graphical representation to create forms for specific classes and form controls for
specific properties. Since one pattern can have more than one graphical representation,
additional metadata must be used to choose the most appropriate one.

We identified two basic groups of patterns: fop-level patterns and detailed
patterns. Top-level patterns describe the concepts of sub forms. Patterns identify the
typical structure, when a class has an object property pointing to another class (which

! Web Ontology Language, http://www.w3.0org/2004/0WL/
% Resource Description Framework, http://www.w3.org/RDF/
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can also have object properties). So, if class A has an object property pointing to class
B, there are several possibilities how to represent it in the form for class A:

e Dedicating an area of the form for the properties of class B, usually bounded
by a rectangle. This representation is suitable when class B has only few
datatype properties.

e Dedicating a special part of the screen to display any object property of class
A and creating a button for each object property of class B. Users choose the
property, they want to edit by clicking the appropriate button. If a user clicks
on a button of a property in class B, the content of the dedicated part would be
redrawn and would contain the form for the editing of the instance of class B.

e Creating a button for each object property of class A. If a user clicks a button
for class B, a pop-up window would be shown, where the object property
could be edited. This solution is not desirable since pop-ups are usually
annoying and are often filtered by web browsers.

e Using a tabbed interface, where each tab would represent one object property
of class A. Selecting a tab for class B makes it editable. If class B also
contained other object properties, a second row of tabs would be available.

Detailed patterns focus on the structure of classes, subclasses, properties and possible
restrictions. We identified several patterns with different graphical representations.

2.1  Simple patterns

Patterns for primitive datatype properties include all properties, whose ranges are
literals (string, integer, float, date, boolean etc.). The graphical representation of these
patterns is straightforward — the rdfs:label of each property is displayed next to the
input field for its value. This would generally be a dropdown list for Boolean values
(true, false, undefined), a calendar for date values and a textbox for text strings. It is
more convenient to use a textarea input field for longer strings as it increases the
readability of the form. To distinguish the cases where a normal textbox and where a
textarea should be used, we can define additional metadata about desired form template
or we can compare mean length of existing instances to some predefined threshold.

If the cardinality of the respective property is multiple, the above elements would
be placed inside a special control called repeater, which enables users to add/remove
more values by means of additional buttons for these actions.

Patterns for same-range object properties identify classes that have several object
properties with multiple cardinality and the same range (class or a union of classes). In
this case, the fields for the range are displayed only once and an additional component
is used to distinguish the specific property that is being edited. As an example, we can
mention requires and prefers properties of Prerequisite class from the domain
ontology of the NAZOU [3] project. Such a component can be either a dropdown list
or a set of radio buttons. All these components are wrapped in a repeater to allow
multiple values to be edited.
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Patterns for enumerations identify object properties, whose range is a class fully
defined by its instances. It should not be possible to add new or edit existing instances.
Enumerated classes are defined in the ontology itself, e.g. a class representing the days
of the week or various time periods (second, hour, day, week, month etc.).

Several graphical representations of this pattern exist. If the cardinality of an
object property whose range is an enumerated class is single then it can be represented
by a dropdown list of its instances. If the cardinality is multiple, the mentioned
dropdown list can be wrapped in a repeater or instances can be represented by a Zisthox.

Besides enumerated classes, also classes which allow users to create new
instances or choose an existing one can be identified. This information must be stored
in the metadata for the appropriate class. In this case all fields necessary to create an
instance would be displayed and a dropdown list or /isthox with existing instances
would be added as mentioned above.

2.2 Patterns for tree hierarchies

This section describes the most complex patterns we identified in ontologies -
hierarchical structures. Since hierarchies offer a wide range of values, they must be
structured in a way that allows users to easily understand and choose amongst them.
For example, when users want to choose a country where a company is based, it might
be convenient for them to first choose a continent, then a country on that continent, etc.

In ontology, there are two basic ways to represent tree hierarchies. The standard
property subclassOf between classes which represents an is a relation and/or custom
defined properties between instances can be used, which define relationships between
nodes in the tree hierarchy.

One can assume that if a class in an ontology has a property which is transitive
and points to instances of the same class (its range and domain are the same), then it is
used to represent some form of hierarchy. The job offer ontology we used was created
as a part of a larger research project [3] and defined two properties in this way: the
isPartOf property and the consistsOf property, which were mutually inverse and
allowed for navigation in a hierarchy of regions.

Additional characteristic of a class is the number of levels of its subclasses and
also whether or not a class is fully defined by its subclasses. A class is fully defined by
its (direct) subclasses if every individual belonging to that class must belong to at least
one of its (direct) subclasses.

If a class is fully defined by its subclasses and only has direct subclasses, we
represent it by a dropdown list component that contains labels of these subclasses. On
Fig. 1 we can see the example of the jo:Benefit class. Its graphical representation is a
simple dropdown list and since jo:Benefit is a multiple object property of another class
(jo-jobOffer), it is wrapped in a repeater (shown on the right).

In this way, users choose the type of instance they wants to create or use. If the
class is not fully defined, the dropdown list will also contain the label of the parent
class to enable users to create an instance of it instead of its subclasses.

If there is more than one level of subclasses, their presentation should enable
users to browse them. If there are only a small number of classes, it is suitable to
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display them in a dropdown list as in the previous case and indicate the hierarchy by
adding a symbol before the actual name of each class (for instance one dot for each
level of hierarchy). This approach might not be suitable to display complex and deep

hierarchies, where it is better to create a component which simulates the navigation in a
Benefit Select|

‘ jo:bAccomodation U jo:bCar U jo:bCompreh...

jo:bComprehensivePackage

Mew  Class: bOptical -
o Existing Text: kazde dva dnivysetreni| *

Hew  Class: bCar -
o Eszisting Text: Ferrari+henzinu kolko c *

e Clas

o Eszisting Text: bAccommodation
bCar

Add heneft || RemipcomprehensivePackage
Submit
bGeneric
bLifelnsurance
bhedical
biobilePhone
bOptical
bCptionald01k
bPaidTirme Of

. . bRelocationCovered
jo:bMobilePhone BStackOptions

Fig. 1. Example of a class jo:Benefit that is fully defined by its direct subclasses.
tree. E.g. a listhbox, which contains all classes of the same level and is redrawn with the
classes of the next level when the user chooses one value. The current location in the
tree would be indicated next to the component and users would have the ability to
return to a higher level in the hierarchy (e.g. a button, hyperlinks in the path).

The same approach can be applied to a hierarchy created by transitive properties
between instances. Whether the user can choose a class or instance which is not a leaf
of a tree hierarchy is determined from additional metadata about the class. Metadata
are also used when both classes and instances are used to define a hierarchy.

3 An Approach to Form Generation

Form generation is a recursive process which begins from the given identifier in the
ontology of a class for which the form should be generated and continues on its object-
type properties. Apart from the representation of the form, method produces java bean
classes to store the form data as well as additional metadata for mapping objects to
ontology. The mapping is performed by a pair of graph-to-bean and bean-to-graph
transformers (analogy with O/R mapping in relational databases). Java bean objects are
mapped to corresponding RDF graphs (and vice versa) using additional metadata about
the ontology and java beans, acquired from the form generation process. These
metadata contain information needed for binding the java beans and their fields to the
OWL classes and their properties. The metadata comprise the name of the java bean,
the names of java bean’s fields, information about the OWL class properties (e.g.
multiplicity) and the type of the object in the RDF triple (e.g. object type or a literal).
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Designed method uses more data about the layout of the form. We defined an
additional ontology which holds information about the order of the form tabs and their
titles as well as the order of the class properties displayed in these tabs. In addition,
metadata define whether user is allowed to create new instances of a certain class or is
allowed only to choose from the existing ones, or the combination of both. All this
metadata allow for creation of forms which are more user-friendly compared to forms
generated by generic ontology editors like Protégé®.

The proposed method tries to match the structure of each class to patterns
described in the previous section. This determines whether the process of form
generation is recursively applied to object properties of the class or is finished at this
point by defining a set of simple widget to be displayed.

4 Experimental evaluation

We decided to verify the assertions mentioned in previous sections and implement a
form generation algorithm used by a portal web site operating with an ontological
repository. We consider a portal to be a virtual place, where various categories of
people can interact by using portal’s services and functionality.

Portal in our solution stands for an online labor market where organizations
would put offers on their free positions which would be retrieved by people looking for
a job. It is intended to become a part of the project [3] and use its domain ontology.

Because of the requirements of the NAZOU project, the solution should be based
on free open source software (FOSS) and J2EE platform.

When considering the J2EE platform one of the most common components of
portal systems are portlets. Portlets are parts of the portal itself each embedding one
functionality of the portal (e.g. User management). Portlets are very flexible — they can
be easy added or removed from a web site according to user preferences. Moreover,
one feature of portlets enables users to visually maximize or minimize the portlet itself.

We tried to avoid creating the whole portal solution from scratch and we chose
Apache Cocoon as our portal framework. Cocoon is not only a portal framework since
it can also be used as a publishing framework thanks to a revolutionary solution of
content generation based on pipeline architectural model. Pipelines are used for portal
form content generation that can be, for instance, displayed in the portlets afterwards
[5]. Definition of pipelines is central. The data in a pipeline is produced by a generator
component. Consequently, the data can be transformed by a series of transformers. The
last pipeline component is a serializer that outputs the transformed data in the required
format.

Knowledge of the framework and its features is important when considering the
form generation algorithm. We need to know how the framework handles the forms,
what are the forms definition like etc.

® Protégé ontology editor, http://protege.stanford.edu
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4.1  Cocoon and forms handling

Cocoon has an advanced forms framework - CForms. It is based on MVC architectural
pattern where a form definition is divided into several XML files. A form model is a
definition of form widgets with corresponding datatypes. Based on the form definition
a form instance can be created. A form template defines the layout of the form by
defining tags referencing widgets from the form model in places where widgets are
supposed to appear. These tags are processed by the Forms Template Transformer, and
replaced by the XML representation of widgets. Moreover, CForms contains binding
framework that allows for binding of the form data to an xml structure or a java bean
class (we will use the term object to refer to either of these). Before showing the form,
the data are copied from the object to the form, and after the form has been validated,
the data in the form are copied back to the object and can be further processed [6].

4.2  Form generation for Cocoon Forms

The life-cycle of an input/output form is shown in Fig. 2. First, data are loaded
from the ontology into internal representation, which corresponds to an XML file that
is used as the source for pipeline generators. Every pipeline outputs appropriate files
as required by the Cocoon Forms framework as described in previous section. Having
all the necessary files, the form itself is displayed at which point the user fills the form
with relevant information.

By submitting the form, the values are stored in the corresponding java bean
classes. This allows for storing the values into the ontology. To save the data into the
ontology, it is necessary to know the corresponding identifiers in the ontology of the
properties in the ontology, which are stored in metadata that hold this information
during the process of transformation of ontology data into the internal representation.

transform
Empty delete

representation)

generate Empty B
\ (Internal representation)
AN regenerate

ﬁ

Displayed

/l (CForm

Form is generated
using metadata
in ontology.

fill

Filled

render

Fig. 2. The life-cycle of the form
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5 Conclusions

We described one of the current trends in software design. It is the drive towards web
applications that is also influenced by the semantic web. We also explored the
problems introduced by the dependency of portal systems on ontologies as means for
information storage.

We proposed dynamic form generation as a possible approach which would
accommodate changes in ontologies by increasing the flexibility of web portals. We
identified and described several patterns in ontologies and their mapping to form
controls. With this knowledge we designed an algorithm that dynamically generates
form descriptions from ontologies, which can be used by portal solutions to display and
process forms for instances from these ontologies.

Future work might include the identification of more complex patterns in
ontologies and their mapping to form controls. Exploring the possibilities offered by
adaptive hypermedia technologies and their relevance to dynamic form generation is
another promising direction of research.

Acknowledgment: This work was partially supported by the State programme of
research and development “Establishing of Information Society” under the contract
No. 1025/04.
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Uvod

Dakujeme Vam za zakupenie produktu od timu &. 8 Hachiban. Zaktpeny produkt predstavuje
webovy informacny systém (IS) — Portadl pracovnych prileZitosti, ur€eny primarne pre
napliianie udajov o ponukéach pracovnych prileZitosti aktivnymi producentmi.

Kapitola 1 blizSie opisuje inStalaciu systému. Kapitola 2 opisuje hlavné koncepty
systému, ktorych pochopenie je nevyhnutné k spesnému pouzitiu systému. Kapitola 3
opisuje postup pri vykonavani jednotlivych uloh, ktoré je mozné v ramci systému realizovat’.
Kapitola 4 obsahuje casto kladené otazky a opisuje postupy pri rieSeni najcastejSich
problémov.
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Instalacia produktu
Tato Cast’ opiSe postup pri instalacii informaéného systému Portal pracovnych prilezitosti.

Minimalne a odporuéané poziadavky

Hardvér (minimalne poziadavky)

Dvojjadrovy procesor AMD Athlon 64 X2 4400+ alebo kompatibilny
1 GB operacnej paméte

2 GB voI'ného miesta na disku

pripojenie do Internetu

Hardvér (odporu€ana konfiguracia)
e Stvorprocesorovy systém s dvojjadrovymi procesormi AMD Opteron 885 alebo
kompatibilny
e 16 GB ECC REG opera¢nej pamite
e 2 TB vol'ného miesta na disku na RAID 6 diskovom poli
e Dvojité¢ 1GB/s pripojenie do Internetu

Softvér

Pre inStalaciu systému st nevyhnutné minimalne nasledovné softvérové komponenty:
e Operacny systém s podporou Java Virtual Machine (Windows XP/2003, Linux)
Java Virtual Machine 1.5
Apache Tomcat v5.5.12
Apache Cocoon v2.1.8
Sesame v1.2.4

InStalacia systéemu zaskolenym pracovnikom (odporucané)

Instaldciu produktu na cielovy server vykondva zaskoleny pracovnik — ¢len timu ¢. 8
Hachiban na mieste u zdkaznika, pricom zabezpeci dostupnost’ potrebného softvéru od tretich
stran, suborov pre samotny portal ako aj konfigurdciu jednotlivych sucasti tak, aby systém
fungoval.

Na klientskych zariadeniach je potrebné mat’ nainStalovany graficky webovy
prehliada¢ s podporou JavaScriptu a technoldgie AJAX.

InStalacia systemu vo vilastnej rézii zakaznika

Systém Portal pracovnych prilezitosti méze inStalovat’ aj zdkaznik samostatne, avSak tento
postup nie je odporacany kvoli komplexnosti konfiguracie jednotlivych stcasti systému
a nevyhnutnosti podrobnych znalosti o jednotlivych komponentoch.

Ramcovy postup instalacie

Nainstalovat’ Java Virtual Machine

Nainstalovat’ aplika¢ny server Apache Tomcat

Nasadit’ Sesame do Tomcatu

Nasadit’ Apache Cocoon do Tomcatu

Nakonfigurovat’ ontologické tloZisko v Sesame
a. Vytvorit pouzivatel'ov a RDFS ulozisko

bk W=
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b. Importovat do uloziska doménovu ontolégiu pracovnych ponik NAZOU
a ontoldgiu so zapisom vzhl'adu formuldrov
6. Nasadit’ portal do Cocoonu
7. Nakonfigurovat’ portal
a. Nakonfigurovat umiestnenie portalu
b. Nakonfigurovat’ pouzitie ontologického tloZiska v Sesame
c. Inicializovat’ vygenerovanie formularov pre pracovné ponuky
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Koncept systému

Portal pracovnych prilezitosti predstavuje webova aplikdciu, ktord s pouzivateI'mi
komunikuje prostrednictvom webového rozhrania v beznom webovom prehliadaci. Samotny
portal je primarne urCeny aktivnym producentom ponuk, ktori v portali pracuju s udajmi
o zverejnenych pracovnych ponukéch, avSak nie je vylucené ani jeho pouzitie pouzivatel'mi,
ktori si hl'adaji zamestnanie — hl’'adaji pracovné ponuky.

Z hladiska koncepcie systému su dolezité Styri entity — systém samotny a jeho udrzba,
ponuka volného pracovného miesta, organizacia, ktord pontka pracovné miesta
prostrednictvom zverejiiovania pracovnych pontk apouZzivatelia, ktori za jednotlivé
organizacie vkladaju pracovné ponuky do systému.

Portal pracovnych prilezZitosti

Udrzbu a prevadzku samotného systému realizuje administrator systému (Specialny typ
pouzivatel'a), ktory vykonava vSetky ¢innosti nevyhnutné k fungovaniu systému. Predvoleny
pouzivatel'sky ucet administratora systému ma prihlasovacie meno cocoon a heslo cocoon.
Cinnosti vykonavané administrdtorom systému:

e Registracia novych a sprava existujicich organizacii
Globalna sprava pouzivatel'ov
Zalohovanie a archivacia udajov
Generovanie a sprava formularov
Sprava Sablon formularov a metadat potrebnych ku generovaniu formuldrov

e Aktualizacia softvérového vybavenia
Registracia novych organizicii je rieSena dvojkrokovym procesom. Nova organizdcia sa
zaregistruje, ¢im ju systém pridd do zoznamu organizdcii a vytvori pouzivatela —
administratora za organizaciu ako neaktivneho pouzivatela. V druhom kroku administrator
systému overi organizaciu a potvrdi jej registraciu aktivaciou pouzivatel'ského uctu jej
administratora.

Ponuka
Ponuka prestavuje Udaje o vol'nej pracovnej prilezitosti uloZzené v systéme. Ponuky do
systétmu zadavaji prihlaseni pouzivatelia — personalisti, pricom pristup k zverejnenym
ponukdm maji aj neprihlaseni pouZzivatelia ateda aj verejnost. Samotnd ponuka mdze
obsahovat’ rozne udaje o ponukanom pracovnom mieste ako su:
e Nazov pracovného miesta
Nézov zamestnavatela
Miesto vykonavania prace
Pontikany plat a vyhody (benefity)
Déatum nastupu do pracovného pomeru
Typ a dizka pracovného pomeru
Poziadavky kladené na uchddzacov (vzdelanie, prax, schopnosti)
Informacie pre uchadzacov o spdsobe prihlasenia sa na pracovné miesto

Organizacia

Organizacia ponuka volné pracovné miesta bud priamo alebo sprostredkovane pomocou
agentury. Organizacia v ramci systému nevystupuje priamo ale prostrednictvom Specidlneho
pouzivatel'a — administratora za dant organizaciu.

Cinnosti vykonavané administratorom za organizaciu:
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e Zabezpecenie aktualnosti udajov o organizacii v systéme
e Registracia novych a sprava existujucich pouzivatel'ov za dant organizaciu
e Globalna sprava pracovnych pontk za danu organizaciu

Pouzivatelia

Pouzivatelia predstavuju pracovnikov organizacii — aktivnych producentov (personalistov),
ktori budi so syst¢tmom pracovat najCastejSie a ktorych hlavnou ulohou je do systému
vkladat udaje onovych pracovnych miestach, resp. udrziavat aspravovat udaje
o existujucich ponukéch pracovnych prilezitosti.

Na précu s ponukami je nevyhnutné aby pouzivatel’ bol prihlaseny do systému, pricom
neprihlaseni pouzivatelia maju pristup k vSetkym zverejnenym ponukédm na cCitanie. Systém
podporuje tri typy prihlasenych pouzivatel'ov:

o Zakladny pouzivatel (personalista) mdze pracovat len s ponukami, ktoré sam
vytvoril, priom ponuky ostatnych pouzivatel'ov st mu nepristupné (mé k nim
pristup len ako neprihlaseny pouZzivatel).

o Administrator moze pracovat’ so vSetkymi ponukami za danu organizaciu.

-7/13 -



Pouzivatel'ské rozhranie

V tejto Casti je opisané pouzivatel'ské rozhranie systému a postup vykonania jednotlivych
uloh pouzivateI'mi. Portal pracovnych prilezitosti pouziva grafické webové rozhranie, ktoré je
mozné pouzivatel'sky prisposobit’ potrebam konkrétnych pouzivatel'ov. Predvolené rozhranie
je rozdelené na viacero samostatnych casti (pozri Obr. 1).

Mot logged in

'\.\\ News Mews about portal! User:
¢
&g Password:
L8 u [Eoom]
e B- #
_ _ ono
[ Home | [Job Offers] [Registration| [ Aboutus | [ Help | =]
PeWe Group
. : (PeWe (Personalized
For people Seeklng a ]Obl Web) is addressed to
the new trends in
: : daszign, development
For people offering a job! and Use of adaptive
web-based systems
which allow
parsonalized
presentation.]
Program
Although the
sernester is done and
regular mestings are
finished we have
prepared far you other
two presentations.
Julien's Carme
presentation is on
Thursday 25th of May,
2006 at 10110 and
viktor's Zigo

presentationis on
Monday Sth of June,
2006 at 14:30.
Everybody is welcorne.
Presentation from
rneeting that was held
on 18th of April, 2008
was added.

Presentation
Another presentstion
frorm rneeting that was
held on 27th of April,
, 2006 was added.
Obr. 1. Uvodna obrazovka portalu.
Hlavné menu sa nachadza v hornej Casti, pole pre prihlasenie sa pouZzivatel'a sa nachadzaju
v pravej hornej Casti. Aktualne informacie o diani na portali si zobrazené v 'avej hornej Casti
obrazovky. Hlavna Cast’ rozhrania v strede je urCend pre zobrazenie ovladacich prvkov podla
aktualnej polohy pouzivatela v portali. Prisposobenie pouzivatel'ského rozhrania je mozné
vykonat’” pomocou tlacidiel (,full screen®, ,minimize®, ,,delete*) v pravom hornom rohu
vybranych casti rozhrania — aktivnych oblasti (copletov). Na ukdzku konfigurovatelnosti
amoznosti prisposobenia portdlu je v pravej casti umiestneny RSS kanal skupiny
Personalized Web.

Polozky menu (neprihlaseny pouzivatel)

Home — domovska stranka

Job Offers — prehl'ad pontk uloZenych v systéme
Registration — registracia novej organizacie

About us — informacie o systéme a jeho autoroch

Help — pomoc; zakladné informacie o pouzivani portalu

Polozky menu (prihlaseny pouzivatel’)

Add Offer — pridanie novej ponuky

Job Offers — prehl'ad ponuk ulozenych v systéme
About us — informdcie o systéme a jeho autoroch

Help — pomoc; zékladné informacie o pouzivani portalu
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Polozky menu nastroje —,,Tools“ (neprihlaseny pouzivatel)

e Coplet Management — nastavenie pouZzivatel'ského rozhrania
O Edit Layout — nastavenie rozloZenia copletov
0 Select Skin — nastavenie vzhl'adu portalu
o User Management — sprava pouzivatelov
0 Show User — zobrazenie informécii o pouzivatel'ovi
O Edit User — zmena profilu pouzivatela
0 Add User — pridanie nového pouzivatel'a (len administratori)

Prehliadanie ponuk

Vyberte v hlavnom menu vol'bu pre prehliadanie ponuk ,, Job Offers®, zobrazi sa prehl'ad
pontk cez rozhranie fazetového prehliadaca (Obr. 2). V lavej Casti je mozné definovat
ohranienia na zobrazené ponuky podl'a miesta vykonavania prace, odvetvia a profesie.
Navigacia medzi jednotlivymi stranami vysledkov sa nachadza v strednej hornej ¢asti hlavne;j
obrazovky. Pod fiou je umiestnend skupina odkazov na definovanie usporiadania vysledkov
vyhl'adavania (vzostupne/zostupne).

Vysledky vyhladdvania sa nachddzaji v strednej Casti obrazovky. Po nasledovani
odkazu — nazvu ponuky sa zobrazia detaily o zvolenej ponuke. Cervenou farbou pozadiu su
zobrazené nezverejnené¢ ponuky, zelenou farbou zverejnené ponuky. Po prihlaseni sa je
mozné vykonavat’ operéacie nad zvolenou ponukou pomocou tlacidiel v pravej Casti obrazovky
pri kazdej ponuke (editovat, zverejnit/skryt, zmazat). Ak tlacidld nie su zobrazené,
pouzivatel nie je prihlaseny alebo nema dostato¢né privilégia na vykonanie danej operacie.

Logged in as: cocoon  Logout Tools

'\\ News News about portal!
¢
a®,
1A L
| O i
X NS #
Job
Add Offer] | offers
Region: Region: all {152)
All (152) Profession: All {152}
| Arizana (3) Industry: all (1523
" California (20) Total Matches: 152
2> Colorado (3) Page: < Previous | 1|2 ]3[4 |5|16Z18]2]10|12]212 (13|24 |15] 16 | Mext =
> Connecticut (3) Sort by: &% Title | £% Company | 4% Salary | 4% Region | 4% Date
>|D.C.(2)
> Florida (3) # Title Salary Company Region User Date Actions
"% |Georgia (2)
I e
| llinis (3) g1 CH* Developer, PRESALES, POSTSALES 2cnnn o | cybercoders washington  unknawn 25.05.2008 #. (e X
¥ g

Engineer, Security S.E.
" Maryland (4) ] Y

> Massachusetts (2) 52 C++ Programmer CTG - Computer Tazk

wilkes Barre  unknown 25,05.2006 .F.(® X

Grou|
2 Michigan (2) : 2 5 m e %
> [Now Hampshira (1] 1521 (SHC Pragrammer/Enginear 40000.0 Erie unknown 25.05.2006 F e %
2> Mew Jersey (10) | |54 COBOL BASIC Pragrammers YMS DEC alpha | 35.0 E”D'jr;tmn'x WAEAREIEE | e unknown 25.05.2006 7. @ X
= [Mew York {53 .
> Morth Carolina (2) | |55 \Consultant Ca-Wily Tech Division [ cocoon | 09.05.2006 .. ® X
¥

> [oregon (2) STATES
2> Pennsylvania (11) | 56 conversant IVR Programmer/&nalyst 50.0 TS desoeializs OF Ti- | Eemsei unknown 25,05.2006 .#®)
> [South Carolina (2) State Inc. Station
| Tonnesses (2) 57 |Database Programmer-vBE/ net/SoL 23.0 Manpower Professional | Seymour unknown 25,05.2006 | F (e %
o Texas (7) 53 Director, Product Management and 120000.0 New York unknown [25.05.2006 | # e %
"2 \Wirginia (1} Bussiness Analysis
“# Washington (2) 50 dsfdsfdsfsdf unknown 25.05.2006 . F

Pro‘ﬁssi‘;n: 60 Excel/vBA Consulting Opportunities ﬁilﬁrﬁofl;;”qigm MNew York unknown 25,05.2006 . (®) X

all (152 , Inc.

Legislators, senior
" officials and
rmanagers (1}

" Professionals (62)

Technicians and
“® associate
professionals (17}

Obr. 2. Prehl'ad ponuk v rozhrani fazetového prehliadaca.
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Poziadanie o registraciu organizacie
V hlavnom menu vyberte volbu ,Registration®, zobrazi sa formuldr pre registraciu
organizacie (Obr. 3). Vypliite pozadované udaje o organizacii do zobrazen¢ho formuléara,
v pravej Casti vyberte odvetvie v ktorom organizacia pdsobi a pokracujte pomocou volby
»Submit“. Nasledne vypliite daje o pouzivatel'ovi — administratorovi za organizaciu a stlacte

,,Submit®.

MNews about portal!

icAccommodation and Food service activities

icAdministrative and support serwice activities

icWwholesale and retail trade repair of motor vehicles and motorcycles
B icHuman health and social work activities

icResidential care activities for the elderly and disabled

icOther residentisl care sctivities n.e.c.

icResidential care activities for mental retardation mental health and substance abuse

[ Home | [Job Offers]| [Registration] [ About us | [ Help |
Marne B Industries
* icConstruction
4ddress :
Email
Location :
= _jcResidential care activities
Profile :
Size :
Phone :
Fax : icHursing care facilities
'
web icHurman health activities
Text :

Submit Query

[E2]

®® &

EEEEHEDEHEEEE

icSocial work activities without accommodation

icActivities of extraterritorial organizations snd bodies

icActivities of households as employers undifferentiated goods

icElectronics
icEducation

icProfessional scientific and technical activities

ictgriculture forestr

and fishing

icArmed Forces

icArts entertainment and recreation

icManufacturing

icTransportation and storage

ichining and quarrying
icInformation snd communication

icWater supply sewerage waste ranagement snd remediation activities

icOther service activities

icPublic administration and defence compulsor

social securit

icElectricity gas steam and air conditioning supply

icFinancial and insurance activities

icReal estate activities

Obr. 3. Registracia novej organizacie.

Vytvorenie novej editovanie existujucej ponuky

Pre vytvorenie novej ponuky zvol'te v menu ,,Add Offer*, zobrazi sa formular pre editovanie
ponuky (Obr. 4). Vypliite jednotlivé polia formulara v kazdej zalozke (tabke) a pokracujte
vol'bou ,,Submit®. V pripade nespravneho vyplnenia niektorého pol'a vas portal vyzve na
opravu a odmietne ponuku ulozit’.
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Mot logged in

Password:

o ]x
PeWe Group
(PeWe (Parsanalized
web) is addressed to
the new trends in
design, developrment
and use of adaptive
web-based sustems
which allow
personalized
presentation.)

Program

Although the
carnaester is done and
regular mestings are
finizhed we have
prepared for you other
two presentations.
Julien's Carme
presentation is on
Thursday 25th of May,
2006 at 10:10 and
viktar's Ziga
prasentationis on
Monday Sth of June,
2006 at 14:30,
Everybody is welcome,
Prasentation from
reeting that was held
on 18th of April, 2008
was added,

Presentation
Another presentation
from meeting that was
hald on 27th of April,
2006 was added.

Julien Carme -
wWeb Wrapper
Specification
Using Compound
Filter Learning

The new term for
Julien's Sarme
presentation was
specifisd (25th of
May, 2006,

Julien's Carme



Logged in as: cocoon  Logout Tools

:4\ News News ahout portal!
(94 f
=2 —

ob

]
Offers | [Aboutus |[ Help |

General | Duty Location H Apply Information || Benefits || Contract || Requirements

Offer title Harnilton, NJ US

Offered by Citadel Information Service
Offer is valid from =
Offer is valid until =

[0 Estart as soon as possible

Date of start 26.10.2005 E

Traveling invalved  MNone D

Comment Senior Analyst/Programm
Submit

Obr. 4. Formular pre editovanie ponuky.

Zmena a prispésobenie grafického rozhrania

Pouzivatel’ si mdze prispdsobit’ rozhranie portdlu v menu ,,Tools* pod volbou ,,Coplet
Management®“ (Obr. 5). Portal podporuje zmenu rozmiestnenia aktivnych oblasti (copletov)
a vyber §tylu zobrazovania (skin).

Podrla legendy v dolnej Casti obrazovky je mozné upravit’ rozmiestnenie jednotlivych
copletov v strede obrazovky (napr. zmena polohy, zobrazenie/skrytie). Vysledné nastavenie

potvrd’te volbou ,,Save®.
Logged in as: cocoon  Logout Back To Portal

Coplet- User
Management| [Management

| Edit Layout | Select Skin

XA ¥ Eal ] ¢ =t

Add Offer Factic Ahout Help

ZIX[€P ZIX[€P
Coplet: PeWweRS5-1 Coplet: \WeatherRS5-1
Actions:
Save

Move Left Mowve Right Maowve Up Mowe Down Iz‘ Delete Item Add Tab
E‘ Add Column E‘ Add Row Add Coplet Drilldown Go Up

Hachiban Team (€] 2005-2006
Obr. 5. Prisposobenie grafického rozhrania portalu zmenou usporiadania copletov.
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Pridanie nového pouzivatela a editovanie pouzivatel'skych nastaveni

Pre sprava pouzivatelov zvolte volbu ,,Tools“, ,,User Management“. Nasledne si vyber
pridanie pouzivatel'a (Obr. 6), prezeranie vlastného profilu alebo editovanie inych
pouzivatel'ov.

Pre kazdého pouzivatela je mozné zadat’ zakladné informacie ako meno, priezvisko
a spolo¢nost’ do ktorej patri. Dalej potrebné zvolit’ login a heslo, Giroven pristupovych prav.
Pre potreby komunikacie s pouzivatelom sa odporucaju vyplnit' kontaktné informacie —
adresa elektronickej posty a telefon.

Goplet
management|

| Show user | Edit user | Add user

Logged in as: cocoon  Logout Back To Portal

User
management

User data:

Mo picture available

First Name:
Last Mame:
Title:
Campany:
User Login:

User Password:
Retype Password:
User Role: admin

Active sccount: true

Email address:
Phone number:

Fax number:

[ Save user information ]

Hachiban Team (C) 2005-2006

Obr. 6. Pridanie nového pouzivatela do systému.
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Casto kladené otazky a rieSenie problémov

Tato Cast’ obsahuje Casto kladené otazky pouzivatelov suvisiace s Portdlom pracovnych
prilezitosti arieSenia najcastejSich problémov, sktorymi sa mdzu pouZzivatelia pocas
prevadzky systému stretnut’.

Casto kladené otazky

Otazka: Je potrebné mat’ nainstalovany Java Virtual Machine na spustenie systému?
Odpoved’: Ano.

Riesenie problémov

Problém: Systém indikuje nedostatok operacnej pamdite.

RieSenie: Vypnutie a opdtovné spustenie systému (Tomcat spotrebliva nadmerné mnozstvo
pamate, ktort nie vzdy uvolni).

Problém: Prehladdvanie ponuk nefunguje, systém hlasi chybu ,,Coplet Factic-1 is not
available®.

MoZna pri€ina: Nespravne nakonfigurovany pristup k tlozisku.

RieSenie: Nastavte sprdvne parametre pre spojenie s uloziskom Sesame v subore
portal/coplets/Factic/factic.properties.

Problém: Prehladdvanie pontk nefunguje, systém hlasi chybu ,,Coplet Factic-1 is not
available®.

Mozna pri¢ina: UloZisko Sesame nie je spustené alebo je prazdne.

RieSenie: Spustite Sesame, presvedcte sa, ¢i Ulozisko obsahuje aktudlnu verziu doménove;j
ontologie (v0.6.16 ku 25.5.2006).

Problém: na monitore ni¢ nevidno.

Mozna pricina: nemate zapnuty pocita¢ (monitor).

RieSenie: Problém sa bohuzial’ ned4 opravit’, vratte CD s produktom do najblizSej predajne,
po preukézani sa platnym pokladnicnym dokladom Vam bude refundovana cena tovaru.
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Hachiban — portal pracovnych prileZitosti

1.Uvod

Predlozena dokumenticia obsahuje zbierku dokumentov suvisiacich s riadenim timového
projektu, ktoré vznikli poc€as jeho rieSenia. Obsiahnuté dokumenty sme vytvorili s cielom
sprehl'adnit’ a zefektivnit’ riadenie projektu a zdokumentovat’ sposob fungovania timu.

V jednotlivych castiach dokumentacie st postupne za sebou zaradené jednotlivé
dokumenty. Prvym v poradi je ponuka na tému JOBS — portal pracovnych prileZitosti
a priesvitka, pouzita pri prezentacii ponuky. Nasleduju plany projektu na nasledujice obdobie,
resp. ramcové plany do konca rieSenia projektu, ktoré predstavuji zaklad pre vyhodnocovanie
stavu projektu.

Dalej uvadzame informécie o organizacii timu, rozdelenie roli medzi jednotlivych
rieSitel'ov a zdpisy z formalnych stretnuti timu s pedagogickym veducim. Nasleduja posudky
a vyjadrenia k posudkom, vyjadrenie k manazmentu verzii a preberacie protokoly.

Forma zapisnice sa postupne od zaCiatku projektu menila, reagujic tak na nové
poziadavky.
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2. Ponuka




Slovenska technicka univerzita v Bratislave
FAKULTA INFORMATIKY A INFORMACNYCH TECHNOLOGII
Studijny odbor: SOFTVEROVE INZINIERSTVO

Ponuka timu ¢. 8

JOBS
Portal pracovnych prilezitosti

Mailovy alias: tp@atrip.sk Clenovia timu: Michal Barla
Peter Bartalos
Oktober, 2005 Jan Porubsky

Peter Sivak
Kristian Szobi
Michal Tvarozek
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Tim ¢. 8 — Portal pracovnych prilezitosti

Zadanie — Portal pracovnych prilezitosti

Pocet timov: 1
Veduci timu: Ing. Roman Filkorn

Portal pracovnych prilezitosti je modernym ndstrojom pre Uspe$ni vymenu informacii dvoch
zucastnenych stran: zamestnavatelov a uchadzaCov o zamestnanie. Portal na jednej strane
poskytuje zamestnavatel'om moznost’ zverejnit’ ponuku pracovnej prilezitosti Sirokej ciel'ovej
komunite, na strane druhej umoziuje vyhl'adavat’ medzi pracovnymi ponukami a vyberat’ si
na zéklade vlastného profilu a zadujmov uchadzaca o pracu. Portdl pomédha spravované
informacie kategorizovat’, sledovat’ aktudlnost,, poskytovat’ previazanie s podobnymi portalmi
v inych (geografickych) oblastiach, ul'ah¢it’ opakované ¢innosti najméa uchddzacom o pracu.

Portal bude integrovanou stcastou vicsieho projektu. Bude vhodné, ked” bude portalové
rieSenie vychadzat z existujucich analyz, bude v ¢o najvicSej miere vyuzivat existujice
modely domény a aj celkovy zadmer integralneho projektu - znovupouzitelnost’ rieSenia pre
iné¢ informacné domény. Takéto ciele kladu vySSie naroky na uroveil navrhu architektary a
celkovej implementacie rieSenia - s ohladom na konfigurovatelnost’ a prisposobitelnost’
vytvoreného produktu.

Vasou ulohou bude na zéklade zozbierania poziadaviek a primeraného nastudovania
modelov a technologii integralneho projektu analyzovat, navrhnit, implementovat’ a overit’
portal pracovnych prilezitosti tak, aby pokryval nie len zékladné funkcionalne poziadavky, ale
aby bolo rieSenie v ¢o najvicsej miere znovupouziteI'né pri implementécii inych podobnych
portalovych rieseni.
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Tim ¢. 8 — Portal pracovnych prilezitosti

1. Uvod

Tento dokument obsahuje ponuku timu ¢. 8 na tému Portdl pracovnych prilezZitosti
vypracovanu v ramci predmetu Tvorba softvérového systému v time. Kapitola 2 sa venuje
nasej motivacii, ktora zohrala vyznamnu tlohu pri vybere témy a strucnému opisu skdsenosti
¢lenov timu zo zameranim sa na kontext zvolenej témy.

Kapitola 3 sa venuje navrhovanym moznostiam rieSenia portdlu pracovnych prilezitosti
a pripadnym ohrani¢eniam, ktoré sme identifikovali. V zavere stru¢ne zhrnieme naSu
motivaciu a hlavné vlastnosti navrhovaného riesenia.

Preferencie timu vzhl'adom na d’alSie témy projektov sa nachadzaju v prilohe A, rozvrh
jednotlivych ¢lenov timu spolu s navrhovanymi terminmi stretnuti je uvedeny v prilohe B.
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Tim ¢. 8 — Portal pracovnych prilezitosti

2. Motivacia a zloZenie timu

V tejto kapitole blizSie opiSeme naSu motivaciu k rieSeniu témy Portal pracovnych prileZitosti
v ramci predmetu Tvorba softvérového systému v time. Nasledne predstavime jednotlivych
¢lenov timu so zameranim sa na skdsenosti suvisiace so zvolenou témou.

2.1. Motivacia

Pri vybere témy pre timovy projekt zavazilo mnoho skutocnosti, ktoré viedli k vyberu témy
Portal pracovnych prileZitosti. Vyznamnym doévodom tohto vyberu bol ziujem vSetkych
¢lenov timu o technologie webu a vSetko, ¢o s nim suvisi. K tomu sa pridala aktualnost’
problematiky webovych portidlov, webu so sémantikou a prispdsobovania. Praca na tomto
projekte ndm dava prilezitost’ ziskat’ mnozstvo cennych sktisenosti z oblasti analyzy, navrhu
a implementacie portdlov s vyuzitim najnovSich pristupov a sO¢asne nam umoziuje
zdokonalit’ sa v timovej spolupraci pri rieSeni projektov.

Druhym vyznamnym doévodom, preco sme sa rozhodli pre tito tému je skutocnost’, Ze
projekt portalu je zasadeny do SirSicho kontextu véac¢Sieho systému, ktory praci na projekte
dodava d’al$i rozmer. Kvalitné vypracovanie projektu otvara dvere jeho redlnemu nasadeniu
do praxe vramci Stitneho programu vyskumu avyvoja ,Nastroje pre ziskavanie,
organizovanie a udrzovanie znalosti v prostredi heterogénnych informacnych zdrojov®.
Moznost’ pracovat’ na projekte od zaciatku az po jeho redlne nasadenie do prevadzky je pre
nas vel'mi zaujimava.

V neposlednom rade je zaujimavé aj konkrétna doména pracovnych ponuk. Coraz viac
I'udi si hl'ada pracu pomocou réznych portalov, ktoré sprostredkuvaji pracovné ponuky a
Coraz viac zamestnavatelov hl'add novych zamestnancov prave prostrednictvom takychto
portalov. Prilezitost’ navrhnat’ a implementovat’ systém, ktory bude dostato¢ne univerzalny,
ale pritom lepsi ako v sucasnosti pouzivané rieSenia predstavoval vel'kt motivaciu pri vybere
zadania.

Doviest’ projekt uvedeného rozsahu do uspesného konca nie 'ahké a vyzaduje si znacné
mnozstvo skusenosti zroznych oblasti. Pestrost’ skusenosti jednotlivych ¢lenov timu,
prechadzajica naprie¢ celym spektrom najcastejSie pouzivanych technoldgii v softvérovom
inZinierstve, nam umozni nahliadat’ na rieSenie z viacerych stran, hl'adat’ alternativy a ispesne
ukoncit’ projekt.

2.2. Clenovia timu

Michal Barla

Je riesitelom projektu ,,Nastroje pre ziskavanie, organizovanie a udrZzovanie znalosti v
prostredi heterogénnych informacnych zdrojov* Statneho programu vyskumu a vyvoja
,Budovanie informacnej spolo¢nosti“, kde posobi v skupine ,Personalized information
presentation. Podstatnym spdsobom sa podiel’al na vyvoji doménovej ontoldgie pracovnych
ponuk pre tento projekt a teda dobre pozna doménu, v ktorej mé produkt posobit’.

Ako diplomovy projekt riesi zachytenie zdujmov pouZzivatela na webe, s overenim v
oblasti pracovnych pontk. Stiasne méa v inzinierskom Stidiu zapisany predmet Principy
webového inzinierstva, ¢o dokazuje jeho zdujem o problematiku stvisiacu so zadanim.
Priebezné vysledky diplomového projektu a nadobudnuté znalosti o webe by rad vyuzil aj pri
tvorbe produktu v rdmci timového projektu.

V ramci zavere¢ného projektu bakalarskeho stidia sa zacastnil spolu s d’al§Simi troma
Studentmi medzinarodnej sutaze CSIDC, organizovanej CS IEEE, pri rieSeni ktorej ziskal
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cenné skusenosti s pracou v time a naucil sa okrem iného pracovat’ s webovymi sluzbami a
databazovymi technologiami. Ovlada programovacie jazyky C/C++ a C#, ma skasenosti s
UML, XML, RDF a vytvaranim ontologii v prostredi Protégé.

Peter Bartalos

Ma skusenosti s vyvojom aplikacii v programovacich jazykoch Java, C a C++ a tieZ s pracou
v typografickom systéme TeX (LaTeX). K svojej praci pristupuje zodpovedne a s vysokym
nasadenim. Je schopny nastudovat’ vel'ké mnozstvo netrividlnych teoretickych aj praktickych
poznatkov z réznych oblasti, ktoré vie nésledne efektivne vyuzit’ k rieSeniu problémov. Na
konci bakalarskeho §tidia mu bol udeleny pochvalny list dekana za vynikajuco vypracovanu
zavereCni pracu. Mal prispevok na Studentskej vedeckej konferencii IIT-SRC 2005
organizovanej na FIIT STU, kde ziskal ocenenie ,,One of The Best Papers® a postupil na
medzinarodnu sutaz ACM Student Research Competition 2005. Navstevuje predmet Teoria
fuzzy systémov. Vedomosti z tohto predmetu chce vyuzit' k zlepSeniu vyhl'adavacich kritérii
pre pracovné ponuky pomocou metody neostrych (fuzzy) mnozin. V ramci predmetu Odborné
praktikum 1, ktory ma zapisany v rovnakom case ako predmet Tvorba softvérového systému
v time 1 bude mat’ pristup do softvérového Studia, ¢o umozni timu volnejsi pristup k jeho
zdrojom.

Jan Porubsky

Ukoncil bakalarske $tadium v odbore Informatika. Pocas Skolskych projektov ziskal
skusenosti s navrhom internetovych aplikacii, najmd ich databazovej casti (MySQL)
a s vyvojom aplikacii na platforme MS Windows. V mimoskolskych projektoch sa zameriava
na vyvoj aplikacii v PHP a jazyk HTML. Dalej ma skuisenosti s jazykmi C/C++, Javascript a
pracoval aj s Javou a Perlom. Ovlada pracu v prostrediach Borland Delphi, Borland C++
Builder. Zaujima sa aj o navrh grafického dizajnu pre internetové aplikacie (programy GIMP,
Corel Draw). Pri svojej praci sa snazi uprednostiiovat’ platformu Unix, presnejSie Linux. Je
schopny nastudovat’ potrebné informdcie pre rozne problémové oblasti, o vychddza z jeho
zaujmu o oblast’ informacénych technologii.

Peter Sivak

Pracoval na projekte vyvoja systému zaloZzenom na protokole XMPP, ktory sluzi na prenos
sprav vo formate XML medzi softvérovymi komponentmi. Projekt vypracoval na platforme
J2EE. Vystupné udaje boli prezentované pomocou vektorovej grafiky vo formate SVG. Dalej
napisal sériu Clankov pre zndmy cCesky webovy portdl o moznostiach, ktoré vyvojarom
poskytuje protokol XMPP. V tychto ¢lankoch prezentoval opisované principy na prikladoch v
programovacom jazyku Java. Ma vel'mi dobra znalost’ programovacich jazykov C/C++, C#,
technologie webovych sluzieb, databazového servera MS SQL 2000, technologie ADO.NET a
programovania MS CRM servera.

Minuly rok pracoval v time Studentov rieSiacich zadanie medzinarodnej sutaze CSIDC,
organizovanej CS IEEE. Na skolskej vedeckej konferencii ziskal tento tim ocenenie ,,Best
paper medzi prispevkami Studentov bakalarskeho Stadia a dostal sa do findle sutaze ACM
Student Research Competition 2005. Pocas rieSenia projektu nadobudol hlbsie znalosti o
platforme .NET.

V diplomovom projekte sa zaoberd navrhovymi vzormi v prostriedkoch objektovo-
relacného mapovania a pracuje s ndstrojom NHibernate. V sG¢asnosti pracuje ako vyvojar
portalovych rieSeni na platforme .NET.
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Kristian Szobi

Je absolventom bakalarskeho Stadia na Fakulte informatiky a informacénych technologii v
Studijnom odbore Softvérové inZinierstvo. Popri §tidiu pracoval vo viacerych softvérovych
spolo¢nostiach a ziskal bohaté sktsenosti s celym zZivotnym cyklom softvéru a pracou v time.
Doraz kladie na nadvrh modularneho softvéru s vyuzitim objektovo-orientovaného pristupu.
Pocas 4-ro¢nej praxe sa stretol s roznymi technoldégiami (Java, webové sluzby, JDBC, .NET,
nizkotroviiové sluzby, mobilné zariadenia, MS SQL Server 2000). Mnozstvo skdsenosti
ziskal aj na stazi v spolo¢nosti Microsoft v americkom Redmonde v lete tohto roku. V
sucasnosti pracuje ako softvérovy inzinier pre zndmu viedensku spolo¢nost’.

Michal Tvarozek

Podiela sa na rieseni projektu ,,Nastroje pre ziskavanie, organizovanie a udrzovanie znalosti
v prostredi heterogénnych informac¢nych zdrojov®, kde ako clen skupiny ,,Personalized
information presentation” pracuje na prezentacii a prispdsobovani sa pouzivatel'ovi. V ramci
prace na projekte vyznamnym spdosobom prispel k tvorbe doménovej ontologie pre oblast’
pracovnych prilezitosti, ¢im ziskal prehlad v problémovej oblasti a skuisenosti z oblasti
ontologii.

Ako diplomovy projekt rieSi tému ,Personalizovand navigacia v priestore webu so
sémantikou®, pricom skusenosti z prace na projekte chce vyuzit’ aj v ramci timového projektu.
Navstevuje predmet Principy webového inZinierstva, ¢o potvrdzuje jeho zaujem
o problematiku webu a webovych portalov.

Bakalarske Studium absolvoval s vyznamenanim a bolo mu udelené pochvalné uznanie
dekana. Bol ¢lenom timu Studentov, ktori reprezentovali fakultu na medzinarodnej sutazi
CSIDC 2005 organizovanej CS IEEE a ziskal tak mnozstvo sklisenosti s pracou v time,
s riadenim a s tvorbou dokumentacie.

Popri $tadiu pracoval takmer $tyri roky na viacerych projektoch v softvérovej spolocnosti,
kde nadobudol praktické skusenosti s tvorbou softvéru, pracou v time a rozliénymi nastrojmi.
Zameral sa najméa na platformu Win32 a PocketPC, ovlada programovacie jazyky C/C++ a C#.
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3. Portal pracovnych prilezitosti

V tejto kapitole opiSeme nami navrhované rieSenie portalu pracovnych prilezitosti. Vyjadrime
sa ku komunikacii portalu s pouzivateI'mi a ku sluzbam, ktoré im chceme prostrednictvom
portalu poskytnuat’. Dalej sa budeme venovat’ zasadeniu portalu do irSieho kontextu systému
nastrojov vytvaranych v ramci Statneho programu, ich spolupraci asuladu pouzitych
technologii a prostriedkov. Kapitolu zakon¢ime hrubym névrhom portalu.

3.1. Vlastnosti navrhovaného rieSenia

Uspesné portalové riesenia sa sustred'uji na pouzivatela a prispdsobuju sa jeho potrebam
a preferenciam. Pouzivatel'ovi poskytuju jednoduchy a najmé efektivny pristup ku vSetkym
potrebnym funkciam, pomocou ktorych je mozné Tlahko realizovat’ jednotlivé operacie.
Celkovo sme identifikovali viacero vlastnosti a sluZieb portalu, ktoré chceme pouZivatel'ovi
spristupnit’. Uvadzame tie z nich, ktoré pokladame za najpodstatnejSie a ktoré mdzu najviac
odlisit’ naSe rieSenie od klasickych portalov pracovnych ponuk.

Zakladnou funkciou portalu je sprostredkovanie rozhrania medzi pouZzivatelom
a nastrojmi, ktoré tvoria samotné jadro systému. Pouzivatel'ovi chceme dat’ moznost’ vybrat’ si
spOsob prezentidcie ponuk anavigacie v nich, ktory mu najviac vyhovuje, pricom
predpokladdme spolupracu s viacerymi nastrojmi (fazetovy prehliada¢, mapy komunit). Na
urcenie konkrétnych udajov, ktoré budi prezentované a sposobu, ktorym budi prezentované
chceme pouzit’ prezentacnt ontoldgiu (Fresnel). Architektaru systému chceme navrhnut’ tak,
aby bolo mozné podporovat’ viacero vystupnych formatov (XHTML, PDF, PS, WML, SVG,
ZIP).

Portal konzumentovi ponuk poskytne moznost’ vyhl'addvania v Struktirovanych datach,
uloZenych v ontolégii, pravdepodobne s vyuzitim néstroja TopK agregator alebo pomocou
fazetového vyhladdvania. Uvazujeme tiez nad moZznostou vyhladavania s vyuzitim teorie
neostrych (fuzzy) mnozin. Samozrejmou je moznost fulltextového vyhl'adédvania, bud’ nad
celou mnozinou ponuk alebo nad niektorou jej ¢astou (urenou napr. pomocou fazetového
prehliadaca).

Vyznamnou vlastnostou, ktord chceme pouzivatelovi poskytnit' nad ramec doteraz
uvedenych moznosti je adaptabilita a adaptivita portdlu na zaklade ontologie pouZzivatela.
Portal chceme prepojit’ s ndstrojmi na ziskavanie znalosti o pouzivatel'ovi a naslednt tvorbu
modelu pouzivatela, ktory vyuzijeme na lepSie prisposobenie sa portalu potrebam
jednotlivych pouzivatelov. Chceme riesit najméd personalizované usporiadanie a triedenie
prezentovanych pracovnych ponuk avSak model pouzivatel'a mozno vyuzit’ aj k prispdsobeniu
vzhl'adu portalu a prispdsobeniu navigacie medzi jednotlivymi strankami. Uvazovali sme tiez
o personalizovanom informovani pouzivatela o relevantnych zmenach na portéali s vyuzitim
emailu alebo SMS.

Vyznamnou castou pouzivatelov portalu budi aj tvorcovia pontk, ktorym chceme
poskytnut’ aj alternativny spdsob pristupu k portadlu pomocou webovych sluzieb, ktoré
umoznia jednoduchSie prepojenie portdlu sich vlastnymi informacnymi systémami.
Ocakavame, ze pristup k portalu prostrednictvom webovych sluzieb bude zaujimavy najméi
pre pracovné agentury alebo vicsie firmy.

Vyuzitie ontoldgii a prisposobovania dava priestor pre tvorbu rdznych Statistik, ktoré
mozu byt uzito¢né pre producentov aj konzumentov ponuk. Moznosti je naozaj vel'a (napr.
»priemerny“ profil pouzivatela, ktory si prezeral ponuku, $tatistiky pre rd6zne skupiny ponuk,
konzumentov, producentov).
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3.2. Portal v kontexte vicSieho systému

Portal pracovnych prilezitosti je len jednou ¢ast'ou véac¢sieho systému, ktory okrem samotného
portalu zahfiia aj celi sadu dalSich nastrojov na ziskavanie, udrzovanie a organizovanie
znalosti. Pri ndvrhu a néslednej implementacii portalu preto bude zohravat’ velku ulohu aj
suhra a spdsob komunikacie s tymito nastrojmi. Z tohto dévodu sme sa rozhodli vytvorit’
portdl v rovnakom prostredi v akom su vyvijané ostatné nastroje a pomocou podobnych
vyvojovych prostriedkov.

Cely portal chceme riesit’ v prostredi Linux, pri¢om za implementacny jazyk sme si
vybrali jazyk Java verzie 5, vktorom budu implementované aj jednotlivé nastroje.
Komunikdcia s nimi bude prebiehat’ cez dohodnuté rozhrania a prostrednictvom relacnej
a ontologickej databazy. Na spravu zdrojovych stborov a dokumentacie budeme vyuzivat
nastroj Subversion, ako datové uloziskd chceme pouZit Sesame pre ontologické data
a PostgreSQL alebo MySQL pre relacné data. Na zabezpecenie kvality systému budeme pri
vyvoji pouzivat’ testovaciu metodoldgiu ,,unit testing s vyuzitim néstroja JUnit. Webovu Cast’
by sme chceli riesit pomocou nastrojov Apache, Tomcat a ramca Cocoon. Sucasne pre
dostatocne rychle fungovanie portdlu predpokladame vyuzitie rovnakych hardvérovych
prostriedkov ako vyzaduju ostatné Casti systému.

Ciel'om Statneho programu je vytvorit’ vSeobecné néstroje na pracu so znalost'ami, pri¢om
ich charakter sa navyse moze (bude) casom menit, ¢o sa prejavi najmi v zmenach doménove;j
ontoldgie. V tomto duchu chceme portal vyvinut® moduldrne s dostatoéne vSeobecnymi a
modifikovate'nymi komponentmi, aby bol vyuzitel'ny aj v inych problémovych oblastiach len
s malymi zmenami. Zarovenl chceme navrhnut prezentaénli Cast’ tak, aby v maximadlnej
moznej miere vyuzivala udaje z ontologie a vedela sa prispdsobit’ aspoit mensSim zmenam aj
bez priameho zdsahu do zdrojovych kodov.

3.3. Hruby navrh

V ndvrhu portdlu pocitame s jeho rozdelenim na administratni a prezentaéni Ccast.
Administratna cast’ bude urCend na upravy v Struktire portdlu, na zmeny Sablon, podla
ktorych sa bude generovat pouzivatel'ské rozhranie a na manazment pouzivatelov.
Administracna Cast’ d’alej umozni zvysit' nezavislost’ navrhovaného portalového rieSenia na
doméne pracovnych prilezitosti tym, ze umozni zmenu zobrazovanych informacii bez zmeny
kodu aplikacie.

Portal sa dd na najvysSej urovni abstrakcie dekomponovat’ na dva podsystémy. Jeden
poskytuje funkcionalitu zadavatePovi ponuky a druhy jej konzumentovi. Zadavatel' ponuky
mdze byt zamestnavatel, ktory ponuka préacu, ale takisto aj uchddza¢ o zamestnanie, ktory
ponuka svoje vedomosti a zru¢nosti.

Architekturu navrhovaného systému je najjednoduchsie opisat’ pomocou toku dat. Data
st ulozené v datovom ulozisku, ktoré tvori back-end aplikécie. Pri poziadavke na zobrazenie
webovej stranky sa z datového uloziska vyberu relevantné informécie a pomocou série
transformacii sa prevedi do podoby vhodnej pre daného pouzivatela. Systém bude pri
spracovani poziadavky pouzivat' architektonicky vzor datoved, ktory je implementovany
napr. v prezentatnom ramci Apache Cocoon.

Dolezitou vlastnostou navrhovaného systému je dokladné oddelenie samotnych dat od
ich sposobu zobrazenia. Kym data sa ziskaju z datového uloziska, spdsob zobrazenia bude
definovany transformacnymi Sablonami.

Oddelenie komponentov pouzivatel'ského rozhrania, ktoré zabezpecuju spdsob reakcie na
vstup pouzivatela od samotnych dat, systém =zabezpe¢i pomocou navrhového vzoru
Pozorovatel’ (Observer). Subjektom bude v tomto pripade datové tlozisko a pozorovate'mi
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komponenty pouzivatel'ského rozhrania. Pri zmene dat v tlozisku jednym komponentom
budl upozornené aj ostatné, ktoré su prihlasené na odber danych informacii.

Na definovanie zobrazovanych formularov bude pouzity jazyk XForms, vdaka ktorému
sa tieZ znizi zavislost’ systému na doméne.

Informacie zobrazované portdlom sa budu Casto menit. Preto je nevyhnutné zabezpecit’,
aby mal pouzivatel' zobrazené vZdy tie najaktudlnejSie. Obmedzenie prenosového protokolu
webovych aplikacii (HTTP), ktory priamo neumoziuje asynchronne vyziadanie zmeny
zobrazovanych informacii zo strany servera, chceme rieSit pomocou technologie AJAX
(Asynchronous JavaScript and XML).
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4. 7.aver

Pocas stretnuti timu sme identifikovali mnozstvo podnetnych napadov a moznosti rieSenia
témy Portal pracovnych prilezitosti, z ktorych mnohé sa do tohto dokumentu nedostali kvoli
jeho obmedzenému rozsahu. Spomedzi nich sme uviedli tie ¢rty portalu, ktoré ho robia
vyrazne pokrokovejsim oproti klasickym portalovym rieSeniam. Je to najmi vyuzitie réznych
sposobov prezenticie Udajov na zaklade ich sémantiky, vyuzitie webovych sluzieb ako
alternativneho rozhrania portdlu, zameranie sa primarne na potreby pouzivatelov portalu
pomocou adaptivity. Nezanedbatelnou vlastnostou portalu je tiez jeho prevadzka
v jednotnom prostredi spolu s ostatnymi ndstrojmi a dostatocna odolnost’ vo¢i zmenam
v ontoldgii.

Nas tim je zloZeny z motivovanych l'udi, ktori stt odhodlani naplno vyuzit’ svoje znalosti,
nasadenie a timového ducha v prospech projektu od jeho hrubého navrhu az po jeho tispesné
zakonCenie. Motivaciou je pre nds nielen moznost ddverne sa zozndmit s aktualnymi
technologiami a ndstrojmi, ale aj presvedCit’ sa, Ze vieme spolu vytvorit' jednoliaty celok,
ktory dokaze vyrobit’ vynikajuci produkt a suCasne plnohodnotn sti¢ast’ Stditneho programu.
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Priloha A — Preferencie timu

Portal pracovnych prilezitosti (JOBS)

Obal’'ovac na ziskavanie pracovnych ponuk (WRAPPER)

Béza znalosti a zru€nosti Studentov (ZNALOSTTI)

Distribuovana simulécia rozsiahlych pocitacovych sieti (SIMUL)
Robocup — treti rozmer (RoboCup 3D)

Tvorba rozvrhov (ROZVRH)

RoboCup — nové stratégie (RoboCup S)

Kandidat na najlepsi multimedialny produkt roku 2006 (EuroPrix)
Nastroj na modelovanie vlastnosti (FEATURES)

A S O e

10. Systém pre analyzu a animaciu chodze ¢loveka (ANIM)

—A-1-—



Tim ¢. 8 — Portal pracovnych prileZitosti

Priloha B — Rozvrh ¢lenov timu

Hodina 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Zaciatok | 7:20 | 8:15 | 9:15 |{10:10|11:10 [ 12:05| 13:05 | 14:00 | 15:00 | 15:55 | 16:55 | 17:50
Koniec 8:10 | 9:05 | 10:05|11:00 | 12:00 | 12:55| 13:55 | 14:50 | 15:50 | 16:45 | 17:45 | 18:40
APS1 NS OOANS OOANS TP
Pondelok MB, KS, PB, | MB, KS, PB, .
JP MB, KS, MT MT MT vSetci
PWI PWI
k Stretnutie ¢. 3 Stretnutie &. 2
Utoro MB, PS, MT | MB, PS, MT
Navrh prekladagov | ZK TFS PeWe
Stred Stretnutie ¢&. 1
reda JP KS | JP,PB L41)
MT
NS /TFES/
. ASS ZK MSI MSI
Stvrtok vSetci MB, MT / JP, vSetci vSetci
PB /KS
Piatok . ,
JP mimo BA, KS ma DOS 31.10., 11.11, a 2.12.
Legenda:
MB Michal Barla
PB  Peter Bartalos
JP Jan Porubsky
PS Peter Sivak
KS  Kiristian Szobi
MT Michal Tvarozek

Preferujeme stretnutia v uvedenom poradi (najprv €. 1, potom 2 a 3).
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3. Plan projektu

Tento dokument predstavuje plan timu pre obdobie 18.11.2005 — 19.12.2005 a rdmcovy plan
do konca letného semestra. Obdobie 18.11.2005 — 19.12.2005 je urené na vypracovanie
posudku projektovej dokumentacie timu ¢islo 10 a vytvorenie prototypu. V priloZenej tabulke
st uvedené jednotlivé tlohy a ¢innosti. Obr. 1 zobrazuje tieto ¢innosti v grafe.

P e T T~
f/ \\ f’/ \\\ f/ \ /
/1.4 [18.11) [ 12 1811 [ 13 [19.41) _
4 [23.11) 2 |23.11, \ 6 |23.11
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S3 26.10.2005 7:30 x X X X X x 5" prezentacia Overenie spdsobu prace a zvyknutie si na tyZdfiovy cyklus stretnuti a prezentacie vysledkov
X X X X X X 5"prezentacia Metodiky na MSI
X prezentacia Prezentacia doménovej ontoldgie, prvotna analyza domény
X prezentacia Java, editor na naplnenie testovacich udajov
X navrh webu Vytvorit navrh webu timu
X prezentacia Prva verzia analyzy nastrojov Tomcat, Cocoon, Sesame
X HowTo Junit
X prezentacia Prezentacia doménovej ontoldgie, prvotna analyza domény
X doc Zapis zo stretnutia
X xls Plan projektu
S4 2.11.2005 7:30 X X X X X X doclvisio/... Odovzdanie prvych verzii prispevkov do dokumentacie pre O2
X docl/visio/... Analyza problémovej oblasti a Specifikacia
X editor + prez. Java, editor na naplnenie testovacich udajov
X navrh webu Vytvorit navrh webu portalu
X doc + prez. Dopracovanie analyzy + nastroje Jboss, Orbeon, Jena
X subor + prez. Hruby navrh architektury a rozhrani
X doc/visio/... Analyza problémovej oblasti a Specifikacia
IO  7.11.2005 24:00 x X X X X X docl/visio/... Odovzdanie €asti dokumentacie za kazdého rieSitela pre S5
S5 9.11.2005 7:30 X X X X X X docl/visio/... Beta1 dokumentacie pre 02
I0 13.11.2005 24:00 x X X X X X docl/visio/... RC1 dokumentacie pre O2
S6 16.11.2005 7:30 X X X X X X docl/visio/... RC2 dokumentacie pre O2
02 18.11.2005 14:00 x X X X X X ? Odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poziadaviek rieSenia spolu s hrubym navrhom
S7 23.11.2005 7:30 doc RC1 dokumentacie pre O3
O3 25.11.2005 14:00 x X X X X X ? Odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a hrubého navrhu iného timu
IO 27.11.2005 24:00 x X X X X X docl/visio/... Odovzdanie prvych verzii prispevkov do dokumentacie pre O4
S8 30.11.2005 7:30 x X X X X X Integracia Alpha1 prototypu, prva verzia dokumentéacie
I0 4.12.2005 24:00 X X X X X X docl/visio/... Odovzdanie ¢asti dokumentacie za kazdého riesitela pre S9
S9 7.12.2005 7:30 X X X X X X Integracia Beta1 prototypu, Beta1 verzia dokumentacie
I0 11.12.2005 24:00 x X X X X X docl/visio/... RC1 dokumentacie pre O4
S10 14.12.2005 7:30 x X X X X X Odskusanie RC1 prototypu a dokumentacie pre O4
04 19.12.2005 14:00 x X X X X X Odovzdanie prototypu vybranych ¢asti systému spolu s dokumentaciou
05 21.12.2005 X X X X X X PouZivatelska prezentacia prototypu
06 2.2.2006 14:00 x X X X X X Odovzdanie posudku prototypu iného timu
16.2.2006 X X X X X X Produkt, verzia Beta1, kostra dokumentacie
2.3.2006 X X X X X X Produkt, verzia Beta2, Beta1 dokumentacie
23.3.2006 X X X X X X Integracné testovanie produktu
6.4.2006 X X X X X X Odovzdanie produktu a dokumentacie k produktu
20.4.2006 X X X X X X Odovzdanie celkového vysledku projektu (produkt so zmenami v ramci udrzby, dokumentacia)
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06 2.2.2006 14:00 x X X X X X Odovzdanie posudku prototypu iného timu
16.2.2006 X X X X X X Produkt, verzia Beta1, kostra dokumentacie
2.3.2006 X X X X X X Produkt, verzia Beta2, Beta1 dokumentacie
23.3.2006 X X X X X X Integraéné testovanie produktu
S16 28.3.2006 12:00 Vyhodnotenie stavu rieSenia projektu, definovanie priorit a tloh na najbliZSie obdobie
Outline dokumentacie (technicka, pouzivatelska)
Klikatelné sidlo portalu podla navigacnej Struktury, hoci aj s prazdnymi strankami
Funkény aspon jednoduchy formular (pracovnej ponuky) s celym zivotnym cyklom
Definované meta-data pre opis neontologickych formularov
Jednoducha verzia Facticu pre neontologické data
Styly pre zobrazovanie jednotlivych stranok portalu (CSS)
Prihlasovanie a manazment pouzivatelov (s vyuzitim Facticu pre neontologické data?)
S17 442006 12:00 x X X X X X Vyhodnotenie stavu rieSenia jednotlivych ¢asti produktu a dokumentacie
S18 11.4.2006 12:00 x X X X X X Integracia a testovanie Beta verzie produktu a dokumentacie
S19 18.4.2006 12:00 x X X X X X Integracia a testovanie RC1 produktu a dokumentacie
S20 25.4.2006 12:00 x X X X X X Integracia a testovanie RC2 produktu a dokumentacie
O7 28.4.2006 13:00 x X X X X X Odovzdanie produktu a dokumentacie k produktu
S21 2.5.2006 12:00 x X X X X X Vyhodnotenie CR od zadavatela, pokracovanie v generovani formularov
S22 9.5.2006 12:00 x X X X X X Integracia a testovanie v2RC1 produktu a dokumentacie
S23 16.5.2006 12:00 x X X X X X Integracia a testovanie v2RC2 produktu a dokumentacie
08 22.5.2006 13:00 x X X X X X Odovzdanie celkového vysledku projektu (produkt so zmenami v ramci udrzby, dokumentacia)
S24 23.5.2006 12:00 x X X X X X Posudok produktu iného timu - outline, rozdelenie uloh
09 5.6.2006 13:00 x X X X X X Odovzdanie posudku na produkt iného timu
S26 30.5.2006 X X[ X X X X Priprava prezentacie a obhajoby projektu
S27  6.5.2006 X X X X X X Skuska prezenacie a obhajoby projektu
010 12.6.2006 X X[ X X X X Prezentacia a obhajoba projektu
Sx  13.6.2006 X X X X X X Oslava Uspesného absolvovania TP :)




Hachiban — portal pracovnych prileZitosti

4. Ulohy ¢lenov timu

4.1. Roly v time

Pocas rieSenia sme v time rozdelili zodpovednosti za jednotlivé Casti riadenia nasledovnym
spdsobom:

Veduci timu Michal Tvarozek
ManaZzér vyvoja Peter Sivak
Manazér kvality Kristian Szobi
Manazér planovania Michal Barla
Manazér PR Jan Porubsky
Manazér podpornych ¢innosti | Peter Bartalos

Z hladiska prace na projekte sme v obdobi do prvého kontrolného bodu rozdelili ulohy
nasledovnym sposobom (zachytené je len primarne rozdelenie illoh):

Analyza Vsetci

Specifikacia Michal Barla

Navrh Peter Sivak, Kristian Szobi,
Jan Porubsky

Implementacia Peter Bartalos

Dokumentacia Vsetci

Integracia dokumentacie | Michal Tvarozek

Web Jan Porubsky
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4.2. Rozdelenie prace na projektovej dokumentacii

Struktura a integracia dokumentacie: Michal Tvarozek

0. | Uvod Michal Tvarozek

1. | Opis rieSené¢ho problému Michal Tvarozek

2 Analyza problémovej oblasti Michal Barla (2.1, 2.3.1)
Michal Tvarozek (2.2)
Jan Porubsky (2.3.2)

3. | Analyza rieSenia Michal Barla (3.7)
Peter Sivak (3.1, 3.2)
Peter Bartalos (3.3, 3.6, 3.8)
Jan Porubsky (3.5)
Kristian Szobi (3.4)

4. | Specifikacia rieSenia Michal Barla

5. | Hruby névrh rieSenia Kristian Szobi (5.1, 5.6)

Peter Sivék (5.1, 5.2)
Jan Porubsky (5.3, 5.4)
Michal Tvarozek (5.5)

A | Pravidld pre navrh portadlu pre | Jan Porubsky
zrakovo postihnutych pouzivatel'ov

B | Nizko-trovitiové  rozdiely = ramca | Kristian Szobi
Cocoon a prezentatného serveru

Orbeon

Riadenie

Michal Barla, Michal Tvarozek

4.3. Organizovanie prace v time

Okrem pravidelnych stretnuti, na ktorych vyhodnocujeme staré a zaddvame nové ulohy

vyuzivame aj iné sposoby komunikacie a koordinéacie prace v time:

Vytvorili sme mailovy alias timu — pri pocte Siestich l'udi je elektronicka posta

efektivnym prostriedkom komunikacie.

Dodrziavame neformalnu dohodu o vyuziti servera labss2 ako spolo¢ného

uloziska suborov.

Vyuzivame IM technologie na rychlu komunikaciu

Vyuzivame podporny ndstroj pre manazment projektu Basecamp (dostupny

z webovej stranky timu)

4.4. Ulohy v time a dokumentacia v etape prototypovania

Z hladiska prace na projekte sme v obdobi prototypovania rozdelili ulohy nasledovnym

sposobom (zachytené je len primarne rozdelenie tloh):
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Michal Barla CForms, generovanie
formularov, flow

Peter Bartalos Praca s uloziskom Sesame,
Java Beans

Peter Sivak Coplety, Cocoon

Kristian Szobi Cocoon + Jetspeed

Jan Porubsky Jetspeed

Michal Tvarozek CForms, dokumentacia

Struktira a integracia dokumentacie: Michal Tvarozek

Uvod, zhodnotenie Michal Tvarozek
6.1 | Analyza rizik Michal Tvarozek
6.2 | Enterprise Java Bean Peter Sivak
6.3 | Sesame Peter Bartalos
6.4 | Reprezentacia formulérov Michal Barla
Peter Sivak
6.5 | Zobrazenie formularov Kristian Szobi
Peter Sivak
Michal Barla
6.6 | Zhodnotenie Michal Tvarozek
C Technicka dokumentacia Michal Barla, Michal Tvarozek
Riadenie Michal Barla, Michal Tvarozek

4.5. Zhrnutie procesov riadenia timu v letnom semestri

V letnom semestri sme pokracovali v rieSeni s povodnym rozdelenim manazérskym uloh
v time, aj napriek tomu, ze viaceré z nich sa v minulosti nepodarilo dostatocne zabezpecit.
Viaceri Clenovia timu prejavili zdujem pokracovat’ v plneni svojich predchddzajicich uloh
a zlepSeni doterajSich vysledkov (napr. manazment vyvoja a kvality). Priblizne mesiac pred
koncom semestra z timu odisiel Jan Porubsky bez blizSieho udania dovodov.

4.5.1. ManaZment v projekte

Pri rieSeni timového projektu sme ziskali mnozstvo sktsenosti s riadenim (a neriadenim)
projektu. Pocas projektu riesili vel'ké mnozstvo implementacnych zaleZitosti a nasledne na
manazment nezostalo potrebné mnozstvo zdrojov. Celkovo sa ndm nepodarilo v potrebnom
rozsahu zabezpecit' manazment planovania, vyvoja a kvality.
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4.5.2. Praca na vyvoji aplikacie

Prace na vyvoji portdlu sme po cca. Styroch tyzdnoch rozdelili na dve skupiny — samotny
portal a generovanie formularov. Pri vyvoji sa obe skupiny dopiali, ale hlavny doraz sa
kladol na zékladnt portalovu Cast’ rieSenia (Jan Porubsky, Kristidn Szobi, Michal Tvarozek).
Skupina generovania formuldrov sa ststredila (polo)automatickl pripravu opisu formularov
pre portal a pripravu algoritmu generovania formularov (Michal Barla, Peter Bartalos, Peter
Sivak).

S bliziacim sa odovzdanim produktu sa spolupraca skupin zintenzivnila, prace na
generovani boli utlmené a ziskané zdroje boli investované do dokoncenia portalovej Casti. Po
odovzdani prvej verzie produktu sme opit’ zintenzivnili pracu na generovani formuldrov
(Michal Barla, Michal Tvarozek, Peter Sivak). Ostatni rieSitelia sa sustredili na dopracovanie
funkcionality a nedostatkov objavenych v portali (Peter Bartalos, Kristian Szobi).

Z hladiska tloh sa kazdy ¢len timu podiel’al na navrhu, implementacii a dokumentovani
jednotlivych Casti riesenia.

4.5.3. Praca na dokumentacii

Na dokumentovani rieSenia sa zucastnili vSetci rieSitelia. Kazdy rieSitel v rdmci svojich
moznosti zdokumentoval ,,svoje“ Casti (technickd dokumentacia) a tiez vypracoval ¢ast’ do
dokumentécie o rieSeni projektu. Jednotlivé Casti dokumentacie presli viacerymi iterdciami
pripomienok a dopracovani od autorov, posudzovatel'a (Michal Barla) a integratora (Michal
Tvarozek).

Vysledni dokumentaciu integroval veduci integrator (Michal Tvarozek) do finalnej
podoby. PouZivatel'ski dokumentaciu vytvoril Michal Tvarozek, integraciu technickej
dokumentécie o zdrojovych kédoch — JavaDoc zabezpecil Michal Barla.

4.5.4. Organizovanie prace v time

Pocas rieSenia sme sa pravidelne stretavali s pedagogickym vedicim na spolocnych
stretnutiach timu. Na organizaciu prace sme vyuzili aj stretnutia v mensich skupinach,
a nasledovné dodatocné spdsoby:

e Dodrziavame neformalnu dohodu o vyuziti servera labss2 ako spolo¢ného
uloziska suborov, ktorého pouzitie s nasadenim SVN prestalo byt’ vyznamné.
Problémy vznikli pocas dlhej doby nefunk¢nosti servera labss2.

e Intenzivne sme vyuzivali IM technoldgie na rychlu komunikéciu.

e Po vyhodnoteni pouzitia ndstroja pre manazment projektu Basecamp sme chceli
vyskusat aj iné nastroje. Pokusili sme sa pouzit DOtProject, ale ¢lenovia timu ho
nevyuzivali v potrebnom rozsahu takze bol pre manazment projektu nepouzitel'ny.

e Pouzivali sme Subversion na ukladanie a verziovanie suborov.
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5. Zapisy zo stretnuti




Z4apis zo stretnutia k timoveému projektu  1/2005
Datum: 3.10.2005

Pritomni: Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek

Miesto: FIIT

Zapisal: Tvarozek

Doplnil:

Napli stretnutia a zavery z diskusie

Na spolocnom stretnuti vSetkych timov sme ziskali dodatocné informdacie k timovym
projektom a ponukdm. Dohodli sme sa na definitivnom poradi tém timovych projektov
o ktor¢ mame zaujem. Konzultovali sme tému projektu ,, JOBS*“ — portal pracovnych
prilezitosti s Romanom Filkornom.

Nasledne sme na samostatnom stretnuti ¢lenov timu diskutovali o webovom portaly
pracovnych prilezitosti a o prostredi v ktorom bude umiestneny. Diskutovali sme tiez viaceré
moznosti rieSenia projektu a d’al$i postup pri vypracovani ponuky.

Plan d’alSej ¢innosti

Termin ukoncenia Opis ulohy

riesitelia

4.10.2005 Priprava na pisanie ponuky; spisanie vlastnych skusenosti,
vsetci myslienok a napadov

4.10.2005 Vypracovanie prvej verzie ponuky

Barla, Tvarozek

4.10.2005-10.10.2005 Praca na ponuke, priprava prezentacie

vsetci

10.10.2005 Odovzdanie a prezentacia ponuky

DalSie stretnutie

Neformalne stretnutie je predbezne naplanované na stredu 5.10.2005, presny cCas bude
upresneny neskor.




Zapis zo stretnutia k timoveému projektu  2/2005
Datum: 18.10.2005

Pritomni:  Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Miesto: Softvérové studio, CD35

Zapisal: Tvarozek

Doplnil:

Napli stretnutia a zavery z diskusie

Toto bolo prvé stretnutie s veducim projektu po prideleni témy. Na zaciatku veduaci projektu
okomentoval vypracovanu ponuku, snéslednou diskusiou. V d’alSom sme diskutovali
o organizac¢nych zalezitostiach a vystupoch, ktoré bude potrebné v priebehu rieSenia projektu
vytvorit. V tejto suvislosti sme diskutovali aj o metodikéach, ktoré jednotlivi ¢lenovia timu
vypracuvaju vramci predmetu Manazment v softvérovom inZinierstve. Podl'a povahy
jednotlivych tloh sme ich napldnovali na jeden, resp. dva tyzdne. Vysledkom vypracovania
jednotlivych tloh bude 1-2 stranova analyza Ulohy a kratka prezentacia vysledkov ostatnym
¢lenom timu.

Predbezne sme si zadelili roly vtime aulohy na d’alSie obdobie. RieSili sme aj otazky
komunikacie ariadenia timu. Kazdy ucastnik dostal prihlasovacie udaje do webového
systému ur¢ené¢ho na organizaciu timu.

Plan buducich uloh

Termin ukoncenia Opis ulohy

rieSitelia

27.10.2005 Vypracovanie metodiky na MSI ajej kratka prezentacia

Vietei ostatnym ¢lenom timu

26.10.2005 Vytvorit’ ndvrh webu timu

2.11.2005 Vytvorit’ ndvrh webu portalu

Jan Porubsky

19.10.2005 Prezentacia doménovej ontologie ostatnym ¢lenom timu

26.10.2005 Prvotna analyza problémovej oblasti

2.11.2005 Analyza problémovej oblasti a Specifikécia

Michal Barla

19.10.2005 Prezentacia doménovej ontoldgie ostatnym ¢lenom timu

26.10.2005 Vytvorit’ plan projektu, pripravit’ zapis zo stretnutia, prvotna
analyza problémovej oblasti

2.11.2005 Analyza problémovej oblasti a Specifikacia

Michal Tvarozek




26.10.2005 Prvd verzia analyzy Java servletov (Tomcat/JBoss) a
ontologického uloziska (Sesame/Jena)

2.11.2005 Hruby navrh systému + dopracovanie analyzy

Peter Sivak

26.10.2005 Analyza JUnit, praca na hrubom navrhu architektary
a rozhrani

2.11.2005 Hruby navrh architektury a rozhrani, pozriet’ si Subversion

Kristian Szobi

26.10.2005 Analyza nastroja Cocoon

2.11.2005 Analyza nastroja Orbeon + porovnanie s Cocoonom

Peter Bartalos

DalSie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na budici tyzden v utorok alebo stredu. Termin stretnutia
bude este do pondelka upresneny vedicim projektu.




Zapis zo stretnutia k timoveému projektu  3/2005

Détum:
Pritomni:
Miesto:
Zapisal:
Doplnil:

26.10.2005

Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn
Softvérové stadio

Barla

Vyhodnotenie tiloh z predchadzajuceho stretnutia

Termin ukonéenia
rieSitelia

Opis ulohy

Stav plnenia

27.10.2005 Vypracovanie metodiky na MSI a jej kratka prezentacia | Splnena 100%

Vietci ostatnym ¢lenom timu

26.10.2005 Vytvorit navrh webu timu Splnena 100%

2.11.2005 Vytvorit’ ndvrh webu portalu

Jan Porubsky

19.10.2005 Prezentacia doménovej ontologie ostatnym ¢lenom timu | Splnena 100%

26.10.2005 Prvotna analyza problémovej oblasti Splnena 100%

2.11.2005 Analyza problémovej oblasti a Specifikacia

Michal Barla

19.10.2005 Prezentacia doménovej ontologie ostatnym ¢lenom timu | Splnena 100%

26.10.2005 Vytvorit' plan projektu, pripravit zapis zo stretnutia, | Splnena 100%
prvotna analyza problémovej oblasti

2.11.2005 Analyza problémovej oblasti a Specifikécia

Michal Tvarozek

26.10.2005 Prva verzia analyzy Java servletov (Tomcat/JBoss) a | Splnend 100%
ontologického tloziska (Sesame/Jena)

2.11.2005 Hruby navrh systému + dopracovanie analyzy

Peter Sivak

26.10.2005 Analyza JUnit, praca na hrubom navrhu architektury | Splnena 100%
a rozhrani

2.11.2005 Hruby 'néwrh architektiry arozhrani, pozriet si
Subversion

Kristian Szobi

26.10.2005 Analyza nastroja Cocoon Splnena 100%

2.11.2005 Analyza néstroja Orbeon + porovnanie s Cocoonom

Peter Bartalos




Napln stretnutia a zavery z diskusie

Na zaciatku stretnutia sa prejednalo plnenie jednotlivych uloh, vyplyvajicich z
predchadzajliceho stretnutia. VSetky ulohy, vyty€ené na toto stretnutie boli splnené.

Kazdy clen timu v potrebnej miere prezentoval svoju metodiku na predmet MSI a sposob,
akym ju vyuzijeme v timovom projekte.

Kristian pred stretnutim poskytol timu material o unit testovani s vyuzitim ramca JUnit, Peter
Sivéak poskytol dokument — ivod do technoldgii Tomcat, Sesame a Cocoon.

Jano odprezentoval navrh webovej stranky timu, ktory bol odsuhlaseny vsetkymi pritomnymi.

Michal Tvarozek predstavil plan projektu, ktory sa sklad4d z podrobného planu na najblizSie
obdobie a rdamcového planu, ur¢eného terminmi odovzdania ¢asti rieSenia.

Roman nas obozndmil s poziadavkami na prvy vystup timu. Tim musi vypracovat’ dva
dokumenty — spravu o projekte spolu s technickou dokumentaciou a spravu o rieseni projektu.
Sprava o projekte by mala obsahovat’ stru¢nt analyzu domény s pripadnou odvolavkou na
analyzu vo vystupnom dokumente fazy 2 $tatneho programu. Dalej by mala byt uvedena
analyza portalovych rieSeni a technik adaptivity a adaptability. V dokumente by mala byt
dalej Specifikacia produktu ahruby navrh systému — idedlnym vysledkom je sada
spolupracujucich nastrojov. Technicka dokumentacia by sa mala vztahovat’ k prototypu, ktory
s najvacsou pravdepodobnostou nebude na zahodenie atim si na fom sprototypuje
rizikovejsie Casti projektu — generovanie formulédrov z ontologie,...

Dohodli sme sa, ze vystupy uloh sa budu ukladat’ do tiloziska na server labss2, ¢lenom timu
sa vzdy posle mailom notifik4cia o novom dokumente v tlozisku. Vystupy tloh sa budu pisat’
s vedomim, ze sa znich na konci ma poskladat’ celistvy dokument a budi sa postupne
dolad’ovat’.

Nasledne sa rozprudila diskusia k ontologiam vSeobecne (vyznam, vyhody) a aj konkrétne
k ontologii pracovnych pontk. Z diskusie vyplynuli ndvrhy na drobné zmeny a vylepSenia
ontolégie, prip. otazky:

e pridat poziadavku na pohlavie
e pridat poziadavku na vek

e atribut text dat’ s inym namespace, ked’ze je viac technicky a nepatri priamo do
pracovnej ponuky.

e Vyriesit usporiadanie enumerations, TravellingInvolved — cez vlastnosti

e Vyriesit' usporiadanie EducationLevel — OWL Full problem obist vytvorenim
,»~dummy* inStancii EducationLevel

e Je nam jasné, ako nastroj TopK agregator zorad'uje podla atribitu plat — ako to
vSak rieSi napr. pri atribute Travelinglnvolved? Bolo by vhodné, keby
vedel triedit’ nielen na zaklade triedy, ktord predstavuje atribut, ale na
zaklade inStancie danej triedy. Treba sa spytat autora ndstroja
v KoSiciach.

Diskutovali sme aj o SesameAPI asposobe, akym budeme pristupovat’ k ontologickému
ulozisku. VyuZijeme Standardné API pre JAVU a dopytovaci jazyk SeRQL.



Plan buducich uloh

Termin ukonéenia
rieSitelia

Opis ulohy

2.11.2005 Sprevadzkovat’ stranku na serveri labss2
Jan Porubsky Urobit’ analyzu nastrojov na navrhovanie web formularov
(Dreamweaver a pod)
Vytvorit’ navrh webu portalu — technologicky aj vizualny
2.11.2005 Analyza problémovej oblasti a Specifikdcia — 1. outline
Michal Barla dokumentu v tloZisku
Zmeny v doménovej ontologii podla zaverov diskusie na
tretom stretnuti
2.11.2005 Analyza problémovej oblasti a Specifikdcia — 1. outline
Michal Tvarozek dokumentu v tloZisku
Zmeny v doménovej ontologii podla zaverov diskusie na
tretom stretnuti
2.11.2005 Analyza néstroja Orbeon + porovnanie s Cocoonom,

Peter Sivak

pokraCovanie v analyze Java servletov (Tomcat/JBoss) a
ontologického tloziska (Sesame/Jena) — verzia v tlozisku

2.11.2005

Kristian Szobi

Napisat’ Gvod do architektiry — 1. outline dokumentu
v ulozisku

Spustit’ na serveri systém Bugzilla a vytvorit’ pre tim (alebo
na nejaky nasmerovat’) tutorial o jeho pouzivani.

2.11.2005
Peter Bartalos

Praca na editore ontologie

Vytvorit’ maly tutorial pre tim (alebo na nejaky nasmerovat’) o
nainstalovani prostredia Eclipse a pouzivani nastroja JavaDoc
v tomto prostredi.

Dalgie stretnutie

DalSie stretnutie je naplanované na buduci tyzden v stredu. Cas sa upresni mailom.




Zapis zo stretnutia k timoveému projektu  4/2005

Détum: 2.11.2005
Pritomni:

Miesto:

Zapisal: Bartalos

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Softvérové studio

Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Termin ukoncenia | Opis ulohy Stav plnenia

rieSitelia

Jan Porubsky

2.11.2005 Sprevadzkovat' stranku na serveri | Splnena 100%
labss2

2.11.2005 Urobit  analyzu  nastrojov  na | Splnena 100%
navrhovanie web formularov
(Dreamweaver a pod)

2.11.2005 Vytvorit navrh webu portdlu — | Splnend 100%
technologicky aj vizudlny

Michal Barla

2.11.2005 Analyza problémove;j oblasti | Splnena 100%
a Specifikacia — 1. outline dokumentu
v ulozisku

2.11.2005 Zmeny v doménovej ontoldgii podla | Splnend 100%
zaverov diskusie na tretom stretnuti

Michal Tvarozek

2.11.2005 Analyza problémove;j oblasti | Splnena 100%
a Specifikacia — 1. outline dokumentu
v ulozisku

2.11.2005 Zmeny v doménovej ontoldgii podla | Splnend 100%

zaverov diskusie na tretom stretnuti

Peter Sivak

2.11.2005 Analyza nastroja Orbeon + porovnanie | Splnena 50%
s Cocoonom, pokracovanie v analyze
Java servletov (Tomcat/JBoss) a
ontologického tloziska (Sesame/Jena)
— verzia v ulozisku

Kristian Szobi

2.11.2005 Napisat’ uvod do architektary — 1. | Splnend 0%
outline dokumentu v tlozisku

2.11.2005 Spustit’ na serveri systém Bugzilla | Splnena 0%
a vytvorit’ pre tim (alebo na nejaky
nasmerovat) tutorial o jeho
pouZivani.

Peter Bartalos

2.11.2005 Praca na editore ontologie Splnend 100%




2.11.2005 Vytvorit’ maly tutoridl pre tim (alebo | Splnend 100%
na nejaky nasmerovat’) o nainstalovani
prostredia Eclipse a pouzivani néstroja
JavaDoc v tomto prostredi.

Napli stretnutia a zavery z diskusie

Na zaciatku stretnutia sa prejednalo plnenie jednotlivych 1loh, vyplyvajicich z
predchéadzajuceho stretnutia.

Clenovia timu prezentovali vysledky svojej prace v uplynulom tyzdni. Niektoré vysledky boli
aj spisané v dokumentoch:

e Peter Bartalos: ,,Spojazdnenie Eclipse.doc®, ,,Javadoc v eclipse.doc*
e Michal Barla: ,,Analyza_v4.doc*, ,,Zéapis TP-2005-03.doc*

e Kiristian Szobi: ,,Orbeon prezentacny server.pdf™

e Michal Tvarozek: ,,Ontology v0.5.15.zip*

Bolo dohodnuté, ze to-do v systéme projectpath si bude odskrtavat’ moderator sam, aby vedel
sledovat’, ktoré ulohy boli splnené.

Jano prezentoval navrh webu projektu aj portalu. Bol s nim spokojni kazdy. Po prezentacii sa
diskutovalo o:

e Vytvoreni textovej formy webu, aby bolo mozné stranku prezerat’ nie len v grafickej
forme

e Vytvoreni verzie pre nevidiacich
e Vytvoreni verzie pre pomalé sietové pripojenie

e Optimalizovani pre ur€ité rozliSenie, prispdsobovani sa rozliSeniu (adaptivita,
prezeranie cez PDA)

e Nazve portalu

e (Odkaze na hachiban (ndzov odkazu zo stranky projektu)

Peter Sivak rozpraval o JetSpeed, portletoch, ich spolupraci scocoonom a o JBOSS.
Diskutovalo sa o vyhodach, nevyhodach cocoonu aorbeonu. Priklaname sa k pouzitiu
cocoonu. Rozhodovalo sa, o verzii JetSpeed, ktort by sme chceli pouzit. Priklaname sa
k pouzitiu verzie 1. Padol ndvrh vytvorenia nastroja na vyklikanie si layoutu stranky portalu.
Diskutovalo sa aj o pouziti portletov, ktoré by mohli byt’ pouziteI'né (prihlasenie sa). Roman
rozpraval o technolégiach JAVA beam, EJB, servletoch, JSP.

Michal Tvarozek nam ukazal zmeny v ontolégii ponuky prace, ktoré boli urobené po diskusii
na minulom stretnuti (vyrieSeny problém usporiadania).

Michal Barla ndm predstavil prvotny dokument analyzy a nasledne sme hovorili o jeho
d’alSom vyvoji. Boli urobené malé upravy tohto dokumentu.

Zaoberali sme sa aj ontologickymi a relaénymi tloziskami. Hovorili sme o pripadoch ich
pouzitia.




Dohodli sme sa na adresarovej Strukture tloziska dokumentov, ktora bola hned’ aj vytvorena.
Ukladané dokumenty budt vo formate ,,doc*.

Podarilo sa skompilovat’ cocoon.

Peter Bartalos ukézal vysledok prace editora ponuk (aplikacia). Nasledne diskutoval o editore

s Romanom.

Plan buducich uloh

Termin ukonéenia
rieSitelia

Opis ulohy

Jan Porubsky

7.11.2005 Napisat' o dreamweaver, NVU, JetSpeed, portletoch do
analyzy

9.11.2005 Pokracovat v technologickom néavrhu webu a analyze
nastrojov

9.11.2005 Zistit’ moznosti vyuzitia cocoonu a portletov, JetSpeed

Michal Barla

7.11.2005 Pokracovat’ v pisani analyzy

9.11.2005 PokraCovanie v analyze a Specifikacii

9.11.2005 Dalsia praca na ontologii

Michal Tvarozek

7.11.2005 Pokra¢ovat’ v pisani analyzy, vytvorenie Uvodu analyzy a
Sablony dokumentu, integracia dokumentu

9.11.2005 PokraCovanie v analyze a Specifikécii

9.11.2005 Dalgia praca na ontologii

Peter Sivak

Predizené Analyza néstroja Orbeon + porovnanie s Cocoonom,
pokracovanie v analyze Java servletov (Tomcat/JBoss) a
ontologického uloziska (Sesame/Jena) — verzia v tlozisku

7.11.2005 Napisat’ o analyzovanych technoldgiach (cocoon, Jena,
Sesame)

9.11.2005 PokraCovanie v praci na ndvrhu systému

9.11.2005 Analyzovat, testovat’ technologie

Kristian Szobi

Predizené Napisat’ tivod do architektiry — 1. outline dokumentu
v tloZisku

Predizené Spustit’ na serveri systém Bugzilla a vytvorit’ pre tim (alebo
na nejaky nasmerovat’) tutorial o jeho pouzivani.

7.11.2005 Napisat’ o analyzovanych technolégiach (JUnit, JBoss,
Orbeon)

9.11.2005 PokraCovanie v praci na ndvrhu systému

9.11.2005 Analyzovat, testovat’ technologie

9.11.2005 Zistit moznosti pouzivania Bugzilly, konzultovat s Petom
Lackom, dohodnut’ jej pouzivanie

Peter Bartalos

7.11.2005 Napisat’ o Javadoc, Eclipse

9.11.2005 Praca na editore ponuk

9.11.2005 Stadium sesame




9.11.2005 Kozultovat' s Petom Lackom spustenie Eclipse v softvérovom
Studiu

DalSie stretnutie

Dalgie stretnutie je naplanované na 9.11.2005.




Z4pis zo stretnutia k timoveému projektu  5/2005

Datum:

Pritomni:

Miesto:

Zapisal:

Vyhodnotenie tloh z predchadzajuceho stretnutia

8.11.2005

Michal Barla, Peter Bartalos, Roman Filkorn, Jan Porubsky,

Peter Sivak, Kristidan Szobi, Michal Tvarozek

Softvérové stadio

Peter Sivak

Riesitel’

Termin ukoncenia

Opis ulohy

Stav plnenia

Jan Porubsky
7.11.2005

9.11.2005

9.11.2005

Napisat’ o dreamweaver, NVU,
JetSpeed, portletoch do analyzy

Pokradovat’ v technologickom
navrhu webu a analyze nastrojov
Zistit moznosti vyuzitia cocoonu
a portletov, JetSpeed

e Splnena 100%

e Splnena 100%

e Splnena 100%

Michal Barla
7.11.2005
9.11.2005

9.11.2005

Pokradovat’ v pisani analyzy
Pokracovanie v analyze
a Specifikacii

DalSia praca na ontoldgii

e Splnena 50 %
e Splnena 100%

e Splnena 50 %

Michal Tvarozek
7.11.2005

9.11.2005

9.11.2005

Pokradovat’ v pisani analyzy,
vytvorenie tvodu analyzy a
Sablony dokumentu, integracia
dokumentu

Pokracovanie v analyze
a Specifikacii

Dalsia praca na ontoldgii

e Splnena 50 %

e Splnena 100%

e Splnena 50 %

Peter Sivak
7.11.2005

Analyza nastroja Orbeon +
porovnanie s Cocoonom,
pokraCovanie v analyze Java

e Splnena 100%




7.11.2005

9.11.2005

9.11.2005

servletov (Tomcat/JBoss) a
ontologického uloziska
(Sesame/Jena) — verzia v ulozisku

Napisat’ o analyzovanych
technologidch (cocoon, Jena,
Sesame)

Pokracovanie v praci na navrhu
systému

Analyzovat), testovat’ technologie

Splnena 100%

Splnena 50 %

Splnena 100%

Kristian Szobi

7.11.2005

7.11.2005

7.11.2005

9.11.2005

9.11.2005
9.11.2005

Napisat’ ivod do architektury — 1.
outline dokumentu v tloZisku

Spustit’ na serveri systém Bugzilla
a vytvorit pre tim (alebo na
nejaky nasmerovat) tutorial

o jeho pouzivani.

Napisat’ o analyzovanych
technologiach (JUnit, JBoss,
Orbeon)

Pokracovanie v praci na navrhu
systému

Analyzovat), testovat’ technologie
Zistit moznosti pouZzivania
Bugzilly, konzultovat’ s Petom
Lackom, dohodnut’ jej pouZzivanie

Splnena 50 %

Splnena 25 %

Splnena 100%

Splnena 50 %

Splnena 100%
Splnena 100%

Peter Bartalos
7.11.2005
9.11.2005
9.11.2005
9.11.2005

Napisat’ o Javadoc, Eclipse
Praca na editore ponuk
Stidium sesame

Kozultovat’ s Petom Lackom
spustenie Eclipse v softvérovom
studiu

Splnena 100%
Splnena 50 %
Splnena 100%
Splnena 50 %




Napln stretnutia a zavery z diskusie

Na zaciatku stretnutia sa zistil stav plnenia uloh z minulého tyzdna.
Diskutovalo sa o spdsobe vytvarania UML diagramov do dokumentacie.

0 Jednak o samotnom UML, kde Michal B. povedal, Ze poSle dokument, ktory
ma, o vytvarani diagramov UML.

O A tieZ o vhodnom nastroji na vytvaranie UML diagramov. Roman F. nam
odporucil Poseidon for UML, ktory sme vyskusali. Zatial’ sme sa nerozhodli,
ktory néstroj budeme pouzivat'.

Jan P. prezentoval zmeny, ktoré vykonal vo webovej prezentacii timu (odkaz na
systém manazmentu nasho projektu z webovej prezentacie timu) a v dizajne portalu
pracovnych prilezitosti (zmenSenie loga a prispdsobenie navrhu rozliSeniu 800x600).

Jan P. napisal text o prispdsobeni webového portalu pre nevidiacich a slabozrakych,
ktory da ostatnym k dispozicii ¢o najskor. Z néslednej diskusie vyplynulo, ze moznosti
prisposobenia portalu nevidiacim a slabozrakym mézeme v dokumentacii uviest' do
Casti poziadavky, a tieZ do Casti technologické rieSenie.

Jan P. prerobil prvy navrh portélu tak, aby pouzival technolégiu CSS.

Roman F. ndm povedal, Ze v Softecu vyvijaji svoj vlastny ndstroj na integrovanie
portletov.

Michal B. nas informoval o vysledkoch stretnutia riesitel'ov statneho projektu.

0 Povodne sa na uvedenom stretnuti uvazovalo o tom, Ze kazdy néstroj bude na
vystup generovat’ data v jazyku zalozenom na XML, pre ktory sa v ramci
projektu dohodne maly pocet pouzivanych elementov.

0 Kedze sa v priebehu stretnutia ukazala potreba komplexnejsej sady
formatovacich znaciek predbezne sa rozhodlo, ze sa buda pouzivat’ aj HTML
znacky.

Roman F. informoval riesitel'ov Statneho projektu zo Softecu, Ze sa chystdme v nasom
projekte pouzit’ rdmec Jetspeed.

Dohodli sme sa, ze si budeme zadavat’ meratel'nejSie tlohy.

Michal T. nés informoval, ze bude spolu s Michalom B. d’alej pracovat’ na ontologii
po 18.11.

Dohodli sme sa, Ze okrem ontologického tiloziska bude systém pouzivat’ aj relacnu
databazu.

Michal B. pridal do dokumentacie Specifikaciu systému a analyzu riadenia verzii
zdrojovych kddov pomocou nastroja Subversion.

Michal B. nas informoval, ze zodpovednym za Skolsky server vyhradeny pre Statny
projekt je doktorand Jaroslav Jakubik. Dohodli sme sa, Ze Peter S. sa ho spyta, ¢i je
mozné vytvorit’ konta na pristup k Subversion a Sesame na tomto serveri aj pre
Styroch ¢lenov timu, ktory nerobia na Statnom projekte.

Peter B., Peter S. a Kristian S. nas informovali, Ze sa v pondelok stretli v softvérovom
Studiu a pracovali na navrhu systému. Vystup sa ocakdva v podobe textu do
dokumentécie a diagramov v stredu 9.11.



- Kiristian S. nas informoval, Ze konzultoval s Petrom Lackom instalaciu systému
BugZilla na server labss2. Dohodli sa, Ze sa stretnti v piatok 11.11. a inStalaciu
vykonaju.

- Peter B. nas informoval o pokracovani prace na editore ponuk. V tejto stvislosti
v stredu 2.11. pracu konzultoval s Ing. Grlickym. Na konzultacii sa dohodli, ze v tejto
casti nebude robit’ dynamické generovanie formuldrov. Dohodli sme sa, ze chceme
vidiet’ aj nieCo blizsie o dizajne vytvaraného editora (z pohl'adu vyzoru a ovladania).
Dalej sme sa dohodli, Ze vyuZijeme skiisenosti pouZivatel'ov tohto editora pre nas
projekt.

- Peter B. nas informoval, Ze konzultoval s Petrom Lackom instalaciu J2SE, Eclipse
a Sesame na pocitacoch v softvérom Studiu. Stretne sa s nim niekedy v najblizSom
tyzdni.

- Michal B. nés informoval o rozhovore s ¢lenmi timu, ktory pracuji na projekte
WRAPPER. Dohodli sme sa, ze im poskytne ontolégiu pracovnych ponuk, ktora
vytvoril spolu s Michalom T. Tato komunikécia bude prebiehat’ hlavne s Igorom
Bertom.

- Roman F. povedal, Ze zisti od manazmentu Statneho projektu, ¢i by Styria ¢lenovia
nasho timu, ktory nepracuju na Staitnom projekte, nemali podpisat’ prehlasenie
o nesireni informacii a medzivysledkov zo Statneho projektu tretim strandm.

- Peter B. napisal do dokumentacie text o nastroji javadoc a vyvojom prostredi eclipse a
najblizSie sa pokusi nacitat’ do Sesame vytvorenu ontologiu.

- Dohodli sme sa, ze ndAm Roman F. posle mailom detaily k odovzdévaniu
dokumentécie k prvému kontrolnému bodu

0 dokument sa odovzdava najneskor v piatok o 14:00.

- Dohodli sme sa, ze vSetci poSlu mailom Michalovi T. informaciu, ktora ¢ast’
dokumentacie robili.

- Dohodli sme sa na rozdeleni manazérskych roli v time nasledovne:
0 Veduci timu bude Michal T.

ManaZzér vyvoja bude Peter S.

ManaZzér kvality bude Kristian S.

Manazér planovania bude Michal B.

O O O O

ManaZzér podpornych ¢innosti bude Peter B.
0 ManaZér PR bude Jan P.
- Michal T. konzultoval s Romanom F. $truktiru dokumentacie.

- Na konci stretnutia sa urcili tlohy na d’al$i tyzden.



Plan buducich uloh

RieSitel’ Opis ulohy Termin Priorita
ukoncenia
Jan Porubsky e Vytvori navrh obrazoviek (spolu 16.11.2005 | Stredna
s Michalom B. a Michalom T.)
e Vytvori navigacny model portalu 16.11.2005 | Stredna
(sekvenciu obrazoviek)
Michal Barla e Dohodne sa s druhym timom na termine 16.11.2005 | Vysoka
odovzdania nasho dokumentu
e Posle metodiku Statneho projektu 16.11.2005 Nizka
o prisposobeni nastrojov tak, aby boli
prezentovatelné
e Posle dokument o vytvarani UML 16.11.2005 | Stredna
diagramov
e Napise do dokumentacie analyzu 16.11.2005 | Stredna
prezenta¢nej ontologie Fresnel 16.11.2005 | Stredna
e Vytvori navrh obrazoviek (spolu
s Michalom T. a Janom P.)
Michal Tvarozek | e Integracia dokumentacie 18.11.2005 | Vysoka
e Prida do planu stipec o predpokladanom 16.11.2005 Nizka
trvani ulohy
e Vykond Gpravy do analyzy a Specifikacie 16.11.2005 | Stredna
ak budi potrebné
e PomoZe Janovi P. a Michalovi B. 16.11.2005 Nizka
s navrhom obrazoviek.
Peter Sivak e Dohodne s Jaroslavom Jakubikom 16.11.2005 Nizka
vytvorenie pristupovych prav na server
Statneho projektu
e Vytvori technologicky navrh do 9.11.2005 | Vysoka
dokumentécie
e Upravi ¢ast ndvrh v dokumentacii podla 16.11.2005 | Stredna
potreby
Kristian Szobi ¢ InStalacia systému Bugzilla 16.11.2005 Nizka
e Vytvori technologicky navrh do 9.11.2005 | Vysoka
dokumentéacie
e Upravi Cast’ navrh v dokumentacii podl'a 16.11.2005 | Stredna

potreby




Peter Bartalos

Praca na editore pracovnych ponuk
(nacitanie ontologie do Sesame)

Napise do dokumentacie analyzu
generovania formulérov na zdklade
informécii v ontologickom tlozisku

Prida stipec priorita do $ablony pre zapis
70 stretnutia

Bude prezentovat’ vytvarany editor ponuk

Zabezpecenie instalacie J2SE na pocitace
v softvérovom S$tadiu

16.11.2005

16.11.2005

16.11.2005

16.11.2005
16.11.2005

Stredna

Vysoka

Vysoka

Stredna

Stredna

DalSie stretnutie

Dalgie stretnutie je naplanované 16.11.2005 o 7:30.




~Hachiban Team

Zapis zo stretnutia k timovemu projektu  6/2005
Détum: 16.11.2005

Pritomni: Michal Barla, Peter Bartalos, Roman Filkorn, Jan Porubsky,
Peter Sivak, Kristian Szobi, Michal Tvarozek

Miesto: Softvérové stadio

Zapisal:  Jan Porubsky

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Riesitel’ Opis ulohy Stav plnenia

Termin ukonéenia

Jan Porubsky e Vytvori ndvrh obrazoviek (spolu
s Michalom B. a Michalom T.)

Splnena 75%

e Vytvori navigatny model portalu

A 0
(sekvenciu obrazoviek) * Splnend 75%

Michal Barla e Dohodne sa s druhym timom na termine | e Splnena 100%
odovzdania nasho dokumentu

e Posle metodiku Statneho projektu
o prispdsobeni nastrojov tak, aby boli
prezentovatelné

e Splnena 100%

e PoSle dokument o vytvarani UML | e Splnena 100%
diagramov

e NapiSe do dokumenticie analyzu

A (O,
prezentacnej ontologie Fresnel * Splnena 0%

e Vytvori navrh obrazoviek (spolu
s Michalom T. a Janom P.) e Splnena 75%




Michal Tvarozek

Integracia dokumentacie

Prida do planu stipec o predpokladanom
trvani ulohy

Vykona upravy do analyzy
a Specifikacie ak buda potrebné

Pomdze Janovi P. a Michalovi B.
s navrhom obrazoviek.

Splnena 100%
Splnena 100%

Splnené 100%
Splnena 100%

Peter Sivak

Dohodne s Jaroslavom  Jakubikom
vytvorenie pristupovych prav na server
Statneho projektu

Vytvori  technologicky navrh do
dokumentécie

Upravi c¢ast navrh v dokumentacii
podl’a potreby

Splnena 50%

Splnena 90%

Splnena 100%

Kristian Szobi

Instalécia systému Bugzilla

Vytvori  technologicky navrh do
dokumentécie

Upravi c¢ast navrh v dokumentacii
podl’a potreby

Splnena 50%
Splnena 90%

Splnena 100%

Peter Bartalos

Praca na editore pracovnych ponuk
(nacitanie ontologie do Sesame)

NapiSe do dokumentdcie analyzu
generovania formularov na zaklade
informéacii v ontologickom ulozisku

Prida stipec priorita do $ablony pre
Zapis zo stretnutia

Bude prezentovat vytvarany editor
ponuk

ZabezpeCenie inStalacie J2SE  na
pocitace v softvérovom stadiu

Splnena 75%

Splnena 50%

Splnena 100%

Splnena 100%

Splnena 50%




Napln stretnutia a zavery z diskusie

- V Uvodnej Casti stretnutia sa zist'oval stav plnenia uloh z minulého tyZzdna.

- Jan P. prezentoval navrh obrazoviek a navigacny model portélu.
Pocas prezenticie vznikla poziadavka na dotvorenie uvodnej Casti so zobrazenim
nasledovania jednotlivych obrazoviek po sebe.

- Roman F. zacal diskusiu ohl'adom Zivotopisov jednotlivych pouzivatel'ov portalu — ¢i by
bolo uZzito¢né aby pouzivatel’ zverejiioval iba Casti Zivotopisu
Michal T. — zobrazovanie Casti zivotopisov oznacil za zbytocné
Zhodli sme sa na tejto moznosti ako na moznom nastroji do budicnosti

- Michal B. hovoril o §tandardoch zivotopisov vo formate XML

- Michal B. hovoril o dohode na vymenu dokumentacie s druhym timom — 18.11.2005,
13:00.
Vymena dokumentacie bude aj v podobe pdf.

- Michal B. pokracoval kontrolou uloh z minulého tyzdia — rozposlal dokument vytvarani
UML diagramov, metodiku S$tatneho projektu o prispdsobeni nastrojov. Analyzu
prezentacnej ontologie Fresnel nedoplnil do dokumentacie, zostava nad’alej ako uloha, ale
s nizkou prioritou

- Michal T. prezentoval stav dokumentécie potrebnej k terminu 18.11.2005. Zhodnotil ju na
75% hotovu. Pod¢iarkol vznikajuci sklz oproti planu.

- Michal T. hovoril o zmenach, ktoré nastali vo vyslednej dokumentacii a informoval nas
o komentaroch v dokumenticii, ku ktorym sa ma kazdy vyjadrit’.

- Michal T. upozornil na doplnenie pouzitej literatury do dokumentacie ak je potrebna.

- Michal B. prezentoval prva verziu planu projektu na dalSie 4 tyzdne. Vyzval d’alSich
¢lenov, aby sa pozreli na dany plan a vyjadrili sa k jednotlivym bodom.

- Peter S. sa venoval analyze ontologie a navrhol rozdelit’ analyzu na doménovo nezavisla
a zavislu. Michal B. — dohoda o moznosti takéhoto opisu ontologie.

- Peter S. d’alej informoval o postupe pri vybavovani pristupu na server Statneho programu.
Pristup zatial’ nebol vybaveny. Roman F. prisIibil pomoc pri tomto probléme.

- Peter S. spolu s Kristidtnom S. prezentovali zmeny, ktoré urobili v dokumentacii —
notifikacia zmien v tlozisku a zmeny v architektire systému.

- Kiristian S. d’alej hovoril o problémoch pri inStalacii bugzilly a problémy pri komunikacii
s 'ud’'mi, ktorych sa instalécia tyka .

- Peter B. zdoraznil potrebu nainStalovat’ na pocitace v ucfebni Javu — problémy
s vybavovanim.

- Michal B. komentoval prezenticiu — hlavny ciel' nie je prispdsobit’ generovanie
formuldrov pouzivatelovi ale ontoldgii. Dohoda o prerobeni analyzy generovania
formulérov — Peter B.

- Peter B. predviedol editor pracovnych ponuk a doterajsi pokrok v editore. Dalej
prezentoval problémy vzniknuté pri tvorbe editora.



- Roman F. zdoraznil poziadavku vytvorit rychly editor anestracat c¢as teraz
nepodstatnymi vecami.

Michal B. polozil otdzku Romanovi F. — komu odovzdat z pedagégov dokumentéciu,
otazky ohl'adom preberacieho protokolu. Roman F. — odovzdat’ Vlado Grlicky, podpisanie
protokolu o odovzdani

Peter B. prezenticie existujucej verzie analyzy generovania formuldrov - XFORMS.
Zakladna prezentdicia XFORMS. Peter S. mal otazku o nutnosti pouzitia XFORMS
a vyhodach oproti XHTML. Kristidn S. navrhoval rieSit’ generovanie XFORMS na strane
servera.

Michal B. dohoda s Petrom B. o prerobeni analyzy generovania formuldrov.

Diskusia 0 XFORMS — Roman F. hovoril o moznosti XFORMS a generovani pomocou
XFORMS aj d’alSich verzii prezentacii — napriklad na PDA.

Peter B. zdovodnil pouzitie XFORMS , pretoze su platformovo nezavislé.
Kristian S. prezentoval podporu XFORMS zo strany Cocoonu.

Michal T. spolu s Romanom F. postupne prechadzali existujiicu verziu dokumentacie.
Roman F. pripomenul na potrebu doplnenia dokumenticie o porovnanie navrhovaného
portalu s nejakym podobnym existujucim (popripade dvoma) a vypichnutie zaujimavych

.....

portalom.

Roman F. pripomienky k dokumentacii v ¢asto architektira systému — zmena obrazku,
roz¢lenenie textu.

Diskusia o pasivnom a aktivnom konzumentovi. Roman F. odporucil najst’ pre pasivneho
konzumenta iny nazov. Michal T. navrhol povazovat’ neprihldsenych uZzivatel'ov vlastne
za uzivatelov Guest, pricom by nefungovalo prispdsobovanie tomuto uZivatelovi. Dalej
poziadavka od Romana F. presunut’ cast’ navrhu prispdsobeni pre nevidiacich do priloh.

Michal T. postupne s celym timom prechadzal komentare v dokumentacii. Vyhodit
z navrhu jetSpeed z dévodu opakovania sa. Peter S. pridat’ podnadpisy do architektary
systému a vymenit’ nazov rara (datovod).

Michal B. a Roman F. diskusia o robeni posudkov pre druhy tim. Dohodli sme sa ze
ulohy na dalsi tyzden postupne vzniknu pri tvorbe posudku — Cize az po tom ako
dostaneme dokumentaciu od druhého timu.

Peter S. otazky ohladom prototypu, ¢i ma byt’ prototypovana iba mala ¢ast’ viac do hibky
alebo prototyp zasadeni do celého systému. Roman F. objasnil otazky okolo protoypu —
prezentacie v dobre vyzerajucej forme, pracovat uz v prostredi daného systému.
Prezentacia nejakych ukazkovych portletov, vytvorenie zakladnej stranky.

Urcenie d’alSich uloh, pricom vicsina uloh je iba do Stvrtka, ¢ize do dokumentacie, ktora
sa odovzdava v piatok 18.11.2005. Dalsie tlohy budu doplnené po tom ako dostaneme
dokumentéciu od druhého timu.



Plan buducich uloh

Riesitel Opis ulohy Termin Priorita
ukoncenia
Jan Porubsky e Doplni cast’ navigaény model portalu | 17.11.2005 | Vysoka
v dokumentacii
e Aktualizdcia web stranky timu 23.11.2005 | Stredna
Michal Barla e NapiSe do  dokumentacie analyzu | 17.11.2005 | Nizka
prezentacnej ontologie Fresnel
J Rozdelenrle uloh pre c¢lenov timov na 23112005 | Stredna
vytvoreni posudku
e Dopracovanie use case diagramov do
dokumentécie 17.11.2005 | Vysoka
Michal Tvarozek ¢ Integracia dokumentacie 17.11.2005 | Vysoka
Peter Sivak e Integriacia zmien do Ccasti Architektara | 17.11.2005 | Vysoka
systém-*+66+u v dokumentacii
Kristian Szobi e Integracia zmien do Ccasti Architektara | 17.11.2005 | Vysoka
systému v dokumentacii
Peter Bartalos e Prica na editore pracovnych ponuk |23.11.2005 | Stredna
(nacitanie ontologie do Sesame)
e Prerobi analyzu generovania formularov | 23.11.2005 | Stredna

(XFORMS, XHTML)

Dalgie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované 23.11.2005 o 7:30. Este v ¢ase pred nim budu tlohy doplnené.




Zapis zo stretnutia k timoveému projektu  7/2005

Datum: 23.11.2005

Pritomni: Michal Barla, Peter Bartalos, Roman Filkorn, Jan Porubsky,
Peter Sivak, Kristian Szobi, Michal Tvarozek

Miesto: Softvérové stadio

Zapisal: ~ Kiristian Szobi

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

RieSitel’ Opis ulohy Stav plnenia

Termin ukondéenia

Jan Porubsky e Doplni ¢ast’ naviga¢ny model portalu
v dokumentacii

Splnena 100%

e Aktualizacia web stranky timu e Splnend 100%
0

Michal Barla e NapisSe do dokumentacie analyzu e ZruSena
prezentacnej ontologie Fresnel

e Rozdelenie tloh pre ¢lenov timov na

A 0
vytvoreni posudku e Splnena 100%

e Dopracovanie use case diagramov do
dokumentécie e Splnena 100%

e Vytvéranie planu na posledné 4 tyzdne

semestra e Splnend 100%
Michal Tvarozek e Integracia dokumentacie e Splnena 75%
Peter Sivak e Integracia zmien do Casti Architektira | e Splnend 100%

systému v dokumentacii

e Vytvéranie planu na posledné 4 tyzdne

e Splnena 90%
semestra




Kristian Szobi

Instalécia systému Bugzilla

Integracia zmien do Casti Architektira
systému v dokumentacii

Splnena 50%
Splnena 100%

Peter Bartalos

Praca na editore pracovnych ponuk
(nacitanie ontologie do Sesame)

Prerobi analyzu generovania formularov
(XFORMS, XHTML)

Splnena 75%

Splnené 100%




Napln stretnutia a zavery z diskusie

- V Uvodnej Casti stretnutia sa zist'oval stav plnenia uloh z minulého tyZzdna.

- Michal B. Informuje Romana F., 7e¢ dokumentacia sa nachddza u p. Bielekovej. Dalej
informoval o rozdeleni uloh na posudku.

- Z nasledujucej diskusie vyplynulo, Zze Studovanie ontologie Fresnel nemé prioritu —
vyuzije sa ramec V. Glického. Je tu vsak riziko, Ze sa zo v tomto semestri nestihne.

- Michal B. Oznamuje, ze sa stretli s Michalom T. kvoli ndvrhu algortimu generovania
formulara. Skusali aj circle v sesame. Dospeli k nédzoru, ze formuldr bude mat vela
combo-boxov pre vel’ky pocet moznosti.

- Na formuléri bude d’alej pracovat Peter B.

- Diskusia o usporiadani poloziek na formulari — podl'a ¢oho polozky usporiadavat’. Roman
F. Navrhuje oddelit’ polozky logiky (asponi v rdmci namespace-ov).

- Na generovani formulérov budu d’alej pracovat’ Peter B., Peter S. a Michal B.

- Jan P. nas oboznamil, Ze v ulozisku je jeho posudok k navrhu a Specifikacii a Ze urobil aj
update stranky (pridal linky, dokumenty, plan)

- Peter B. informoval o naiStalovanej Jave na niektorych pocitacoch v softvérovom studiu.

- Michal B.sa pyta Romana F. ako je to s kontami do suversion. Zistilo sa, ze vzniklo
nedorozumenie — konta sa v najblizSej vybavia.

- Kristian S. bude spolupracovat’ s Janom P. na overeni architektary.

- Nastala diskusia o praci timu WRAPPER.

- Michal B. nas oboznamuje s planom na prototyp. Treba urobit’ formular, ktory dokaze
zapisat’ nieco do sesame a potom to nacitat’ (za pomoci portletov, cocoona).

- Michal T. navrhol myslienku pouzitia OWL Full — asi by to nerieSilo problém
usporiadania. Treba sa spytat’ V. Grlického, ¢i Fresnel usporiadava to, ¢o sa mé zobrazit'.



Plan buducich uloh

Riesitel

Opis ulohy

Termin

ukoncenia

Priorita

Jan Porubsky

e Nastuduje si sposob, ako sa do Jetspeedu
vytvaraju Sablony a prevedie graficky
navrh portéalu do Jetspeedu

30.11.2005

Vysoka

Michal Barla

e Prica na  algoritme  generovania
formuldrov - vytvorenie prvej verzie,
predpoklad4 sa spolupraca s Petom B.,
Petom D. a MiSom T

30.11.2005

Vysoka

Michal Tvarozek

¢ najneskor do piatku dokoncit’ posudok

e zintegruje prvé prispevky do
dokumentécie pre O4

19.11.2005
30.11.2005

Vysoka
Nizka

Peter Sivak

e Prica na  algoritme  generovania
formuldrov - vytvorenie prvej verzie,
predpokladd sa spoluprédca s Petom B. a
Misom T

30.11.2005

Vysoka

Kristian Szobi

e Prepoji JetSpeed, Cocoon a Sesame -
lubovolnd  jednoduchd  funkcionalita
(mozno az na zahodenie) - overi sa
architektara, ziska sa know-how, ako sa
pracuje s konkrétnymi nastrojmi

30.11.2005

Vysoka

Peter Bartalos

¢ bude spolupracovat s Misom B. a Petom
S. na navrhu a implementacii algoritmu
pre generovanie formularov

e bude primarne zodpovedny za ulohu 3 -
CRUD. Preberie spolu s Petom S. ¢o uz je
hotové, s Kristidnom ako je to hotové

e navrhe abstraktny pristup k
ontologickému ulozisku cez triedu, ktora
implementuje zadefinovane rozhranie.

30.11.2005

30.11.2005

30.11.2005

Vysoka

Vysoka

Vysoka

DalSie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované 30.11.2005 o 7:30.
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Z4apis zo stretnutia k timoveému projektu  8/2005
Datum: 30. 11. 2005

Pritomni:  Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Tvarozek, Filkorn

Miesto: Softvérové stadio

Zapisal:  Tvarozek

Napln stretnutia a zavery z diskusie

7
L X4

7
o

X4

*

V tvode stretnutia sme vyhodnotili stav rieSenia jednotlivych uloh.

» Prediskutovali sme vyuzitie ontologie Fresnel pri prezentacii ontoldgie a generovani
formulérov (je to skor na instancie, priCom definuje poradie prvkov).

» Pri instalacii a sfunkéneni Jetspeedu sa vyskytli problémy, pretoze sa nepodarilo vytvorit
vlastny portal. Je potrebné tomu eSte venovat viac Gsilia a prestudovat’ dokumentéciu.

» Posudok bol dokonceny a odovzdany.

Y

Zacala praca na tvorbe dokumentécie k prototypu.

» Na algoritme generovania formularov sa pracuje, v kratkej dobe bude vytvoreny prvy prototyp
generatora formuldrov pre triedu Benefit z doménovej ontologie.

Pedagogicky veduci sa vyjadril k dokumentacii k analyze, Specifikacii a hrubému ndvrhu rieSenia:

» Dokumentacia bola vyborne vypracovana podla poziadaviek veduceho. Externému
pozorovatel'ovi mohol chybat’ blizsi opis niektorych aspektov rieSenia.

V dokumentécii mierne chybal hruby névrh, ktory by vSak bude v dokumentacii k prototypu.
Architektiru systému treba viac a konkrétnejSie prepracovat’.

Viac by bolo dobré spomentt’ doménovu ontoldgiu.

Treba viac zvyraznit’ rozdiely oproti NAZOU.

Niektoré zapisy boli prili§ podrobné.

YV V. V V V V

Treba venovat’ viac ¢asu kontrole kvality dokumentécie (gramatika, preklepy).
Diskusia otvorenych problémov a d’alSieho postupu rieSenia:
» Ako sfunkénit’ Jetspeed — dostudovat’ existujucu dokumentéciu a skusat’ tutorial.

» Riesenie problému pri generovani formularov, ked’ vlastnost’ je definovana pomocou unionOf.

Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na 7. 12. 2005.

-1/3-
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Vyhodnotenie a stav predchadzajucich uloh

Predpokladané

ukondenie Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
Tvarozek Integracia dokumentécie a dokoncenie , “
25.11.2005 samostatne osudku. Vysoka Ukoncena
p
25.11. 2005 (SBiE\l/r;li) Yytvaranie planu na posledné 4 tyzdne | o 404 | Ukondend
16. 11. 2005 (saniics)‘;t:tne) Instalacia systému Bugzilla. Nizka | Splnena na 50%
Praca na editore pracovnych ponuk,
Bartalos praca s ponukami v ontologickom , . 0
14. 12. 2005 (samostatne) | ulozisku — vzor CRUD (Create, Strednd | Splnend na 90%
Retrieve, Update, Delete)
Konfiguracia Jetspeedu a vytvorenie
Porubsky jednoduchej sablony pre stranku portalu. . , o
30. 112005 (samostatne) | Vystup: wukazkova stranka portélu, Vysokd | Splnena na 25%
pripadne uz aj s nejakou funkcionalitou
Sivak Navrh a implementacia Casti algoritmu
(Barla, generovania formuldrov (prva verzia). . , o
30. 112005 Bartalos, Vystup:  ukazkova  aplikdcia  na Vysokd | Splnena na 25%
Tvarozek) | vytvorenie jednoduchého formuléra
30. 11. 2005 Tvarozek Tvorba a integracia dokumentacie pre Nizka Ukoncend
(samostatne) | O4.
Prepojenie JetSpeed, Cocoon a Sesame.
Névrh aimplementicia datovodu pre
Szobi vytvorenie a/alebo zobrazenie ponuky . . o
16. 12. 2005 (samostatne) | v Cocoone. Vystup: ukazkova aplikacia Vysokd | Splnen na 25%
na zobrazenie jednoduchého formuléra
cez Cocoon
Bartalos Navrh abstraktného pristupu
30. 11. 2005 (samostatne) k ontologickému ulozisku cez triedu, | Vysoka | Splnend na 50%

implementujucu definované rozhranie.

-2/3-
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Plan buducich uloh

Predpokladané

ukondenie Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
Porubsky Aktualizacia webu (zapisy, IE, fonty). . ,

7.12. 2005 (samostatne) | Vystup: aktudlny web Vysoka Nova

7 12. 2005 Tvarozek Aktualizacia Sablony na zdpis zo Strednd Nové

(samostatne) | stretnutia. Vystup: Sablona (dot)

Tvorba prispevkov do dokumentacie

2.12.2005 1?;222551( a kratkej sprdvy o postupe rieSenia. | Strednd Nova
Vystup: cca. 1 strana spravy od kazdého
N Tvorba  aintegracia  dokumenticie
Tvarozek

19. 12. 2005 (samostatne) kprototyp}l . rieSenia. Vystup: | Stredna Nova
dokumentécia k rieSeniu

-3/3-
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Z4apis zo stretnutia k timoveému projektu  9/2005
Datum: 7.12.2005

Pritomni:  Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Tvarozek, Filkorn

Miesto: Softvérové stadio

Zapisal:  Barla

Napln stretnutia a zavery z diskusie

7
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>
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V tvode stretnutia sme vyhodnotili stav rieSenia jednotlivych uloh.

> Ulohu zaslat’ do 2.12. kratku spravu o rieSeni a problémoch nesplnili vetci — naprava ¢o
najrychlejsie.

» Systém Bugzilla je nainStalovany a pripraveny na pouZitie.
» Bol vytvoreny projekt — portal na baze Jetspeedu.
= Pouzivaju sa Sablony vo Velocity.
= Roman nas varoval, Ze Velocity je malo expresivne, navrhol JSP.
= Zhodli sme sa, Ze funkcionalitu vykonava primarne Cocoon a preto Velocity nie je rizikom.

» Bol vytvoreny Cocoon portlet, ktory prepaja Jetspeed s Cocoonom pomocou HTTP request
a response.

= Otvorena je otazka Control Flow.
» Bola vytvorena nova $ablona pre zapisnice zo stretnuti.
Pedagogicky veduci sa vyjadril k posudku naSho timu ako aj k posudku na nas projekt:
» Nami vypracovany posudok bol v poriadku, bez vaznejsich vyhrad.

» Posudok druhého timu je v urcitych castiach v protiklade s ich spravou o rieSeni projektu.
Celkovo nie je zly.

= v dok. k druhému kontrolnému bodu bude nase vyjadrenie k posudku.

¢ Diskusia otvorenych problémov a d’alSicho postupu riesSenia:

» Technologiu EJB zatial’ vynechavame — ide zatial’ nadmieru pozadovaného rieSenia.

» 'V prototype by mal byt’ jednoduchy formular s obojsmernou komunikaciou — overenie navrhu
architektary.

= Bol diskutovany podrobnejsi navrh rieSenia vychadzajtci z architektiry.
= Takyto ndvrh sa ofakava v dok. k druhému kontrolnému bodu (jej rozsah cca 10 stran).

» Navrh na rychle prototypovanie v .NET kvoli prezentovatel'nosti sme zamietli, pretoze nam
neozrejmi rizika.

> Uloha o vzore CRUD nad ontologickym tloziskom je splnena v ramci JOE
= je potrebné oddelit’ funkcionalitu od grafického rozhrania Swing.

= Funkcie by mali pracovat’ s Java Beans triedami.

—1/4-
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Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na 14. 12. 2005.
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Vyhodnotenie a stav predchadzajucich uloh

Predpokladané

ukondenie Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
16. 11. 2005 (sani(z)(s)‘;baltne) Instalacia systému Bugzilla. Nizka Ukoncena
Praca na editore pracovnych ponuk,
Bartalos praca s ponukami v ontologickom . . o
14.12. 2005 (samostatne) | ulozisku — vzor CRUD (Create, Strednd | Splnend na 90%
Retrieve, Update, Delete)
Konfiguracia Jetspeedu a vytvorenie
Porubsky jednoduchej Sablony pre stranku portalu. . , o
30112005 (samostatne) | Vystup: ukazkovd stranka portalu, Vysokd | Splnend na 75%
pripadne uz aj s nejakou funkcionalitou
Sivak Navrh a implementacia Casti algoritmu
(Barla, generovania formuldrov (prva verzia). . , o
30. 112005 Bartalos, Vystup:  ukazkova  aplikdcia  na Vysokd | Splnena na 50%
Tvarozek) | vytvorenie jednoduchého formuléra
Prepojenie JetSpeed, Cocoon a Sesame.
Navrh aimplementicia datovodu pre
Szobi vytvorenie a/alebo zobrazenie ponuky . , o
16. 12.2005 (samostatne) | v Cocoone. Vystup: ukazkova aplikacia Vysokd | Splnend na 75%
na zobrazenie jednoduchého formuléara
cez Cocoon
Bartalos Névrh abstraktného pristupu
30. 11. 2005 (samostatne) k ontologickému ulozisku cez triedu, | Vysokd | Splnend na 90%
implementujucu definované rozhranie.
Porubsky Aktualizacia webu (zapisy, IE, fonty). . "
7. 12. 2005 (samostatne) | Vystup: aktualny web Vysoka Ukonéena
Tvarozek Aktualizadcia Sablony na zdpis zo , L
7.12. 2005 samostatne) | stretnutia. Vystup: Sablona (dot Stredna Ukoncend
ystup
Tvarosek Tvorba prispevkov do dokumentacie
2.12.2005 varoz a kratkej spravy o postupe rieSenia. | Stredna | Splnend na 50%
(vietci) ) sSpravy O postup P
Vystup: cca. 1 strana spravy od kazdého
Tvarosek Tvorba  aintegracia  dokumenticie
19. 12. 2005 k prototypu rieSenia. Vystup: | Stredna Nezacata
(samostatne) P yp ystup

dokumentacia k rieSeniu
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Plan buducich uloh

Ziadne nové ulohy na stretnuti zadané neboli, pokracujeme v ukonc¢ovani tilloh z minulych stretnuti.
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Z4apis zo stretnutia k timovému projektu  10/2005
Datum: 14.12. 2005

Pritomni:  Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Miesto: Softvérové stadio

Zapisal:  Bartalos

Napln stretnutia a zavery z diskusie

7
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>

o
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>

o
25

>

o
25

X/
L X4

V tvode stretnutia sme vyhodnotili stav rieSenia jednotlivych uloh.

» Jano ukazal stav stranky portalu. Diskutovalo sa o problémoch s funkcionalitou, ktorih ma
stranka poskytovat’ (bez dostatocnych pouZzivatel'skych prav st problémy so zatvaranim,
minimalizaciou okien a pod.).

» Peto Bartalos prezentoval Java Bean pre pracovnu ponuku. Predviedol jej ukladanie na
ulozisko. Diskutovalo sa o potrebe funkcii v triede Offer, na ziskavanie a nastavovanie
atribitov podtried triedy Offer (napriklad atriblty triedy Organization). S tymto suvisi aj
problém samotnych formuldrov. Ci ma existovat’ jeden velky (s moZnostou minimalizacie
niektorych casti), alebo su potrebné subformulare. Priklaname sa k prvému sposobu.

Uvazujeme o pouziti copletov namiesto portletov. Dovodom je, Ze coplety medzi sebou dokazu
lahko komunikovat’. O copletoch existuje kratky tvod v dokumente od Peta Sivaka.

Navrhovalo sa nepouzivat' JetSpeed z dovodov neposkytovanej funkcionality pre uzivatel'ov
s niz§imi pravami a koli tomu, Ze s cocoonom dokaze komunikovat len cez HTTP volanie.
Problém ostal otvoreny.

Hovorilo sa o potrebe dynamického generovania Java Bean pre ponuku (praca na iom sa presuva
na d’al$i semester).

V piatok (9.12.2005) bolo neformdlne stretnutie niektorych clenov timu (Barla, Filkorn, Szobi,
Tvarozek). Bola vytvorend jednoduché aplikacia, ktora vyuziva formuldr pomocou Cocoon Forms
a je previazand na Java Bean triedu. Zavrhli sa XForms. Na zaklade tejto prace sa nasledne na
stretnuti podarilo previest’ cely proces naplnenie formuldra, a nésledné ulozenie dat na tlozisko.
Pospéjali sa dokopy cocoon, Java Bean pre ponuku, a jej uloZzenie. Dohodlo sa, ktoré polia ponuky
budu v tejto faze napiiané a hned bol vytvoreny model potrebny v cocoon.

Diskutovalo sa o probléme generovanie ID pre ponuku, organizaciu a iné. Problém bude rieseny
pri ukladani ponuky na tlozisko.

Nakoniec sa hovorilo o dokumentacii a prezentdcii prototypu. Dohodli sme sa, ze budeme
vyzdvihovat snahu overit’ si technologie a odovodnime zavrhnutie tych, ktoré sme sa rozhodli
nepouzit’ a nahradit’ inymi. Dohodlo sa stretnutie na piatok (16.12.2005), sobota je urcend na
pisanie dokumentacie, v nedel'u sa podl'a potreby organizuje d’alSie stretnutie.

Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na 16. 12. 2005.
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Vyhodnotenie a stav predchadzajucich uloh

Predpokladané

ukondenie Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
Praca na editore pracovnych ponuk,
Bartalos praca s ponukami v ontologickom . o
14.12. 2005 (samostatne) | ulozisku — vzor CRUD (Create, Strednd Ukonéena
Retrieve, Update, Delete)
Konfiguracia Jetspeedu a vytvorenie
Porubsky jednoduchej Sablony pre stranku portalu. . . o
18. 11. 2005 (samostatne) | Vystup: ukazkovd stranka portalu, Vysokd | Spinena na 90%
pripadne uz aj s nejakou funkcionalitou
Sivak Névrh a implementacia casti algoritmu
(Barla, generovania formuldrov (prvé verzia). , . o
18. 11. 2005 Bartalos, Vystup:  ukdzkova  aplikacia  na Vysokd | Splnena na 50%
Tvarozek) | vytvorenie jednoduchého formulara
Prepojenie JetSpeed, Cocoon a Sesame.
Néavrh aimplementdcia datovodu pre
Szobi vytvorenie a/alebo zobrazenie ponuky . , o
18.12.2005 (samostatne) | v Cocoone. Vystup: ukazkova aplikacia Vysokd | Splnend na 90%
na zobrazenie jednoduchého formuléara
cez Cocoon
Tvarosek Tvorba prispevkov do dokumentacie
2.12.2005 (vietci) a kratkej sprdvy o postupe rieSenia. | Vysokd | Splnena na 50%
Vystup: cca. 1 strana spravy od kazdého
N Tvorba  aintegracia  dokumenticie
19. 12. 2005 Tvarozek |\ o ototypu  rieenia Vystup: | Vysokd |  Nezadatd
T (samostatne) P yp ’ ystup: y

dokumenticia k rieSeniu
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Plan buducich uloh

Ziadne nové ulohy na stretnuti zadané neboli, pokracujeme v ukonc¢ovani tiloh z minulych stretnuti.
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Z4pis zo stretnutia k timovému projektu  1/2006
Datum: 21.2.2006

Pritomni: Barla, Bartalos, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Miesto: Softvérové stadio

Zapisal: Sivak

Napln stretnutia a zavery z diskusie

R

¢ Na zaciatku stretnutia Roman zhodnotil projekt za zimny semester. Hodnotenie timu bolo 7.
¢ Roman d’alej zhodnotil dokumentaciu k druhému kontrolnému bodu. Niektoré z pripomienok:
» nekonzistentnost’ diagramu tried — napr. niektoré metdody nemali uvedeny navratovy typ,
» treba uviest’ subory, ktoré sme menili pri konfiguracii jednotlivych nastrojov,

» treba oddelit’ Cast’ ontologie, ktora opisuje ukladané informacie od Casti, ktora opisuje ich
Struktaru (A-Box, T-Box)

» generovanie formulara: treba hlbSie rozpracovat' proces transformacie dat z ontologicke;j
reprezentacie pracovnej ponuky na vnutorni reprezentaciu (subory model, template, bind
a zdrojové subory) — napr. uvazovat’ poradie ovladacich prvkov.

% Peto B. v ramci Statneho projektu zadefinoval nastroj, ktory by mohol vyuzit generator
formuléarov, ktory vyvijame. Jeho cielom je preskimat iné ako formularové rozhrania pre pracu s
pracovnymi ponukami.

>

Dohodli sme sa, ze z pripadov pouZitia, ktoré sme navrli, nebudeme v d’alSom priebehu projektu
uvazovat’ tieto: 5, 6, 7, 8, 10, 11, a zrejme ani 9 a 14. Primarne sa sustredime na 1, 2, 3, 4, 12, 13.

o
25

>

o
25

Vysledny produkt sa odovzdava priblizne v 9. alebo v 10. tyzdni. Vysledkom bude portal,
technicka a pouzivatel'ska dokumentacia.

Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na 28. 2. 2006.

Plan buducich uloh

Prlelig zliﬁzné Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
5.3.2006 vsetci Napisat’ ¢lanok do IIT-SRC Stredna Nova
w2 | Sy S ity areshody €0 | vysos | o
w2 | B | [Unt o K64 e 0 K signs | o
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Z4apis zo stretnutia k timoveému projektu  2/2005
Datum: 28.2.2006

Pritomni:  Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Miesto: Softvérové stadio

Zapisal: Szobi

Napln stretnutia a zavery z diskusie

7
L X4

DS

*

>

X/
*

>

X/
*

Diskusia o dolezitosti revizii. Dohodli sme sa, Ze pri revizii si treba pripravit’ prezentaciu kodu na
10 minut.

Je potreba prerobit’ Cast’ nastroja JOE tak, aby sa dal vyuzit pri generovani formularov — cez Java
Bean.

Peter B. urobil prezentaciu kédu pre pracu so Sesame

» Bude potrebné zovseobecnit’ RepositoryAccess (metddy GraphToBean, BeanToGraph)
» Potreba podpory kaskadneho mazania v ontologii

» Potreba zavedenia roli pouzivatel'ov

» Cela ponuka bude reprezentovana jednou velkou Java Beanou

» Validacia na trovni formularov (na zaciatku su len niektory fieldy povinné, ale ked’ sa za¢ne

vyplhat nepovinny field ako napr. adresa, potom sii tam jednotlivé polozky oznatené ako
requiered)

» Nerobit’ validaciu pri zapise do Sesame

Diskusia o formularoch a pravomociach uzivatel'ov

» Vo formulari pri registracii sa musi zadat’ aj pozicia vramci orgranizacie
» Len administrator pre organizaciu moze pridavat’ ponuky

» OfferedBy bude dostupna len pri agenturach

» Rozne rezimy pre pouzivatel'ov na spravovanie ponuk (podl'a pravomoci)

» Vyskytla sa otazka, ¢i je dobré predgenerovat’ formulare pre vsetky typy pouzivatelov alebo
sa to urobi v runtime v nejakej template

Jan P. nas oboznamil so zavermi o pouziti copletov

Portal Engine je jednoduchsi ako Jetspeed

Prerobenie portalu z Jetpseedu do Copletov bolo tspesné

Prihlasovanie je implementované

Nefunguje admin konto (user management)

YV V. V V V

Dostatok dokumentécie k Portal Enginu

» Komunikacia medzi copletmi je mozna pomocou eventov

¢ Romanovi sme hovorili o stretnuti, ktoré sa konalo minuly tyzden

-1/2-
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Identifikovali sme potrebné formulare
Vhodné reprezentacie objektovych vlastnosti (Tabs vs Popups)
Romanovi sa tabky pacia

Na multiple vlastnosti sa pouzije repeater

YV V. V V V

Napad o rozbalovani formulara stlacenim tlacitok, avSak nastava problém s velkym HTML
formularom

Zistili sme, ze Cocoon pouziva interne AJAX a JavaScript
Bude potrebné otestovat’ ako Cocoon pouziva JavaScirpt (client vs server)

Dalej bude potrebné otestovat’, &i je mozné vytvorit’ skladany formular a tabkovy formular

YV V VYV V

Roman nam povedal, Ze AccessPortal nema prioritu, ale ked’ sa stihne, nebude to na Skodu

Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na 7. 3. 2006.

Vyhodnotenie a stav predchadzajucich uloh

Predp olflaQane Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
ukoncenie
5.3.2006 Vietel Napisat' &lanok do IIT-SRC Stredna 25%
(samostatne)
Porubsky Spisatt  vyhody anevyhody Cocoon . o
28.2. 2006 (samostatne) | Portal Engine a Portal Framework Vysoka >0%
Plan buducich aloh
Predp Olflac!ane Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
ukoncenie
5.3.2006 Vsetel | Napisat élanok do TIT-SRC Vysokd 25%

-2/2-
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Z4pis zo stretnutia k timovému projektu  3/2006
Datum: 7.3.2006

Pritomni:  Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Miesto: Softvérové stadio

Zapisal: ~ Porubsky

Napln stretnutia a zavery z diskusie

R

s Jan P. prezentoval vysledky tykajice sa $tadia portalovych rieSeni v cocoone
> Dalsi postup sa tyka uz iba cocoon enginu, pre ktory sme sa rozhodli
» Pokracujuce problémy s nastrojmi na spravu uzivatel'ov v portalovom frameworku

» Diskusia 0 moznom rieSeni : Michal B. mozny smer riesSenia prostrednictvom diskusnych for
o danej problematike

> Uroven konfiguracie projektu pomocou portal engine je v stave ako bol jetspeed

X/
X4

Peter B. nas obozamil s vysledkami prace na metode BeanToGraph

.,

» Potreba metody, ktora dostane Beanu a vrati graf
» Prezentécia potrebnych vstupov pre dani metddu

» Micha T. navrh aby sa spravil realny priklad na generovanie grafu z Beany

X/
X4

Roman F. poukazal na nutnost’ spravit’ nejaku realnu cast’ projektu

.,

» Snaha zsikat’ pohl'ad zhora na cely projekt a nezabiehat’ ve'mi do podrobnosti jednotlivych
Casti

«* Michal T. sa zaoberal otazkou rozdelenia uloh z minulého stretnutia
» Dohoda, Ze presnejsia Specifikacia a rozdelenie sa rozo$li emailom

¢ Dohoda celé¢ho timu na dokonCovani zapisov zo stretnutia do piatka toho tyzdina, kedy sa
stretnutie konalo

> Uloha pre Jana P., ktory ma na to dohliadnut’

>

Stretnutie pokracovalo diskusiou

o
25

» Michal B. aRoman F. sa zaoberali nazornym rozdelenim jednotlivych tabiek pre lepSiu
predstavu o problematike

Y

Michal T. presiel krozdeleniu timu na dve casti, Cast generovania formuldrov a Cast’
zaoberjucu sa portalom

Generovanie formularov — Michal B., Peter B., Peter S.
Portal — Michal T., Kristian S., Jan P.

YV V V

Rozdelenie nie je trvalé a pocas prace méze dochadzat’ k zmenam podrla potreby

X/
X4

% Dalej nasledovala komunikécia a zhrnutie jednotlivych tiloh a cielov v rAmci jednotlivych skupin
>

Skupiny sa dohodli na najblizsich ciel'och
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» Urcili sa kritické body prace

Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na 14. 3. 2006.

Vyhodnotenie a stav predchadzajucich uloh

Predpokladané
ukoncenie

Riesitelia

Opis ulohy

Priorita

Stav rieSenia

5.3.2006

Vsetci

Napisat’ ¢lanok do IIT-SRC

Vysoka

100%

Plan buducich uloh

Predpokladané
ukoncenie

Riesitelia

Opis ulohy

Priorita

Stav rieSenia

14.3.2006

Peter B.

Zadefinovat format XML suboru pre
metadata, potrebné pre BeanToGraph.
Sparsovat’ tieto metadata (nacitat’ do
pamite (objektu), tak, aby sa neskor
¢itali len z nej)

Pozmenit BeanToGraph, aby vedel
ukladat novii a upravit existujicu
ponuku v

DB

Vysoka

25%

14.3.2006

Michal B.

Riesit’ problém s updatovanim viacerych
bean naraz.
Tabky.

Vysoka

30%

14.3.2006

Peter S.

Spracovat’ formular pracovnej ponuku
(XMLka).

Prepojit’ s metadatovym algoritmom na
ukladanie ¢asti ponuky PB.

Vysoka

25%

14.3.2006

Jan P.

Dokoncit’ konfiguraciu copletov.
Graficky navrh copletov a obrazoviek.
Néjst moznosti rieSenia problému s
nastrojom na spravu pouZzivatelov.

Vysoka

25%

14.3.2006

Kristian S.

Definovat’ funkcionalitu jednotlivych
obrazoviek.
Zistit’ moznosti roli v cocoone.

Vysoka

25%

14.3.2006

Michal T.

Ur¢it navigacnu  Strukturu  portalu
(logicku).

Identifikovat’ a opisat’ role z pohladu
systému a z pohl'adu pouzivatel'ov.

Vysoka

25%
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Z4apis zo stretnutia k timoveému projektu  4/2006
Datum: 14. 3. 2006

Pritomni:  Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Miesto: D209

Zapisal:  Tvarozek

Napln stretnutia a zavery z diskusie

7
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o

>

o
25

>

o
25
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>

o
25

Vyhodnotenie tloh a postupu projektu

» Bean2Graph postupuje dobre, vyskytli sa len malé problémy.

» Treba este dorobit’ samotny algoritmus na zapisanie beany a metadata.
Skladanie bean do jednej velkej nebude potrebné, ak sa pouziji

Zobrazenie formuldrov dalo poriadne zabrat’, lebo boli problémy s Cocoonom.
» Tooltips — nezobrazuju sa spravne; je to skor bonus

» Internacionalizacia je vel'mi dolezita a treba jej venovat’ zvySent pozornost’.
» Treba preskimat’ a rozbehat’ Tree widget na reprezentaciu hierarchii

Na prehlady a zobrazovanie pontik by bolo mozné pouzit’ fazetovy prehliadac.
» Najprv je treba osamostatnit’ fazetovy prehliada¢ od ramca Softec.

» Upravit fazetovy prehliadac tak, aby bol pouzite'ny v nasom portaly.
Podarilo sa vytvorit’ portal v Cocoone

» Existuju uz zékladné sablony a graficky navrh

» Nastavenie adresarov je treba spravit’ v cocoon.xconf

» Dalsia praca sa zameria aj na tvorbu/implementaciu obrazoviek podl'a navrhu funkcionality
a naviga¢né¢ho modelu.

Cocoon obsahuje autentifikacny framework, ktory podporuje role.

» Moznost’ vytvarat’ vlastné role

» Moznost’ nastavovat’ privilégia na jednotlivé stranky/rury a definovat’ alternativne rury.
» Treba este overit moznost’ dedenia roli.

Bol vytvoreny navigacny model portalu

» Verejna Cast, privatna Cast’, systémova cast’

» Definicia roli a ich pristupu k jednotlivym ¢astiam

» Je potrebné nadviazat' na navigaény model a vypracovat Struktiru adresarov a uloZenia
jednotlivych stiborov a vytvorit’ prislusné sitemapy.

Je potrebné premysliet’ ako pracovat’ s organizaciou vo formularoch

» Je porebné ju odnickadial’ nacitat’, ale vo formulari sa nemusi zobrazovat'.

—1/4-
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» offeredBy, offeredVia, ¢o kde ako zobrazovat’?

Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na 21. 3. 2006.
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Vyhodnotenie a stav predchadzajucich uloh

Predpokladané

ukondenie Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
Bartalos Zadefinovat’" format XML suboru pre
14. 3. 2006 (samostatne) metadita potrebné pre Bean2Graph | Vysoka | Splnend na 90%
a vytvorit’ parser na tieto metadata.
Bartalos Umoznit' uloZenie a upravu pontk
14. 3. 2006 (samostatne) pomocou Bean2Graph  (algoritmus, | Vysoka | Splnend na 50%
naplnenie XML metadatami).
14. 3. 2006 Barla RlGSlt ’ proble’nvl s aktualizovanim Strednd Zrutend
(samostatne) | viacerych bean stucasne.
Barla o . . . .
14. 3. 2006 (samostatne) Overit’ fungovanie tabiek v Cocoone. Vysoka Ukoncena
Sivak Spracovat’ formuldr pracovnej ponuky . , o
14. 3. 2006 (samostatne) | (XMLK4). Vysoka | Splnend na 75%
Sivak Prepojit’ formular pracovnej ponuky
14. 3. 2006 (Bartalos) s metadatovym algoritmom na ukladanie | Stredna | Splnena na 25%
ponukt.
14. 3. 2006 (Sl;;rs;?ge) Dokoncit’ konfiguraciu copletov. Stredna | Splnena na 50%
Porubsky Graficky néavrh copletov a obrazoviek , , o
14. 3.2006 (samostatne) | (CSS, obrazky, konfigduracia). Vysokd | Splnend na 50%
14. 3. 2006 Porubsky Najrst “moznosti  rieSenia pfoblemu Vysokd | Splnend na 75%
(samostatne) | s nastrojom na spravu pouzivatelov.
Szobi Definovat’ funkcionalitu jednotlivych , , o
14. 3.2006 (Tvarozek) | obrazoviek (aj offeredBy/Via). Vysokd | Spinena na 90%
Szobi Preskimat’ moznosti pouzitia roli
14. 3. 2006 (samostatne) v Cocoone na reprezentdciu roli | Strednd | Splnend na 90%
v nasom systéme.
14. 3. 2006 Tvarozek Vytx.forlrt naviganu Struktiru portalu Vysoka Ukoncend
(samostatne) | (logicku).
14. 3. 2006 Tvarozek Iden’tlﬁkovat a’oplsat {(?le z’ pohl'adu Strednd Ukondend
(samostatne) | systému a z pohl'adu pouzivatel'ov.
Nov¢ ulohy
Pfiil(’) (r)llégldiine Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
Szobi Kontrola kvality formulérov
21. 3. 2006 (samostatne) a zdrojovych  kodov  pristupujucich | Vysoka Nova

k ontologickému tlozisku.
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Néavrh Struktary adresarov portaly podl'a

21.3.2006 Szobi navigatného modelu, skusit’ navrhnat’ | Stredna Nova
(samostatne) | . » Y
sitemapy a strucne opisat’ v dokumente.
Szobi Prelozit’ portdl do anglictiny, vystup . .
21.3. 2006 (samostatne) | priamo do SVN. Stredna Nova
Porubsk Problém s nefungujiicim znefunkénenim
21. 3. 2006 Y textboxu pre datum, ak je zaSktrnuty | Vysoka Nova
(samostatne) ASAP
Tvarozek Osamostatnit’ fazetovy prehliada¢ od
21.3.2006 Softec ramca, aby sa dal pouZit’ v naSom | Vysoka Nova
(Barla?) .
portaly.
Tvarozek Pridat do portdlu prehlad ponuk
21. 3.2006 pomocou fazetového prehliadaca len | Stredna Nova
(Barla?) o f e
s datami z ontologického tloziska.
Sivak Generovanie  beany  a mapovacich . ,
21.3. 2006 (samostatne) | metadat pre Bean2Graph. Vysoka Nova
21.3.2006 Sivak Identlﬁkovat anavrhn}lt sposol? Zapisu | o 4o Nova
(Barla) metadat pre generovanie formulara.
Barla Néavrh aimplementicia triedy pre . .
21.3.2006 (samostatne) | nacitanie obsahu ovladacieho prvku. Vysoka Nova
Sivak Serializacia  objektov ~ do XML
21. 3.2006 a generovanie modelu, templatu | Stredna Nova
(Barla) a bindin , . L .
gu z vnutornej reprezentacie.
Sivak o . , .
21.3.2006 (Barla) Kompilécia vygenerovanej beany. Stredna Nova
21.3.2006 Sivak Integracia Casti generovania formularov. | Stredna Nova
(Barla)
21.3.2006 Sivak Rozpongyame ovladacich  prvkov Strednd Nova
(Barla) v ontologii.
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Z4apis zo stretnutia k timoveému projektu  5/2006
Datum: 21.3.2006

Pritomni:  Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Miesto: D209

Zapisal:  Barla

Napln stretnutia a zavery z diskusie

7
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7
o

7
o

7
o

Vyhodnotenie tiloh a postupu projektu:
Peter B.:
» Problém s pristupom k private premennym beany v BeanToGraph

= VyrieSené — pristupovat’ sa bude cez getters&setters, pred nazov premennej sa doplni
prefix

» BeanToGraph - nie je vymazavanie, dokumentacia
= Predpokladé sa buduci tyzden

Jan P.:

» Nedarilo sa mu plnohodnotne rozchodit’ portal

= Problém bol v zlej konfiguracii WEB-INF/cocoon.xconf, kde bola zle nastavend cesta
k portal skinom

» Problém snespravnym zobrazenim formularu v niektorych prehliadacoch vyriesil
zjednodusenim svojich $tylov (aktudlne sa aplikujt iba na textové polia)

Kristian S.:
» Problém zobrazovania OfferedBy a OfferedVia
= OfferedVia sa zobrazovat nemusi nikdy
= (OfferedBy sa musi zobrazit,, ak ponuku zaddva pracovna agentura

= RieSenie pomocou dodatocnych metadat, template formulara spodmienkami (jx:if)
a dodato¢nd premennd pre JXTemplate generator — zadana flowom

» Problém roli a spravy pouzivatel'ov
= Dedenie roli nejde =» v pripade potreby pouzijeme ich kombinacie

= Cocoon poskytuje len interface, samotnu spravu pouZzivatel'ov si musime naimplementovat’
sami (pipelines addUser, removeUser a €o je za tym)

» Skuamal autentiza¢ny framework
= Sprava je v prilohe

» Manazoval kvalitu
= Zatial' v poriadku

Michal T.
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» Praca na integracii nastroja Factic do timového projektu
= Factic implementuje rozhrania cocoon generatora
= Funguje v coplete v portali - zobrazenie nie je dokonal¢ (layout), treba ho zlepsit’
= Pridat’ pracu s d’al$im zdrojom dat — relDB
% Michal B.
» V time sa pouzivali dva rdzne druhy ontologického uloziska (RDF, RDFSchema)
= Prerobenie Casti nastroja Factic, ktord komunikuje so Sesame na RDFSchema ulozisko
» Praca na generovani formularov

= Vyuzitie RepositoryProxy znastroja Factic, doplnenie metdéd na zistovanie d’alSich
vlastnosti o triedach z ontologie cez OntologyExaminer

= Prvotné generovanie vnutornej reprezentdcie formulara a beany pomocou XML DOM -
bolo by vhodné pridat’ eSte jednu objektovii medzivrstvu reprezentujucu widgety

% Peter S.
» Praca na generovani formularov
= Zadefinovanie Struktary vnatornej reprezentacie formulara a beany v XML
= Rozchodenie Xalan XSL transformatora — umoziuje viacero stuborov
= Generovanie beany
< Dalgia diskusia:
» Opét sa preberala internacionalizacia

= Produkt bude v anglictine, pripraveny na slovencinu — treba vytvorit' anglicky slovnik
pojmov a v portali sa odkazovat’ pomocou ID do slovnika

= Otazna je internacionalizacia obrazkov — treba zistit’ o umoznuje 118n transformer
» Spdsob zobrazovania Prerequisities, rieSenie multiple range niektorych hran

*  V modeli musia byt pritomné vsetky polia = v beane musia byt vSetky polia, niektoré
budu prazdne

= Template s podmienkami — podobne ako checkbox pre startDateASAP

= Tree widget ziskava vysSiu prioritu — treba si to redlne vyskusat

Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na 28.3.2006.

-2/5-



~Hachiban Team

I - o
L AN
(¥ /\ &S

Vyhodnotenie a stav predchadzajucich uloh

Zadefinovat’® format XML suboru pre

14. 3. 2006 Bartalos metadita potrebné pre Bean2Graph | Vysoka | Splnend na 90%
(samostatne) s . \
a vytvorit’ parser na tieto metadata.
Bartalos Umoznit® ulozenie a upravu ponuk
14. 3. 2006 (samostatne) pomocou Bean2Graph (algoritmus, | Vysoka | Splnend na 90%
naplnenie XML metadatami).
Sivak Spracovat’ formular pracovnej ponuky , , o
14. 3. 2006 (samostatne) | (XMLK4). Vysoka | Splnend na 75%
Sivak Prepojit formular pracovnej ponuky
14. 3. 2006 s metadatovym algoritmom na ukladanie | Stredna | Splnena na 25%
(Bartalos)
ponukt.
14. 3. 2006 Porubsky Dokoncit’ konfiguraciu copletov. Strednd | Splnena na 75%
(samostatne)
Porubsky Graficky néavrh copletov a obrazoviek . . N
14.3.2006 (samostatne) | (CSS, obrazky, konfigauracia). Vysokd | Splnend na 75%
14.3. 2006 Porubsky NaJ’st “moznosti  rieSenia pfoblemu Vysokd | Splnend na 75%
(samostatne) | s ndstrojom na spravu pouzivatel'ov.
Szobi Definovat’ funkcionalitu jednotlivych , . 0
14. 3.2006 (Tvarozek) | obrazoviek (aj offeredBy/Via). Vysokd | Splnena na 90%
Szobi Preskimat’® moznosti pouzitia roli
14. 3. 2006 v Cocoone na reprezentdciu  roli | Stredna Ukoncena
(samostatne) . .
v naSom systéme.
Szobi Kontrola kvality formulérov
21. 3. 2006 a zdrojovych  kdédov  pristupujicich | Vysoka Ukoncena
(samostatne) . R
k ontologickému ulozisku.
Szobi Néavrh Struktary adresarov portaly podla
21.3.2006 navigatného modelu, skusit’ navrhnat’ | Stredna | Splnend na 75%
(samostatne) | . » Y
sitemapy a strucne opisat’ v dokumente.
Szobi Prelozit’ portdl do anglictiny, vystup . . N
21. 3.2006 (samostatne) | priamo do SVN. Stredna | Splnena na 25%
Porubsk Problém s nefungujiicim znefunkénenim
21. 3. 2006 Y textboxu pre datum, ak je zaSktrnuty | Vysoka Ukoncena
(samostatne) ASAP
Tvarosek Osamostatnit’ fazetovy prehliada¢ od
21.3.2006 N Softec ramca, aby sa dal pouZzit’ v naSom | Vysoka Ukoncena
(Barla?) ctal
portaly.
Tvarozek Pridat do portdlu prehl'ad ponuk
21.3.2006 (Barla?) pomocou fazetového prehliadaca len | Stredna Ukoncena
' s datami z ontologického tloZziska.
21. 3. 2006 Sivak Generovanie  beany  amapovacich | Vysokd | Splnena na 50%
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(samostatne) | metadat pre Bean2Graph.

Sivak Identifikovat’ a navrhnut’ sposob zapisu . s

21.3. 2006 Barla metadat pre generovanie formulara. Stredna Nezacata
pre g

Barla Navrh aimplementicia triedy pre , , o
21.3.2006 (samostatne) | nacitanie obsahu ovladacieho prvku. Vysokd | Splnena na 50%

Sivak Serializacia  objektov do XML
21. 3.2006 (Barla) a generovanie modelu, templatu | Strednd | Splnena na 25%

a bindingu z vnutornej reprezentacie.

Sivak s . , o
21.3.2006 (Barla) Kompilécia vygenerovanej beany. Stredna Nezacata

Sivak e . . , < s
21.3.2006 (Barla) Integracia Casti generovania formularov. | Stredna Nezacata
21.3.2006 Sivak Rozpozpqyame ovladacich  prvkov Strednd Nezadaté

(Barla) v ontologii.

Nov¢ ulohy

% Usilie sa sustred’'uje hlavne na dokondenie uloh zadefinovanych na minulych stretnutiach

Predpolflaqané Riesitelia Opis tlohy Priorita | Stav rieSenia
ukoncenie
Barla Nizka Nova
Bartalos Nizka Nova
Porubsky Nizka Nova
Sivak Nizka Nova
Szobi Nizka Nova
Tvarozek Nizka Nova
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Priloha — Sprava k autentizaénému frameworku (Kristian
Szobi)

Aplikacny framework je dostatocne flexibilny, takze ho staci len spravne nakonfigurovat’. Dokdze chranit’
rovnakym spdsobom niekol'’ko dokumentov (dokument = request na datovod, stibor, atd’) tak, aby mal
uzivatel’ po autorizacii pristup ku vsetkym. Rovnako podporuje aj viacero spésobov autorizacie — kazdy
dokument alebo skupina dokumentov moze byt’ chraneni zvlast. Legitimita uzivatel'ov sa overuje
pomocou tzv. autentizacného resource, ktorym byva najcastejSie relacna databaza, XML databaza, LDAP
alebo obyc¢ajny XML stbor.

Autentiza¢ny framework obsahuje komponenty, ktoré sa daju vyuZit’ v sitemape. Su to predovsetkym
akcie, ktoré riadia samotné spracovanie http poziadavky v datovode. Autoriza¢né skupiny su vyjadrené
pomocou handlerov, ktoré su priradené k jednotlivym dokumentom. Spravovanie konfiguracii
jednotlivych handlerov ma na starosti Autentizacny manazér.

O jednotlivych uzivateloch je v session vytvoreny objekt authentification. Tento obsahuje okrem
zékladnych udajov(id, rola) aj polozku data, do ktorej si mozeme ukladat’ dopliiujice udaje. Framework
nam neumoziuje prirad’ovanie viacero roli jednému tzivatel'ovi.

Ak uzivatel’ nema pristup k pozadovanému dokumentu, méze sa zavolat’ ndhradny datovod.

-5/5-
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Z4pis zo stretnutia k timovému projektu  6/2006
Datum: 28.3.2006

Pritomni:  Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Miesto: D209

Zapisal:  Bartalos

Napln stretnutia a zavery z diskusie
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Na zaciatku stretnutia Michal T.:
» upozornil na niektoré nedostatky v oblasti manazmentu (aktualizacia web stranky).
» navrhol zapisy robit do Stvrtka, nakoniec bolo dohodnuté robit” ich do stredy.

» poveril Peta S., aby spracoval informacie, ktoré sme mu posielali o tom na akych ulohach by
sme mali robit’.

» Bolo dohodnuté, ze kazdy tyzden bude kazdy vytvarat zoznam uloh, na ktorych by mal
pracovat’ apoSle ich Petovi S. Na zapisanie tychto Uloh sa pouzije formular vytvoreny
Michalom T.

Diskusia o pozadovanom obsahu dokumentécie. Z diskusie vyplynulo, Ze je vhodné zamerat’ sa
hlavne na portal samotny, nez na jeho dokumentaciu.

Vyhodnotenie iloh a postupu projektu:
Peter B.:
» BeanToGraph:
= Dorobit’ vymazavanie a otestovat’ transformaciu.
» GraphToBean:
= Dorobit’ trasformaciu multiple atributov (nazov Bean do XML).
Jan P.:
» Spolupraca portalu s Factikom.
» Pozriet si transformécie a $tyly.
» Pracovat’ na internacionalizacii portalu.
Kristian S.:

» Vytvoril XML s udajmi o pouzivatel'och. Diskutovalo sa o moznosti ukladania tychto dat do
databazy. Autorizacia pouzivatel'ov ostane v XML.

» Odskusal moznosti pridavania novych pouzivatel'ov a ich manazovania. Je potrebné dotiahnut
to do konca - napojit’ na GUI portélu.

Michal T.
» Prisposoboval nastroj Factic portalu.
Michal B.
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» Rozmyslal nad spésobom uchovavania metadat.

= Rozhodol sa pre ontologiu, ktoru aj navrhol a zacal vytvarat’ (vlastny koéd, nie protege),
pouziva OWL full.

= Je potrebné zmenit' predikdt medzi inStanciou ponuky a metadatami, tak aby metadata
rozsirovali ponuku (subject je metainformacia, object je ponuka).

% Peter S.
» Praca na generovani bean
= Dorobit’ multiple atributy — list.
=  Kompilovat’ kod.
» Odskusal tree widget
= Je to pouzitelné.
= ESte nevieme bindovat’.
< Dal3ia diskusia:
» Priebeh registracie sa organizacie:

= Organizacia si vyplni formuldr pre registraciu. Uvedomi sa administrator (tivaha
o spdsobe: mail, ...), ktory moze nasledne aktivovat’ jej konto.

» Clanok IIT-SRC

= Roman sa vyjadril k chybam v ¢lanku a poukézal na potreby dopracovania.

Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na 5.4.2006.
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Vyhodnotenie a stav predchadzajucich uloh

Zadefinovat’® format XML suboru pre

14. 3. 2006 (sfrr?f)tsila(‘irsle) metadita potrebné pre Bean2Graph | Vysoka Ukoncena
a vytvorit’ parser na tieto metadata.
Bartalos Umoznit® ulozenie a upravu ponuk
14. 3. 2006 (samostatne) pomocou Bean2Graph (algoritmus, | Vysoka | Splnend na 90%
naplnenie XML metadatami).
Sivak Spracovat’ formular pracovnej ponuky , , o
14. 3. 2006 (samostatne) | (XMLK4). Vysoka | Splnend na 75%
Sivak Prepojit’  formular pracovnej ponuky
14. 3. 2006 (Bartalos) s metadatovym algoritmom na ukladanie | Stredna | Splnena na 25%
ponukt.
14. 3. 2006 (sir(;r(l)l:@tzl‘fr}lle) Dokon¢it’ konfiguraciu copletov. Stredna | Splnena na 75%
Porubsky Graficky néavrh copletov a obrazoviek . . N
14.3.2006 (samostatne) | (CSS, obrazky, konfigauracia). Vysokd | Splnend na 75%
14.3. 2006 Porubsky NaJ,st “moznosti  rieSenia pfoblemu Vysokd | Splnend na 75%
(samostatne) | s ndstrojom na spravu pouzivatel'ov.
Szobi Definovat’ funkcionalitu jednotlivych . “ s
14. 3.2006 (Tvarozek) | obrazoviek (aj offeredBy/Via). Vysoka Ukonéena
Szobi Navrh struktiry adresarov portaly podl'a
21.3.2006 navigacného modelu, skusit’ navrhnat | Strednd | Splnend na 75%
(samostatne)
sitemapy a strucne opisat’ v dokumente.
21.3.2006 (Sansl(z)(s’tb;me) gf;r(fgt dopg\r;aNl. do angli€tiny, VYSUp | g cins | Spinend na 25%
Sivak Generovanie  beany  a mapovacich . . N
21.3.2006 (samostatne) | metadat pre Bean2Graph. Vysokd | Splnend na 75%
Sivak Identifikovat’ a navrhnut’ spdsob zapisu . yoor
21.3.2006 (Barla) metadat pre generovanie formulara. Stredna Nezacatd
Barla Néavrh aimplementicia triedy pre . . N
21.3.2006 (samostatne) | nacitanie obsahu ovladacieho prvku. Vysokd | Splnend na 75%
Sivak Serializacia ~ objektov  do XML
21.3.2006 a generovanie modelu, templatu | Stredna | Splnena na 25%
(Barla) & P p
a bindingu z vnutornej reprezentacie.
Sivak I . , s
21. 3.2006 (Barla) Kompilacia vygenerovanej beany. Stredna Nezacata
Sivak C e . . . .
21. 3.2006 (Barla) Integracia Casti generovania formularov. | Stredna Nezacata
21.3. 2006 Sivak Rozpozrna'\'/ame ovlddacich  prvkov Strednd Nezadatd
(Barla) v ontologii.

~3/4-




SHachiban Team

lj:: f?_./- / -.\ l[—T

Nove ulohy

R

% Usilie sa ststreduje hlavne na dokondenie tloh zadefinovanych na minulych stretnutiach
a prerobenie ¢lanku na IIT-SRC.

Predp Olflac!ane Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
ukoncenie
Barla Nizka Nova
Bartalos . , .
5.4.2006 Transformacia GraphToBean Vysoka | Splnena na 75%
Porubsky Nizka Nova
Stvak Nizka Nova
Szobi Nizka Nova
Tvarozek Nizka Nova
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Z4apis zo stretnutia k timoveému projektu  7/2005

Datum: 4.4.2006

Pritomni: Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Filkorn
Miesto: D209

Zapisal: Sivak

Napln stretnutia a zavery z diskusie
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Vyhodnotenie tiloh a postupu projektu:

Peter B.:

» Bean-to-graph a graph-to-bean su dokoncené a Ciastocne otestované.
» Treba testovat’ na vygenerovanych beanach, ked’ budu dostupné.

» Problém s multiple range sa da rieSit definovanim rodi¢ovskej triedy alebo pridavanim
prefixov, ci postfixov do ndzvov ¢lenskych premennych. Rozhodli sme sa pre druhtt moznost,
lebo o¢akavame problémy pri zistovani typu elementov v zozname.

Kristian S.:

» Riesi prepojenie registracného formulara s triedou, ktora vykonava manazment pouzivatel'ov.
» Napr. ConfigurationGeneration.AddRole() je private.

Michal B.:

» Zmenil v algoritme, ktory generuje formular, zistovanie vlastnosti (zistovali sa z inStancii, o
spdsobovalo, Ze sa nenasli vsetky)

» Factic nefunguje v portali, ale funguje mimo neho. Zrejme problém s mapovanim URL adries.
» Riesit zistovanie typu ovladacieho prvku (widget) z ontologie.

Jan P.:

» Pracovat’ na Styloch a internacionalizacii.

Peter S.:

» Pracuje na generovani bean.

» Treba riesit’ multiple range a vygenerovat metadata pre bean-to-graph.

» Databaza hsql sa da l'ahko pouzit.

» Spisal zoznam uloh.

Dalsia diskusia:

» Ak sa nepodari vyriesit’ autorizaciu v Cocoone, budeme zvazovat’ navrat k Jetspeedu.

» Riesit moznost’ zadefinovat’ Sablonu formuldra pre zadavanie pracovnej ponuky pre urciti
skupinu l'udi — niektoré ovladacie prvky sa skryju a priradi sa im implicitna hodnota.
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Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na 11. 4. 2006.
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Vyhodnotenie a stav predchadzajucich uloh

Predpokladané

ukondenie Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
Bartalos Umoznit uloZenie a upravu ponuk
14. 3. 2006 (samostatne) pomocou  Bean2Graph (algoritmus, | Vysoka Ukoncena
naplnenie XML metadatami).
14. 3. 2006 (Sansli)vsi‘;‘me) (S)Iélr\j‘[‘iolj ;‘)t formular pracovnej ponuky | vy ova | Spinend na 75%
Sivak Prepojit  formular pracovnej ponuky
14. 3. 2006 (Bartalos) s metadatovym algoritmom na ukladanie | Stredna | Splnena na 25%
ponukt.
14. 3. 2006 (siglrg;zl:ri,e) Dokoncit’ konfiguraciu copletov. Stredna | Splnena na 75%
Porubsky Graficky navrh copletov a obrazoviek . , o
14. 3.2006 (samostatne) | (CSS, obrazky, konfigduracia). Vysokd | Splnend na 75%
14.3. 2006 Porubsky Na_]’St 'moznostl  rieSenia pfoblemu Vysoké | Splnend na 75%
(samostatne) | s nastrojom na spravu pouZzivatelov.
Szobi Néavrh Struktiry adresarov portaly podla
21.3.2006 (samostatne) navigatného modelu, skusit’ navrhnat | Stredna | Splnend na 75%
sitemapy a strucne opisat’ v dokumente.
Sivak Generovanie  beany  a mapovacich , , o
21.3. 2006 (samostatne) | metadat pre Bean2Graph. Vysokd | Splnené na 75%
Sivak Identifikovat’ a navrhnat’ sposob zéapisu , , o
21.3. 2006 (Barla) metadat pre generovanie formulara. Strednd | Splnend na 50%
Barla Navrh aimplementicia triedy pre , , o
21.3.2006 (samostatne) | nacitanie obsahu ovladacieho prvku. Vysokd | Splnend na 75%
Sivak Serializdcia  objektov do XML
21. 3.2006 (Barla) a generovanie modelu, templatu | Strednd | Splnena na 25%
a bindingu z vnutornej reprezentacie.
Sivak s . . ,
21.3.2006 (Barla) Kompilécia vygenerovanej beany. Strednd | Splnena na 90%
Sivak Y . . , < s
21.3.2006 (Barla) Integracia Casti generovania formularov. | Stredna Nezacata
21.3. 2006 Sivak Rozpoz’na‘\'/anle ovlddacich  prvkov Strednd Nezacata
(Barla) v ontologii.

Plan buducich uloh

/7
*

a odoslanie ¢lanku na IIT-SRC 2006.

% Usilie sa sustreduje najmd na dokoncenie Uloh zadefinovanych na minulych stretnutiach
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Z4apis zo stretnutia k timovému projektu  8/2006
Datum: 11. 4. 2006

Pritomni:  Barla, Bartalos, Porubsky, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Miesto: D209

Zapisal: Szobi

Napln stretnutia a zavery z diskusie

R

¢ Vyhodnotenie tloh a postupu projektu:
% Peter B.:

» Pouzitie vygenerovanych beanov od Peta B.

» Testoval transformacie GraphToBean a BeanToGraph. Vysledky vyzeraji dobre.

» Problém s uploadovanim beany pri pouziti vocabulary
% Kristian S.:
» Riesi user management. Podarilo sa volanie vlastnych datovodov pomocou Cocoon API
» Problém s UserBean implementaciou v Cocoone — nema implementované settery
Michal B.:

>

o
25

» Spravil model metadat

» Pracoval s Kristianom S. na user managemente
% Jan P.:

» Zmenil $tyly vo Facticu, aj generovanie HTML v XSLT Sablone

» Spojil styly do page.css

» Po refreshi stranky prihlasenych uzivatel'om sa uz Factic nezobrazi
% Peter S.:

» Vygeneroval beany.

» Spisal zoznam uloh.

>

Dalsia diskusia:

o
A5

» Diskusia o metadatach v ontologii. Ako komplexne by mali zachytavat rozlozenie graficky
komponentov.

» Atributy metadat z ontologie bude potrebné generovat’ do XML
» Buduci tyzden — prezentacia na PW

» Do 17.4. treba poslat’ abstrakt na konferenciu

Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na 18. 4. 2006.
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Vyhodnotenie a stav predchadzajucich uloh

Predpokladané

ukondenie Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
Sivak Spracovat’ formular pracovnej ponuky , , o
14. 3. 2006 (samostatne) | (XMLK4). Vysokéd | Splnena na 75%
Sivak Prepojit formular pracovnej ponuky
14. 3. 2006 (Baer;los) s metadatovym algoritmom na ukladanie | Strednd | Splnena na 25%
ponukt.
14. 3. 2006 Porubsky Dokon¢it’ konfiguraciu copletov. Stredna | Splnena na 75%
(samostatne)
Porubsky Graficky néavrh copletov a obrazoviek , . 0
14.3. 2006 (samostatne) | (CSS, obrazky, konfigduracia). Vysokd | Splnend na 90%
14.3. 2006 Porubsky NaJ’st 'moznostl ’ rlesenjrfl pfoblemu Vysokd Zrusend
samostatne) | s ndstrojom na spravu pouzivatel'ov.
|
Szobi Navrh Struktary adresarov portaly podla
21. 3.2006 navigacného modelu, skusit’ navrhnat | Strednd | Splnend na 75%
(samostatne) | . . o
sitemapy a strucne opisat’ v dokumente.
Sivak Generovanie  beany  a mapovacich . . o
21.3.2006 (samostatne) | metadat pre Bean2Graph. Vysokd | Spinena na 90%
21.3. 2006 Sivak Identlﬁkovat a navrhn}lt sposol’) Zapisu | o 4o Splnend na 75%
(Barla) metadat pre generovanie formulara.
Barla Néavrh aimplementicia triedy pre . . o
21.3.2006 (samostatne) | nacitanie obsahu ovladacieho prvku. Vysokd | Splnend na 75%
Sivak Serializacia  objektov = do XML

3. a generovanie modelu, templatu | Stredna | Splnena na 25%

21.3.2006 (Barla) i del 1 Strednd | Splnena na 25%
a bindingu z vnutornej reprezentécie.

3. ompilécia vygenerovanej beany. trednd | Splnena na 90%
21.3. 2006 (SB‘;?;) Kompiléci ib Strednd | Splnend na 90%
21. 3.2006 (SBI;]:{I;) Integracia Casti generovania formularov. | Stredna Nezacata
21.3.2006 Sivak Rozpongyame ovladacich  prvkov Stredna Nezadatd

(Barla) v ontologii.

Plan buducich uloh

R

% Usilie sa sustred’uje najmé na dokoncenie uloh zadefinovanych na minulych stretnutiach.
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hicin olflaQane Riesitelia Opis tlohy Priorita Stav rieSenia
ukoncenie
Vytvorit formular (model, template,
Szobi bean a binding) pre Ziadost o
18. 4. 2006 registraciu, ktory posle idaje mailom na | Vysoka Nova
(Barla) . y
adresu, ktord je v konfiguratnom xml
subore
18. 4. 2006 Szobi Zdigitalizovat’ poznamky k ¢lanku Vysoké Nova
o (samostatne)
Szobi Spravit' triedu, ktord pouziva hsql

18. 4. 2006 databazu (prip. xml subor) na ukladanie | Nizka Nezacata

(Barla) informécii o pouzivatel'och a rolach
Tvarozek Zobrazenie ponuk ktoré zadala len dana
18.4.2006 (Barla) organizacia, tlacidlo Edit na nacitanie z | Vysoka Nova

BeanToGraph

Factic napojit na HSQL databazu
(adaptér na neotologické data), vytvorit’
Tvarozek tlac¢idlo edit do facticu: po stlaceni sa

18.4.2006 Barla spusti flow na nacitanie obsahu ponuk Vysoka Nova
P p y
z graph-to-bean a zobrazi sa formular,
zobrazenie neotologickych dat
. Vytvorit' sitemap podla navrhnutého
Tvarozgk naviga¢ného modelu, vytvorit’ prazdne . .
18. 4. 2006 (Szobi, ) ; o Vysoka Nova
Porubsky) coplety podl'a navrhnutého navigaéného
Y modelu
18. 4. 2006 (saniz)‘g?;ne) Bindovanie tree widgetu Stredna Nova
Sivak Vytvorit triedu, ktorda z xml suboru , .
18.4.2006 Barla nacita strom a poskytne ho tree widgetu Stredna Nova
pOsKy g
Vytvorit' slovnik pre anglicky jazyk,
18. 4. 2006 Porubsky namiesto  konkrétnych  textov v Strednd Nova

(Szobi) copletoch vkladat iba odkazy do
slovnika
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Z4apis zo stretnutia k timovému projektu  9/2006
Datum: 18. 4. 2006

Pritomni: Barla, Bartalos, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Miesto: D209

Zapisal:  Barla

Napln stretnutia a zavery z diskusie

R

¢ Vyhodnotenie tloh a postupu projektu:
% Peter B.:
» Pokracuje v upravach vygenerovanych bean a metadat
= Zopar nekonzistentnych ndzvov medzi xml a beanou
= Niektoré objektové vlastnosti nie su aktudlne reprezentované samostatnou beanou
% Kristian S.:
» Pokracoval v praci na user managemente (pridavanie pouzivatel'ov)

= Vytvoril vlastni implementaciu UserBean, ktora ma potrebné set metdody — nutny
predpoklad pre uspesny binding

= Napriek tomu binding z repeateru do beany nefungoval = vyrieSené na stretnuti, objekt do
ktorého sa riadok z repeateru binduje musi mat’ atribtt ID a prislusné get a set metody

» Bude sa venovat’ upravam formularov user managementu — vyber pouzivatela, ktorého
chceme editovat’

» Problém s I18n
= Zatial sa to sprava znac¢ne nedeterministicky
% Peter S.:

» Spravil triedu, vyuzivani tree widgetom, ktord strom nema definovany priamo v kéde ale
v XML subore

= XML subor je zatial’ pisany rucne, nie je generovany
s JanP.:
» Snazil sa riesit’ problémy internacionalizacie, zatial’ neuspesne
= Na vystupe su klI'i¢e do slovnika a nie ich odpovedajtce preklady
Michal T.:

» Do Facticu pridal zorad’ovanie podla spolo¢nosti

>

o
25

= Kedze predpokladame, Ze sa pouZzivatelovi zobrazia len jeho ponuky, resp. ponuky
spolo¢nosti, bude zrejme potrebné zorad’'ovat’ podla inych vlastnosti (datum, kto pridal
a pod.)

» Priprava Facticu na zobrazovanie neontologickych dat
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= Datum pridania, stav ponuky, kto ju pridal
» Pridanie edit tlac¢idla do Facticu
= Zavold URL s parametrami namespace a id

= Predpokladaju sa dalSie parametre, ktoré zachytia stav Facticu, aby sa doni dalo
z formulara vratit

% Michal B.:
>

X/
X4

Prerobil model metadat podla poslednych poziadaviek

= Prica na generovani je v tejto faze projektu pozastavend, predpoklada sa dokoncenie
v poslednych dvoch tyzdiioch semestra

» Vytvorenie flow-u aupravy sitemapy, ktoré zachytia stlacenie edit vo Facticu a preberu
parametre — URI ponuky, ktord sa ma zobrazit’ vo formulari

» Spolu s Michalom T. vyriesili nekorektné spravanie Facticu v portali — chybajuce obrazky, zlé
smerovanie hyperlinks

X/
X4

% Dal3ia diskusia:
» Diskusia o prezentaciach, ktoré tim cakaju
= PeWe, 20.4. 10:10 — prezentovat’ budu Peter S. a Michal B.
= JIT.SRC, 26.4 — prezentovat’ bude predbezne Kristian
» HSQL databaza by mala byt’ 'ahko vymenitel'nd za inu
» O tyzden sa odovzdava produkt
= Zintenzivnime stretnutia a hldsenia postupu prac
» To Do:

= Formular pracovnej ponuky: prepojit’ formular a g2b, b2g — uzavriet’ ziv. cyklus (binding,
flow), naplnat’ aj neontologické data

= Spravit formulér pre registraciu organizacie
= Upravit formulare pre user management

= Upravit menu — niektora funkcionalita dostupnéd cez tools méa byt vyvedena priamo do
menu

= Upravit §tyly portalu — to je to, ¢o nas v kone¢nom désledku ,,predava®

=  Upravit’ Factic tak, aby poskytoval len prehl'ady ponik organizacie/jednotlivca (zrejme
v zévislosti od roli) — potrebné udaje Factic ziska z UserBeany dostupnej cez cocoonAPI,
pri tomto sa predpoklada vyuzitie Kristidnovho know-how o user managemente.

Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na 20. 4. 2006.
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Vyhodnotenie a stav predchadzajucich uloh

Predpokladané

ukondenie Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
Sivak Spracovat’ formular pracovnej ponuky , , o
14. 3. 2006 (samostatne) | (XMLK4). Vysokéd | Splnena na 75%
Sivak Prepojit formular pracovnej ponuky
14. 3. 2006 (Baer;los) s metadatovym algoritmom na ukladanie | Strednd | Splnena na 25%
ponuky.
14. 3. 2006 Porubsky Dokonéit’ konfiguraciu copletov. Stredna | Splnena na 75%
(samostatne)
Porubsky Graficky néavrh copletov a obrazoviek , . 0
14.3. 2006 (samostatne) | (CSS, obrazky, konfiguracia). Vysokd | Splnend na 90%
14.3. 2006 Porubsky NaJ’st 'moznostl ’ rlesen}e} pfoblemu Vysokd Zrusend
(samostatne) | s ndstrojom na spravu pouzivatel'ov.
Szobi Néavrh Struktary adresarov portaly podla
21. 3.2006 navigacného modelu, skusit’ navrhnat | Strednd | Splnend na 75%
(samostatne) | . » o
sitemapy a strucne opisat’ v dokumente.
Sivak Generovanie  beany  a mapovacich . . o
21.3.2006 (samostatne) | metadat pre Bean2Graph. Vysokd | Splnena na 90%
21.3. 2006 Sivak Identlﬁkovat a navrhn}lt sposol’) Zapisu | o 4o Splnend na 75%
(Barla) metadat pre generovanie formulara.
Barla Néavrh aimplementicia triedy pre . . N
21.3.2006 (samostatne) | nacitanie obsahu ovladacieho prvku. Vysokd | Splnend na 75%
Sivak Serializacia  objektov  do XML
21. 3.2006 a generovanie modelu, templatu | Stredna | Splnena na 25%
(Barla)
a bindingu z vnutornej reprezentécie.
21. 3. 2006 Sivak Kompilacia vygenerovanej beany. Stredna | Splnena na 90%
(Barla)
21. 3.2006 (SBI;]:{I;) Integracia Casti generovania formularov. | Stredna Nezacata
21.3.2006 Sivak Rozpongyame ovladacich  prvkov Stredna Nezadatd
(Barla) v ontologii.

Plan buducich uloh

R

% Usilie sa sustred’uje najmé na dokoncenie uloh zadefinovanych na minulych stretnutiach.
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ukoncenie
Vytvorit' formular (model, template,
Szobi bean a binding) pre Ziadost o
18. 4. 2006 registraciu, ktory posle idaje mailom na | Vysoka Nezacata
(Barla) . y
adresu, ktord je v konfiguratnom xml
subore
18. 4. 2006 Szobi Zdigitalizovat’ poznamky k ¢lanku Vysoka Zrusena
U (samostatne) & p y y
Szobi Spravit' triedu, ktord pouziva hsql
18. 4.2006 databdzu (prip. xml subor) na ukladanie | Nizka Nezacata
(Barla) . . o ) .
informécii o pouzivatel'och a rolach
Tvarosek Zobrazenie ponuk ktoré zadala len dana
18.4.2006 organizacia, tlacidlo Edit na nacitanie z | Vysoka Nova
(Barla)
BeanToGraph
Factic napojit na HSQL databazu
(adaptér na neotologické data), vytvorit’
Tvarozek tlac¢idlo edit do facticu: po stlaceni sa , s
18.4.2006 (Barla) spusti flow na nacitanie obsahu ponuky Vysoka Nezacata
z graph-to-bean a zobrazi sa formular,
zobrazenie neotologickych dat
Tuarozek | o modelt, vytvorit prisdne
18. 4. 2006 (Szobi, & : > VY Prazeie | yysoka Nové
, coplety podl'a navrhnutého navigaéného
Porubsky)
modelu
Sivak ) . . , , o
18. 4. 2006 Bindovanie tree widgetu Stredna | Splnena na 90%
(samostatne)
Sivak Vytvorit' triedu, ktora z xml stboru , « .
18.4.2006 (Barla) nacita strom a poskytne ho tree widgetu Stredna UkonGend
Vytvorit' slovnik pre anglicky jazyk,
Porubsky namiesto  konkrétnych  textov v , .
18.4.2006 (Szobi) | copletoch vkladat iba odkazy do| Stednd Novd
slovnika
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Zapis zo stretnutia k timovému projektu  10/2006
Datum: 25. 4. 2006

Pritomni: Barla, Bartalos, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Miesto: D209

Zapisal:  Tvarozek

Napln stretnutia a zavery z diskusie
%V piatok sa podaril binding z formulara (PB+MB)
% Peter Bartalos
» Upratovanie kodu, refaktoring, properties subor pre repository
% Kristian Szobi
» Coplet management uz funguje (piatok)
» User management
= Ide AddUser, EditUser, DeleteUser
= Hierarchia roli pre pouZzivatel'ov
= Password je ****
= Kazdy pouzivatel’ mo6Ze mat’ enabled/disabled konto

Michal Barla
» CachingURI coplets

>

o
25

= Bolo treba vediet’ presmerovat’, ¢o sa podarilo - invalid cache a menit’ temporary-uri
» Generalizacia hardkodovanych ciest
» Flow a prepinanie copletov uz celkom ide (Factic-Form a spit’)
¢ Peter Sivak
» TreeWidget
» HSQL adaptér pre ukladanie dat o ponukach

>

o
25

Jan Porubsky (nepritomny)

» Zmena rozhrania (layoutu) portalu
» Aktualizované menu

» Doplnené obrazky

Michal Tvarozek

>

o
25

» Internacionalizacia cez i18n
» HSQL adaptér integrovany do Facticu
» Nove styly XSL, CSS pre Factic

» Integracia s Facticu s OfferForm
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» Dokumentacia
= Predbezna Struktara technickej dokumentacie

= Draft pouzivatel'skej dokumentécie

» Pripravit’ mail o testovani pre NAZOU

» 1.m4j ISD ¢lanok

» Pouzivatel'sku dokumentaciu dokoncit’ do 2.-3. maja

= Minimalizovat usilie, ako pre trosku inteligentnych

= 5-10 stran ~ obrazky

= Dat ju aj do Casti Help v portali

= ZruSit powerusera

= Zamerat sa tak, aby sa dalo robit’ testovanie systému
Ukladanie nastaveni skins

Skusit’ RSS ak je v Cocoone nejaky sample (FIIT, Pravda, ...)

Stvrtok bude prva verzia ¢lanku pre Romana Filkorna

YV V VYV V

Prejdeme naspidt’ na Cocoon 2.1.8, aby sme mali vSetci rovnaku verziu

Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na 26. 4. 2006.
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Vyhodnotenie a stav predchadzajucich uloh

Predpokladané

ukondenie Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
14. 3. 2006 (Sanfgvsi‘;ne) (Sg\j‘[‘]’f’kvagst formuldr pracovnej ponuky | y;o s | Spinena na 75%
Sivak Prepojit formular pracovnej ponuky
14. 3. 2006 (Bartalos) s metadatovym algoritmom na ukladanie | Strednd | Splnena na 90%
ponuky.
14. 3. 2006 (sir(;lr(l)lgczl‘fr}lle) Dokonéit’ konfiguraciu copletov. Stredna | Splnena na 75%
Porubsky Graficky néavrh copletov a obrazoviek , . 0
14. 3.2006 (samostatne) | (CSS, obrazky, konfiguracia). Vysokd | Splnend na 90%
Szobi Navrh struktiry adresarov portaly podla
21.3.2006 navigacného modelu, skusit’ navrhnat | Strednd | Splnend na 90%
(samostatne) | . » o
sitemapy a strucne opisat’ v dokumente.
Sivak Generovanie  beany  a mapovacich . , o
21.3. 2006 (samostatne) | metadat pre Bean2Graph. Vysokd | Spinena na 90%
Sivak Identifikovat’ a navrhnut’ spdsob zapisu . . N
21.3.2006 (Barla) metadat pre generovanie formulara. Strednd | Splnend na 75%
Barla Néavrh aimplementicia triedy pre . . N
21.3.2006 (samostatne) | nacitanie obsahu ovladacieho prvku. Vysokd | Splnen na 75%
Sivak Serializacia ~ objektov =~ do XML
3. a generovanie modelu, templatu | Stredna | Splnena na 25%
21.3.2006 (Barla) i del 1 Strednd | Splnena na 25%
a bindingu z vnatornej reprezentécie.
Sivak o . . ,
21.3.2006 (Barla) Kompilécia vygenerovanej beany. Strednd | Splnena na 90%
21.3.2006 (SBl::il;) Integracia Casti generovania formularov. | Stredna Nezacata
21.3. 2006 (SB‘;?;) Ivlzilzgéngame ovladacich — prvkov | gyedng | Nezacatd
Vytvorit formular (model, template,
Bartalos bean a binding) pre Ziadost o
18. 4. 2006 registraciu, ktory posle idaje mailom na | Vysoka | Splnend na 50%
(Barla)
adresu, ktord je v konfiguratnom xml
subore
. Spravit' triedu, ktord pouziva hsql
Sivak .
18. 4. 2006 (Barla) databazu (prip. xml siibor) na ukladanie | Nizka Ukoncena
informacii o pouzivatel'och a rolach
Tvarosek Zobrazenie ponuk ktoré zadala len dana
18. 4. 2006 (Barla) organizacia, tlaidlo Edit na naditanie z | Vysoka | Splnend na 75%

BeanToGraph
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Factic napojit’
(adaptér na
vytvorit’ tlacidlo edit do facticu: po

na HSQL databazu
neontologické  data),

18. 4. 2006 Tvarozek stlateni sa spusti flow na nacitanie | Vysok4a | Splnena na 90%
(Barla)
obsahu ponuky =z graph-to-bean a
zobrazi sa  formular, zobrazenie
neontologickych dat
T | Vonert e polls e
18. 4. 2006 (Szobi, Vi : U, VYWOTIL Prazenc | voooka | Splnend na 75%
, coplety podla navrhnutého naviga¢ného
Porubsky)
modelu
Sivak . . . . ,
18. 4. 2006 Bindovanie tree widgetu Stredna | Splnena na 90%
(samostatne)
Vytvorit’ slovnik pre anglicky jazyk,
Tvarozek namiesto  konkrétnych  textov v , , o
18.4.2006 (Szobi) copletoch vkladat iba odkazy do Strednd | Splnend na 90%
slovnika

Plan buducich uloh

R

¢ Usilie sa sustred’uje najmé na dokoncenie uloh zadefinovanych na minulych stretnutiach.

Sy olflad_ane Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
ukoncenie
3.5.2006 Tvarozek Pripravit’ pouzivatel'skii dokumentaciu. Stredna Nova
(samostatne)
1. 5.2006 Barla Clénok na ISD. Vysoka Nova
(vSetci)

—4/4-




SHachiban Team

| ¥ 5 - / -'\ |[_T

Zapis zo stretnutia k timovému projektu 11/2006
Datum: 2.5.2006

Pritomni: Barla, Bartalos, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Miesto: D209

Zapisal: Sivak

Napln stretnutia a zavery z diskusie

R

% Odprezentovali sme ¢lanok na konferencii IIT-SRC (KS)

o

V piatok sme nainstalovali portal pre pedagog. vediceho

Poslali sme ¢lanok na konferenciu ISD (MB, MT, PB)

>

o
25

7/
L X4

V portélovej Casti treba este dokoncit’ registraciu

>

o
25

Pouzivatel'ski dokumentaciu treba odovzdat’ na konci projektu

o

Kristian Szobi
» Pracoval na manazmente pouZzivatel'ov
» Treba vyriesit right management

» V dokumentacii bude treba spisat’ skiisenosti s manazmentom pouzivatelov tak, aby sa dali
pouzit’ v Statnom projekte

ToDo:

>

o
A5

» Prerequisites do formuldra pracovnej ponuky
» Treba predviest portal zastupcovi timu ¢.10

» Treba vyriesit’ odosielanie URL rodi¢ovského uzla oznaceného uzla v tree widgete

>

o
A5

Dalej sa budeme sustred’ovat’ na generovanie formulara

» Treba spravit’ metodu, ktora pre zadané URI OWL entity vrati typ widgetu

» Implementovat’ metamodel

» Upravit’ generovanie java bean a mapovacich pravidiel tak, aby neboli potrebné ru¢né zmeny

» Upravit ontoldgiu (napr. pridat’ vlastnosti FullyDefinedBySubclasses)

Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie je naplanované na 9. 5. 2006.
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Vyhodnotenie a stav predchadzajucich uloh

Prlelig zliﬁzne Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
Sivak Spracovat’ formular pracovnej ponuky , «
14. 3. 2006 (samostatne) | (XMLK4). Vysoka Ukoncena
Sivak Prepojit formular pracovnej ponuky
14. 3. 2006 s metadatovym algoritmom na ukladanie | Stredna Ukoncena
(Bartalos) ymalg
ponuky.
14. 3. 2006 Porubsky Dokoncit’ konfiguraciu copletov. Stredna Ukonc¢ena
(samostatne)
Porubsky Graficky néavrh copletov a obrazoviek . .
14. 3.2006 (samostatne) | (CSS, obrazky, konfiguracia). Vysoka Ukonéena
Szobi Navrh struktiry adresarov portaly podl'a
21.3.2006 navigacného modelu, skusit’ navrhnat | Stredna Zrusena
(samostatne) | . . o
sitemapy a strucne opisat’ v dokumente.
Sivak Generovanie  beany  a mapovacich . , o
9. 32006 (samostatne) | metadat pre Bean2Graph. Vysokd | Splnend na 90%
3. . . . tredna oncena
21.3. 2006 Sivak Identifikovat’ a navrhnut’ spdsob zapisu Stredna Ukondend
(Barla) metadat pre generovanie formulara.
Barla Néavrh aimplementicia triedy pre . . o
16.5.2006 (samostatne) | nacitanie obsahu ovladacieho prvku. Vysokd | Splnend na 75%
Sivak Serializacia ~ objektov =~ do XML
16. 5. 2006 (Barla) a generovanie modelu, templatu | Stredna | Splnena na 25%
a bindingu z vnatornej reprezentécie.
Sivak _ . . ,
9.5.2006 (Barla) Kompilacia vygenerovanej beany. Stredna | Splnena na 90%
Sivak e : . . s
22.5.2006 (Barla) Integracia Casti generovania formularov. | Stredna Nezacata
16. 5. 2006 Tvarozek Rozpongyame ovladacich  prvkov Strednd Nezadatd
(samostatne) | v ontologii.
Vytvorit' formular (model, template,
Bartalos bean a binding) pre Ziadost o
18. 4. 2006 (Barla) registraciu, ktory posle idaje mailom na | Vysoka ZruSena
adresu, ktord je v konfiguratnom xml
subore
Sivak Spravit' triedu, ktord pouziva hsql
18. 4. 2006 (Barla) databazu (prip. xml stibor) na ukladanie | Nizka Ukoncena
informacii o pouzivatel'och a rolach
Tvarosek Zobrazenie ponuk ktoré zadala len dana
9.5.2006 (Barla) organizacia, tlaidlo Edit na naditanie z | Vysoka | Splnend na 75%

BeanToGraph
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Factic napojit na HSQL databazu
(adaptér na  neontologické  data),
Tvarosek vytvorit' tlacidlo edit do facticu: po
18. 4. 2006 (Barla) stlaceni sa spusti flow na nacitanie | Vysoka Ukoncena
obsahu ponuky =z graph-to-bean a
zobrazi sa  formuldr, zobrazenie
neontologickych dat
T | VYt e pods b
18. 4. 2006 (Szobi, Vg : W VYWVOTIL Prazene | vocoka | Ukondena
, coplety podla navrhnutého naviga¢ného
Porubsky) modelu
18. 4. 2006 Sivak Bindovanie tree widgetu Stredna Ukoncena
(samostatne)
Vytvorit’ slovnik pre anglicky jazyk,
Tvarozek namiesto  konkrétnych  textov v , «
18.4.2006 (Szobi) copletoch vkladat iba odkazy do Stredna Ukoncend
slovnika
22.5.2006 7
Tvarozek Pripravit’ pouZzivatel'skil dokumentaciu. Strednd | Splnena na 25%
(samostatne)
1.5.2006 Bvarlg Clanok na ISD. Vysoka Ukoncena
(vSetci)
Plan buducich tloh
iSis olflac!ane Riesitelia Opis tlohy Priorita Stav rieSenia
ukoncenie
4.5.2006 Tvarozek Vytvorit’ a poslat’ kostru dokumentacie Stredna Nova
(samostatne)
Sivak 4 . , , .
4.5.2006 . Pridat’ Prereguisites do formuléra Stredna Nova
(Szobi)
Sivak . o . y , .
9.5.2006 Tree widget do registracie nového pouz. | Stredna Nova
(samostatne)
9.5.2006 Barla Implementovat’ metamodel Stredna Nova
(samostatne)
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Z4apis zo stretnutia k timovému projektu  12/2006
Datum: 25. 4. 2006

Pritomni: Barla, Bartalos, Sivak, Szobi, Tvarozek, Filkorn

Miesto: D209

Zapisal:  Bartalos

Napln stretnutia a zavery z diskusie
% Peter Bartalos
» Praca na prerekvizitach — beana + mapovanie
¢ Michal Barla + Michal Tvarozek
» Algoritmus na zistovanie typu widgetu. Vytvorené tri triedy pre jednotlivé typy + 1 abstraktna.
% Peter Sivak
» Préaca na webe timu

» Generovanie model a template

¢ Diskutovalo sa o roznych veciach suvisiacich s generovanim formularov a pracou potrebnou na
dokoncenie projektu.

Dalsie stretnutie

Dalsie stretnutie nie je napldnované.
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Vyhodnotenie a stav predchadzajucich uloh

Predpokladané

ukondenie Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
Sivak Generovanie  beany  a mapovacich , , o
21.3. 2006 (samostatne) | metadat pre Bean2Graph. Vysokd | Splnené na 90%
Barla Néavrh  aimplementdcia triedy pre , . o
21.3.2006 (samostatne) | nacitanie obsahu ovladacieho prvku. Vysokd | Splnena na 75%
Sivak Serializacia  objektov  do XML
21.3.2006 a generovanie modelu, templatu | Stredna | Splnena na 75%
(Barla) & P p
a bindingu z vnitornej reprezentacie.
Sivak I . . ,
<D . 0
21. 3.2006 (Barla) Kompilacia vygenerovanej beany Stredna | Splnena na 90%
Sivak e : . . .
21. 3.2006 (Barla) Integracia Casti generovania formularov. | Stredna Nezacata
21.3. 2006 Sivak Rozpoz’na'\'/ame ovlddacich  prvkov Strednd Ukoncend
(Barla) v ontologii.
Tvarosek Zobrazenie ponuk ktoré zadala len dana
18. 4. 2006 (Barla) organizacia, tlaidlo Edit na naditanie z | Vysoka | Splnend na 75%

BeanToGraph

Plan buducich uloh

/7

¢ Usilie sa sustred’uje najmé na dokonc¢enie uloh zadefinovanych na minulych stretnutiach.

Predp OlflaQane Riesitelia Opis ulohy Priorita Stav rieSenia
ukoncenie
Tvarozek . - ., , 1 L. , ,
3.5.2006 Pripravit’ pouzivatel'skii dokumentaciu. Stredna Nova
(samostatne)
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Uvod

Predkladany dokument obsahuje posudok pilotnej aplikdcie a suvisiacej projektovej
dokumentacie projektu, ktory riesi tim ¢. 10 v ramci predmetu Tvorba softvérového systému
v time v akademickom roku 2005/2006. Posudok sa vztahuje na vystupy vytvorené medzi
prvym a druhym kontrolnym bodom. Tim sa v tejto etape rieSenia projektu rozhodol vytvorit
a zdokumentovat’ pilotnu aplikaciu, ktord pozostava z troch obalovacov portdlov pracovnych
ponik az naslednej integracie a prezentacie ziskanych dat. Obalovafe boli vytvorené
v prostredi Lixto Visual Wrapper.

Posudzovana dokumentacia sa skladd z dvoch casti: z technickej dokumenticie az
pouzivatel'skej prirucky. Clenenie technickej dokumentacie vychadza z architektiry pilotne;
aplikacie. V jednotlivych podkapitolach st postupne opisané vSetky tri urovne spracovania
dat. Pouzivatel'skd prirucka poskytuje navod na insStalaciu prostredia a spustenie aplikacie,
ktorej vystupom su statické stranky HTML. Tie su uréené na prehl'adné zobrazenie ziskanych
pracovnych ponuk.

Tento posudok nasleduje Struktiru posudzovanej dokumentdcie. Prva kapitola je
zamerana na technicku dokumentaciu, druha kapitola opisuje pouzivatel'ski prirucku pilotne;j
aplikacie. Celkové zhodnotenie sa nachadza v tretej kapitole.

1. Technicka dokumentacia

Technickd dokumentacia k pilotnej aplikécii, ktora sme posudzovali v tejto etape rieSenia
projektu sa nachadza v kapitole 5. Pilotnd aplikacia dokumentacie. Je rozdelena na tri Casti:
uroven obal'ovacov, urovei integracie a Groven prezentacie. Zvolené ¢lenenie hodnotime ako
vhodné. V kapitole by vSak bolo dobré v uvodnej Casti zosumarizovat’, ktoré z navrhnutych
Casti architektlry autori nakoniec prototypovali.

1.1. Uroven obalovacov

V tejto Casti sa nachddza opis troch obal'ovacov implementovanych v prostredi Lixto Visual
Wrapper. Kazdy obal'ova¢ bol vytvoreny pre jeden portal pracovnych ponuk. Cielom tejto
urovne prototypu bolo (podla kap. 4.6 z prvého kontrolného bodu) obozndmenie sa autorov
s problémami, ktoré sa vyskytuju v procese ziskavania dat as ich rieSeniami. Dolezitym
prinosom tejto trovne je ziskanie testovacej bazy dat, ktord sa neskor bude dat’ vyuzit' pri
porovnavani vysledkov.

V technickej dokumentacii sa pre kazdy obalovac uvadza hierarchicka Struktira vzorov
pre kazdy obalovany portal, vztah vzorov k vystupnému XML dokumentu a strucné
zhodnotenie obalovaca. Pri opise jedného z obalovacov sa nachddzaju aj ukazky webovej
stranky, na ktorej bol obalova¢ testovany. Podobné ukazky by mohli obsahovat’ aj opisy
ostatnych obalovacov. Citatel’ by tak ziskal lepsiu predstavu o tom, pre¢o bola zvolena prave
uvedend hierarchia vzorov.

Pri navrhu pilotnej aplikacie rieSitelia analyzovali viaceré portaly pracovnych ponuk
a vybrali znich tri, ktoré su odstupiiované podla narocnosti ziskavania dat. Z povodného
zoznamu sa vS$ak obalova¢ implementoval iba pre jeden portal (LinkedIn). Pri nahradeni
portalu DayJob.com za Career Builder nebolo uvedené Ziadne vysvetlenie zmeny. Pri zmene
portalu Executives on the Web za EuroJobs bola ako dovod uvedena prilisna zlozitost
ziskavania dat a ich nevhodna Struktiira. Na mieste je otazka, ¢i bol dodrzany jeden z cielov
prototypu — oboznadmenie sa s problémami apokus o ich rieSenie. Zo zhodnotenia
jednotlivych obalovacov sme nadobudli dojem, ze implementacia vsetkych troch bola
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v podstate jednoduchd. Preto by sme odportcali riesitelom aby spolo¢ne vytvorili eSte jeden
obal'ovac, kde by si vyjasnili problémy s autentifikdciou, JavaScriptom a cookies.

V zhodnoteniach jednotlivych obalovacov nam chybalo najméi vyhodnotenie ziskanych
skusenosti v stivislosti s ndvrhom systému, ¢o vidime ako vazny nedostatok dokumentacie.
Problémom moze byt aj skutocnost’, Ze v dvoch implementovanych obal'ovacoch bolo nutné
pouzit’ dodato¢nu vlastnost’ nastroja Lixto Visual Wrapper RegExp mangling. V dokumentacii
nie je uvedené, ako sa k tomuto problému stavia navrh systému — €i je problém rieSeny inym
spdsobom alebo sa predpoklad4 dopracovanie navrhu.

1.2. Uroven integracie

Tato Cast’ opisuje spdsob integracie vysledkov ziskanych pocas procesu obal'ovania. Jej
cielom bola extrakcia zadefinovanych datovych poloziek z vystupov obalovania réznych
portalov a ich integracia do jedného XML dokumentu s jednotne zadefinovanymi elementmi.

Autori uvadzaju opis elementov pracovnej ponuky v XML stbore spolu s informéaciou, ¢i
st pre pracovni ponuku povinné. Dalej autori opisuju proces spracovania udajov, ktory
spoc¢ival v preforméatovani datumov na jednotny format, v premapovani priemyselnych
odvetvi podl'a zvolenej kategorizacie a v odfiltrovani prazdnych ponuk.

Pri mapovani autori uvadzaji forméat suiboru XML, na zaklade ktoré¢ho sa mapovanie
vykonava. Bolo by nézornejsie, keby uvedeny priklad obsahoval uk4zku redlneho suboru.
Z prikladu nie je jasné, Ci autori pocitaju s pripadom, ked’ jedna pracovnd ponuka patri do
viacerych priemyselnych odvetvi. Struktiry sitborov XML bude pravdepodobne potrebné este
prepracovat’, najma v suvislosti s vyuzitim vysledkov projektu v ramci programu NAZOU..

Autori uvadzaju, ze niektoré obal'ovale ziskavaju aj prazdne ponuky, priCom toto
spravanie blizSie neanalyzuju. Opisuju iba opatrenie, ktoré zabezpeci, aby sa tieto ponuky
d’alej nespracovavali. Bolo by vhodné zistit, ¢i ide o chybu obalovaca alebo sa prazdne
ponuky nachadzaju priamo na obal'ovanom portali.

Prototypovanie tejto Casti aplikdcie hodnotime ako uzitocné, pretoze sa autori stretli
s problémami, ktoré nastali pri integrovani vysledkov obalovania réznych portalov.
Vysledkom prototypovania je zistenie, ze pouzitie samostatnych transformacii XSLT nie je
najvhodnejsie riesenie a je potrebné pridat’ do navrhu systému samostatny programovy modul,
ktory podpori pripravu na integraciu.

Spdsob integracie vsetkych udajov naraz pri vi¢Som mnozstve udajov nie je dostatocne
efektivny, ¢o si uvedomili aj rieSitelia projektu, ked” do navrhu pilotnej aplikacie zahrnuli aj
vrstvu ,,d’alSie spracovanie udajov‘. Tato vrstva vSak nakoniec bez vysvetlenia nebola
v prototype implementovand. V pripade, ze potrebujeme k existujucim datam pridat data
ziskané z d’alSieho portalu, potrebujeme spracovat’ znova aj uz spracované data. Aktualne su
vSetky tri portaly spracované pomocou Sablony zapisanej v jednom subore. Za vhodnejsie
rieSenie pokladame vytvorenie jednej Sablony, ktord by zabezpeCovala vSeobecnejSiu
transforméciu a nasledné vytvorenie Sablon pre kazdy konkrétny obal'ovag, pre transforméciu
portalovo zavislych udajov. Toto rieSenie sucasne umozni aj nasadenie inkrementélnej
integracie.

1.3. Uroven prezentacie

V tretej podkapitole autori opisuju prezentacny nastroj, ktory navrhli a implementovali
s cielom prehl'adne zobrazit zoznam ziskanych pracovnych ponuk. Kedze vystupy
obal'ovacov st zvy€ajne spractivané d’al§imi aplikaciami, nie je ich grafickd prezentacia v
tomto projekte dolezita. Nasledne tento néstroj nie je ur€eny na prezentovanie dat koncovym
pouzivatel'om, ale sluzi skor na odhalovanie chyb vzniknutych pri vyvoji jednotlivych casti
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systému. Napriek tomu si myslime, Ze vhodna prezentdcia ziskanych dat je pre koncovych
pouzivatel'ov uzitocna, a to najmai pri ladeni riadiacich programov. Autori sa preto mohli viac
venovat takému navrhu architektiry néstroja, ktorym by sa zvysila jeho tvarnost’.

Tvorba serverového nastroja na generovanie stranok HTML v redlnom c¢ase sa ukézala
ako neefektivna, kvoli dlhej dobe odozvy. Po tomto zisteni autori zvazovali dve alternativy:
preniest’ ziskané data do SQL databazy a vyuzit' jej indexovacie mechanizmy na zrychlenie
generovania stranok alebo off-line generovanie stranok. Autori zvolili druhé zrieSeni bez
blizS§iecho zdovodnenia, pravdepodobne z dovodu, Ze implementicia rieSenia pomocou SQL
servera by im trvala dlhSie a v tejto etape nebola nevyhnutna.

Jadrom prezentatného nastroja je XSLT Sablona opisujlica transformaciu XML
dokumentu, ktory je vysledkom integracnej Casti aplikacie, na mnozinu strainok HTML.

2. Pouzivatel’ska prirucka

Pouzivatel'skd prirucka obsahuje informacie potrebné na spustenie kazdej Casti pilotnej
aplikécie. Oceniujeme, Ze autori do prirucky zahrnuli aj navod na instalaciu prostredia Lixto
Visual Wrapper. Samotné spustenie obalovaca by vSak mohlo byt opisané trochu
podrobnejsie. Z dokumentacie nie je uplne jasné, ktory subor obsahuje definiciu obal'ovacda
a aké parametre vyZaduje program wrap na svoje spustenie. Ostatné Casti prirucky boli
spracované prehl’adne, vel'mi oceitujeme pouzité obrazky.

Obrazky odporti¢ame dat’ aj do Casti, kde sa opisuje grafické pouZivatel'ské prostredie, ¢i
uz ide o program Lixto Visual Wrapper alebo o stranky tvoriace vystup pilotnej aplikacie, kde
by sa obrazok obzvlast’ hodil.

3. Zhodnotenie

Celkovo hodnotime prototypovanie dobre, aj ked boli vytvdrané najmid prototypy na
zahodenie. Autori nepochybne pri tvorbe pilotnej aplikédcie vynalozili vel’a usilia, ktoré vSak
v d’alSej faze zlrocia iba v podobe ziskanych skisenosti. Ked'ze vSak autori doteraz nemali
sktisenosti s problematikou obalovacov bolo prave vyskuSanie si celého zivotného cyklu
obal'ovaca vyznamnym a prinosnym krokom k pochopeniu problematiky.

Celkovo autori mohli vyuzit’ zdroje aj efektivnejSie — nepridelit’ na tvorbu obalovacov az
troch ¢lenov timu. USetrené zdroje mohli vyuZzit’ pri prototypovani niektorych d’alSich casti
navrhovaného systému. Myslime si, ze v navrhu st moduly, ktorych ¢iastocné prototypovanie
by tim posunulo d’alej.

Z hladiska vytycenych cielov prototypu nam v dokumentacii chyba lepSie zhodnotenie
nadobudnutych skusenosti a vyjadrenie sa smerom k poévodnému névrhu. Riesitelia
nezrealizovali ,,fazky* obalovac tak, ako to mali naplanované. Chyba vyhodnotenie tohto
faktu — znamena to, ze vysledny systém nebude urCeny pre obalovanie stranok s Cookies
a pouzitou technologiou JavaScript alebo sa tomuto problému hodlaju rieSitelia eSte venovat'?

Autori sa mohli tiez venovat’ vhodnosti, resp. nevhodnosti pouzivatel'ského rozhrania
pouzitého nastroja na tvorbu obalovaCov z hl'adiska potrieb pouzivatelov a vyvodit’ zavery
pre ich aplikaciu v podobne rad a odportii¢ani pre tvorbu vlastného pouzivatel'ského rozhrania.

Formalna stranka dokumentu je na dobrej Grovni, nasli sme vSak niekol’ko nedostatkov,
stivisiacich s integraciou dokumentu. Napriklad v ¢astiach o implementécii jednotlivych
obalovacov je vidiet’ snaha o spolo¢ny format opisu obal'ovaca, ale niektoré rozdiely su aj tak
badatel'né. Obrazky spracovavanej stranky boli iba pri jednom obal'ovaci.

Celkovo hodnotime vykonant pracu ako vel'mi dobrt, najmé ked’ zvazime, ze riesitelia
pracovali v pre nich novej oblasti.
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Uvod

Predkladany dokument obsahuje vyjadrenie k posudku projektovej dokumentécie
k softvérovému systému vytvorenému v rdmci predmetu Tvorba softvérového systému v time
v akademickom roku 2005/2006. Vyjadrenie sa vztahuje na posudok odovzdany timom ¢. 10
na nasu dokumentéaciu odovzdant v prvom kontrolnom bode. Dokument sa skladd zo dvoch
kapitol zodpovedajucich strukture posudku.

1. Formalna stranka

V posudku sa konStatuje, ze dokumentédcia je prehladne Struktirovana a celkovo vhodne
naformatovana. Posudok opradvnene upozoriiuje na viaceré nedostatky vo forme preklepov,
ktoré bohuZial’ aj napriek kontrole vo vyslednom texte zostali. Umyselne sme nepouzili 1,5
nasobné riadkovanie, aby sme nepredizili uz teraz znaéne dlhy dokument. Ku kombinécii
slovenskych a anglickych pojmov nas printtila skuto¢nost’, ze viaceré z nich nemaji vhodné
slovenské ekvivalenty. Cislovanie stran v ¢asti riadenie nebolo pouzité imyselne kvoli
nizkemu poctu stran, ale prizndvame, ze by zrejme bolo vhodné ho aj napriek tomu pouzit’.

2. Obsahova stranka

Posudok konStatuje delenie dokumentu na Cast’ pre riadenie a Cast’ pre rieSenie. Autori
posudku nam vytykali nepritomnost’ slovnika pojmov. V nasom pripade sa nam vSak nezdal
potrebny, viac sme sa zamerali na vysvetlenie pouzivanych skratiek.

Sthlasime stym, ze by bolo vhodné uviest na zaciatku dokumentacie kratku
charakteristiku programu NAZOU tak, aby aj nezainteresovany citatel mal prehl'ad o SirSom
kontexte rieSenia. PretoZze sme vSak vSetci mali moznost’ ziskat’ asponi zdkladné informacie
o tomto projekte, nezdala sa ndm tdto cast’ nevyhnutnd. Posudok tvrdi, Ze v €asti 1.3 su tri
scenare vytrhnuté z kontextu a prevzaté z programu NAZOU, ¢o vSak nie je pravda. Vsetky
tri z nich sme vytvorili samostatne a nezavisle od programu NAZOU. Mdze sa sice zdat', Ze
su prebraté, ale vyhladanie, vloZenie a modifikacia ponuky su tak zakladné, ze snad’ kazdého
napadnu ako prvé a preto napadli rovnako nas ako aj tvorcov scenarov v programe NAZOU.

Analyza problémovej oblasti podl'a nas mé zahfiiat’ aj uvedenu analyzu spdsobu zapisu
konceptov z aplika¢nej domény do ontologie, ktora eSte nehovori ni¢ o tom ako bude samotny
zapis udajov fyzicky rieseny.

Ako posudok nepriamo priznava, vyber nastrojov zohladiiuje rozhodnutia vykonané
v ¢ase navrhu. Pre kvalifikované rozhodnutie je vSak potrebné vopred sa oboznamit
z dostupnymi moznostami, aby sme pri navrhu mohli tieto rozhodnutia vykonat. Prave
z tohto dovodu podla nas kapitola Analyza rieSenia mad obsahovat analyzu dostupnych
nastrojov a technologii, ktoré vyuZzijeme pri implementacii rieSenia, priCom analyzované
technologie a nastroje boli vybraté ako reprezentanti danych oblasti v nadviznosti na
ohranicenia programu NAZOU.

Posudok tvrdi, ze pripady pouzitia boli prebraté z programu NAZOU bez uvedenia
kontextu. Opédt’ si dovolime nesthlasit. Pri tvorbe pripadov pouZitia sme vychadzali
z programu NAZOU, avsak viaceré sme doplnili, resp. rozsirili. NavySe sme ku kazdému
z nich pridali identifikatory a priority. Opédt’ nemozno predpokladat’, ze na rovnaky portal
vymyslime odlisné pripady pouzitia.

Architektira v hrubom ndvrhu nie je prebratd schybami, ale prebratd a imyselne
pozmenend. Sluzi aj k tomu, aby Ccitatelovi ozrejmila kontext celého systému a stuvislosti




medzi portdlom pracovnych prilezitosti a programom NAZOU. Prave absenciu opisu
kontextu systému ndm posudok viacerych miestach vycita, avSak tam kde je uvedeny ndm
vycita, ze je prebraty. Sthlasime s tym, ze by bolo vhodné vyznacit’ ti Cast, ktora priamo
stvisi s portalom.

Analyza nastrojov podla nas nepatri do c¢asti hrubého névrhu, kam patri len jej
vyhodnotenie a uvedenie nastrojov, ktoré chceme pouzit’ pri tvorbe portalu. Suhlasime s tym,
ze by bolo vhodné sa zaoberat’ aj integranym testovanim s nastrojmi programu NAZOU,
avSak tieto sami nie su v sicasnosti plne implementované a nésledne integrovatel'né. Navyse
hlavné prepojenie portalu je rieSené pomocou ontologického uloziska, ktoré je rovnaké ako
v programe NAZOU. Integracia portalu do programu NAZOU nie je primdrnym cielom
timového projektu, aj ked’ sa snazime sledovanim poziadaviek Statneho programu jeho
integratorom ul'ah¢it’ budicu pracu.

3. Zhodnotenie

Posudok obsahuje viaceré objektivne i podnetné skutocnosti s ktorymi suhlasime. Musime
vSak rovnako skonStatovat, ze obsahuje aj dost’ vyjadreni s ktorymi nestithlasime ako napr.
umiestnenie kapitoly Analyza nastrojov atvrdenia, zZe sme mnohé veci prebrali ,,s
chybami® zprogramu NAZOU. Nazddvame sa, Ze nam posudok poskytol dolezity
alternativny pohl'ad na rieSeny projekt.
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Uvod

Predkladany dokument obsahuje posudok projektovej dokumentacie k softvérovému systému
vytvorenému v rdmci predmetu Tvorba softvérového systému v time v akademickom roku
2005/2006. Posudok sa vztahuje na dokumentaciu odovzdani timom ¢. 10 v prvom
kontrolnom bode. Zadanim bolo vytvorit’ predprogramovany obal'ova¢ a demonstrovat’ jeho
funkénost’ na priklade domény pracovnych ponuk.

Dokument sa skladd zo Styroch kapitol. Prva kapitola opisuje pohl'ad na dokumentaciu
ako celok. Druha kapitola sa zameriava na prvu ¢ast’ dokumentacie — opis inzinierskeho diela,
tretia kapitola je opisuje ¢ast’ projektovej dokumenticie venovanu riadeniu. Stvrta kapitola
obsahuje zhodnotenie predlozenej dokumentécie.

1. Celkovy pohl’ad na dokument

Predlozend projektovd dokumentacia je formalne rozdelena na cast’ opisujucu pracu na
softvérovom systéme a na Cast’ opisujicu riadenie projektu. Prva Cast, opisujuca softvérovy
systém, obsahuje analyzu existujicich nastrojov na tvorbu obalovacov a Specifikaciu systému
s opisom kontextu a funkcionality systému ako aj s opisom spracuvanych tdajov.

Hruby navrh rieSenia obsahuje opis architektiry systému, opis vnutornej Struktiry
obal'ovaca a opis navrhnutého jazyka na opis obalovaca. Dokument sa d’alej venuje nastrojom
na implementaciu a vyvoj obalovaca a opisu pilotnej aplikacie, ktora tim bude vyvijat
v najblizSej dobe. Autori opisuju tri mozné alternativy d’alSieho postupu v podobe réznych
prototypov obalovaca a uvadzaju dovody, ktoré ich viedli k vyberu jednej z nich.

Druhé ¢ast’ dokumentu opisuje riadenie projektu. Obsahuje ponuku vypracovanu na tému
Portal pracovnych prilezitosti, zapisy zo stretnuti timu, plan projektu na najblizSie obdobie
a informdcie o organizécii timu a rozdeleni prace medzi jednotlivych riesitelov.

2. Cast’ I — Softvérovy systém

Cast’ softvérovy systém obsahuje analyzu problémovej oblasti, $pecifikiciu poZziadaviek
a hruby navrh rieSenia. Autori analyzuju proces ziskavania udajov z webovych stranok
pomocou obalovacov. Nastroje RoboSuite 5.5 SR2 a Lixto Visual Wrapper, ako aj dva
pomocné nastroje WebVCR a PiggyBank st veI'mi podrobne opisané. Bolo by vSak vhodné
uviest' aj kratke zhrnutie najdolezitejSich vlastnosti jednotlivych ndastrojov spolu sich
vyhodami a nevyhodami. Celkovo analyza nastrojov obsahuje mnoZstvo informacii, ktoré sa
budu dat’ ve'mi dobre vyuzit' v d’alSom rieSeni projektu. Chybala nam vSak analyza samotnej
problémovej oblasti automatizovaného ziskavania informacii z webu, v ktorej by autori
identifikovali existujuce problémy a nové pristupy k tvorbe obal'ovacov.

Specifikacia poziadaviek je rozdelena na viacero &asti, pricom okrem zakladnych funkcii
systému opisuje aj pouzivatel'ov a kontext systému, udaje spractivané systémom a technolédgie
potrebné k jeho realizacii. Jednotlivé Casti Specifikdcie st vypracované na rdznej Urovni
podrobnosti. Opis funkcionality systému je prehl'adne zapisany vo forme tabul’ky, pricom pri
jednotlivych funkcidch st uvedené aj ich priority. Pripady pouzitia by bolo vhodné opisat’
podrobnejsie a formalnejSie auviest’ ich na zaliatku kapitoly. Za zvlastnu pokladame
Specifikaciu poziadaviek na pouzivatel’a systému.

Autori miesaju Specifikaciu poziadaviek s analyzou problémovej oblasti a nastrojov. Opis
cielového prostredia, opis technoldgii a prostriedkov realizacie a vSeobecny opis udajov
spracuvanych obalova¢om by bolo vhodné uviest’ skor v analyze problémovej oblasti, resp.




analyze nastrojov. V texte sa autori na viacerych miestach odvolavaju na ,,ciele a ohranicenia
projektu®, ale tieto nie s nikde vysvetlené.

Hruby néavrh ako celok posobi vel'mi dobrym dojmom, ma primerany rozsah a hlavné
Casti rozpracuva na dobrej tirovni podrobnosti. Podkapitoly st logicky usporiadané, niektoré
su vSak rozpracované ovel'a podrobnejSie ako iné.

Névrh zac¢ina prehl'adnym obrazkom a opisom architektury systému, ktord vychadza zo
vzoru Datovody a filtre, aj ked’ to autori v texte neuvadzaju. Zaujimavou Crtou navrhnutej
architektury je moZznost’ paralelného spracovania tdajov v navrhnutych komponentoch.
Vzhl'adom na ddlezitost” architektury by vSak mala byt tato ¢ast’ podrobnejSie rozpracovana.

Autori dobre opisuji vnutornu Strukturu obalovaca a ndvrh jazyka na zapis obalovaca.
V definicii jazyka sa mieSa opis jazyka s postupnostou krokov, ktoré obalova¢ vykona pri
interpretacii jednotlivych prikazov jazyka, ¢o znizuje celkovu prehladnost’. Jednym z kritérii
na navrhovany jazyk je proceduralny pristup, ale navrhnuty jazyk neumoziuje zapis procedur.

Névrh obsahuje aj spdsob zapisu obalovaca vo forme XML stboru s definovanou
Struktirou a priklad zépisu obalovaca v navrhnutom jazyku, ¢o hodnotime pozitivne. Po
dokonceni navrhu jazyka by bolo vhodné vytvorit’ pre jeho zdpis schému vo forme DTD
alebo pomocou XSchema. Priklad programu obalovaca je uvedeny len vo forme postupnosti
krokov obal'ovada pri spracovani programu. Bolo by lepSie program uviest' v navrhnutom
formate zapisu vo forme XML stboru a cely priklad dat’ do prilohy.

V podkapitole o implementaénych prostriedkoch autori podrobne opisujii rézne
existujuce vyvojové prostredia a nastroje. Tato Cast’ by mala byt uvedena v analyze, pricom
v ndvrhu by boli uvedené uz len vybrané ndstroje so struénym zddvodnenim ich vyberu.
Velmi podrobne sa tiez autori venuju pilotnej aplikécii — prototypu, ktory buda vyvijat
v najblizS§om obdobi. Vel'mi dobre rozoberaju viaceré mozZnosti postupu, avsak samotny text
je prili§ obsiahly, slabo Struktirovany a miestami pdosobi prili§ neformalne, resp. netechnicky.
Implementa¢nym prostriedkom a prototypu je venovany prili§ velky priestor na ukor
samotného hrubého navrhu systému, ktory nasledne posobi ako menej prepracovany.

Némety a postrehy:

e Technologia AJAX a iné podobné technologie sa zac¢inaju CastejSie pouzivat’ v praxi.
Zvéazte vplyv tychto technoldgii na funkcionalitu obal'ovaca.

e Bolo by dobré opisat vnutornii reprezentaciu autentizacnych udajov z HTTP
hlavicky a ,,cookies®. Pripadne aj hlbSie analyzovat’ tieto technologie.

e Ak na vnutornu reprezentaciu programu vyuzivate objekty DOM, bolo by vhodné
zvazit aj iny spOsob reprezentacie, resp. analyzovat mozné spdsoby vnutornej
reprezentacie. UGelovo definované triedy pre objekty vnutornej reprezenticie by
urcite poskytli vicSie moznosti pre vyjadrenie atributov.

e Ak niektoré obmedzenia, ciele arozhodnutia stvisia so Stitnym programom
NAZOU, je vhodné to uviest’ a priamo sa naii odvolat’.

Pripomienky k dokumentéacii:

e Analyzu je dobré lepsie Struktirovat’ a viac vyzdvihnut’ dolezité vlastnosti.

e Diagram pripadov pouzitia v analyze Lixto Visual Wrapper a ich opis by mal byt
uvedeny na zaciatku kapitoly, pred opisom Strukturalnych prvkov obal’'ovaca.
Chybaji odkazy na literataru (t.j. nie na kazdu literataru existuje odkaz).

Domény webu a internetu su dost’ odliSné, pricom Internet nie je to isté ako internet.
Nie je uvedené, ¢o je MainDocument, aj ked’ na viacerych miestach st nant odkazy.
Ked oddelujete odseky medzerou anie odsadenim, nie je dobré pouzivat
1,5 riadkovanie.

Je vhodnejsie pouzivat’ vyraz ,,opis“ namiesto vyrazu ,,popis

e Nepouzivat hovorové vyrazy, namiesto ,,s 3“ pouzivat ,,s troma®.
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e Pouzit zauzivané preklady (well-formed — spravne naformatovany) a nemiesat
anglictinu a slovencinu (,,nie je attribute zadany*).

3. Cast’ II — Riadenie

Cast’ riadenie obsahuje dokumenticiu k riadeniu projektu, vypracovanii v pozadovanom
rozsahu akvalite. Plan projektu na nasledujice obdobie je dostatocne podrobny.
V dokumentécii sa vSak nenachadza ziadny pldn na letny semester (ani rdmcovy). Autori
uvadzaju rozdelenie uloh v time, ale podla nés z neho nie je dostatocne jasné, kto ¢o robi. Nie
je celkom jasné, aky vyznam ma v tejto faze rieSenia projektu uvadzat zodpovednost
implementator, resp. testovanie. Uvedené funkcie z hladiska riadenia projektu nie su
vysvetlené a ani nezodpovedaju funkcidm uvedenym v ramci stretnutia k riadeniu timu.

Zapisy zo stretnuti timu obsahuju pozadované informacie a si vel'mi pekne spracované.
Casto st viak az prili§ podrobné, obsahuju zbyto¢ne vel'a detailov a pdsobia ako ,,poznamky
z prednasky®. Definovanie uloh na nasledujuce obdobie je prili§ nekonkrétne, bez ¢asovych
ohrani¢eni. Ulohy st tazko meratelné (ak vobec), nie sii jasne uréené zodpovednosti &lenov
timu za vypracovanie jednotlivych uloh. Zapisy neobsahuju vyhodnotenie predchadzajucich
uloh, resp. je vyhodnotenie uvedené len v nepostacujicom rozsahu.

Pripomienky k dokumentacii:
e Dokumentacia uvadza, ze vypracovand ponuka sa nachadza v kapitole 1, ale
v skutocnosti je v prilohe A.
Preco plan projektu uvadza pat’ stupnov priority, ked’ je pouzity len jeden?
Predmet ma nazov Tvorba softvérového systému v time.
Preco je pouzité iné formatovanie ako v Casti softvérovy systém?
Gramatické chyby a preklepy.

4. Zhodnotenie

Celkovo je projektova dokumenticia viac ako dobre vypracovana. Rozsah a uroven
podrobnosti su vel'mi dobré, dokument sa venuje védcSine dolezitych aspektov vytvaraného
projektu v primeranom rozsahu. Analyza existujucich nastrojov na tvorbu obalovacov je
miestami az prili§ podrobna a tazSie pochopitelna. V analyze sa autori prili§ zamerali na
konkrétne nastroje a blizSie sa nevenovali analyze samotnej problémovej oblasti, identifikacii
existujucich problémov a novych pristupov k tvorbe obalovacov. Tiez by bolo dobré v tvode
dokumentu uviest’ strucny celkovy prehlad systému, jeho ciel'ov a tcelu a hlavnych funkcii
s niekol’kymi typickymi scenarmi pouzitia.

Specifikacia poziadaviek obsahuje opis kontextu systému, opis pripadov pouZitia
a scenarov pouZitia, ale po obsahovej stranke by mala byt’ prepracovanejSia a najmi viac
konkrétna, formélna a procesne zamerana. Na viacerych miestach Specifikacia posobila skor
ako analyza, resp. opis problémovej oblasti obalovacov.

Jednotlivé cCasti hrubého névrhu rieSenia si rozpracované podrobnejSie, iné menej
podrobne. Uvedeny navrh architektiry systému a Struktury obalovaca je mozno az prili§
vSeobecny a bolo by dobré ho dopracovat’. Definicia jazyka na opis obalovaca je dostato¢ne
podrobna, aj ked znacne neprehladnd, najméd kvoli zmieSaniu opisu jazyka s opisom
funkcionality obal'ovaca.

V hrubom néavrhu autori podrobne opisuji ndstroje a technoldgie na implementaciu
a vyvoj obal'ovaca a uvadzaji dovody, preco si ich vybrali. Téato podkapitola je vSak v zasade
analyzou tychto nastrojov a ich najdolezitejSich vlastnosti a teda nepatri do navrhu systému a
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mala by byt v inej kapitole. V Casti navrhu by malo byt len zhodnotenie vykonanej analyzy
a zoznam vybratych nastrojov.

Cast dokumentu opisujuca riadenie projektu obsahuje vietky potrebné &asti. Plan
projektu je podrobne vypracovany, ale neobsahuje ziadny rdmcovy plan na letny semester.
Zapisy zo stretnuti maji jednotni podobu, avSak Casto su zbytoc¢ne detailné, priCom ulohy st
casto zadané prili§ nepresne bez konkrétnych casovych ohraniceni.

Po formalnej stranke je dokument vypracovany na viac ako dobrej urovni. Formatovanie
dokumentu je vel'mi dobré a dostatoéne Citatelné, obrazky a tabul’ky su prehladné. Castym
problémom dokumentu je vSak neprehladnost’ sposobend nedostato¢nou Struktirovanostou
textu. Dokument obsahuje vela dlhych viet, s komplikovanymi vetnymi konstrukciami, ktoré
posobia mitico a je ich potrebné Citat’ viackrat. Problémy so Stylistikou a formalnostou textu
sa premietli aj do zbytocného miesania slovenskych a anglickych slov a do nemalého poctu
gramatickych chyb a preklepov. Na mnohych miestach sa prejavuje nekonzistencia v style
pisania a detailoch formatovania.

Nas celkovy dojem z posudzovanej dokumentécie je aj napriek uvedenym nedostatkom
pozitivny. Z dokumenticie je citit’ nemalé mnoZstvo prace na podrobnej analyze problematiky
obal'ovacov, nastrojov na ich tvorbu, ako aj na navrhu celého systému.
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7. Manazment verzii, konfiguracii a zmien
Na manazment verzii sme pouzili nastroj Subversion aklienta Tortoise SVN. Struktira
uloziska je nasledovna (dodrziava odporucania autorov Subversion):
e Tags — oznacené revizie
e Branches — alternativne vyvojové vetvy
e Trunk — hlavny smer vyvoja

e Doc — dokumentacia




8. Preberacie protokoly
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