Zapisnicac¢. 4

Datum stretnutia: 15. 11. 2005
Casstretnutia: 15:55 — 18:40
Miesto: Softvérové studio

Pritomni:

Pedagdg: Martin Sperka(MS)

Clenoviatimu: |lvan Blanérik(IB)
Ladislav Koc¢i§(LK)
Attila Kotrba(AK)
Lukas Krocka(LKR)
Mério Lenicky(ML)

Zapisoval: Attila Kotrba

Téma stretnutia:
Vyber typov znaCiek aké pouZijeme, diskusia 0 moznostiach ziskania znaciek, rozmiestnenie
kamier na scéne.

Stav plnenia predchédzajucich uloh:

Uloha Zodpovedny | Stav Datum
ukonéenia

Napisat’ analyzu problému. AK splnené

Hladat’ vhodné existujice systémy na vSetci splnené

analyzu.

Rozdelit’ linky pre ¢lenov timu LKR splnené

Analyzovat’ pridelené linky. VSetc splnené

Vypracovat’ plén projektu. IB splnené

Vypracovat’ Specifikéciu. IB splnené

Vypracovat’ hruby ndvrh AK,LK nesplnené | 17.11.2005

Vypracovat’ analyzu k segmentécii LKR nesplnené | 17.11.2005

Aktualizacia web stranky. ML nesplnené | 17.11.2005

Analyzovat’ vhodn( Upravu scény. LKR splnené

Priebeh stretnutia:

- Diskusiao réznych metddach synchronizacie kamier. Ked’Ze zatial nebolo jasné aky
poc¢et kamier sa pouZije, diskutovali sme hlavne o moznosti rieSenia synchronizécie
pomocou LED diéd umiestnenych v obraze kamier, alebo roznych inych svetlenych
zariadeni. Tieto spdsoby synchronizécie sme sa ale nakoniec z dévodu velke)
naro¢nosti rozhodli nepouZit’, a pouZijeme povodne zmyslané vyuZzitie fotografického
blesku.

- Hradali sme spdsoby umiestnenia kamier, aich poctu, vyuzili sme analyzu LKR, ktora
obsahovala rieSenia scény uz existujucich projektov. Analyzovali sme pouZzitie len
troch kamier na celti scénu oboch néh. MS nédm odpor (il experimentovat’ v tejto
oblasti neskér s réznym poctom kamier, ked’ budeme vo faze implementécie, pretoze
pri rdznom pocte kamier sa musi implementovat’ softvérova éast’ rozne.




Rozmyslali sme o pouZziti medzisnimkov, aby pri vel’'mi rychlych pohyboch
nedochadzalo k skokovitému pohybu animéacie.

Informovali sme MS o stave pisania dokumentécie a zaroven sme si od neho vyZziadali
blizSie informécie k obsahu dokumentécie.

Rozhodli sme sa pouzit’ reflexné znacky, ML dostal za Glohu ngjst’ vhodné typy
reflexnych znatiek, podrobne ich zdokumentovat’, zhodnotit” aké typy by boli vhodné
aziskat’ ich exemplére pre experimenty.

Rozmyslali sme o pouZziti luxmetrov na meranie intenzity svetla na scéne pri snimani
obrazu, aby sme stanovili doporucené referencné hodnoty.

Zhodnotili sme stav webovej stranky a dospeli sme k nazoru Ze ju treba urychlene
aktualizovat'.

MS nam poradil vyhl'adat’ rézne vedecké ¢asopisy o tedrii spracovania obrazu,
analyze chbdze arozliSovani znakov na obraze. Tuto Ulohu sme ale rozloZili na dihSie
obdobie.

Nové ulohy:

Uloha Zodpovedny | Datum ukonéenia
Analyzovat typy reflexnych znagiek, ich | ML 22.11.2005
vlastnosti avybrat’ a obstarat’ vhodné

exemplére pre experimenty.

Analyzovat’ pouzitie réznych typov LKR 22.11.2005
svetiel pre osvetlenie scény.

Navrh algoritmov segmentécie. LKR 17.11.2005
Zistit moznosti pouzitiarézneho poctu | AK 22.11.2005
kamier v scéne

Analyzovat’ spdsoby synchronizacie LK 22.11.2005
kamier pomocou LED di6d a svetiel.

Analyza a navrh k epipolarnej geometrii | 1B 17.11.2005
Kompletovanie dokumentécie, jej LK 17.11.2005
jednotlivych casti

Pripravit’ kostru a dizajn webového IB 26.11.2005
portalu




