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	Zápisnica 
	Dátum
	Miesto
	Čas stretnutia

	č. 19
	9. 5. 2006
	Softvérové štúdio
	10:10 

	

	Zúčastnení členovia
	Peter Ledňa
Tomáš Matúšek

Tomáš Minčeff 
	PL
TMat

TMin

	Pedagóg
	Ivan Kapustík
	IK

	

	Téma stretnutia

	Odlaďovanie hráča

	

	Priebeh stretnutia

	1. Stretnutie sa nieslo v duchu dolaďovania a kompletizácie vytvoreného hráča a dokumentácie.
2. Peter Ledňa informoval o svojich pokusoch vylepšovania driblingu. Konštatovali sme, že je potrebné vytvoriť špeciálne rozhodovanie sa hráča v prípade, že sa nachádza vo vlastnom obrannom pásme. Vytvorením tohto mechanizmu bol poverený Tomáš Matúšek.
3. Pohrávali sme sa s myšlienkou ďalšieho rozšírenia neurónovej siete o rozdiel X-ových súradníc hráčov. Vzhľadom na to, že uvedené informácie sú zahrnuté v zbere, je potrebné len mierne upraviť parser a a pridať vstup do siete.
4. Ivan Kapustík informoval o termínoch uskutočnenia turnaja a prezentácie. Nemilo nás prekvapilo, že v ten istý deň sa koná aj skúška z Účtovníctva.
5. Na záver sme pozorovali hru nášho tímu voči viacerým predchádzajúcim tímom. Môžeme konštatovať, že si počínal uspokojivo.


	

	Stav plnenia úloh z predchádzajúcich stretnutí

	ID
	Opis úlohy
	Vypracováva
	Plánovaný dátum ukončenia
	Stav plnenia úlohy

	
	Dosiahnuté výsledky, výstupy, poznámky

	18.1
	Vytvorenie posudku
	Tmin, LH
	22. 5. 2006
	presunutá

	
	Úloha bola presunutá z časových dôvodov.

	18.2
	Vylaďovanie hráča
	TMat, PL
	16. 5. 2006
	pokračuje

	
	Vylaďovanie hráča stále pokračuje.

	17.4
	Trénovacie zápasy
	Všetci
	16. 5. 2006
	pokračuje

	
	Pokračuje spolu s vylaďovaním

	

	Nové úlohy

	ID
	Opis úlohy
	Vypracováva
	Dátum
	Stav

	
	
	
	Začiatok
	Plánovaný koniec
	

	

	Vypracoval
	Tomáš Matúšek
	Zapisoval
	Tomáš Matúšek


