Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢.1 19.10. 2005 D202 15:55
Zucastneni LCubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas Mattusek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Prvé stretnutie po prideleni témy

Priebeh stretnutia

1.

Ivan Kapustik predstavil ¢lenom timu

Sutaz RoboCup, a vysvetlil jej principy.
Minuloro¢né timy, ich web stranky.
Ukazal ako ma vyzerat’ Struktira dokumentacie.

Vysvetlil ako funguje Soccerserver a aky je pohl'ad hraca na ihrisko.
Vysvetlil vlastnosti hraca, ako funguju jeho zakladné senzory.
Vysvetlil funkciu trénera a kauca.

Rozhodlo sa o prideleni nasledujucich funkcii
e Veduci timu: TMin

e Udrzba webu: OK

e Integrator dokumentacie:TMat

Dohodli sme sa, ze LH a TMin opustia stretnutie skor, z dovodu zapoctove;j
pisomky pisanej v tomto ktord sa kona v Case stretnutia timu

Stav plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti

Ziadne ulohy neboli pridelené

Nové ulohy
ID | Opis ulohy Vypracovava Datum Stav
Zacdiatok | Planovany
koniec

1.0 | Vytvorenie casového TMin 19.10.2005 | 26.10.2005 | zacata
planu pre projekt

1.1 | Vytvorenie $ablon pre TMat 19.10.2005 | 26.10.2005 | zacata
dokumentéciu

1.2 | Vytvorenie webovej OK 19.10.2005 | 2.11.2005 zaata
stranky

1.3 | Prezretie si vystupov LH,OK,PL, 19.10.2005 | 26.10.2005 | zacata
nasledujucich timov: TMat, TMin




e Squirrel
squadron
e FC Farmari
e LAST
e SKLO
[ Vypracoval | Peter Lediia | Zapisoval | Peter Ledia




Zapisnica Datum Miesto Cas stretnutia
¢.2 26.10. 2005 Softvérové stadio 15:55-17:30
Zucastneni Lubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas Matusek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Druhé¢ stretnutie, vyjasnenie situdcie

Priebeh stretnutia

1. kontrola predchadzajucej zapisnice(vypracoval Peter Ledna)
e oprava gramatickych chyb
e zmena sposobu odvolavania sa na ¢lenov v texte ( celymi menami, nie
skratkami)

e rozSirenie textu ( podrobnejsi opis ¢innosti)

2. kontrola plnenia uloh
e Casovy plan — zapracovat’ zmeny:
1. 5. tyzden — analyza domacich aj svetovych timov
ii. 9. tyzden — pridat’ analyzu posudku od konkuren¢ného timu +
dopracovanie nedostatkov vyplyvajucich z posudku

3. Diskusia o poznatkoch nadobudnutych ¢itanim vystupov predchadzajacich timov —
vysvetlenie nejasnosti, navrhy a pripomienky

4. Rozdelenie novych tloh + upozornenie, web stranka musi byt pripravena najneskor
do 7.tyzdna, funk¢na pod Mozzilou aj Explorerom!!!(vhodné spravit’ funkciu
upload)

Stav plnenia uloh z predchadzajicich stretnuti
Opis alohy Vypracovava Planovany Stav
D datum plnenia
ukondenia ulohy
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Vytvorenie ¢asového planu pre | TMin 26. 10. 2005 Ciasto¢ne
projekt splnena

1.1 | Plan bol vytvoreny, ale pri kontrole vznikli pripomienky uvedené v zapisnici, ktoré
je treba dopracovat’

Vytvorenie $ablon pre TMat 26.10. 2005

dokumentaciu

splnena

1.2 . —-
Boli vytvorené Sablony pre hlavny dokument a zapisnicu




Vytvorenie www stranky | Ondrej Krsko | 2.11. 2005 | nesplnena
1.3 | Ondrej Kriko sa pravdepodobne rozhodol opustit tim
Prezretie si vystupov vlanajsich | LH, PL, TMat, 26. 10. 2005 splnena
a predvlanajsich timov: TMin
Oboznamenie sa s nasledujicimi timami:
1.4 e Squirrel Squadron
e FC Farmari
e SKLO
e L.AS.T. United
Nové ulohy
ID | Opis ulohy Vypracovava Datum Stav
Zaciatok | Planovany
koniec
2.1 | Analyza timu Squirrel LH 26.10.200 | 2. 11. 2005 | zacata
Squadron 5
2.2 | Analyza timu FC PL 26.10.200 | 2. 11. 2005 | zacata
Farmari 5
2.3 | Analyza serveru Ondrej Krsko | 26. 10.200 | 2. 11. 2005 | zacata
5
2.4 | Analyza timu SKLO TMat 26.10.200 | 2. 11. 2005 | zacata
5
2.5 | Analyza timu L.A.S.T. | TMin 26.10.200 | 2. 11. 2005 | zacata
United 5
| Vypracoval | Tomas Matusek | Zapisoval | Tomas Matusek




Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢. 3 2. 11. 2005 Softvérové stadio 15:55
Zucastneni LCubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas Mattsek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Rozdelenie tloh, diskusia o prestudovanych domacich timoch.

Priebeh stretnutia

1.

Ing. Ivan Kapustik odporucil nasledujuce zmeny pri tvorbe zépisnice:
e Pri opise priebehu stretnutia nepouzivat’ zbyto¢ne skratky mien ¢lenov
timu.
e InSpirovat’ sa zapisnicou timu ¢. 11.
e Priuvédzani stavu plnenia lohy je potrebné podrobnejsie opisat’, co bolo
splnené (napr. bol vytvoreny dokument).

Vzhl'adom na dlhodobu netcast’ ¢lena timu Ondreja KrSka na timovej ¢innosti
a jeho neochotu komunikovat’ so zvySkom timu (resp. oznamit’ ostatnym, ze
nebude s nami v timovom projekte pokracovat’) sme prerozdelili jemu pridelené
ulohy medzi ostatnych ¢lenov timu:

e Uloha vytvorit’ web-stranku timu bola zverena Tomasovi Matusekovi,
ktorému bude poméahat’ Tomas Minceff. KI'icovou poziadavkou na web-
stranku je jej funkénost’ a aktualnost’. Na grafické prevedenie sa nemusi
klast’ doraz. Stranku treba uviest’ do prevadzky ¢o najskor, najneskor vSak
do budutceho stretnutia.

e Analyza servera bola pridelena Petrovi Lediovi, ktory sa jej venoval uz
pred tymto stretnutim na zaklade dohody s ostatnymi ¢lenmi timu (po
zvéazeni vysokej pravdepodobnosti ukoncenia spoluprace s Ondrejom
Krskom).

Ing. Ivan Kapustik zdoraznil potrebu splnenia vsetkych tloh dohodnutych na
stretnuti do nasledujtiiceho stretnutia. V pripade, ze dant tlohu nevykona ten ¢len
timu, ktorému bola zverena (z r6znych dévodov, napr. choroba), musia ostatni
¢lenovia tohto ¢lena operativne zastipit’ v plneni jeho povinnosti.

Prebehla diskusia o nazve timu. Podla Ing. Kapustika nie je nutné tim pomenovat,
ale je to vhodné a odporucané. Nikto nepredlozil dostatocne dobry ndvrh na meno
timu, s ktorym by sthlasila aj vac¢Sina ostatnych.

Lubomir Hromadka poukazal na potrebu dohody v otazke spdsobu uvadzania
citacii. Po diskusii sme sa dohodli, Ze citacie sa budi uvadzat’ menom autora
dokumentu a rokom jeho vydania.

Dohodli sme sa na potrebe zmeny vytvorenych Sablon pre dokumentéciu. Tato
uloha bola zverend TomaSovi Minceffovi v spolupraci s Lubomirom Hroméadkom.
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Dohodli sme sa, Ze do planu projektu je potrebné dorobit’ jasnejSie zvyraznenie
dolezitych terminov aj s potrebnymi vystupmi, aby pri pohl'ade na plan bolo jasné,
¢o, kedy a v akej forme mame odovzdat’ a nebolo nutné hl'adat’ v d’alsich
dokumentoch (napr. na web-stranke predmetu).

Jednotlivi ¢lenovia timu referovali o vysledkoch analyzy prideleného domaceho
(t.j. fakultného) timu. Navzajom sme sa informovali, ¢o sa predchadzajucim timom
podarilo/nepodarilo vyriesit. Informécie v pripade potreby doplnil Ing. Ivan
Kapustik. Peter Ledna predlozil aj stru¢nu analyzu servera, ktora bola povodne
pridelena Ondrejovi Krskovi.

Ing. Ivan Kapustik nam priniesol ¢lanky z odbornych ¢asopisov tykajice sa
RoboCupu, aby sme aj z nich zapracovali zaujimavé myslienky do analyzy. Clanky
boli zverené Tomasovi Minceffovi.

Stav plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti
Opis tlohy Vypracovava Planovany Stav
D datum plnenia
ukondenia ulohy
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Analyza timu Squirrel Squadron | LH | 2.11.2005 | splnena
2.0 Referoval o analyzovanom time. Vytvoril dokument, ktory bude zapracovany do
dokumentécie.
Analyza servera | OK | 2.11.2005 | splnen4
OK tato ulohu nesplnil, nahradil ho Peter Lediia, ktory poskytol ostatnym
2.1 | informécie o futbalovom serveri a vytvoril prislusny dokument, ktory bude
zapracovany do dokumentécie.
Analyza timu FC Farmari | PL | 2.11.2005 | splnena
29 Referoval o analyzovanom time. Vytvoril dokument, ktory bude zapracovany do
dokumentacie.
Analyza timu Sklo | TMat | 2.11.2005 | splnena
23 Referoval o analyzovanom time. Vytvoril dokument, ktory bude zapracovany do
dokumentécie.
Analyza timu L. A. S. T. United | TMin | 2.11.2005 | splnen4
24 Referoval o analyzovanom time. Vytvoril dokument, ktory bude zapracovany do
dokumentécie.
Nové ulohy
ID | Opis ulohy Vypracovava Datum Stav
Zaciatok | Planovany
koniec
3.1 | vymysliet ndzov timu vsetci 2. 11. 2005 | neureny zaata




3.2 | vytvorit’ web-stranku TMat, .11.2005 | 6. 11. 2005 | zacata
timu assist: TMin

3.3 | urenie spravcu riadenia | TMin . 11. 2005 | zaciatok zacata
verzii zdrojového kodu letného

semestra

3.4 | zmenit’ Sablony pre LH, TMin . 11.2005 | 9. 11. 2005 | zacata
tvorbu dokumentacie

3.5 | modifikovat’ plan TMin . 11.2005 | 9. 11. 2005 | zacata
projektu podl'a bodu 7
priebehu stretnutia

3.6 | analyza vybraného LH, PL, TMin | 2. 11.2005 | 9. 11. 2005 | zacata
svetového timu (kazdy
analyzuje 1 tim)

3.7 | vybrat hraca, ktorého vsetci .11.2005 | 9.11.2005 | zacata
budeme rozsirovat’

3.8 | urcit, aké nové stratégie | vSetci . 11.2005 [ 9. 11. 2005 | zacata
chceme implementovat’
v nasom hracovi

3.9 | napisat ivod ur¢eny na | TMin .11.2005 | 9. 11. 2005 | zacata
web-stranku a do
dokumentécie

3.10 | dodat’ opravené verzie PL, TMat, .11.2005 [ 5. 11.2005 | zacata
vSetkych dokumentov, | TMin 12:00
ktoré vytvorili ¢lenovi
LH

3.11 | spracovat a finalizovat | LH .11.2005 | 9. 11. 2005 | zacatad
analyticku cast’
dokumentécie na
zaklade dodanych
podkladov (tloha 3.10)

| Vypracoval | Lubomir Hromadka | Zapisoval Lubomir Hromadka







Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢.4 9. 11.2005 Softvérové stadio 15:15
Zacastneni LCubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas§ Mattsek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK (veduci timu)

Téma stretnutia

Zmena organizacie timu, diskusia ohl'adom $pecifikacie a ndvrhu.

Priebeh stretnutia

1.

Stretnutie zacalo kontrolou plnenia tloh z predchadzajticeho stretnutia pod
vedenim Cubomira Hromadku. VSetky ulohy boli splnené.

Veduci bol informovany o novom nazve timu — FIITMEDIA Bratislava.

Stranka timu bola uspesne spojazdnena na Internete 6. 11. Boli sme informovani
veducim o hodnoteni stranky doc. Bielikovou ako nedodrzanie terminu.
Nesuhlasime s tymto hodnotenim, ked’Ze bolo vytvorené k terminu 5. 11. Oficidlny
termin bol 6. tyZdeil a nebol blizsie Specifikovany.

Plan projektu bol upraveny tak, aby obsahoval zvyraznené terminy. Tomas
Matuasek dostal za tlohu pridat’ tieto informacie aj na stranku.

Vzhl'adom na zmenu zloZenia timu prerozdelil Tomas Minceff po konzultaciach
a na zaklade zaujmu a schopnosti jednotlivé role nasledovne:

e Lubomir Hromédka, zodpovedny za dokumentéciu a riadenie kvality.

e Peter Ledia, zodpovedny za vyvoj

o Tomas Matusek, zodpovedny za webovu prezentaciu, podporné webové
sluzby (CVS)

Ondrej Krsko vynalozil len vel'mi malé mnozstvo tusilia, z toho dévodu po dohode
s vedicim sa nebude uvadzat’ ako autor dokumentacie, ale zmienka sa musi
nachadzat’ v dokumentacii k riadeniu.

Diskusia o vybere hra¢a. Povodne sme vybrali hraca timu FC Farmari. Peter Lediia
navrhol zorganizovat’ stretnutie s niektorym riesitel'om pre ziskanie lepSiecho
prehl'adu o danom hracovi. Napriek uz spominanému vyberu sme si ponechali
priestor na zmenu tohto rozhodnutia s oh'adom na vysledky ziskané prototypom.
Pri prototype sa mdze pouzit’ aj iny hrac, pripadne ich porovnanie a posudenie.

V ramci diskusie o moznych vylepSeniach hra¢ov boli predloZzené navrhy na
e riadenie vysSej logiky pomocou neurénovych sieti a genetického algoritmu.
Podl'a vediceho timu treba prihliadnut’ na rozsah, ktory sme schopni
zvladnut pocas prototypovania
e snaha o odstrdnenie Sumu. Boli sme upozorneni na to, Ze presnost’ sa zlepsi
len o veI'mi malt hodnotu a zbyto¢ne zat’azi vypocet. Nepresnost’ sa
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10.

11.

12.

13.

14.

pohybuje na malej trovni, ¢o sa tyka smeru hraca.

e vyuzitie zberu Statistiky podl'a tspesnosti typu nahravok proti konkrétnemu
superovi.

e spravanie sa hracov po Standardnych situdcidch, napr. bezat’ na taka
poziciu, kde sa bude dat’ prihrat’.

Obsahom S$pecifikacie ma byt to, ¢o by sa asi dalo vylepsit’. Ciel'om prototypu ma
byt overit’, ako sa navrhované zmeny prejavia na celkovom vysledku, ¢i uz
pozitivne alebo negativne a ¢o z toho vyplynie. Su to zmeny, ktoré by sme mohli
dopracovat’, maximalne 4.

Boli sme informovani veducim timu o vzdjomnom posudzovani medzi timami 1-2-
9. My budeme posudzovat’ tim ¢. 1, naSe vystupy posudia ¢lenovia timu €. 9. Je
potrebné sa dohodnut’ na termine s ostatnymi timami, vedici timu by mal byt’
pritomny vo svojej kancelarii. Dalej je potrebné zabezpeéit viazanie dokumentacie
a preberaci protokol.

Dohodli sme sa, Ze najneskor v piatok 11. 11. pripravime napady pre zlepSenie

a jeden, ktory sme schopni implementovat’ a pre¢o. Navzajom sa dohodneme na
d’alSom spracovani Specifikacie a navrhu. Mimoriadne stretnutie sa uskuto¢ni

v pondelok 14. 11. po spolo¢nom stretnuti v rdmei predmetu. V stredu 16. 11. musi
byt pripravena prva verzia Specifikacie a navrhu.

Dalsie dohodnuté veci: doplnit’ odkazy na pouziti literataru do analyzy, vytvorenie
nového mailového aliasu zahritujiceho novy nazov z dévodu chybajtcich prav na
povodnom.

Kazdy vytvoreny vystup sa posiela vSetkym pomocou aliasu. Pre potreby
zabranenia duplicity a zlepSenia informovanosti ¢lenov timu. Kazdy mail musi
obsahovat’ nejaky popis, komu je urceny a o sa s nim ma urobit’.

Kedze Ziadny aktivny ¢len timu ani veduci nemaji povinnosti v termine od 15:00
a softvérové studio nie je uplne obsadené, dohodli sme sa na posune terminu
stretnutia na tento termin.

Stav

Inenia uloh z predchadzajucich stretnuti

ID

Opis tlohy Vypracovava Planovany Stav
datum plnenia
ukondenia ulohy

Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky

3.1

vymysliet ndzov timu | vsetci | neurceny splnena

Meno timu je FIITMEDIA Bratislava

3.2

vytvorit’ web-stranku timu TMat, 6. 11. 2005 splnena
asist: TMin

Stranka bola umiestnend na oficialnu strdnku v stanoveny termin.

3.3

urcenie spravcu riadenia verzii TMin zaciatok splnena
zdrojového kodu letného
semestra
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Pridelenie zodpovednosti sa udialo v rdmci nového prerozdelenia funkcii. Bod

zapisnice 5.

3.4 | zmenit Sablony pre tvorbu LH, TMin 9.11. 2005 splnena
dokumentacie
Sablony boli upravené a zobrazené na stranke.

3.5 | modifikovat plan projektu podl'a | TMin 9.11.2005 splnena
bodu 7 priebehu stretnutia
Plan projektu bol upraveny, odoslany TMat kvoli tiprave stranky.

3.6 | analyza vybraného svetového LH, PL, TMin 9.11. 2005 splnena
timu (kazdy analyzuje 1 tim)
Kazdy vypracoval dokument, ktory bol pripojeny k analyze.

3.7 | vybrat hraca, ktorého budeme vsetci 9.11. 2005 splnena
rozsirovat’
Predbezne bol vybrany hra¢ timu FC Farmari, nechali sme si priestor pre zmenu.

3.8 | ur¢it, aké nové stratégie chceme | vSetci 9.11.2005 presunuta
implementovat’ v naSom hracovi nall.9.
Nova organizécia podl'a bodu 11.

3.9 | napisat tivod uréeny na web- TMin 9.11.2005 splnena
stranku a do dokumentacie
Uvod bol vypracovany a zaradeny do analyzy a umiestneny na stranku.

3.10 | dodat’ opravené verzie vSetkych | PL, TMat, TMin | 5. 11. 2005 splnena
dokumentov, ktoré vytvorili
¢lenovi LH
Riesitelia dodali opravené materialy domacich ¢lenov timu.

3.11 | spracovat a finalizovat’ LH 9.11.2005 splnena
analyticku cast’ dokumentacie na
zaklade dodanych podkladov
(aloha 3.10)
Dodané dokumenty boli zapracované do analyzy.

Nové ulohy

ID | Opis ulohy Vypracovava Datum Stav

Zaciatok | Planovany
koniec

4.1 | pridanie ddlezitych TMat 9.11.2005 | 16. 11. 2005 | zacata
terminov na stranku

4.2 | vytvorit novy mailovy | LH 9.11.2005 | 10. 11. 2005 | zacata
alias pre tim

4.3 | zorganizovanie PL 9.11.2005 | 16. 11. 2005 | zacata
stretnutia s ¢lenom timu
FC Farmari

4.4 | zabezpecCenie LH, TMin 9.11.2005 | 14. 11. 2005 | zacata
dokumentacie: TMin
dierkovac, LH obal

4.5 | vytvorenie preberacieho | TMin 9.11.2005 | 16. 11. 2005 | zacata
protokolu

4.6 | vytvorenie dokumentov | vSetci 9.11.2005 | 16. 11. 2005 | zacata
podl'a bodu 11.




4.7 | dohodnutie terminu TMin 9.11.2005 | 16. 11. 2005 | zacata
odovzdania k prvému
kontrolnému bodu

4.8 | doplnit’ literataru PLE, TMat, 9.11.2005 | 16. 11. 2005 | zacata
pouzita pri analyze TMin

| Vypracoval | Tomas§ Minceff

| Zapisoval | Tomas§ Minceff
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
.5 15. 11. 2005 Studentsky klub 10:10
Zxcastneni Peter Ledna PL

¢lenovia

Hostia Jaroslav Zajac 17

Téma stretnutia

Ziskanie informacii o time FC Farmari

Priebeh stretnutia

1. Jaroslav Zajac vysvetloval, ktorym implemetnovanym castiam sa venovali

jednotlivy €lenovia timu FC Farmari
Jaroslav Zajac sa zaoberal a implementoval najmi veci spojené s Koucom,
vyber formacii, vytvaranie Statistik....
Zvysny €lenovia sa zaoberali najmé vyvojom neurénovych sieti
a podpornymi programami.

2. Jaroslav Zajac upozornil na niektoré nedostatky v zdrojovom kéde Kouca, na ktoré
prisli pocas zépasov na Skolskom turnaji. Pocas zapasov sa im niekol’ko krat stalo,
ze na zacCiatku hry boli vSetci hraci umiestneny do jedného bodu.

3. Ako d’alsi nedostatok, ktory je nutné opravit’, je najma zI¢ umiestnenie stredu
formacie (ktora sa postiva z ohl'adom na umiestnenie lopty), kedy sa niektori hraci
dostanu za postrannu Ciaru.

4. Jaroslav Zajac ukazal kde sa nachddzaju niektoré dolezité triedy v zdrojovom kode
hrac¢a. Dalej vysvetlil vyznam jednotlivych prepinadov pri spustani hraca.

| Vypracoval | Peter Ledna

| Zapisoval | Peter Ledna
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢.6 16.11. 2005 Softvérové studio 15:00
Zucastneni Peter Ledna PL
¢lenovia Tomas Matusek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Prezentovanie navrhov k prototypu hraca a konzultovanie findlnych uprav dokumentécie
pred samotnym odovzdanim k prvému kontrolnému bobu.

Priebeh stretnutia

1.

Stretnutie sa konalo bez Cubomira Hromadku, ktory sa neztcastnil stretnutia pre
chorobu. Svoje povinnosti si vSak splnil a poslal ostatnym ¢lenom timu svoju
Specifikdciu a navrh.

Veduci timu skontroloval zapisnicu z minulého stretnutia, ktort vypracoval Tomas
Minceff. Veduci ho upozornil na jeden preklep a odporucil mu preformulovat
niektoré vety v zapisnici.

Tomas§ Minceff ukazal veducemu vypracovani dokumentéciu k riadeniu. Ivan
Kapustik bol s jej obsahom spokojny, ale upozornil na chybajucu kapitolu
o komunikadcii v time.

Veduci skontroloval ulohy z minulého tyzdna. VSetky ulohy az na uskuto¢nenie
stretnutia z dila 14. 11 boli splnené. Stretnutie clenov timu sa neuskutocnilo

z dovodu absencie Lubomira Hroméadku a Petra Lediiu , ktory sa ospravedInil

z dovodu konania zapoctovej pisomky.

Tomas Mattsek informoval, Ze zvyraznil dolezité terminy na stranke. Co bolo
nasledne aj prezentované.

Peter Ledna informoval €lenov timu o stretnuti s minuloro¢nym ¢lenom timu FC
Farmari Jaroslavom Zajacom a informoval ich o novych skuto¢nostiach, ktoré sa na
stretnuti dozvedel.

Peter Ledna prezentoval svoj navrh na tpravu hra¢a FC Farmari, ktory spocival vo
vyuziti viacerych neurénovych sieti, pri rozhodovani sa o uspesnosti prihravky.
Vysvetlil ako si predstavuje vyber konkrétnej neurdnove;j siete hracom.

Tomas§ Minceff prezentoval svoj nadvrh na vylepSenie hraca, ktory spocival

v aplikovani bitovych masiek na poziciu protihra¢ov. Tieto bitové masky by sa
potom pouzivali pri prihrdvkach. Ivan Kapustik navrhol zapracovat’ tento koncept
do algoritmu vyberu neurénove;j siete na ur¢ovanie pravdepodobnosti prihravok,
ktory navrhol Peter Ledia.

Tomas Minceff vysvetlil navrh, ktory poslal Cubomir Hromadka. Ten spocival vo
vyuziti Specialneho typu hraca tzv. Libera. Ivan Kapustik upozornil, ze takyto hrac¢
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by sa rychlo unavil a preto by sme pri jeho vybere mali zvolit’ heterotyp, ktorému
sa rychlejSie dopliia stamina.

10. Tomas MatuSek prezentoval svoj ndvrh na vylepSenie schopnosti existujucich
hrac¢ov. Jeho hlavnad myslienka spoc¢ivala v uvolneni sa obsadeného hraca na

zaklade zvukovej komunikacie.

11. Zucastneny ¢lenovia timu sa dohodli, Ze dnes (16.11.2005) bude spolo¢nymi silami
ukonc¢end tvorba dokumentécie k nadchadzajucemu kontrolnému bodu.

12. Tim sa dohodol na ulohéch pre d’alsi tyzden.

Stav plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti
Opis alohy Vypracovava Planovany Stav
D datum plnenia
ukondcenia ulohy
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
41 pridanie dolezitych terminov na | TMat 16.11. 2005 splnena
) stranku
49 vytvorit’ novy mailovy alias pre | LH 16.11. 2005 splnena
) tim
zorganizovanie stretnutia PL 16.11. 2005 Splnena
43 . . L
s ¢lenom timu FC Farmari
zabezpecenie dokumentacie: LH, TMin, PL 16.11. 2005 Splnena
4.4 | TMin dierkova¢, LH obal
7 dovodu choroby Cubomira Hromadku bola tato uloha presunuta na Petra Lediu.
45 vytvorenie preberacieho ™ 16.11. 2005 Splnena
) protokolu
vytvorenie dokumentov podl'a vSetci 16.11. 2005 Splnena
4.6
bodu 11.
dohodnutie terminu odovzdania | TMin 16.11.2005 Splnena
4.7 . .
k prvému kontrolnému bodu
48 doplnit’ literatiru pouzitu pri PL, TMat, 16.11.2005 Presunuta
) analyze TMin
Nové alohy
ID | Opis ulohy Vypracova- Datum Stav
va Zaciatok Planovany
koniec
5.1 | doplnit’ literataru PL, TMat, 9.11.2005 | 16.11.2005 | Presunuta
pouzita pri analyze TMin
5.2 | spracovanie PL, TMat, 16. 11.2005 | 16. 11.2005 | zacata
dokumentacie TMin
5.3 | odovzdanie TMat 16. 11.2005 | 18.11. 2005 | zacata
dokumentécie
5.4 | vypracovanie posudku | vSetci 16. 11.2005 | 23. 11. 2005 | zacata
na tim ¢. 1
5.5 | vyber Casti z hrubého vsetci 16.11.2005 | 23.11. 2005 | zacata
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navrhu, ktoré sa budua
implementovat’

5.6

vypracovanie zapisnice
7o stretnutia

s minuloroénym ¢lenom
timu FC Farmari
Jaroslavom Zajacom

PL

16. 11. 2005

23.11. 2005

zacata

| Vypracoval | Peter Ledna

| Zapisoval

| Peter Lediia







Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢.7 23.11.2005 Softvérové stadio 14:55
Zucastneni LCubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas Mattsek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Posudok na konkurenény tim, priprava na implementéciu

Priebeh stretnutia

1.

Stretnutie sa zaCalo kontrolou predoslej zapisnice, veduci projektu nemal Ziadne
vyhrady

Ivan Kapustik nas informoval o svojom predbeznom pohl'ade na nami odovzdanu
dokumentéciu k vystupnému bodu €. 2. Prezentoval nasledujuce vyhrady:

¢ nizka kvalita obrazkov v tlacenom dokumente — pricina neznama

e chybajuce zhrnutie analyzy timov a servera

e <Cislovanie nadpisov do prili§ velkej hibky pdsobi rusivo

e niekolko gramatickych chyb

Diskusia k posudku na tim €. 1 sa niesla v kritickom duchu.

e Tomas Matusek prezentoval svoje hodnotenie, ktoré pozostavalo najméa
z vyhrad voci Casti analyza, konkrétne niektorych nejasnosti pri analyze 3D
servera (zle vysvetlené pojmy, chybajuce ¢asti), neprimerane stru¢na
analyzu existujtcich timov, kde boli uvedené neuplné, dokonca nepravdivé
informéacie (analyza timu SKLO a FC Farmari) a formalne chyby v
dokumente.

e Tomas Minceff upozornil na nedostatocny priestor venovany analyze 3D
timu v porovnani s 2D timami.

e Vsetci Clenovia timu sa zhodli, Ze navrh prezentovany konkurencnym
timom je prili§ abstraktny a netplny. Ivan Kapustik s kritickym hodnotenim
sthlasil.

Nasledne sa rozvinula diskusia na tému hodnotenia ¢lenov timu. Ivan Kapustik
oboznémil ¢lenov timu so spdsobom hodnotenia, ktory uplatni. Hodnotenie
pozostava z miery aktivity jednotlivych ¢lenov na stretnutiach, podielu ¢lenov na
celkovom vysledku prace, prezentacii vysledkov (miera presvedcivosti
prezentujuceho)

Rozoberali sme techniky pisania posudku. Veduci projektu zdoraznil najma
prehl'adnost’ vysledného dokumentu a postupnost’ pisania (jednotlivé body posudku
by mali nasledovat’ tak, ako nasleduji hodnotené ¢asti posudzovaného dokumentu).

Tomas Minceff pripomenul problém pri pisani dokumentécie, na ktory uz predtym
upozornil Tomas Matuasek, tykajici sa nejednotného ¢asu, resp. osoby. (potreba
zjednotenia)
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7. Tomas Minceff nastolil otazku pouZitia podpornych néstrojov pre pracu timu. Je
potrebné sa do budicnosti rozhodnut, ¢i nejaky pouzijeme alebo nie. Ivan Kapustik
prezentoval nazor, ze vzhl'adom na vel'kost’ nasho timu to nie je nevyhnutné. Tato

otazka ostava nad’alej otvorena.

Problém stanovania pravidiel pisania kodu — je potrebné zistit’, ako je to
u predchadzajucich timov, ktoré ¢asti komentovat’ a ako.

9. Zadelenie kratkodobych uloh.

e Lubomir Hromadka dostal za Glohu kompletizaciu posudku do piatku.
Ostatni ¢lenovia mu posli svoje navrhy a postrehy.

e Rozdelenie tloh na implementaciu prototypu. Vsetci Clenovia timu sa
oboznamia so zdrojovym kédom timu FC Farmari. Dalsie tilohy uréil Peter
Ledna, ktory sa citi s problematikou implementacie najviac zzity.

o Tomdas Minceff preskima moznosti pouzitia mriezky a masiek vzhl'adom na

vypoctové moznosti

e L[ubomir Hromadka sa venuje analyze kouca timu FC Farmari (riadenie
formacii, reakcie hracov na spravy kouca)
o Tomas Matusek preskiima detekciu Gispesnosti prihravky prihravajucim
hra¢om v time FC Farmari
e Peter Ledia podrobne preskiima architektiru pouzitych neurdnovych sieti

Stav plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti

Opis tlohy Vypracovava Planovany Stav
D datum plnenia

ukoncenia ulohy

Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky

Doplnit’ literataru pouzitd pri PL, TMat, TMin | 16. 11. 2005 splnena
5.1 | analyze

Spracovanie dokumentacie | PL, TMat, TMin | 16. 11. 2005 | splnena
5.2 | dokumenticia bola uspesne skompletizovana

Odovzdanie dokumentécie | TMin | 18.11.2005 | splnena
5.3 | dokumentécia bola odovzdana veducemu projektu a timu ¢&. 9

Vypracovanie posudku na tim ¢. | vSetci 25.11. 2005 presunuta

1
54 =

Uloha bola presunuta na skompletizovanie Cubomirovi Hromadkovi

Vyber Casti z hrubého navrhu, vSetci 23.11. 2005 ¢iastocne
55 ktoré sa budu implementovat’ splnend

Rozhodli sme sa preskimat’ vyuZzitie mrieZok a masiek a neurénové siete timu FC

Farmari
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5.6

Vypracovanie zapisnice zo
stretnutia s minulorocnym
¢lenom timu FC Farmari

Jaroslavom Zajacom

PL

23.11. 2005

splnena

Zapisnica bola vypracovana a uverejnend na web stranke

Nové

ulohy

ID

Opis ulohy

Vypracova
va

Datum

Zaciatok

Planovany
koniec

Stav

6.1

Kompletizacia posudku
na tim €. 1

LH

23.11. 2005

25.11.2005

zacata

6.2

Odovzdanie posudku na
tim 1.

LH

25.11. 2005

25.11.2005

zacata

6.3

MozZnosti pouzitia
mriezky a masiek
vzhl'adom na vypoctové
moznosti

TMin

23.11. 2005

30. 11. 2005

zacata

6.4

Analyza kouca timu FC
Farmari (riadenie
formacii, reakcie hracov
na spravy)

LH

23.11. 2005

30. 11. 2005

zacata

6.5

Detekcia uspesnosti
prihravky prihrdvajicim
hracom timu FC
Farmari

TMat

23.11.2005

30. 11. 2005

zacata

6.6

Architektara
neuroénovych sieti
v time FC Farmari

PL

23.11. 2005

30. 11. 2005

zacata

| Vypracoval | Tomas§ Matusek

| Zapisoval

| Tomas Matusek
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢. 8 30. 11. 2005 Softvérové stadio 15:00
Zucastneni LCubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas Mattsek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Diskusia o dosiahnutych vysledkoch pri préci na prototype

Priebeh stretnutia

1. Stretnutie sa zacalo kontrolou predoslej zapisnice, zo strany Ing. Ivana Kapustika
neboli k zapisnici ziadne vyhrady.

2. Diskusia o predoslych ulohach a dosiahnutych vysledkoch:

Tomas Minceff informoval o podrobnejSom navrhu a stave analyzy
moznosti aplikacie mriezky a masiek. Uloha si bude vyzadovat’ d’alsiu
pracu.
Lubomir Hromadka mal problémy pri hre s pripajanim hracov timu FC
Farmari na futbalovy server — programy jednotlivych hracov vyvolali
vynimku a boli predcasne ukoncené hned’ pri ich spusteni. Problém sa
podarilo vyriesit' s pomocou Petra Lediiu a Tomasa Minceffa. Aj po jeho
,vyrieseni“ obcas dojde k predcasnému ukonceniu programu kouca
a v dosledku toho vécsinou aj k ukonceniu celého zapasu. Podobny problém
s kou¢om pozorovali aj Tomas Minceff a Peter Ledna.
Prav pri¢inu problému sa nam nepodarilo urcit’. Predpokladdme, Ze to
sposobuje chyba v zdrojovom kode Farmarov. K tomuto zaveru nés vedu aj
pozorovania ostatnych ¢lenov timu a diskusia s ¢lenom timu FC Farmari,
ktory pri stretnuti s Petrom Ledniom poznamenal, ze niekde v kode kouca je
neodhalend chyba.
Lubomir Hromadka stru¢ne informoval o Struktire kodu kouca — obsahuje
vel'ké mnozstvo tried (niektoré su este z roku 2002), ktoré nie su dobre
zdokumentované. PredloZena analyza nebola kompletnd z dévodu casového
sklzu spdsobeného problémami s hrd¢mi (popisané vyssie). Analyza kouca
vyzaduje este d’alSiu pracu.
Tomas§ Mattsek sa venoval analyze prihravok v time FC Farmari.
Skonstatoval, ze Cast’ venujucu sa priamo detekcii v kdde Farmarov
nenasiel. Na zaklade pozorovani hry timu FC Farmari sme viaceri prisli
k zaveru, Ze prihravky nie st urobené idealne. Najvacsim nedostatkom je,
ze hrac, ktory ma prihravku prijat’, ju ¢asto odignoruje.
Peter Ledna informoval o svojich dosiahnutych vysledkoch a zisteniach pri
sktiSani a uprave povodnej neurdnovej siete:

i. HotParser pravdepodobne nebol nikdy funkény

il. neurénova siet’ trénujlca prihravky nie je dobre urobena (¢asto

neidentifikuje, kam je vhodné nahrat’, a zvoli ako ciel’ prihravky
najblizsieho hraca)
1ii. znizil pocet neurdnov siete zo 45 na 20, ¢im urychlil jej
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konvergenciu
iv. navrhol prerobit’ celu taktickll vrstvu
e Ivan Kapustik interpretoval vysledky minuloro¢ného timu Squirrel
Squadron na zévere¢nom turnaji — vyslovil presved¢enie, ze tim mohol
skoncit’ ovela lepsie, ak by vynechal spravu Pusti, ktora sposobovala, Ze
hraci prenechavali loptu stiperovi.

3. Vyvodené zavery z doterajsej prace na prototype a z predchadzajucej diskusie:

e PokraCovat’ v praci na prototype.

¢ Ivan Kapustik odporucil vypracovat’ v rdmci prototypu komplexny navrh
zmien taktickej vrstvy, ktory by sme mohli realizovat’ v letnom semestri

e Bolo by potrebné zmenit’ spravanie sa hraca s loptou: skusit’ vylepsit
neurdnovu siet’ na prihravky.

e Bolo by potrebné zmenit’ spravanie sa hraca bez lopty: Hraci bez lopty st
vo v§eobecnosti prili§ pasivni. Obrancovia stoja zbyto¢ne d’aleko vzadu
a potom sa aj tak nechaju obist’ ito¢nikom. Stredopoliari a Gito¢nici su prilis
viazani na svoju domovsku poziciu. Mali by byt aktivnejsi vo vytvarani si
dobrych pozicii, aby im hra¢ s loptou mohol prihrat’.

e Postupne dokumentovat’ dosiahnuté ¢iastkové vysledky.

4. Dohodli sme sa, Ze nazvy tried, ktoré priddme do kodu hra¢a FC Farmari ozna¢ime
predponou ,,FM_“.

5. Prebehla strucna diskusia k posudku, ktory na nés vypracoval tim ¢. 9. Cubomir
Hromadka informoval o vyhradach k ¢asti posudku venovanej liberovi, dostal za
ulohu skompletizovat’ stru¢nu reakciu na posudok na zéklade pripomienok
ostatnych ¢lenov timu k ¢astiam posudku tykajicim sa ich préce.

Stav plnenia uloh z predchadzajicich stretnuti

Opis alohy Vypracovava Planovany Stav
D datum plnenia
ukondenia ulohy
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Kompletizacia posudku na tim ¢. | LH 25.11. 2005 splnena
6.1 |1
Posudok bol vytvoreny.
6.2 Odovzdanie posudku na tim 1 | LH | 25. 11. 2005 | splnen4
Posudok bol odovzdany Ing. Ivanovi Kapustikovi a timu €. 1.
Moznosti pouzitia mriezky TMin 30. 11. 2005 Ciastocne
63 |2 masiek vzhl'adom na splnena
vypoctové moznosti
Uloha si vyZzaduje eite d’alSiu pracu.
Analyza kouca timu FC Farmari | LH 30. 11. 2005 CiastoCne
6.4 (riadenie formacii, reakcie splnena

hraov na spravy)

Uloha si vyzaduje este d’al3iu pracu.
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Detekcia uspesnosti prihravky TMat 30.11. 2005 CiastoCne
prihravajicim hra¢om timu FC splnena

6.5 | Farmari
Je vhodné doplnit’ tlohu o analyzu a ndvrh zmien pri zachytavani prihravok.
Architektara neurénovych sieti | PL 23.11. 2005 splnena

66 IV time FC Farmari
Boli vykonané pokusy so siet'ou a jej modifikdciami. Praca na tejto ulohe bude
pravdepodobne zdkladom prototypu.

Nové ulohy

ID | Opis dlohy Vypracovava Datum Stav

Zaciatok Planovany
koniec

7.1 | Moznosti pouZzitia TMin 30.11.2005 | 7.12.2005 | pokracova
mriezky a masiek nie ulohy
vzhl'adom na vypoctové 6.3
moznosti

7.2 | Analyza kouca timu FC LH 30.11.2005 | 7.12.2005 | pokracova
Farmari (riadenie nie ulohy
formacii, reakcie hracov 6.4
na spravy)

7.3 | Detekcia Gispesnosti Tmat 30.11.2005 | 7.12.2005 | pokracova
prihravky prihravajucim nie ulohy
hra¢om timu FC Farmari 6.4

7.4 | Pokracovat’ v praci na vsetci 30.11.2005 | 7. 12. 2005 | zacata
prototype a postupne
dokumentovat’ vlastné
zistenia a vysledky

7.5 | Vypracovat navrh zmien | PL, TMat 30. 11. 2005 | 13. 12. 2005 | zacata
taktickej vrstvy hraca,
ktory sa moze zrealizovat’

v letnom semestri

7.6 | Spisat’ strucné PL, TMat, 30.11.2005 | 3.12.2005 | zacata
pripomienky k posudku TMin
od timu €. 9, dorucit’ ich
LH.

7.7 | Vypracovat reakciu na LH 30.11.2005 | 7. 12. 2005 | zacata
posudok od timu €. 9

| Vypracoval | Lubomir Hroméadka | Zapisoval Lubomir Hromédka
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢.9 7.12. 2005 Softvérové stadio 15:00
Zucastneni LCubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas Mattsek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Diskusia o dosiahnutych vysledkoch pri prace na prototype 11

Priebeh stretnutia

1.

Stretnutie prebiehalo paralelne s kontrolou plnenia tloh, ked’Ze ich vysledkom boli
informécie o priebehu prototypovania.

Tomas Minceff prezentoval vysledky zat'azovych testov na pamitovi a vypoctovu
zloZitost’ rozoznavania vzorov a masiek. Vysledky:

e vypoctova zlozitost' zavisi od poctu hraCov, nemeratel'na

e pamit'ova zlozitost’ vzorov s 2 spoluhrd¢mi je nad sucasné moznosti

e po dohode bude sledovana plocha max. 30x30 metrov

Lubomir Hromédka informoval o chybe v implementécii kou¢a, dochadza
k zapisovanie do pamite, ktord mu nepatri. MoZnymi pri¢inami moze byt’ Citanie
z konfigura¢ného stiboru pripadne alebo problémy s vychodiskovou forméciou.

Tomas Matisek prezentoval algoritmus pre detekciu prihravok. Ukladanie tychto
informacii by sa malo prerobit’.

Peter Ledna prezentoval navrh na mrvenie sa okolo vychodiskovej polohy hraca vo
formacii. Treba zohl'adnit’ vzdialenost’ od protihra¢a a smer lopty. Malo by byt
zmysluplné.

Zaoberali sme sa aj vplyvom vyuzitia sily kopnutia do lopty. Algoritmus pre
vypocet je vel'mi priblizny, mal by sa prepracovat. Pouzivanie preddefinovanej
hodnoty obmedzit’ na minimum.

Dohodli sme sa na vytvoreni zoznamu, ktory bude obsahovat’ zistené nedostatky
a priority ich rieSenia. Nedostatky budu dopliiané priebezne a aj priority sa budu
menit’ vzhI'adom na aktualne potreby. Trénovanie neuronovych sieti budeme
vykonavat’ az po odladeni niz§ich vrstiev riadenia.

Takticka vrstva ma vel'mi obmedzené moznosti, preto sme sa rozhodli pouzit’
existujuce rozhodovacie stromy ako pomocku pre vytvorenie vhodného stromu na
naSe podmienky. Analyzou bol povereny Cubomir Hromadka.

Mali by sme sa zamerat’ na zdokumentovanie poznatkov ziskanych pocas
prototypovania.
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Stav plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti
Opis tlohy Vypracovava Planovany Stav
ID datum plnenia
ukoncenia ulohy
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Moznosti pouzitia mriezky TMin 7.12. 2005 splnena
71 12 masiek vzhl'adom na
vypoctové moznosti
Test pamdtovej a vypoctovej zlozitosti. Bez dokumentacie
Analyza kouca timu FC Farmari | LH 7.12.2005 presunuta
79 (riadenie formacii, reakcie
' hraCov na spravy)
Chyba v implementécii nebola zatial’ odhalend, presunutd do d’alSieho semestra.
Detekcia uspesnosti prihravky TMat 7.12.2005 splnena
73 prihravajucim hra¢om timu FC
’ Farmari
Opis algoritmu detekcie uspeSnosti prihravky.
Pokracovat’ v praci na prototype | vSetci 7.12. 2005 ¢iastocne
a postupne dokumentovat’ splnena
7.4 vlastné zistenia a vysledky
Uloha si vyzaduje zdokumentovanie.
Vypracovat’ navrh zmien PL, TMat 13.12. 2005 prebieha
taktickej vrstvy hraca, ktory sa
7.5 | moze zrealizovat' v letnom
semestri
Je vhodné doplnit’ ulohu o analyzu a navrh zmien pri zachytavani prihravok.
Spisat’ stru¢né pripomienky PL, TMat, TMin | 3. 12. 2005 splnena
76 k posudku od timu €. 9, dorucit’
' ich LH.
Po urgencii boli pripomienky vypracované a dorucené.
Vypracovat’ reakciu na posudok | LH 30. 11. 2005 splnena
7.7 | odtimuc.9
Bola vypracované pisomna reakcia na posudok.
Nové ulohy
ID | Opis ulohy Vypracovava Datum Stav
Zaciatok Planovany
koniec
8.1 | Moznosti pouzitia LH 7.12.2005 | 14.12.2005 | zacata
rozhodovacieho stromu
existujuceho hraca
8.2 | Dokumentovanie vsetci 7.12.2005 | 14.12.2005 | pokracova
ziskanych poznatkov nie ulohy
Z prototypu 7.4
8.3 | Navrh zmien hraca vsetci 7.12.2005 | 14.12.2005 | nova +
vyplyvajucich pokr.
z prototypovania ulohy 7.5
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[ Vypracoval | Tomas Minceff | Zapisoval | Tomas Mingeff
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢. 10 14.12. 2005 Softvérové stadio 15:00
Zucastneni LCubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas Mattsek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Finalizacia dokumentacie

Priebeh stretnutia

1. Lubomir Hromadka prezentoval svoje zistenia o vizualizécii rozhodovacich
stromov, ktoré robil tim Squirel Sqadron. Rozhodovacie stromy boli robené
analyzou kodu hrac¢a v MS Visio. Tymto sposobom sa podarilo timu odstranit’
niektoré nadbytocné Casti kodu pdvodného hraca timu Sklo.

2. Ivan Kapustik navrhol vizualizovat’ d6lezité Casti kodu FC Farmari, najma funkciu
BehaveWithBall, v ktorej sme narazili na problémy a nezrovnalosti. A na zéklade
tejto analyzy potom navrhnut’ novu Struktaru tejto funkcie.

3. Ivan Kapustik navrhol zakomponovanie nasledujucich ¢asti do dokumentacie
e opisat’ ¢o presne dosiahol nas$ prototyp, ¢o sa vylepsilo a ¢o zhorsilo
schopnosti hraca,
e dopracovat’ potrebné Casti riadenia,
e vypracovat’ hruby plan na letny semester,
e opisat’ porovnania neurénovych sieti

4. Dohodli sme sa na prioritach na letny semester, z ktorych vytvori Tomas Minceff
¢asovy plan vytvori na letny semester.

5. S ¢lenmi ostatnych timov sme sa dohodli na prezentacii dia 20.12. o 18:00.

Stav plnenia uloh z predchadzajicich stretnuti
Opis alohy Vypracovava Planovany Stav
D datum plnenia
ukondenia ulohy
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Moznosti pouzitia LH 14.12. 2005 splnena
rozhodovacieho stromu
8.1 S, x
existujuceho hraca
Prezentované moZnosti pouZitia rozhodovacieho stromu Squirel Sqadron
Dokumentovanie ziskanych vsetci 18.12. 2005 ¢iastocne
8.2 | poznatkov z prototypu splnend
PriebeZzne dokumentovanie
2.3 Névrh zmien hraca vSetci 14.12. 2005 Ciastocne
) vyplyvajucich z prototypovania splnend
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Nové alohy
ID | Opis ulohy Vypracovava Datum Stav
Zacdiatok | Planovany
koniec

9.1 | Vypravovanie priorit vsetci 14.12.2005 | 18.12. 2005 | nova +
a nasledné ich nasledné pokr. ulohy
dokumentovanie 8.3

9.2 | Vytvorenie planu na ™ 14.12.2005 | 18.12. 2005 | zacata
letny semester

9.3 | Vytvorenie prezentacie | vSetci 14.12.2005 | 18. 12. 2005 | zacata
pre tim 8.

9.4 | Vytvorenie PL 14.12.2005 | 18.12. 2005 | zacata
pouzivatel'skej prirucky
k programu na
trénovanie neurénovej
siete

9.5 | Finalizacia vsetci 14.12.2005 | 18.12. 2005 | zacata
dokumentacie

| Vypracoval | Peter Ledna | Zapisoval | Peter Ledna
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢. 11 28. 2. 2006 Softvérové stadio 10:10
Zucastneni Lubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas Mattasek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Reakcia na posudok, plan na letny semester

Priebeh stretnutia

1. Tomas Matasek vzniesol poziadavku na zmenu Casu stretnuti, pretoze od polovice
semestra sa bude musiet’ v ramci Odborného praktika zi¢astiiovat’ na cvi¢eniach
z predmetu Metddy a prostriedky Specifikacie. (Tato skutocnost’ mu nebola pri
zostavovani rozvrhu stretnuti k timovému projektu zndma.) RieSenie vzniknutej
situdcie sme presunuli na Cas, ked’ to bude aktualne; zatial’ sa Casy stretnuti
nemenia.

2. Stru¢ne sme sa venovali posudku, ktory na nas prototyp vypracoval tim €. 9
Gridders. Na zéklade pripomienky v posudku bola pridelena spravcovi
dokumentécie (Cubomir Hromédka) tloha pridat’ do Sablony $tyl pre zobrazovanie
nazvov suborov. Kompletizaciou reakcie na posudok bol povereny Tomas
Matusek, ktorému ostatni ¢lenovia timu dorucia svoje pripomienky k posudku
(hlavne k ¢asti, ktora sa tyka ich prace).

3. Diskutovali sme o plane prac na letny semester. Dohodli sme sa na rieSeni tychto
uloh:

e V zimnom semestri sme identifikovali nedostatky hrac¢a timu Farmari pri
kopani do lopty (chybny algoritmus na vypocet ,,sily” kopnutia, Castokrat
lopta ned6jde na miesto urcenia alebo preleti okolo spoluhraca vysokou
rychlostou). Kopanie do lopty vylepsi Peter Ledna.

e Ako zéklad pre nasadenie neurénovych sieti pre trénovanie prihravok je
potrebné vyriesit' zaznamendvanie a vyhodnotenie udajov zozbieranych
pocas tréningu prihravania. Tim Farmari za tymto uc¢elom navrhol
vytvorenie tzv. HotParsera, ktory vSak nebol funkény. My budeme
zaznamenavat’ udaje z tréningu do stiborov. Z nich bude vytvoreny
vystupny subor vo formate XML. Ako alternativu navrhol Peter Ledna
zapisovat’ trénovacie udaje do zdiel'anej pamite na halde, tito moznost’
v8ak zvySok timu zamietol kvoli o€akdvanym problémom so
synchronizaciou pri zapise viacerych agentov do paméte. Vypracovanim
ulohy bol povereny Tomas Minceff.

e LCubomir Hromédka vykona upravy v koucovi s cielom odhalit’ a odstranit’
chyby, ktoré sme diskutovali uz v zapisnici ¢. 6 — hlavne dosiahnut’ stabilné
spravanie kouca.

Na zaklade prebehnutej diskusie upravi existujuci plan Tomas Minceft.
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4. Vyberom nejakého vhodného systému na spravu verzii a zdiel'anie zdrojovych

koédov bol povereny Tomas Matisek. Zatial’ sa ako najvhodnejsie javi CVS. Ivan
Kapustik navrhol, aby sme sa informovali u ostatnych timov, ktoré riesia iny typ
projektu a teda nejaky systém uz pouzivaji, na ich skisenosti.

Stav plnenia uloh z predchadzajicich stretnuti
Opis alohy Vypracovava Planovany Stav
D datum plnenia
ukondenia ulohy
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Vypracovanie priorit a ich vsetci 18.12. 2005 splnena
9.1 | nasledné dokumentovanie
Priority sme vypracovali a uviedli v dokumentacii.
Vytvorenie planu na letny TMin 18.12. 2005 splnena
9.2 | semester
Plan bol vytvoreny a zaradeny do dokumentacie k riadeniu.
Vytvorenie prezentécie pre vsetci 18.12. 2005 splnena
9.3 |tim8.
Prezentaciu sme vytvorili.
Vytvorenie pouZzivatel'skej PL 18.12. 2005 splnena
priruc¢ky k programu na
9.4 | trénovanie neurdnovej siete
Pouzivatel'ska prirucka bola vypracovana a zaradena ako priloha G
do dokumentécie.
Finalizacia dokumentacie vsetci 18.12. 2005 splnena
9 Dokumentaciu k prototypu sme vytvorili a odovzdali podl'a poziadaviek a nacas.
Nové alohy
ID | Opis ulohy Vypracovava Datum Stav
Zaciatok Planovany
koniec
10.1 | Uprava $ablony (aby LH 28.2.2006 |7.3.2006 zaata
zahfnala aj $tyly pre
zvyraziiovanie textu)
10.2 | Vypracovanie reakcie na | vSetci 28.2.2006 |7.3.2006 zacata
posudok k prototypu
10.3 | Kompletizacia reakcie na | TMat 28.2.2006 |7.3.2006 zacata
posudok k prototypu
10.4 | Implementacia vylepSenia | PL 28.2.2006 | predbezne zacata
kopania do lopty 4. tyzden
semestra
10.5 | Implementécia zbierania | TMin 28.2.2006 | predbezne zacata
udajov generovanych pri 4. tyzden
tréningu prihravok semestra
10.6 | Upravy kouca s cielom LH 28.2.2006 | predbezne zacata
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zvysit stabilitu programu 4. tyzden
semestra
10.7 | Vybrat, spojazdnit’ a TMat 28.2.2006 |7.3.2006 zacata

nastavit’ systém pre
spravu verzii. Oboznamit’
ostatnych ¢lenov s jeho

pouzivanim.
10.8 | Upravit’ plan na letny TMin 28.2.2006 | 7.3.2006 zaata
semester
| Vypracoval | Cubomir Hromadka | Zapisoval Lubomir Hromadka
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢. 12 7.3.2006 Softvérové stadio 10:10
Zucastneni Lubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas Mattasek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Ujasnenie si tloh pri implementécii

Priebeh stretnutia

1. Veduci projektu Ivan Kapustik si prezrel zapisnicu z minulého tyzdia, nevzniesol
voc¢i nej ziadne vyhrady.

2. Stretnutie pokra¢ovalo zhodnotenim stavu plnenia minulych tloh, tak ako boli
uvedené v zapisnici.

Tomas Mattsek prezentoval reakciu na posudok, zatial’ len v elektronickej
podobe. Vsetci zacastneni ju vzali na vedomie.

Tomas Mattsek uviedol dovod, preco este nieje dorieSend otazka CVS.
Jednalo sa hlavne o problémy v komunikacii so zodpovednou osobou.
Peter Ledna prezentoval alternativy upravy algoritmu prihravok hrac¢a FC
Farmari. Vyjadril obavu, Ze by mohla vzniknut potreba zasiahnut’ aj do
niz8ich schopnosti hraca, ¢o by vyrazne skomplikovalo postup
implementacie.

Lubomir Hromadka informoval o problémoch s hl'adanim chyby v koucovi,
ktora sposobuje jeho padanie. Vyjadril nazor, Ze by bolo rozumnejsie
nechat’ tento problém tak ako je a venovat’ sa nieComu inému. Ostatni
¢lenovia timu mu odporucili, nech eSte skusi skontrolovat’ spravnost’ xml
suboru, pripadne nech si skusi kouca spustit’ pomocou debuggera.

Tomas§ Minceff informoval o svojich zisteniach v stivislosti so zberom dat
pri tréningu nahravok medzi hra¢mi. Dohodli sme sa ,ze tloha prejde na
Tomasa Mattseka, pricom Toma§ Minceff sa bude venovat’ len tvorbe
Parsera, za pripadnej asistencie Lubomira Hromadku.

3. Problém zberu dat a vytvorenie parsera sa rozvinulo do $irSej diskusie. Cubomir
Hromadka prisSiel s ndvrhom na zmenu vstupov do neurénovej siete, v ktorom
povodny model troch vzdialenosti chcel nahradit’ uhlom a dvomi vzdialenostami.
Nakoniec sme sa dohodli, zZe jeho pristup zvazime a pripadne vyskuSame
a porovname so sucasnymi vysledkami. Vicsina timu sa vSak priklana k povodne;j
verzii, tj. tri vzdialenosti, najmd z dovodu l'ahSieho prevodu do bindrneho tvaru.

4. Tomas Minceff informoval o Giprave planu na letny semester spolu s poziadavkou
jeho umiestnenia na web.

| Stav plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti
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Opis tlohy Vypracovava Planovany Stav
D datum plnenia
ukoncenia ulohy
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Uprava $ablony (aby zahfiala aj | LH 7.3.2006 splnena
10.1 Styly pre zvyraziovanie textu)
" | Sabléna bola upravena a umiestnena na web.
Vypracovanie reakcie na vsetci 7.3.2006 splnena
102 Rosudok k prototypu
Clenovia timu odovzdali svoje pripomienky TMat
Kompletizacia reakcie na TMat 7.3.2006 splnena
10.3 posudok k prototypu
TMat prezentoval skopmletizovanu reakciu na posudok
Implementacia vylepSenia PL 14. 3. 2006 trva
10.4 kopania do lopty
PL pracuje na uprave algoritmov kopania
Implementécia zbierania udajov | Tmin 14. 3. 2006 presunuta
generovanych pri tréningu
10.5 | prihravok
Presunutd na Tmat, Tmin sa bude venovat’ ¢asti parser
Upravy kouéa s cielom zvysit LH predbezne trva
10.6 stabilitu programu
LH pokracuje na tlohe
Vybrat’, spojazdnit’ a nastavit’ Tmat 14. 3. 2006 trva
systém pre spravu verzii.
10.7 Oboznamit’ ostatnych ¢lenov
" | s jeho pouzivanim.
TMat informoval ¢lenov o problémoch v komunikacii s vedenim $tudia
Upravit plan na letny semester | TMin | 7.3.2006 splnend
10.8 | TMin informoval o uprave planu
Nové ulohy
ID | Opis ulohy Vypracovava Datum Stav
Zaciatok | Planovany
koniec
11.1 | Parser dat zozbieranych | TMin, LH 7.3.2006 |21.3.2006 zacata
pocas tréningu
prihravok
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[ Vypracoval | Tomas Matusek | Zapisoval | Tomas Matagek
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢. 13 14. 3. 2006 Softvérové stidio 10:10
Zucastneni Lubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas Mattasek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog

Téma stretnutia

Upresnenie si postupu pri implementécii

Priebeh stretnutia

1. Stretnutie sa konalo bez Gcasti veduceho projektu Ivana Kapustika.

2. Tomas Minceff presiel zapisnicu z minulého stretnutia a podrobne sa skontrolovalo
plnenie uloh.

e Tomas Matusek vysvetl'oval ako funguje napojenie na systém CVS.

e Tomas Matusek prezentoval uz implementovany sposob zapisu dat do
suborov vo formate XML, ktoré budu sluzit’ ako vstup do Parsera.

e Peter Lediia prezentoval problémy, ktoré nastali pri uprave algoritmu
prihravok povodného hraca FC Farmadri. Tie sa tykali najmi silnej
previazanosti na jednotlivych funkcii tried PlayerSkills a PlayerTaktics
a ich ,,zvlasnou* implementaciou.

o Tomas Minceff informoval o svojom postupe pri vytvarani Parsera, ktory
bude vytvarat’ vstup do neurénovej sieti urcujucej pravdepodobnost’
prihravok.

e [ubomir Hromadka informoval o oprave formatu suboru units.xml, ktory
sluzi na nacitanie formacii kou¢om.

3. Clenovia timu sa dohodli na pouziti vyvojového systému .NET 2003 pri
imlementacii.

4. Clenovia timu sa venovali téme vyuZitia neurénovej siete pri uréovani miesta
superovej brany, kde sa mé nas hrac pokusit’ kopnut’ loptu. Diskusia sa viedla
najmé okolo vyberu spravnych dat a ich poctu, ktoré by mali byt vstupom
neurénovej. Po dlhej diskusii vSak nedoslo k dohode a kazdy ¢len dostal za tlohu si
doma rozmysliet, ktoré data by sa vyuzili. Cubomir Hromadka dostal za ulohu
naStudovanie si trénera, ktory by slizil na trénovanie kopu na branku.

Stav plnenia uloh z predchadzajicich stretnuti
Opis alohy Vypracovava Planovany Stav
D datum plnenia
ukondenia ulohy
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Implementécia vylepSenia PL 14. 3. 2006 CiastoCne
10.4 . ,
kopania do lopty. splnena
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Vybrat, spojazdnit’ a nastavit’ TMat 14.3.2006 ¢iastocne
systém pre spravu verzii. splnena
10.7 | Oboznamit’ ostatnych ¢lenov
s jeho pouzivanim.
Upravy kouéa s cielom zvysit LH 14 3. 2006 splnena
10.3 o
stabilitu programu
11.1 Parser dat zozbieranych pocas TMin, LH 21.3.2006 trva
" | tréningu prihravok
Nové ulohy
ID | Opis ulohy Vypracovava Datum Stav
Zaciatok | Planovany
koniec
11.1 | Preskiimat’ moznosti LH 14.3.2006 | 21.3.2006 zaata
pouzitia trénera, pri
trénovani kopov na
branu.
12.2 | Navrh vstupov vsetci 14.3.2006 | 21.3.2006 zacata
neurdnovej siete
sluziacej
ohodnocovanie strel’by
na branu.
| Vypracoval | Peter Ledna | Zapisoval | Peter Ledna
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢. 14 21. 3. 2006 Softvérové studio 10:10
Zacastneni LCubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas§ Mattsek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ing. Ivan Kapustik

Téma stretnutia

Postup pri implementacii

Priebeh stretnutia

1. Vzhladom na predchadzajici nepritomnost’ Ivana Kapustika sme zrekapitulovali
predchadzajtce stretnutie.

2. Peter Ledna referoval o pokusom upravit’ kopanie hracov a vel'kej previazanosti
funkcii, z ¢oho vyplyva vel'mi tazkd tiprava. Moznym rieSenim by bolo iba celkové
prepracovanie. Preto sa d’alej nebudeme zaoberat” touto tlohou.

3. Peter Ledia predviedol vlastni implementaciu predkopéavania a jeho algoritmus
zalozeny na rozdel'ovani hracieho pol'a na uhly a vyber vhodného miesta
zmenSovanim vzdialenosti. Parametre je potrebné odladit’.

4. Lubomir Hromadka informoval o oprave suboru forméacii a predpokladanych
pri¢inéch jej vzniku. XML format je v sucasnosti v poriadku.

5. Tomas Minceff prezentoval transformaciu vystupov trénovania prihravok na
trénovanie neurénovej siete. V sti¢asnom stave su vystupy vo formate pozicie
hracov, nie ich vzdialenosti. Dovodom je slaba podpora matematickych funkcii
v XSLT. RieSenim je doplnenie vypo€tu odmocniny cez rozvoj radov. Treba
dopracovat’. Prepocet priamo pocas hry by mohol spomalovat’ hraca a tak
skresl'ovat’ vysledky.

6. Z pozorovania udajov z testovania prihravok je mozné odvodit’ statistiky, ktoré by
mohli lepSie ohodnotit’ nas§ pokrok v hre. Pocet golov nie je jedinym ukazovatel'om
najma v pripade porovnatel'nych timov. Mozné by bolo sledovanie poctu
uspesnych prihravok, netspesnych, zachyteni lopty, priemerna poloha lopty
a podobne.

7. Lubomir Hromadka referoval o moznostiach trénera a prikazoch, ktoré mézeme
vyuzit. Bol povereny implementaciou rozostavenia hra¢ov pred branou pre
vylepSenie kopania na branu.

8. Tomas Mattsek si zobral na starosti prihravanie hracovi po nerozhodnuti
neurdnovej siete. Prihravat’ sa nebude vZdy len najbliz§iemu hracovi. Shodli sme sa
na potrebe obmedzit’ prihravky dozadu, aj ked’ nie tplne. V niektorych situaciach
st dobrym rieSenim.

9. Vzhl'adom na d’al$ie povinnosti Ivan Kapustik a Tomas Matusek odisli a zvySok
timu pozoroval niekol’ko zapasov s upravenym hra€om. Vysledky boli vel'mi
negativne. Preto sa Upravy kopania hracov odstrania.

| Stav plnenia uloh z predchadzajicich stretnuti
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Opis tlohy Vypracovava Planovany Stav
D datum plnenia
ukoncenia ulohy
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Implementacia vylepSenia PL 14. 3. 2006 ukoncena
10.4 . .
kopania do lopty. (zruSena)
Vybrat, spojazdnit’ a nastavit’ TMat 14.3.2006 ukoncena
systém pre spravu verzii.
10.7 | Oboznamit’ ostatnych ¢lenov
s jeho pouzivanim.
11.1 Parser dat zozbieranych pocas TMin 21. 3.2006 ukoncena
" | tréningu prihravok
Preskiimat’ mozZnosti pouzitia LH 21.3.2006 ukoncena
12.1 | trénera, pri trénovani kopov na
branu.
Navrh vstupov neurénovej siete | vSetci 21. 3.2006 trva
12.2 | sluziacej ohodnocovanie strel’by
na branu.
Nové ulohy
ID | Opis dlohy Vypracovava Datum Stav
Zaciatok | Planovany
koniec
13.1 | Odladenie PL 21.3.2006 | 28.3.2006 zacCata
predkopavania pri
driblingu
13.2 | Uprava vyberu hraca pri | TMat 21.3.2006 | 28.3.2006 zacata
prihravani
13.4 | Zmena formatu vstupu | TMat 21.3.2006 | 28.3.2006 zacata
pre trénovanie
neurdnovej siete
13.5 | Implementacia trénera | LH 21.3.2006 | 28.3.2006 zacata
pre trénovanie kopania
na branu
| Vypracoval | Tomas§ Minceff | Zapisoval | Tomas§ Minceff
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢. 15 28. 3. 2006 Softvérové studio 10:10
Zacastneni LCubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas§ Mattsek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ing. Ivan Kapustik

Téma stretnutia

Postup pri implementacii

Priebeh stretnutia

Stretnutie sa zacalo bez ucasti Ivana Kapustika, ktory sa dostavil neskor z dovodu
pracovnych povinnosti.

Tomas Minceff presiel zapisnicu z minulého tyzdia a nésledne sa skontrolovalo
plnenie tloh z minulého tyzdna.

Tomas Matisek popisal a nasledne aj predviedol nim implementované Gpravy
hraga. Upravy sa tykali najmé spdsobu vyberu spoluhraca, ktorému sa ide prihravat
a to bez pouzitia neurdnove;j siete.

Lubomir Hroméadka informoval o svojich pokrokoch pri pouziti Trénera.
Informoval nés o problémoch s rozhranim na ovladanie trénera.

Tomas§ Minceff prezentoval transformaciu vystupov trénovania prihravok na
trénovanie neurénovej siete. Ukézal nam vystup transformovanych dat a nasledny
problém so znamienkom vystupu pri vzdialenosti d2. VSetci ¢lenovia timu sa
nasledne presunuli k pocitacu a zacali hl'adat’ chybu v zdrojovom kéde hraca.

Na stretnutie sa dostavil Ivan Kapustik a nasledne sme ho informovali o probléme
so zapornym ¢islom. Spolo¢nym usilim sme zistili chybu, pri vypocte a ze problém
zaporného ¢isla spociva v tom ,ze sa beru do uvahy aj protihraci, ktory sa za
prihravkou, takze ich cos uhla ich vektora a vektora smerujiceho k spoluhracovi je
zaporny.

Clenovia timu sa dohodli Ze takychto hra¢ov nebudeme brat’ do uvahy. Peter Lediia
navrhol aby sa miesto toho bral do tivahy smer vektora d3, ktory by hovoril o tom
¢i oplati prihravat’ dopredu alebo nie.

Clenovia timu sa dohodli, ze dokongia svoje ulohy a Tomas Matusek a Tomas
Minceff upravia zdrojovy kody hraca a parsera v vzhl'adom na navrh, ktory
vypracuje Peter Ledna.

Stav

Inenia uloh z predchadzajucich stretnuti

ID

Opis tlohy Vypracovava Planovany Stav
datum plnenia
ukoncenia ulohy

Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky

12.2

Néavrh vstupov neurénovej siete | PL 28.3.2006 trva
sliziacej ohodnocovanie strel’by
na brénu.
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131 Odladenie predkopévania pri PL 28.3.2006 ukoncend
" | driblingu
Uprava vyberu hraca pri TMat 28.3.2006 ukoncena
13.2 -y
prihravkach
13.4 Zmena formdtu vstupu pre TMat 28.3.2006 ukoncena
" | trénovanie neurénovej siete
13.5 Implementécia trénera pre LH 28.3.2006 trva
"~ | trénovanie kopania na branu
Nové ulohy
ID | Opis dlohy Vypracovava Datum Stav
Zaciatok | Planovany
koniec
14.1 | Navrh zmien formatu PL 28.3.2006 | 4.4.2006 zacata
dat NS pri prihravkach
14.2 | Uprava trénovania TMin+ TMat | 28. 3. 2006 | 4.4.2006 zacata
s naslednou upravou
parsera vzhl'adom na
vystupy ulohy 14.1

| Vypracoval | Peter Ledna

| Zapisoval | Peter Ledna

C-46




FIITMEDIA ROBOCUP S

Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢. 16 4.4.2006 Softvérové stadio 10:10
Zucastneni Lubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas Mattasek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Pokroky pri implementcii.

Priebeh stretnutia

Stretnutie zacalo diskusiou o nevhodnom kopani hracov na urcita poziciu. Zo
spravania hra¢ov vyplyva, Ze matematicky model kopania je pravdepodobne
nespravny. Z nasich doterajsich skisenosti vyplyva, ze bude v budicnosti pri
vyvoji d’alSieho hra¢a vhodné prepracovat’ zékladné funkcie hraca. Prepracovanie
bude pravdepodobne sucastou jednej z tém bakalarskych prac pre buduce roky.

Tomas Mattsek informoval o dosiahnutych pokrokoch pri tréningu prihravok. Pri
prihrdvani sa snazil o nahravku najvzdialenejSiemu hracovi. Pévodny tim Farmarov
naopak prihraval najblizSiemu hracovi. Diskutovali sme o vhodnosti tychto
alternativ.

Diskutovali sme aj o vstupoch do neurénovej siete pre tréning prihravok. Padli
rozne navrhy ohl’'adom poctu protihracov, ktori sa budu brat’ do uvahy. Oba
extrémne pripady, t.j. vSetci protihra¢i i jediny protihrac s najblizSou kolmou
vzdialenost'ou k drahe pohybu lopty sme nakoniec oznacili za nevhodné a dohodli
sme sa na tom, ze sa budu sledovat’ Styria najblizsi protihraci (dvaja z kazdej
strany), ak prihravka prejde a jeden, ktory loptu zachyti, ak prihravka neprejde.
Selekciou Styroch vhodnych hracov sa bude zaoberat’ Tomas Minceff na zaklade
vstupov dodanych od Tomasa Matuseka.

Pri trénovania kopania na branu sme uz minule zvazovali alternativy rozdelenia
branky na sektory, do ktorych sa bude kopat’, alebo trénovat’ na zdklade uhlov,
ktoré zvieraju draha lopty s priamkou ,,striel’ajuci hra¢ — protivnikov hra¢/brankar*.
Nedospeli sme k jednozna¢nému zaveru, ale zameriame sa na rieSenie cez uhly.

Tiez sme sa venovali otdzke, ¢i a kol'’ko superovych hra¢ov (okrem brankéra) treba
brat’ do tivahy pri tréningu neurénovej siete pre strel’bu na branu. Pokial’ sa kope
maximalnou silou, tak mozno nie je potrebné zohl'adniovat’ ziadneho protihraca,
pretoze striel’ajuci hrac ich ,,prestreli* — pri malej vzdialenosti a velkej rychlosti
strel’by nestihnu hraci zareagovat'.

Otvorené otazky ohl'adom trénovania neurénovych sieti sme sa rozhodli riesit’
metddou pokus-omyl.

Ivan Kapustik nas informoval o fakultnej Studentskej vedeckej konferencii, ktora
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sa bude konat’ v stredu 26. aprila 2006. Za nas tim by sa jej mali zGc€astnit’ priblizne
dvaja l'udia, ktori odprezentuju v priebehu 10 mintit nasu pracu na vyvoji hraca,
predvedu demonstra¢ny zapas a budu odpovedat’ na otazky z publika. Prezentovat’
bude pravdepodobne aj d’alsi tim zaoberajlici sa RoboCupom. Slajdy z prezentacie
je potrebné poslat’ vediicemu tyzden dopredu. Dva dni po konferencii (t.j. 28.
aprila) treba odovzdat’ findlny produkt spolu s dokumentaciou, teda by stacilo

vybrat niektoré body z ne;j.

Stav plnenia uloh z predchadzajicich stretnuti
Opis tlohy Vypracovava Planovany Stav
D datum plnenia
ukondenia ulohy
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Navrh vstupov neurénovej siete | vSetci 21. 3.2006 splnena
122 sluZiacej na ohodnocovanie
" | strel'by na branu.
na vstupoch sme sa dohodli na stretnuti
Implementécia trénera pre LH 28.3.2006 trva
13.5 | trénovanie kopania na branu
Navrh zmien formatu dat NS pri | PL 4.4.2006 trva
14.1 | prihravkach
PL dorobi rozsirenie vstupu
Uprava trénovania s naslednou TMin+ TMat 4.4.2006 splnena
upravou parsera vzhl'adom na
14.2 vystupy ulohy 14.1
TMat svoju €ast’ tlohy dokonc¢il, TMin pokracuje ulohou 15.1
Nové ulohy
ID | Opis ulohy Vypracovava Datum Stav
Zaciatok Planovany
koniec
15.1 | Selekcia 4 hracov stipera | TMin 4.4.2006 11.4.2006 | zacata
ako vstup do neurénovej
siete
15.2 | Uprava trénovania PL 4.4.2006 11.4.2006 | zacCata
neurénovej siete —
rozsirenie vstupu
15.3 | Uprava prihravok TMat 4.4.2006 11.4.2006 | zacatd
| Vypracoval | Cubomir Hromadka | Zapisoval | Cubomir Hromadka
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢. 17 11.4.2006 Softvérové stadio 10:10
Zucastneni Lubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas Mattasek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Pokroky pri implementcii.

Priebeh stretnutia

Stretnutie sme otvorili kontrolou minulych tloh tak, ako boli uvedené v zapisnici.
Lubomir Hromadka informoval o svojich pokusoch spojazdnit’ trénera. Tréner timu
Stjupid Dox sa ukazal byt nefunk¢ny, preto siahol po alternative z Indie. Aplikacia
funguje ako samostatny monitor ,ktory sa spiiSta simultdnne so serverom,
zobrazuje ihrisko a rozmiestnenie hracov. Tuto informaciu ukladéd do suboru. Po
splneni nadefinovanej podmienky sa hra vracia do pdvodného stavu.

N —

3. S trénerom priamo stvisela diskusia o trénovani striel na branu. Peter Ledna
vyjadril nazor, Ze by sme pri trénovani nemali brat’ do ivahy poziciu superov.
Hned’ nato vyvstala otdzka, ¢i sa oplati trénera pouzit’.

4. Dalsim predmetom diskusie sa stala neurénova siet’ na trénovanie prihravok a s fiou
suvisiaci zber udajov a ich Parser. Peter Lediia informoval, Ze vstupy, ktoré¢ mu
dodali Tomas Matasek a Tomas Minceff sa jeho siet’ dokazala naucit’ hladko
a dokladne, ¢o sa nedalo povedat’ o vstupoch timu FC Farmari.

5. MensSia nezhoda nastala pri ur€ovani okolia, z ktorého sa berta do uvahy protihraci.
Nakoniec sme sa dohodli, ze pouzijeme pristup Petra Lediiu.

6. Postupne sme presli na problém formacii. Peter Lediia a Tomas§ MatuSek na zéklade
doterajSich skusenosti s RoboCup-om navrhli rozostavenie hracov 4-2-4. Navrh
odovodnili Stylom hry nésho timu (kvalitné nahravky) a potrebou zaistit’ silnti
obranu a utok. Ivan Kapustik prezentoval svoje skuisenosti v tejto oblasti.

V podstate vyjadril sthlas s naSim navrhom.

7. 'V suvislosti so Studentskou konferenciou IITSRC niektori ¢lenovia timu (menovite
Tomas Mattsek a Peter Ledia) s pol'utovanim odmietli svoju ti¢ast’ z dovodu inych
povinnosti. Ivan Kapustik zdoraznil, Ze nie je potrebné, aby sa konferenciu
zucastnil cely tim.

| Stav plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti
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Opis tlohy Vypracovava Planovany Stav
D datum plnenia
ukoncenia ulohy
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky
Selekcia hracov stipera ako vstup | vSetci 11.4.2006 splnena
15.1 | do neurdnovej siete.
na vstupoch sme sa dohodli na stretnuti
Implementécia trénera pre LH 28.3.2006 ¢iastocne
13.5 | trénovanie kopania na branu splnend
Tréner je, trénovanie este nie.
Névrh zmien formatu dat NS pri | PL 4.4.2006 splnena
14.1 | prihravkach
PL dorobi rozsirenie vstupu
Uprava trénovania s naslednou TMin+ TMat 4.4.2006 splnena
upravou parsera vzhl'adom na
15.2 | vystupy tlohy 14.1
Vstupy do NS existuja
Nové alohy
ID | Opis ulohy Vypracovava Datum Stav
Zaciatok Planovany
koniec
16.1 | Uprava a integracia TMat+ PL | 4. 4.2006 11.4.2006 | zacata
zdrojového kodu hraca
16.2 | Trénovanie strel’by na Vsetci 4.4.2006 28.4.2006 | zacata
branu
16.3 | Generovanie vstupov do | VSetci 4.4.2006 28.4.2006 | zacCata
NS
| Vypracoval | Tomas Matusek | Zapisoval | Tomas Matusek
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢. 18 25. 4. 2006 Softvérové stadio 10:10 — 15:30
Zucastneni LCubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas Mattsek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Ziskavanie dat pre trénovanie neurdénovej siete.

Priebeh stretnutia

Stretnutie zacalo instalaciou trénovacej hry na 7 pocitacov, z toho jeden bol vel'mi
pomaly, ¢o mohlo skreslit’ vysledky, preto sme ho d’alej nepouzivali. Zohrali sme
asi 20 zapasov, pozbierali udaje a spracovali na data vhodné pre trénovanie NS.

Format dat sa pokusne rozsiril o d’alSie informacie: rychlost’ a smer lopty, hraca s
loptou, spoluhraca a protihra¢a. Nanest'astie sa NS vel'mi rychlo naucila ale hra sa
viditel'ne zhor$ila. Dovodom je vel'mi maly pocet trénovacich vstupov. Z 20
zapasov sme ich ziskali priblizne 5000, o je vSak na pocet parametrov vel'mi malé
¢islo.

V dalSej faze sme upravili parser, aby vyberal len povodné parametre (tzv. maly
vektor). Na spracovanie sa dali pouzit’ predchadzajiice vzorky. V tomto pripade sa
NS ucila vel'mi pomaly, dosahovali sa vel'ké chyby. Predpokladame, ze dovodom
bol vel’ky pocet konfliktnych situacii.

Nakoniec sme pouzili posledné natrénované hodnoty a sledovali, ako sa dari
hracom pocas tréningu.

. Upravili sme silu kopania z konstantnej hodnoty na premenlivy v zavislosti od

vzdialenosti.

Veducemu sme prezentovali navrh prezentacie na IIT.SRC.

Stav

Inenia uloh z predchadzajucich stretnuti

ID

Opis tlohy Vypracovava Planovany Stav
datum plnenia
ukoncenia ulohy

Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky

16.1

Uprava a integracia zdrojového | TMat + PL 25.4.2006 splnena
kodu hréca

Vytvoreny hrac¢ spolu s ndstrojmi pre trénovanie a samotnu hru.

16.2

Trénovanie strelby na branu | Vsetci | 25.4.2006 | zrusend

K implementécii sme sa nedostali pre nedostatok casu.
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16.3 Generovanie vstupov do NS | Vsetci | 25.4.2006 | splnena
Boli vytvorené vstupy pre findlnu verziu produktu, ktory sa teraz odovzdava.
Nové ulohy
ID | Opis dlohy Vypracovava Datum Stav
Zaciatok Planovany
koniec
17.1 | Zdokumentovanie svojich | VSetci 25.4.2006 |27.4.2006 | zacata
¢innosti
17.2 | Priprava na prezentaciu TMin, LH 25.4.2006 | 26.4.2006 | zacatd
17.4 | Spracovanie LH 25.4.2006 | 28.4.2006 | zacata
dokumentacie
a odovzdanie produktu
17.3 | Vytvorenie CD TMat 25.4.2006 | 27.4.2006 | zacata
| Vypracoval | Tomas Minceff | Zapisoval | Tomas Minceff
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢. 19 2.5.2006 Softvérové stadio 10:10
Zxi¢astneni LCubomir Hromadka LH
¢lenovia Tomas§ Mattsek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Odlad’ovanie hraca

Priebeh stretnutia

Ivan Kapustik ndm pripomenul aktualizaciu webovej prezentécie a poziadavku na
odovzdanie posudku na najneskor buduci piatok (12. 5. 2006), aby pripomienky
mohli byt zapracované do 3D frameworku. Povereni boli Tomas Minceff

a CLubomir Hromadka.

Druhou témou bolo vylad’ovanie nasho hraca. Pri findlnych testoch sa postupne
vynarali nedostatky hry, ktoré v§ak nestvisia s naSim rieSenim. Tiez vznikli d’alSie
napady na zlepSenie rieSenia. Ale z ¢asovych dovodov a bliziacim sa turnajom sme
sa rozhodli len pre vylepSovanie parametrov uz implementovanych zmien

a nemenit’ zasadne fungovanie hraca.

Jednym z takychto rieSeni je zmena rozhodovania hraca s loptou pri pouziti
neuronovej siete. Povodne sa prihravalo hracovi, u ktorého bola najvicsia
pravdepodobnost’, ze chyti loptu. Pre hru je omnoho lepsie, aby sa prihravalo najma
dopredu (okrem Specifickych situdcii), preto sa vyberie hrac, ktory je najd’alej

a pritom pravdepodobnost’, ze prihravku chyti je nad urCitou hranicou. ViditeI'ne sa
hra zlepsila.

Objavili sme d’alSie nezrovnalosti vo vypocte vzdialenosti pre vstup neurénove;j
siete. Tymito zmenami boli povereni Tomas Matusek a Peter Ledna.

Po upravach bude potrebné spustit’ trénovacie zapasy do nasledujticeho stretnutia,
aby sme tam mohli ur¢it’ hranicu pravdepodobnosti, od ktorej sa hra¢ bude
rozhodovat’ na zaklade NS

Stav

Inenia uloh z predchadzajucich stretnuti

ID

Opis alohy Vypracovava Planovany Stav
datum plnenia
ukondenia ulohy

Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky

17.1

Zdokumentovanie svojich Vsetci 27.4.2006 splnena
¢innosti

Odovzdana dokumentacia.

17.2

Priprava na prezentaciu | TMin, LH | 26. 4.2006 | splnena
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Materidly na prezentaciu boli vytvorené, prezentacia sa nekonala.
17.4 | Spracovanie dokumentécie LH 28.4.2006 splnena
a odovzdanie produktu
Produkt a dokumentécia boli odovzdané
17.3 | Vytvorenie CD | TMat | 27.4.2006 | splnena
Boli napalené CD a doplnena dokumentacia
Nové ulohy
ID | Opis ulohy Vypracovava Datum Stav
Zaciatok Planovany
koniec
18.1 | Vytvorenie posudku TMin, LH 2.5.2006 12.5.2006 | zacata
17.2 | Vylad'ovanie hraca TMat, PL 2.5.2006 9.5.2006 zaata
17.4 | Trénovacie zapasy Vsetci 2.5.2006 9.5.2006 zalata
[ Vypracoval | Tomas Minceff | Zapisoval | Tomas Mingeff
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢. 20 9.5.2006 Softvérové stadio 10:10
Zacastneni Peter Ledna PL
¢lenovia Tomas Mattusek TMat

Tomas MincCeff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Odlad’ovanie hraca

Priebeh stretnutia

1. Stretnutie sa nieslo v duchu dolad’ovania a kompletizacie vytvorené¢ho hraca
a dokumentacie.

2. Peter Ledna informoval o svojich pokusoch vylepSovania driblingu. Konstatovali
sme, 7e je potrebné vytvorit’ Specidlne rozhodovanie sa hraca v pripade, Ze sa
nachéadza vo vlastnom obrannom pasme. Vytvorenim tohto mechanizmu bol
povereny Tomas Matusek.

3. Pohravali sme sa s myslienkou d’alSieho rozsirenia neurénovej siete o rozdiel X-
ovych suradnic hracov. Vzhl'adom na to, ze uvedené informacie st zahrnuté
v zbere, je potrebné len mierne upravit’ parser a a pridat’ vstup do siete.

4. Ivan Kapustik informoval o terminoch uskuto¢nenia turnaja a prezentdcie. Nemilo
nas prekvapilo, Ze v ten isty defi sa kona aj skiska z Uétovnictva.

5. Na zaver sme pozorovali hru nasho timu voci viacerym predchadzajucim timom.
MoézZeme konStatovat’, ze si po€inal uspokojivo.

Stav plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti
Opis tlohy Vypracovava Planovany Stav

D datum plnenia

ukoncenia ulohy

Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky

18.1 | Vytvorenie posudku | TMin, LH | 22.5.2006 | presunuta
Uloha bola presunuté z ¢asovych dovodov.

18.2 | Vylad'ovanie hraca | TMat, PL | 16.5.2006 | pokracuje
Vylad'ovanie hraca stale pokracuje.

17.4 | Trénovacie zapasy | Vsetci | 16. 5. 2006 | pokracCuje
Pokracuje spolu s vyladovanim

Nové ulohy

ID | Opis ulohy Vypracovava Datum Stav

Zaciatok Planovany
koniec

C-55




FIITMEDIA ROBOCUP S

| Ziadne nové wlohy neboli priradené.

| Vypracoval | Tomas§ Matusek | Zapisoval | Tomas§ Matusek
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Zapisnica Déatum Miesto Cas stretnutia
¢. 21 16. 5. 2006 Softvérové stadio 10:10
Zucastneni Lubomir Hromadka LH
¢lenovia Peter Ledna PL

Tomas Matusek TMat

Tomas Minceff TMin
Pedagog Ivan Kapustik IK

Téma stretnutia

Finalizdcia hraca a dokumentacie. Priprava na odovzdanie.

Priebeh stretnutia

1. Dnesné stretnutie sme venovali kontrole stavu plnenia uloh, pretoze ide o posledné
stretnutie pred definitivnym odovzdanim projektu. Ulohy, ktoré treba ete splnit’, su
uvedené niZsie.

2. Konstatovali sme, Ze na hracovi je este vela veci, ktoré by bolo mozné vylepsit’
alebo by bolo potrebné ich prerobit’ od zakladov. Tieto vSak su uz mimo nasich
vyty¢enych cielov. Zoznam nedostatkov, ktoré sme pocas rieSenia projektu objavili
v hra€ovi timu FC Farmari, uvedieme v dokumentécii tak, aby budicoro¢ny tim
nemusel tieto chyby postupne objavovat tak ako my, ale aby mu vytvoreny zoznam
posluzil ako podklad pre stanovenie si vlastnych ciel'ov vo faze, ked’ este nie je
detailne oboznameny s fungovanim hraca (vratane jeho nedostatkov).

Stav plnenia uloh z predchadzajucich stretnuti
Opis alohy Vypracovava Planovany Stav

D datum plnenia

ukondenia ulohy
Dosiahnuté vysledky, vystupy, poznamky

18.1 | Vytvorenie posudku | TMin, LH | 4.6.2006 | presunuta
Uloha bude dokon¢ena v pdvodne uréenom &ase.

18.2 | Vylad'ovanie hraca | TMat, PL | 16. 5. 2006 | splnen4
Ladenie hraca bolo uspesne ukoncené — ako findlnu sme vybrali verziu hraca, ktora
najlepsie obstéla v trénovacich zapasoch.

17.4 | Trénovacie zapasy | Vsetci | 16. 5. 2006 | splnena
vid’. uloha 18.2

Nové ulohy

ID | Opis ulohy Vypracovava Datum Stav

Zaciatok Planovany
koniec

20.1 | Vytvorit’ zoznam vsetci, 16.5.2006 |21.5.2006 | zacata
nedostatkov hraca pre finalizacia:
budicoroéné timy LH

20.2 | Skompletizovat’ LH, TMin 16.5.2006 |21.5.2006 | zacata
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dokumentaciu

20.3 | Urcit zavere¢nu verziu TMat, PL 16.5.2006 |31.5.2006 | zacata
hréaca pre turnaj

20.4 | Aktualizovat webstranku | TMat 16.5.2006 |21.5.2006 | zacCata

20.5 | Odovzdat’ dokumentaciu | LH alebo 22.5.2006 | 22.5.2006 | pripravuje
+ CD TMin sa

20.6 | Pripravit’ sa na turnaj vsetci 16.5.2006 |31.5.2006 | zacatd
a prezentaciu

20.7 | Navrhnut, vytvorit’ vSetci pod 16.5.2006 |31.5.2006 | zacata
a rozveSat’ plagaty vedenim

TMin
| Vypracoval | Cubomir Hroméadka | Zapisoval | Cubomir Hromadka
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