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1 Ucéel a obsah dokumentu

Dokument, ktory sa Vam dostava do ruk, predstavuje ponuku timu €. 2 na tému Bdza
znalosti a zrucnosti Studentov v ramci predmetu Tvorba softvérového systému v time.
Pri jej formulovani sme vychadzali zo zadania k téme, konzulticie s navrhovatelom
témy a v neposlednom rade z nasich doterajSich sktisenosti. Predpokladdme pomerne
dobru znalost’ Citatel'a v danej problematike.

Dokument pozostava z viacerych Casti. Najprv predstavime nas$ tim. Potom nasleduje
motivécia, ktora nas viedla k vyberu témy a hruby navrh rieSenia, prezentujlici naSe
predstavy o navrhovanom systéme. Nakoniec uvadzame predpokladané néroky
budiceho systému na softvérové ahardvérové vybavenie. Prilohy obsahuju
preferované poradie jednotlivych tém, rozvrh a kontaktné adresy ¢lenov timu.

2 Predstavenie timu

Obsahom tejto kapitoly je predstavenie nasho timu ako celku, za ktorym nasleduje
prehl’ad znalosti a schopnosti jednotlivych ¢lenov.

Nas tim pozostava z piatich ¢lenov. Styria su absolventmi bakalarskeho stuptia $tadia
odboru Softvérové inZinierstvo (dalej SI) na Fakulte informatiky a informacnych
technolégii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave (d’alej FIIT STU) a piaty
¢len je absolventom magisterského Studia v obore Informatika na Fakulte matematiky,
fyziky a informatiky Univerzity Komenského(d’alej FMFI UK). V stc¢asnosti vSetci
Studujeme v prvom ro¢niku inzinierskeho Studia v studijnom odbore SI.

Vsetci Clenovia naSho timu maji sktsenosti s tvorbou webovych a databazovych
aplikacii, ktoré nadobudli pocas predchddzajuceho Studia alebo pocas prace na
mimoskolskych projektoch. Niektori z nas maja aj praktické skusenosti pri tvorbe
distribuovanych systémov, webu so sémantikou alebo s projektovou pracou v time,
¢o by mohlo byt’ pocas prace na tomto projekte vyhodou.

Niz8ie uvedené informacie o Clenoch timu neobsahujii tie znalosti a zru¢nosti
nadobudnuté pocas doterajSicho Stidia na FIIT STU, ktoré sa tykaju vSeobecne
vSetkych absolventov bakalarskeho Studia SI, pretoze predpokladame, ze su
zadavatel'om projektu zname. Uvadzame tu len tie vedomosti, ktoré su pre
jednotlivych €lenov timu $pecifické.

Nas tim tvori nasledujtcich pat’ ¢lenov:

Bc. Lubomir Hromadka

e Absolvoval Stvorro¢né bakalarske $tadium v odbore Informatika, zameranie
Softvérové inzinierstvo, na FIIT STU v Bratislave.

e Vramci zdvereCného projektu bakaldrskeho Stidia sa zaoberal vytvorenim
dispecerského systému pre efektivne vyuzivanie vozového parku firmy
a komunikdciu medzi dispeCerom a vozidlom s vyuzitim GPS a GPRS,
navrhol datovy model systému a prototyp webovej aplikacie s vyuzitim PHP a
databazy MySQL.

e Téma diplomového projektu: Paralelné prehl'adavanie herného stromu.
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Vybrané predmety inzinierskeho S$tadia: Principy webového inzinierstva,
Zaklady kryptologie, Bezpecnost’ pocitacovych systémov, Architektonické
anavrhové vzory pre programové ainformacné systémy, Objektovo
orientovana analyza a navrh systémov.

Znalosti a zru¢nosti: vSeobecné, skusenosti snavrhom modelu udajov,
aplika¢né programovanie v jazyku C++ (zéklady kniZnice MFC), zaklady
jazyka Java. Prinosom pre tim moézu byt jeho analytické, navrhové
a implementacné schopnosti a sklsenosti ziskané pocas prace na zavereCnom
projekte a v profesionalnej praxi.

DoterajSia prax:

O Vytvoril modul na spracovanie obrazkov v laserovom znafiacom
systéme (v prostredi Borland Delphi).

0 Pracuje v softvérovej firme ako aplikacny programator - pri praci
denne vyuziva jazyk C++, vyvojové prostredie Visual Studio .NET,
navrhovy prostriedok Telelogic Tau (UML Suite), databazu MS-SQL.

Mgr. Ondrej Krsko

Zameranie: distribuované a paralelné technolédgie, vyvoj dynamickych
webovych aplikécii, kompilatory a integracia distribuovanych systémov.

Absolvent magisterského Stiidia v odbore Informatika na FMFI UK Bratislava,
dnes Student na FIIT STU a City University v Bratislave.

Diplomové praca na FMFI UK: Plnohodnotny kompilator pre prostredie .NET

Diplomové praca na FIIT STU: Navrhové vzory v aspektovo orientovanom
programovani.

Znalosti a zru¢nosti:

0 C# a .NET Framework vratane Compact .NET FW, Delphi, VC++
a MFC, PHP, ASP, ASP.NET (C#)

0 SQL, skusenosti s MySQL a MS-SQL

0 UML a OMT technologia

0 HTML, Javascript, webservices, atd’.
Profesionalne skusenosti:

0 ecJobGlobal.com (v sucasnosti mimo prevadzky) — systém pre
personalnu agentiru sprostredkujucu pracu v zahranic¢i (tiez zber
udajov o registrovanych uzivatel'och, Statistické vyhodnocovanie, atd’)

0 Web Sstatistiky — monitoruju pristup na viacerych weboch sucasne

O Mailing list — program spravujici poziadavky o pridanie, odobranie
adresy a rozosielanie emailov pre niekol’ko skupin a d’alSie funkcie.

0 VUB — rozhranie internetbanking-u na pripojenie do vnitorného
systému banky

0 AllesJagd.com — kompletny portal
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0 iiChat — systém pre online komunitu s moznost'ou nahravat’ obrazky,
vyhladavat’ inych pouzivatel'ov, dohadovat si schddzky, komunikovat’
cez web kameru

0 Obedovat.sk — portal s dennymi a beZnymi menu restauracii
Intranet pre Millennium000 s.r.0.

Pocket Restaurant — systém nahradzujicich papier u ¢asnika s iPAQ,
umoziuje priamo odoslat’ objednavku do kuchyne

Bc. Peter Ledna

Absolvoval Stvorro¢né bakalarske Stidium v odbore Informatika, zameranie
Softvérové inzinierstvo, na FIIT STU v Bratislave. Student piateho ro¢nika na
katedre teoretickej a matematickej fyziky FMFI UK.

ZavereCny projekt bakalarskeho S$tadia: Pouzitie simulovaného Zihania
k optimalizacii funkcii. Cielom projektu bolo vytvorenie softvérovych
produktov, ktoré pomocou tejto optimalizacnej metddy rieSia problémy
obchodného cestujuceho a problém rozkladu ¢isla.

Téma diplomového projektu: Stidium vlastnosti algoritmov kvantového
pocitania pomocou programu Mathematica. Cielom projektu je pomocou
syst¢tmu Mathematica naStudovat’ niektoré numerické vlastnosti kvantovych
algoritmov.

Vybrané predmety inzinierskeho S§tidia: Objektovo orientovana analyza
anavrh systémov, Neuronoveé siete

Zameranie: vSeobecné, venuje sa modelovaniu dynamickych, najmi
fyzikalnych systémov ato na Specializovanych predmetoch na FMFI UK.
Taktiez sa zaujima o tvorbu webovych aplikacii postavenych na Apache, PHP
a MySQL s vyuzitim JavaScriptu.

Znalosti a zrucnosti: Ovlada programovacie jazyky C/C++ na dobrej Grovni,
ktoré vyuziva najmé pri programovani v prostredi Borland C++ pomocou
kniznice VCL, ale dokaze vytvarat' aj jednoduchsie aplikacie pomocou MFC
vo Visual Studiu. Ma zéklady v jazyku Java. V st¢asnosti sa venuje aj vyvoju
aplikacii v prostredi postavenych na Apache, PHP, MySQL a JavaScriptu,
v ktorych  vytvoril systém na vytvdranie, vykonavanie a spravovanie
jazykovych testov pre interné ucely sukromnej jazykovej Skoly. V blizkej
budtcnosti sa predpoklada jeho komeréné vyuzZitie na Internete. V sucasnosti
je Clenom pétcélenného timu, ktory vyvija systém pre nakup tovaru cez
Internet.

Bc. Tomas Matusek

Absolvoval Stvorro¢né bakalarske Studium v odbore Informatika, zameranie
Softvérové inzinierstvo, na FIIT STU v Bratislave.

ZavereCny projekt bakalarskeho Studia: Informacny portdl Gstavu na baze
webu so sémantikou. Cielom bolo vytvorit ontologiu a nasledne ju
prezentovat v forme informac¢ného portalu ustavu. Praca na projekte
vyzadovala aktivne vyuzitie jazykov a ndastrojov s oblasti webu so
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sémantikou(RDF, RDFS, OWL) ako aj jazyka JAVA a technologie JSP na
tvorbu dynamickych web stranok

Téma diplomového projektu: Integrovanie a organizécia informdacii na webe so
sémantikou. Nadvizuje na bakalarsky projekt, problematiku postiva do oblasti
integrovania a organizacie dat.

Vybrané predmety inzinierskeho S§tidia: Objektovo orientovana analyza
anavrh systémov, Neuronové siete Zameranie: vSeobecné, v poslednej dobe
sa viac Specializuje na oblast’ vyvoja dynamickych web stranok a najmé na
web so sémantikou.

Znalosti a zru¢nosti: Na dobrej urovni ovlada programovacie jazyky C/C++,
zéklady kniznice MFC. V sucasnosti sa aktivne venuje vyvoju aplikacii v
prostredi Java, JSP, PHP, MySQL. V sucasnosti sa podiel'a na vyvoji systému
pre elektronicky nakup.

Bc.Tomas Minceff

3

Absolvoval Stvorro¢né bakalarske Studium v odbore Informatika, zameranie
Softvérové inzinierstvo, na FIIT STU v Bratislave.

Zavereny projekt bakalarskeho Stadia: Distribuované simulacné prostredie
zalozené na technike Web3D. Ciel'om bolo vytvorenie zdiel'aného prostredia
pre virtudlnu realitu. Pouzité technoldgie boli: Java, JavaScript, Java3D,
VRML.

Zameranie: distribuované technologie, datové modelovanie, metatdaje,
grafika.

Téma diplomového projektu: Vyvojovy nastroj pre spravu riadiacich udajov.
Je zamerany na spravu konfiguracii a verzii prepojenu s editorom riadiacich
udajov a reprezentacii udajov pre podporu vyvoja a udrzby aplikacii.

VoliteI'né predmety: Principy webového inZinierstva, Distribuované operacné
systémy, Zaklady kryptologie.

Od jula 2004 pracuje ako programator poistného informacného systému
v prostredi MS SQL a Centrura/Gupta.

Motivacia

V nasledujucich odsekoch uvedieme hlavné dévody, preco nds zvolena téma
zaujala, prec¢o by sme ju chceli riesit’ a preco by ju mal riesit’ prave nas tim:

Zaujala nds moznost’ venovat’ sa zaujimavej problematike integracie viacerych
existujucich informaénych systémov (YonBan, Posudky, Student), s ktorymi
mame skusenosti ako ich pouzivatelia, a pokusit’ sa o rozsirenie tejto skupiny
onovy produkt. NavySe, madme ambiciu vytvorit produkt, ktory vyrazne
napomoze Studentom pri vybere projektov, resp. pedagébgom pri vybere
vhodnych riesitel'ov.

Skuto¢nost, ze dany systém by mal byt redlne nasadeny a pouzivany
v prostredi nasej fakulty, by v pripade pridelenia tohto projektu naSmu timu,



davala kazdému z néas urcité zadostucinenie z dobre vykonanej prace
a prispela by k zvySeniu naSich odbornych kvalit.

Vyberom tejto témy by sme chceli zuzitkovat’ nase znalosti nadobudnuté
anadobudané¢ Stadiom inych predmetov (napr. Principy webového
inZinierstva) a tiez ziskat’ praktické rozsiahlejSie skusenosti s programovanim
v jazyku Java, ktorého vyuzitie pri implementacii veduci projektu predpoklada
a ktoré¢ho znalost’ je v sti€asnosti vel'mi uZzito¢na.

N&s§ tim je znacne rdznorody, ¢o mozno vidiet aj na vybere predmetov
jednotlivych ¢lenov timu. Tato réznorodost povazujeme za prinos, pretoze
vdaka nej si vnaSom time ludia, ktori vdaka svojim schopnostiam
a vedomostiam mozu ,,zastresit™ rozne fazy a aspekty vyvoja systému.
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Hruba sSpecifikacia a navrh rieSenia

Tato kapitola obsahuje struéni Specifikdciu vytvaraného systému a zakladny
architektonicky névrh rieSenia. Pri jej pisani sme vychéadzali zo zverejneného zadania,
konzultacie s veducim projektu a naslednej vlastnej analyzy.

4.1 Funkcionalita systému

V naSom navrhu rieSenia predpokladdme, Ze systém bude mat tri skupiny
pouzivatelov, zktorych kazdy bude mat Specificky pristup k systému. Tymito
pouzivateI'mi su pedagodg, Student a spravca. V nasledujucich odsekoch uvedieme
funkcionalitu z pohl'adu jednotlivych kategérii pouzivatelov:

Student

Studenti budu vkladat’ informécie o svojich znalostiach do systému vyberom
z preddefinovane] mnoziny znalosti (napr. technoldgie, paradigmy, navrhové
a vyvojove prostredia, ziskané certifikaty).

Systém umozni vkladanie digitalizovanych udajov ako st napr. kdpie roznych
certifikatov.

Pri udrziavani bazy znalosti Studentov nastdva problém napr. so stile sa
roz$irujucou mnozinou technoloégii. Preto budi moct’ Studenti navrhovat’ zatial
nezaevidované znalosti, ktoré nasledne musia prejst’ schvalovacim procesom
(vid’. funkcionalitu z pohl'adu spravcu).

Studenti si budi moct’ nastavit’ svoj profil, ktory bude zahfiat’ aj notifikaciu,
prostrednictvom ktorej budi vyzyvani k aktualizacii udajov o sebe.

Student bude mat moznost vyhladat ¢&lenov budiceho timu podla
preferovanych tém projektov a podl'a zvolenych poziadaviek na znalosti.

Pedagog

Systém bude poskytovat’ podporu pri rozhodovani sa veducich projektov pri
ich pridel'ovani Studentom. Kedze systém bude pracovat’ s citlivymi tdajmi,
ako su znamky Studentov z jednotlivych predmetov azo Statnej skusky,
nebude mozné ich zobrazit' pouzivatelom priamo. Pouzijeme koncept
relativneho hodnotenia, ¢iZze zoradenie Studentov podla zvoleného kritéria
alebo ziskanie informacie otom, do akej skupiny Student patri (najlepsi
jednotlivec, najlepsich 10%, najlepSich 25%, apod.).

Porovnavanie Studentov bude mozné podla viacerych kritérii, ktorym moézu
byt priradené rozne vahy.

Systém umoZzni pouZivatel'ovi ukladanie zvolenych filtraénych kritérii, ak by

ich chceel pouzit’ aj v budicnosti.

Pedagdgovia mozu zadavat do systému hodnotenia jednotlivych Studentov na
zdklade ich aktivity na cviceniach a prednaskach, price na zadaniach
a projektoch.



Spravca
e Spravca bude schval'ovat’ (a pridédvat’) navrhnuté rozsSirenia bazy znalosti.
e Jeho ulohou tiez bude kategorizacia a popisovanie jednotlivych znalosti.

Popisana funkcionalita systému je zachytend na obrazku ,,Obr 1: Diagram pripadov
pouzitia®“, kde je zachyteny aj fakt, ze Cast’ udajov o Studentoch bude cerpana
z existujucich informacénych systémov (Yonban, Student, Posudky).

Prdavarie osobrpsh uds o @

% Sprava databazy

Wyber vhod s bclenoy imu
Spravca

Pridavanie funkcionality

Ozobne hodnotenie

© % Nu:utlflkau:la
Wyber vhodrpch studentoy
% - ©

Prenos udajow medzi systemani

Student

Wyber Statiztik

Obr 1: Diagram pripadov pouzitia

V pripade uspesnej realizacie zékladnej funkcionality a zaujmu zo strany zadavatel'a
moze byt systém rozsireny aj o podporu externého pouzivatel’a, t.j. o moznost’ ziskat
udaje o Studentoch (ktori k tomu daji suhlas) aj firmam, ktoré si tymto sposobom
budi méct’ vytypovat’ vhodnych budicich zamestnancov.

Primarnym vystupom bude XML dokument, ktory bude mozné T'ubovolne
transformovat’ do d’alSich formatov podl'a poziadaviek pouzivatela alebo zobrazit’ ako
webovu stranku.

4.2 Architektuara

Systém bude obsahovat’ rozhranie pre komunikaciu so systétmom YonBan, systémom
Posudky a Student, pripadne s pripravovanym informaénym systémom na STU
a zaroven poskytovat’ rozhranie pre export udajov pre iné systémy do buducnosti.
Diagram tokov udajov mézeme vidiet’ na Obr. 2.



Pedagoq

Student

vkladanie informacie o TP
znalosti

hodnotenie
studentov

infermacny  j4———
system -

Externe

systemy

informacie o
studentoch
administracia

Obr. 2. Tok udajov v systéme

Ako alternativu k jednotného systému navrhujeme systém rozdelit do dvoch
samostatnych celkov:

1. zber idajov od Studenov a zobrazenie spracovanych udajov (d’alej len zberac)

2. ziskanie hodnoteni od pedagdgov, vyhodnotenie a vystup vysledkov (d’alej len
analyzator).

Takymto rozdelenim systému ziskame nasledovné vyhody:

udaje, s ktorymi bude pracovat’ zbera¢ neobsahuju citlivé informacie ako st
hodnotenia predmetov, vysledky skusok a podobne, skor ide o pozitivnu
informaciu o Studentoch,

vdaka tomu moze byt zbera¢ umiestneny v medzinarodnej sieti Internet,
pricom riziko zneuzitia dat je na akceptovatel'nej trovni,

Studenti moézu povolit' zverejnenie udajov, ktoré deklarovali ako svoje
vedomosti. K tymto utdajom moézu byt pripojené udaje o absolvovanych
predmetoch, pripadne relativne hodnotenia, ktoré by boli pravidelne
generované z analyzatora. Na danej stranke by potom malo byt jasné
oznacenie, za ktoré Casti nesie zodpovednost’ Student, a za ktoré univerzita,

analyzator by bol pristupny iba z lokalnej siete fakulty, ¢im sa znizili rizika
porusenia bezpec¢nosti,

pravdepodobnost’ zlyhania oboch Casti systému je nizsia, ako keby bol systém
tvoreny jednym celkom,

spracovanie udajov moéze byt ndroéné na systémové prostriedky, ale
neovplyvni to vykon zberaca.
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Samozrejme, Ze pripadné rozdelenie systému zavisi od hlbSej analyzy
a poziadaviek pouZzivatel'ov na systém.

4.3 Nesoftvéroveé aspekty

e Vzhl'adom na to, aby sa pouzivanie systému stalo efektivnym, bolo by vhodné,
aby sa stucast’'ou rieSenia stala informacna kampai o uzitocnosti navrhovaného
systému, ked’ze nie je mozné printtit’ Studentov, aby systém vyuzivali.

e Dal3i problém nastava pri verifikacii idajov zadanych §tudentom. Zaruka, Ze
Student vyplni dané tdaje podla skutocnosti, ¢ize nebude uvadzat nepravdivé
udaje, neexistuje. Preto by sa mohol stat’ sicastou predpisov fakulty predpis,
podla ktorého by Student deklaroval pravdivost’ udajov, ktoré do systému
uviedol.

4.4 Predpokladané zdroje
4.4.1 Pouzité technolégie

Jednou z poziadaviek zadavatel'a, Ing. Grlického, bolo aby sa systém implementoval
v jazyku Java. S touto poziadavkou sthlasime. Dalej bude vyuzity webserver Tomcat
a SQL server PostgreSQL (s ohladom na implementaény jazyk a SQL server
vyuzivany na fakulte aj na iné projekty).

Z uvedeného vyplyva, Ze systém bude zalozeny na otvorenych technoldgiach, ktoré su
vol'ne pristupné. Takisto planujeme vyuzitie vol'ne Siritelného vyvojového nastroja
Ecclipse pre Javu.

4.4.2 Hardvérové vybavenie

Poziadavky na systémové prostredky by mali byt porovnate'né s poziadavkami na
existujuce fakultné systémy. Ako server bude stacit’ bezny osobny pocita, pretoze
povaha rieSenej tlohy nie je takd, ze by si vyzadovala extrémne vysoky vykon. Tiez
nepredpokladame vysoké Spickové zat'azenie servera.

4.5 Priblizny plan projektu
Prikladame priblizny plan, ktory v sebe nezahfiia ¢as potrebny na vypracovanie
dokumentécie, prezentacii, webovej stranky, riadenie projektu a vSetky ¢innosti, ktoré
nie je mozné zahrnat’ do jednotlivych etdp programu, pritom su délezité¢ pre timovua
pracu.

analyza existujucich systémov a poziadaviek 2 — 3 tyzdne

navrh systému 2 — 3 tyzdne
implementécia 4 — 6 tyzdiov
testovanie 1 — 2 tyzdne
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Priloha A: Preferované poradie tém
Nas tim uprednostnuje pridelenie tém v nasledovnom poradi:
Baza znalosti a zruénosti Studentov (ZNALOSTTI)
Portal pracovnych prileZitosti (JOBS)
Tvorba rozvrhov (ROZVRH)
Obal'ova¢ na ziskavanie pracovnych ponik (WRAPPER)
RoboCup — nové stratégie (RoboCup S)
Distribuovand simulacia rozsiahlych pocitacovych sieti (SIMUL)
RoboCup — treti rozmer (RoboCup 3D)
Kandidat na najlep$i multimedidlny produkt roku 2006 (EuroPrix)
Nastroj na modelovanie vlastnosti (FEATURES)

N kWD =

10. Systém pre analyzu a animaciu chodze ¢loveka (ANIM)
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