
Zápisnica  č. 9

Zápis z priebehu konaného stretnutia tímu.

Stretnutie

• Miestnosť: Softvérové štúdio
• Dátum a čas : 14.12.2005 16:55
• Dozor: Ing. Marián Lekavý
• Prítomní členovia tímu:

o Bc. Vladimír Krivuš 
o Bc. Peter Mešťaník – vedúci stretnutia
o Ing. Andrej Neczli
o Bc. Ján Suchal
o Bc. Peter Vojtek – zapisovateľ
o Bc. Peter Židek

Téma stretnutia

Vytvorenie dokumentácie a prezentácie, diskusia o problémoch, ktoré nám nedovolili vyriešiť v 
určenom čase zadané úlohy.

Hlavné body stretnutia

1. Dohodnutie prezentácie s ostatnými tímami.
2. Zistenie stavu doteraz zadaných úloh.
3. Diskusia ohľadom toho, ako bude vyzerať naša prezentácia
4. Pridelenie nových úloh.

Popis stretnutia

1. S vedúcimi ostatným tímov sme sa dohodli na čase prezentácie výsledkov tímového projektu - 
pondelok, 17:00.

2. Doteraz  zadané  úlohy  sa  z  väčšej  časti  oneskorili,  pretože  napriek  našej  veľkej  snahe  sa 
neporadilo  úspešne  zvládnuť  pridávania  nových  tried  do  stromovej  štruktúry  servera.  Z  tohto 
dôvodu nie je ukončená úloha 7.4 ani 8.3.

3. S pomocou ML sme sa dohodli, ako bude prebiehať naša prezentácia - rozhodli sme sa, že PŽ 
vytvorí časovú osnovu prezentácie, v rámci ktorej bude každý z tímu prezentovať to, čomu sa 
venoval.

4. Väčšina nových úloh súvisela s dokončením dokumentácie a prezentáciou. Dohodli sme sa, že do 
soboty (večer) budú čiastkové dokumenty zaslané dokumentaristovi. 

Stav riešených úloh

ID Riešiteľ Popis Stav

7.2 VK Pozrieť matematickú knižnicu. Ukončené 
8.2 PM Dokončiť autorstvo dokumentácie v časti riadenie. Zmenené na 9.1
8.3 JS, PV Implementácia parsera a obaľovača správ. Zmenené na 9.4

8.4 JS, PM, AN Vytvoriť štruktúru hráča Odložené na letný 
semester.

7.4 PŽ Vytvorenie base class + registrácia modulov do 
stromu.

Po  úprave  zlúčené  s  8.1 
do 9.3

8.1 PŽ
Popri práci na úlohe 7.4 vytvoriť návod, na používanie 
knižnice ZetiGeist. Zmeniť práva pre prístup na 
server.

po  úprave  zlúčené  s  7.4 
do 9.3



Nové úlohy

ID Riešiteľ Popis Zadané Termín
dokončenia

9.1 VK Dokončiť autorstvo dokumentácie v časti riadenie. 14.12.2005 17.12.2005
9.2 PM Vytvoriť návod na inštaláciu servera. 14.12.2005 17.12.2005

9.3 PŽ Popísať base class + registráciu modulov do stromu 
(ako by to malo vyzerať a prečo to nejde teraz) 14.12.2005 17.12.2005

9.4 PV Popísať ako funguje v agentteste parser a wrapper a 
ako bude fungovať u nás. 14.12.2005 17.12.2005

9.5 JS Dopísať do časti prototypovania aj jeho vyhodnotenie 
(ako sa nám podarilo splniť ciele prototypovania). 14.12.2005 17.12.2005

9.6 JS Popísať prostredie BaseCamp (ako súčasť 
dokumentácie - riadenie). 14.12.2005 17.12.2005

9.7 JS „Popísať lepšie strom.“ 14.12.2005 17.12.2005
9.8 PŽ Pripraviť osnovu prezentácie. 14.12.2005 17.12.2005

9.9 AN Preložiť z HowTo návodu k serveru ako sa volá trieda 
v strome (get) 14.12.2005 17.12.2005

Vysvetlivky

• AN – Andrej Neczli
• ML – Marián Lekavý
• VK – Vladimír Krivuš
• PM – Peter Mešťaník
• JS – Ján Suchal
• PV – Peter Vojtek
• PŽ – Peter Židek


