
Zápis zo stretnutia dňa: 8.12.2004 o 12:15 
 
Nezúčastnení: nikto  
Téma stretnutia: Dosiahnutý progres 
Vypracoval: Miro Jakubovský 
 
Stav vypracovania úloh z minulého stretnutia 
 

- na úlohách sa priebežne pracuje 
 
Program stretnutia: 
 

- prezentácia dosiahnutého progresu pridelených úloh  
 
Priebeh stretnutia: 

 
- dohadovali sme sa o tom ako bude vyzerať prezentácia prototypu, prezentovať 

budeme vlastnosti systému Moodle (interaktívne) a taktiež podporné nástroje - 
simulátor v JAVE a animáciu vo FLASHI 

- predbežne sme sa dohodli na termíne prezentácie - utorok 14.12 po ASS (cca 19:00) 
- Erik prezentoval vytvorenú aplikáciu vo FLASHI, prediskutovali sme návrhy na jej 

vylepšenie, aby mal nejakú inšpiráciu 
- Peter už má hotový návrh databázy, bohužiaľ však podľa jeho slov v stave nevhodnom 

na prezentovanie a tak ho pred nami starostlivo schovával v tajomnom kufríku. Avšak 
ako sme zistili neskôr, to čo navrhol sa aj tak nehodí do systému Moodle a teda mu 
úloha zostáva: Analýza databázy Moodla a návrh jej rozšírenia pre potreby 
implementácie rozvrhu 

 
Rozdelenie úloh: 
 

- Miroslav Jakubovský - upraviť vytvorený aplet tak, aby umožňoval krokovanie, výstupom 
bude upravený aplet. 

- Erik Šille -  Štúdium o tvorbe FLASHOV , výstupom bude znalosť, dátum plnenia            
              14.12.2004 (zostáva).  

- Erik Šille - Návrhy jednotlivých FLASHOV a prototyp jedného z nich, výstupom budú            
                   návrhy a jeden prototyp, dátum plnenia 14.12.2004 (zostáva). 

- Rastislav Ambruš - aktualizácia web stránky: doplniť linky, premenovať odkazy, označiť     
    úlohy v tabuľke úloh ktoré sú hotové. 

- Peter Hronček - Analýza databáz Moodle a návrh jej rozšírenia pre potreby implementácie 
rozvrhu, výstupom bude dokument, dátum plnenia 14.12.2004 (zostáva). 

- Juraj Malcho a Rastislav Ambruš - Návrh na rozvrh v moodli, výstupom bude dokument,  
    dátum plnenia 14.12.2004 (zostáva). 

- Všetci - dokončiť prototyp systému + vytvoriť ukážku študijného materiálu obsahujúcu 
aplet v JAVE a animáciu vo FLASHi.  

- Všetci - celkové dopracovanie dokumentu, kde bude zahrnutý už aj podrobnejší návrh a 
popísaný vytvorený prototyp systému 

- Všetci - zamyslieť sa nad percentuálnym ohodnotením jednotlivých členov tímu a to 
samostatne za časti: Analýza+Hrubý návrh, Prototyp systému 


