Zapis zo stretnutia dia: 8.12.2004 o 12:15

Nezucastneni: nikto
Téma stretnutia: Dosiahnuty progres
Vypracoval: Miro Jakubovsky

Stav vypracovania uloh z minulého stretnutia

- naulohach sa priebezne pracuje
Program stretnutia:

- prezentacia dosiahnutého progresu pridelenych uloh
Priebeh stretnutia:

- dohadovali sme sa o tom ako bude vyzerat prezentacia prototypu, prezentovat
budeme vlastnosti systému Moodle (interaktivne) a taktiez podporné nastroje -
simulator v JAVE a animaciu vo FLASHI

- predbezne sme sa dohodli na termine prezentéacie - utorok 14.12 po ASS (cca 19:00)

- Erik prezentoval vytvorenu aplikaciu vo FLASHI, prediskutovali sme névrhy na jej
vylepSenie, aby mal nejakll inSpiraciu

- Peter uz ma hotovy navrh databazy, bohuzial’ v§ak podla jeho slov v stave nevhodnom
na prezentovanie a tak ho pred nami starostlivo schovaval v tajomnom kufriku. Avsak
ako sme zistili neskor, to o navrhol sa aj tak nehodi do syst¢ému Moodle a teda mu
uloha zostdva: Analyza databazy Moodla a navrh jej rozSirenia pre potreby
implementacie rozvrhu

Rozdelenie iloh:

- Miroslav Jakubovsky - upravit’ vytvoreny aplet tak, aby umoZznoval krokovanie, vystupom
bude upraveny aplet.
- Erik Sille - Stadium o tvorbe FLASHOV , vystupom bude znalost’, ditum plnenia
14.12.2004 (zostava).
- Erik Sille - Navrhy jednotlivych FLASHOV a prototyp jedného z nich, vystupom budi
navrhy a jeden prototyp, ddtum plnenia 14.12.2004 (zostava).
- Rastislav Ambrus - aktualizicia web stranky: doplnit’ linky, premenovat’ odkazy, oznacit’
ulohy v tabul’ke uloh ktoré st hotové.
- Peter Hroncek - Analyza databaz Moodle a navrh jej rozsirenia pre potreby implementacie
rozvrhu, vystupom bude dokument, datum plnenia 14.12.2004 (zostava).
- Juraj Malcho a Rastislav Ambrus§ - Navrh na rozvrh v moodli, vystupom bude dokument,
datum plnenia 14.12.2004 (zostava).
- VSetci - dokoncit’ prototyp systému + vytvorit’ ukdzku Studijného materidlu obsahujicu
aplet v JAVE a animaciu vo FLASHi.
- Vsetci - celkové dopracovanie dokumentu, kde bude zahrnuty uz aj podrobnejsi navrh a
popisany vytvoreny prototyp systému
- VSetci - zamysliet’ sa nad percentudlnym ohodnotenim jednotlivych ¢lenov timu a to
samostatne za Casti: Analyza+Hruby navrh, Prototyp systému



