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Zápis zo stretnutia č. 10

Zápis zo stretnutia č. 10
	Miesto stretnutia:
	Palmyra

	Čas stretnutia:
	18. 2. 2005 18.00

	Dĺžka stretnutia:
	1,5 hod.

	Prítomní:
	Martin Donoval

Ladislav Gažo

Marek Gregor

Michal Grosoš

Peter Šimún

	Ďalší prítomní:
	

	Vypracoval:
	Ladislav Gažo

	Zápis overoval:
	


Téma stretnutia

Úlohou stretnutia bolo vytýčiť podrobnejšie ciele v rámci letného semestra a predbežne rozdeliť úlohy. 

Priebeh stretnutia

Na úvod sme sa zaoberali otázkou rozdelenia kompetencií vzhľadom na to, že jeden člen tímu nás v tomto semestri opustil. Kompetencie sa vyjasnili nasledovne:

Peter Šimún sa prihlásil ako hlavný dokumentarista. Za asistenta dokumentaristu bol zvolený Marek Gregor. Vzhľadom na otázky ohľadom smerovania návrhu a vývoja projektu  bol Ladislav Gažo väčšinovým hlasovaním prehlásený za koordinátora vývoja, funkcia webmastera mu zostáva tiež. Michal Grosoš zostáva naďalej vo funkcii public relations a vývojár s interným názvom funkcie „Pracovitý kódič“. Martinovi Donovalovi bola ponechaná funkcia teamleadera a bude vykonávať činnosti spojené s databázovou vrstvou.

Ďalej sme preberali jednotlivé kroky v rámci letného semestra. Identifikovali sme nasledovné podrobnejšie činnosti:

1. Prepojenie na databázu

2. Tvorba predvolených štatistík

3. Editovanie vlastností

4. Používateľská príručka

5. Role a príhlásenie

6. Komunikácii a spätná väzba od zadávateľov projektu

7. Rola editora

8. Tvorba editovacieho prostredia štatistík

V rámci spätnej väzby očakávame, že nám zadávatelia upresnia, či im predvolené štatistiky vyhovujú a prípadne navrhnú zmeny, resp. rozšírenie množiny. Bod zaoberajúci sa tvorbou editovacieho prostredia a prepojenia na databázu vyústil do búrlivej konfrontácie, v ktorej sme nenašli ešte úplné riešenie, pretože minimálne z hľadiska prepojenia je treba rozhodnúť, akým spôsobom oddeliť databázovú vrstvu od logickej. Vznikli dve varianty:

1. pomocou objektov reprezentujúcich údajové entity

2. takzvaný query editor

Aby sme rozriešili tento problém, dohodli sme sa na ďalšom stretnutí, na ktorom sa vyrieši tento problém a začne sa pracovať na finálnom produkte. Vznikli teda niektoré konkrétne úlohy do budúceho stretnutia.

Úlohy do nasledujúceho stretnutia

Všetci (celý tím)

10-1
Preštudovať existujúci prototyp, navrhnúť konkrétne riešenia problémov.

Martin Donoval

10-2
Vytvoriť podrobný plán na letný semester aj s kontrolnými bodmi.

 Marek Gregor

10-3
Naštudovať a vytvoriť prepojenie zostavy s grafmi.

