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1 Uvod

Tento dokument obsahuje vystupnl dokumentaciu k systému FleXtat v rdmci predmetu
timovy projekt pocas letného semestra 2004/2005.

Systém FleXtat (FLEXible sTATistics system) je urceny pre Statistické vyhodnocovanie
elektronickej prihlasky. UmoZfuje jednoduchym a pohodinym spdsobom vygenerovat
Statistiku zaloZzenu na informaciach o elektronickych prihlaSkach. Vygenerovana Statistika
prezentuje Udaje vo forme tabuliek a grafov. Tieto Gdaje je mozné v ucelenej forme dalej
exportovat do réznych formatov, atym zabezpecit publikovanie tychto vysledkov rdéznymi
spbsobmi.

Pocas letného semestra bol implementovany systém FleXtat, navrh systému sa oproti
zimnému semestru nezmenil ale iba rozsiril. Jednotlivé rozSirenia navrhu suU popisané

v jednotlivych Castiach spolu s opisom implementécie.
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2 Implementéacia aplikacie FleXtat Browser

Spustacim miestom fleXtat browseru je trieda FXBrowser v bali¢ku org.fellas.flextat.ui. Na
zaCiatku sa nacitava Gvodna obrazovka, ktora informuje o stave nacitavania aplikacie (trieda
FXSplash). Nasleduje otvorenie prihlasovacieho okna reprezentované triedou FXLogin. FXLogin
vracia vyplnené uUdaje v triede DBUser s nazvom returnedObject na overenie funkciou login().
Po spravnom overeni prihlasovacich Udajov sa otvori hlavné okno. FXBrowser obsahuje menu,
panel néastrojov, lavy a pravy toolbox a prehliadaci komponent zostav. V lavom toolboxe je
strom zostav zotriedenych v kategériach. Vyuziva sa na to trieda JTree doplnena o algoritmus
naCitavania z databazy. Algoritmus nacitavania je zabezpeCeny priradenim modelu
reprezentovaného triedou DBTree, ktory zaroven obsluhuje aj databazu z hladiska
manazmentu kategorii. Prehliadaci komponent reprezentuje trieda FXView, ktora je prerobena
z triedy dostupnej v kniznici JasperReports. FXView ma zmenené obsluzné metody tlacidiel
ainych ovladacich prvkov z private na public. TieZz umozfuje skryt Standardny panel
nastrojov, resp. pridat standardny panel do iného panelu.

Browser ma dialég na pridavanie, resp. Upravu zostav (FXAddReportDialog). Tento
dialég mé za ulohu vyplnit navratovy objekt daného typu DBReport, aby sa potom Udaje mohli
zapisat do databazy. K databaze sa pristupuje jednotnym spdsobom cez triedu FXConnect,
ktora sa inicializuje pri prihlasovani, na zaklade pouZivatelskej role. Ostatné nastavenia sa
nacitavaju v triede FXAppSettings, ako napr. lokalizacia, UlozZisko zostav, ¢i umiestnenie
adresara so zostavami. Na spravu pouzivatelov Browser na zaklade role umozni pristup
k manaZmentu uzivatelov, reprezentovaného triedou FXManageUsers. Tato trieda ma na
pridavanie, resp. Upravu pouzivatelov vyhradeny dialég (FXAddUserDialog).

Lokalizacia je zabezpelend pomocou vstavaného mechanizmu jazyku Java. V triede
Messages sa nachadza metoéda na nacitanie spravneho prekladu z prislichajliceho jazykového
sGboru. Jazykovy subor ma format messages_<jazyk>_<KRAJINA>.properties. Obdobne v
triede Mnemonic je metéda, ktora definuje klavesové skratky v menu na zaklade lokalizacie.
K tej su priradené jazykové subory vo formate mnemonic__<jazyk>_<KRAJINA>.properties.
V prostredi Eclipse sa da dodato¢né lokalizovanie (ale aj odlokalizovanie) kédu dosiahnut cez
menu Source -> Externalize Strings...

Na reprentaciu vlastnosti boli implementované triedy zobrazené na nasledovnych diagramoch.



[ N
Constants
(om Properties)
TYPE REPORT NAME : String = "Nézovzostaw"
BTYPE IMAGE VERTICAL ALIGNMENT : String = "Vert. zarowanie "
BTYPE TEXT BOLD : String = "Tugné"
BSTYPE TEXT ITALIC : String = "Kurziva"
BSTYPE TEXT UNDERLINE : String = "PodGiarknuté”
BSTYPE TEXT SIZE : String = "Velkost"
BSTYPE TEXT FONT : String = "Pismo”
TSTYPE TEXT BACKGROUND : String = "Farba pozadia®
BITYPE TEXT FOREGROUND : String = "Farba popredia”
BTYPE TEXT HORIZONTAL ALIGNMENT : String = "Horiz. zarownanie”
BITYPE TEXT VERTICAL ALIGNMENT : String = "Vert. zarovanie"
ITYPE _GRAPH WIDTH : String = "Sirka"
BITYPE _GRAPH HEIGHT : String = "Vy3ka"
TTYPE GRAPH SERIE BACKGROUND COLOR : String = "Farba pozadia"
TTYPE GRAPH SERIE FOREGROUND COLOR : String = "Farba série"
BSTYPE GRAPH LEGEND : String = "Legenda’
TSTYPE TOP_MARGIN : String = "Horny okraj"
TSTYPE LEFT MARGIN : String = "Law okraj"
TYPE PARAMATER NAME : String = "Nazov parametra”
TPYE PARAMETER VALUE : String = "Hodnota parametra”
BTYPE ELEMENT TYPE : String = "Typ"
7 X
Propertyl oader
zwmemtwa;vues) wgggferv?e{s) PropertyWriter
xmiFile : String =™ {from Propertes)
&®Propertyloader () <actualPage :int= 0 .
E¥setTextElementProperties() BJproperties : Vector a¥Propertriter() .
EPsetTextFieldProperties() BchartsCount : int ?changeTenE!ememProgemes()
B¥setStatic TextProperties() ?changeText.FleIdPropemes()
E¥setimag eProperties() loader SProperty() —writen E¥changeStaticTextProperty() -
E¥parseReportPart() ®resetChartindexer () E¥changelmageProperty() PropertyPrintLoader
®loadProperties() ®nextChartLoaded() ﬂ‘changePanProperty() fromPropertes)
®getReportN ame() \ ®setActualPage() changeProperty() =n ntLoad
‘getScriptIetCIass() ®getActualPag e() _proper & roperM.:'rlm oader()
SgetQuerystring () -property | E¥setActual JRPrint() property JARAIECTETERE Y
- ®loadProperties()
'getActualChartColor() BBoarseRe ortPart()
Sinitialize() -property -printLoader ep tPri IGp hicEl
®resetProperties() pOUILEARE T crent)
‘resetCoIors() ?setPr!ntElllpse()
®setChartsColors() ﬂsetPr!mAnchor() :
®setXMLPath() ?setPr!mImag ePropgrtles()
$SetPoint() B¥setPrintT extProperties()
®oadProperties()
®changeProperty()
FaddProperty()
FaddProperty()
FaddProperty()
FgetAllProperties()
®getProperty()

Obr. 1 : Diagram tried zachytavajuci triedy potrebné na nacitavanie a ukladanie
vlastnosti

Zakladom uvedenych tried je trieda Constants, ktora obsahuje konStany, potrebné pri sprave
vlastnosti. Tato trieda obsahuje konstanty definujlce jedine¢né typy vlastnosti. Dalsou triedou je
trieda PropertyLoader, ktord zabezpecuje nacitanie vlastnosti zo sUboru JRXML pridruzeného
k samotnému reportu. Vsetky nacitané vlastnosti sa ukladajl, s vynimkou pozicie elementu,
ktorému dané vlastnosti patria. Tato pozicia je neskdér pridruzena danému elementu pomocou
triedy PrintPropertylLoader, ktord reprezentuje elementy tak, ako sU zobrazované na obrazovke
pouzivatela. V3etky elementy su synchronizované pomocou kltca, ktory je jedineény pre kazdy
element (Na tieto acely muselo byt vytvorené rozsirenie modulu JasperReport, vid. Kapitola 3.2).
Na zéklade takto uréenej pozicie je mozné identifikovat element, nad ktorym pouZivatel vykonal
stlaenie lavého tladitka mysi. Udrziavané vlastnosti je potrebné ukladat spat do stuboru JRXML, na
¢o sluzi trieda PropertyWriter. Poslednou triedou je trieda Property, ktora vykonava naditavanie,
zmenu a ukladanie vlastnosti. Tato trieda spolupracuje so vSetkymi uvedenymi triedami

a predstavuje rozhranie medzi vlastnostami a aplikaciou flextat, resp. samotnym pouZivatelom.



Tieto uvedené triedy zabezpecovali spravu vlastnosti. Dalsi diagram zachytava triedy, vykonavajuce

zobrazovanie vlastnosti na obrazovke a ich obsluhu.



SheetProperty Propertyl oader
(from sheet) (from Properties) UtlIS
[STRING : int=0 ] (rom Propertes)
[USTRING DISABLED :int=8 =¥PropertyLoader() ESmousex: int=-1
PNUMBER : int=1 setTextElementProperties() Bmousey: int=-1
[BINTEGER : 6 setTextFieldProperties() _utils
coMBOBOX : int = 2 setStaticTextProperties() ®conertColorTostring ()
BCOLOR :int=3 setlmag eProperties() ®getMousePositionX()
[PBOOLEAN :int=4 parseReportPart() ®getMousePositionY()
COMBOBOX NK:int=5 loadProperties() ®setMousePosition()
BUTTON :int=7 [®getReportName() [®isCorrect()
name : String =" [®getscriptietClass() [isCorrect()
ElkeyName : String = ®getQuerystring() |
Bype s int -loade -utils -utils
Btags : Vector = nuil
Eldefaultvalue : String = nuil -property
[ sheetProperty() Property -
¥ sheetProperty() (fomPropertes) Pro;():an):DnmLoader
" from Properties)
SgetName() [xmiFile : String =™
[¥setName() -actualﬂge int=0 o, .
opertyPrintLoader()
BgetType() P::;ngﬁ mVectmor [®¥getIRPrintElementsRectangle()
=S‘:‘tTE>['in00 c ount:1 ®ioadProperties()
] itor .
¥getEditorvalue() ®Property() -print Load(gparngepor tPart()
setPrintGraphicElement()
S setEditorValue() E¥resetChartindexer() BeetPrindlipse() .
SgetieyName() MinexCharticaded) -propert setPrintAnchor() iy
SseteNams() -property |BsetActualPage() e At q :
BSgetActualPage() SERIUIEEATESEHEg
ESgetDefavitvalue() .g A &¥setPrintTextProperties() ¥Propertywriter()
[SseiDefautvalue() SEIVERINIIG, -property -writer hangeTextElementProperties()
BgetTags() ®getActualChartColor() | ;
Bscrogs() Winitialize() ¥changeTextFieldProperties()
. ¥changeStaticTextProperty()
[®resetProperties| chang ope
/.reset(:olgz() 0 -property hangelrmageProperty()
EXBrowser -property SsciChartsColors() ¥changePartProperty()
(fomui) S sctMLPath() [®ichangeProperty()
I®setPoi
.IoadPr(r;t(p()arties() property ColorSelectorPanel
-$sheetPanel [® - (romsheey
.C geProperty() Bhalue : string ="[0,0,0]"
SheetPanel .addPropeny() Biey: String = ™
= - (fromsheet addPropeny() )
s Ve -addPropeny()' [®ColorSelectorPanel()
[®getallProperties() Boetvale()
E®sheetPanel() ESgetProperty() FXFrame Boctvalu
[®getPropertyvalue() (tromui) ()
®removeAllProperties() =getCOI0r()
®addSheetProperty() ®setRepository() setColor()
EinitConmponents() FSFXFrame() ESparseColorString ()
®getPropertiesValues() ibinit() '""Coﬁlljgnceﬁ“s()al
I®setPropertiesvalues() BswitchControls() extFieldColorValueFocusLost()
[®getProperties() FselectReport() fjButtonSelectActionPerformed()
setProperties() -JTe>¢F|eIdCOI0rVaIueAct|0nPerformed()

Obr. 2: Celkovy pohl'ad na triedy reprezentujice vlastnosti
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Trieda FXBrowser predstavuje jadro samotnej aplikacie, ktora obsahuje celé grafické

rozhranie, preto obsahuje aj rozhranie pre zoznam vlastnosti (zoznam zobrazeny v pravej
Casti aplikacie). Preto je potrebné prepojenie medzi triedou FXBrowser a triedou Property.
Trieda Property v tomto pripade vykonava prepojenie na triedy umoziiujice nacitavanie,
zmenu a ukladanie vlastnosti reportov. Takto ziskané vlastnosti sa zobrazuju pomocou triedy
SheetPanel na obrazovke pouzivatela (panel v pravej Casti obrazovky).

Uvedené vlastnosti mézu byt rézneho druhu :

Editovatelha textova polozka

Needitovatelna textova polozka

Celodislena polozka

Polozka obsahujlca redlne Cislo

Zoznam hodndét (combo box)

Zoznam cCiselnych hodn6t (numeric combo box)

Farba
V konecnom désledku sa rozdeluja uvedené vlastnosti do 3 skupin :

Vlastnosti reprezentujice farbu

Vlastnosti reprezentujlice zoznam (Ci uz ComboBox alebo ¢iselny ComboBox)

Vlastnosti s textovou polozkou (Ci uZ editovatelnd alebo nie alebo ¢i uZz numerick(

alebo nie).

Prvl uvedenu poloZku zastreduje trieda ColorSelectorPanel, ktora umozfuje zvolit
lubovolnd farbu. Ostatné dve skupiny zastreSuje trieda SheetProperty. Pomocou tejto triedy
sa zobrazuje konkrétna vlastnost na obrazovku pouZivatela.

Posledna trieda, trieda FXFrame, udrzuje aktualnu inStanciu triedy JasperPrint, ktora
sltzi na synchronizaciu rozmiestnenia elementov v reporte.

Pradcu so zostavami na aplikaCnej arovni medzi fleXtat browserom a kniZnicou
JasperReports zabezpecuja triedy Factory, Repository a Report nachadzajice sa v balicku
org.fellas.flextat.reportrepository. Trieda Report reprezentuje jednu zostavu s definiciou
mena, opisu a priradeného skriptletu. V triede sa nachadza aj obsluha datového zdroja, z
ktorého sa nacitavaju Udaje pre vysledok do zobrazovacieho komponentu FXView. Metéda
getDataSource() sa stara o spravne rozhodnutie, o aky datovy zdroj ide (Ziadny, skriptlet,
XML alebo DB). Tomu prislichaja hodnoty v internych vilastnostiach zostavy v kltci dsType (v
poradi empty, scriptlet, XML a DB — su case-sensitive). Interné vlastnosti su ulozené v hash
tabulke inProperties. Na zaklade typu datového zdroja modZzu v tejto tabulke existovat aj dalie
Specifické hodnoty. Napr. pre XML datovy zdroj sa zadavaju dalSie dve vlastnosti — xmlData a
xmIRootNode. Tie definuju zdroj nacitavania a korefiovy element v XML stbore. Pre typ DB sa
musi definovat vlastnost v kltuéi dbSelect, kde sa vklada SQL prikaz pre zostavu, vacésinou

zapisany priamo v sibore zostavy.



E the

"\_ ‘/J
Repository uchovava vSetky zostavy a kategérie reprezentované inStanciami triedy

DBTree v stromovej reprezentacii. Pomocou metody fillRepository() sa vSetky potrebné Gdaje
nacitaja z databazy a vytvori sa stromova Struktra. Ku konkrétnym zostavAm sa da
pristupovat metédou getReport(). Trieda Repository zaroven slizi ako model pre triedu JTree,
ktora zobrazuje strom.

Trieda Factory méa za Glohu vytvorit vystupnd formu zostavy, vhodnl pre kniZnicu
JasperReports. Vstupnym bodom je metdda createView(), ktora z triedy Report nacita Gdaje a
vytvori object JasperPrint, ktory sa podslva triede FXView, ktord ho zobrazuje. Metéda
createView() vola metédu getReport(), ktord bud wvytvori .jasper subor, uchovavajulci
rozloZenie zostavy alebo toto rozloZenie nacita z existujliceho .jasper stboru. K nacitanému
.Jasper suboru sa doplni datovy zdroj zostavy a vygeneruju sa vyplnené stranky pomocou
statickej metédy triedy JasperFillManager fillReport().

O pristup na databazovl vrstvu sa stara baliCek org.fellas.flextat.database. BaliCek
obsahuje tri triedy na obsluhu vynimiek odvodené od triedy DBException a to:
DBInsertException, DBUpdateException a DBRemoveException. Vynimky vyjadruja chybu,
vznikajacu pri vkladani, Uprave a odstrafiovani zaznamov v databaze. Obsahuje triedy
vynimiek ImportException a ExportException, ktoré vznikaju pri importovani do a exportovani
sUboru z databazy.

balej existuje nadradena trieda DBTable, ktora reprezentuje triedu na pristup
k databaze. Triedy DBUser, DBReport a DBTree su konkrétne podtriedy, implementujlce
pristup k tabulkdm pouzivatelov, zostav a stromu zostav a kategérii. Kazda z nich obsahuje
metddy insert, update a delete, ktoré pre dand inStanciu triedy s vyplnenymi polami
vykonavaji dotazy na SQL databazu. balej tieto triedy obsahuju get metédy, ktoré ziskavaju
Gdaje z SQL databazy. DBTree reprezentuje jednu polozku v strome, ktra moze byt & uz
kategoria alebo odkaz na zostavu. Trieda DTree obsahuje naviac metddy cut a copy, ktoré su
zviazané s poziadavkou vyplyvajlicou z prace so schrankou a dokdZu premiestfiovat, resp.
kopirovat zostavy a kategérie. Na DBTree navazuje trieda DBReport, ktora reprezentuje
parametre zostavy, stbor zostavy a skriptlet. Trieda DBReport zabezpecuje aj importovanie
a exportovanie suborov, ktoré uklada do adresara reports v hlavhom adresari aplikacie.
K tejto ceste sa da dostat z triedy FXAppSettings. Pri kazdom novom nastartovani aplikacie sa
zostavy nacitavaju z databazy. Trieda DBUser reprezentuje jedného pouzivatela v databaze.
Obsahuje Standardné metédy na manipulaciu s ddajmi pouzivatela. Aktudlne prihlaseny
pouzivatel je zaznamenany v triede FXAppSettings.

Na pohodiné Upravy stromu kategorii a zostav bola vytvorena trieda FXClipboard. Nad
schrankou mozno vykonavat dve operéacie — vyfatie a kopirovanie. Na identifikovanie akcie su
definované dve konstanty — CUT_ACTION a COPY_ACTION. Schranku je moZné vymazat
metdédou clear(). Prvok v schranke sa da vybrat metédou getltem() a vloZit metdédou

setlitem().
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3 Implementaéné Upravy v aplikacii iReport a JasperReport

3.1 FleXtat Report plugin

Na ulahcenie vytvarania zostav v aplikacii iReport sltzi fleXtat report plugin. Funguje
ako sprievodca. Plugin je implementovany pomocou Standardného rozhrania na vytvaranie
pluginov, dodavané so zdrojovymi kédmi aplikacie iReport. Ide o abstraktn( triedu
IReportPlugin, od ktorej je odvodena trieda FlextatReportPlugin, reprezentujica Startovaci bod
fleXtat pluginu (Obr. 3)

Zo Startovacieho bodu sa vytvara inStancia dialégového okna sprievodcu WizardDialog.
WizardDialog obsahuje 3Sest panelov, reprezentujicich 3$est krokov sprievodcu. Medzi
jednotlivymi  krokmi sa da pohybovat pomocou tlaidiel jButtonNext a jButtonPrev.
V obsluznych metédach tychto tlacidiel sa vola funkcia setStep, ktora nastavuje aktualny krok.
V prechode medzi prvym adruhym krokom sa nacitava zoznam faktov z databazy -
konkrétne z tabulky cis_fields_mapping. Na konektivitu na databazu sa vyuZiva zadefinovany
konektor v prostredi aplikacie iReport s potrebnymi parametrami, reprezentovany triedou
IReportConnection. Spravnu inStanciu tejto triedy poskytuje trieda Query metddou
getlReportConnection(). Metéda prehladava zoznam konektorov definovanych v iReporte
a hlada ten, ktory ma nazov ,flexdb*.

V nasledujucom kroku sa vyberaju fakty. Zvolené fakty sa pridavaju do tabulky,
v ktorej je mozné definovat aj funkciu nad danym faktom. Fakt je reprezentovany triedou
DBField. V triede sa nachadzajud informéacie o type faktu, jeho mapovani na tabulku
v databaze, nazve ktory sa zobrazi v zostave a priradenej funkcii. Funkciu reprezentuje
abstraktna trieda AgregateFunction. Funkcia ma prideleny navratovy typ v poli classType,
ktory hovori o tom, aky typ funkcia po aplikovani vracia (napr. v pripade navratového typu
integer sa dosadi retazec java.lang.Integer). Niektoré funkcie vyzaduju Specificky vstupny typ
faktu — napr. Ciselnt hodnotu. Preto sa typ faktu, ktory vstupuje do funkcie, validuje funkciou
validate(), ¢i spada do stromu dedenia, v ktorom sa nachadza aj potrebny rodiCovsky typ
definovany v poli requiredParentClass. Specidlnym typom funkcie je NoneFunction, ktora
reprezentuje, Ze sa neaplikuje Ziadna funkcia na fakt.

VSetky triedy DBField sa vytvaraju v tovarni DBFieldFactory, pomocou metody
loadFactsList(). Trieda pristupuje pomocou SQL prikazov priamo k databadze a oddeluje
vytvaranie faktov do centralizovaného miesta.

V dalSich krokoch sa nastavuje zoskupovanie, rozvrhnutie zostav a volba grafu. Typy
grafov v zozname sa nacitavaju z dostupnych grafov v iReporte. Zoznam grafov udrZuje trieda
AvailableCharts. Po prejdeni na posledny krok sa zafne generovat zostava. Generovanie
prebieha v jednej z dvoch metéd v zavislosti na zvolenom rozvrhnuti: createColumnarReport()

alebo createTabularReport(). Metddy su velmi podobné, pozostavaju z dvoch Casti. Prva Cast
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vytvara zo 3Zablony rozvrhnutie tabulky a druha Cast vytvara graf. Na zaver sa pomocou

metédy createQuery() vytvori vysledny dotaz na databazu.

Vysledkom je zostava s definovanym rozloZzenim. Sablény su vlastne zostavy
s neasociovanymi polami. Sablény v tvare <meno=T.jrxml su tabulkové a <meno=C.jrxml su
stI'pcové. SU umiestnené v adresari templates.

Priebeh v plugine sa monitoruje a zapisuje do logového suboru pluginlog.hml
a pluginlog.xml. HTML subor v prehladnej forme ukazuje aktivitu. XML subor slGzi na
jednoducht vymenu a spracovanie zaznamov. Na zabezpecenie logovania sa vyuziva kniznica
log4j, ktord pouziva aj iReport. Miera logovania sa nastavuje v sUbore log4j.properties
Vv nasledovnom riadku:

| og4j .1 ogger.org.fell as. flextat. plugi n=DEBUG Consol e, XM, HTM

Pre zniZzenie mnoZstva logovanych informécii treba nastavit niektori z nasledovnych
moznych hodnét: INFO, WARN, ERROR, FATAL. V poradi sa mnozstvo informacii znizuje.

FATAL zaznamenava len kritické informacie, pri ktorych plugin zlyhava a sa zruti.

3.1.1 Ako vytvorit’ novla agregaénu funkciu

Nova agregacnud funkciu je mozné pridat do pluginu odvodenim od abstraktnej triedy
AgregateFunction. Rovnako je treba pretazit vietky abstraktné metédy v triede a v pripade
potreby zadefinovat typ navratovej hodnoty v poli classType. Ak sa kladi na funkciu $pecialne
naroky na vstupny hodnotovy typ, treba zadefinovat aj pole requiredParentClass. Vzorovou

ukazkou je trieda AverageFunction, ktora implementuje aj overovanie vo funkcii validate().

3.1.2 Ako pridat’ fakt

Fakt sa pridava do tabulky cis_fields_mapping. Vyplnia sa tri potrebné stI'pce: caption,
name a type. Caption je hodnota, ktora sa vypiSe pouzivatelovi v zozname faktov. Name je
meno stI'pca v tabulke dat_stat_application. Type je datovy typ stI'pca, reprezentovany
niektorou triedou v jazyku Java. Zadava sa ako textovy retazec, napr. pre typ integer to je

java.lang.Integer, pre typ datum je to java.sql.Date a pre retazcovy typ zas java.lang.String.
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Obr. 3: Datovy model zobrazujuci hierarchiu tried slGziacich na tvorbu pluginov
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3.2 Zaplata do JasperReports

Do kniZnice JasperReports 0.6.4 bola dorobena dodatoc¢na funkcionalita, ktora
umozfiuje spravne urdit poziciu elementov v zostave. Jedna sa o publikovanie pola ,key*
v triedach, reprezentujtcich vysledné tlacené elementy s predponou JRFill a JRPrint. balej boli
dorobené pristupové get a set metdédy k tomuto polu. Zaplata je umiestnend v RCS slUbore
key_field_patch. Aplikovanie zaplaty je mozné v prostredi Eclipse pomocou funkcie Apply
patch v kontextovom menu projektu v polozke Team alebo pomocou iného zaplatovacieho

nastroja.
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4 Vytvaranie Specializovanych scriptletov

Pre vytvaranie Specializovanych scriptletov ktoré realizuju operacie ktoré nie je mozné
jednoduchym spdsobom zadat pomocou FleXtat Report pluginu je potrebné mat nastudovanu
pouzivatelskda prirucku k systému Flextat, predovietkym kapitolu o manuélnej tvorbe zostav
pomocou nastroja iReport, kde s popisané jednotlivé datové elementy popisujlce prenos
Udajov informacii medzi zostavou a scriptletom. Jedna sa o premenné, parametre, polia
a série. Spbsob vytvarania odkazov na tieto elementy v zostavach je popisany v spominanej
pouZivatelskej prirucke. Tato kapitola opisuje okrem prace s tymito datovymi entitami zo

scriptletu aj tvorbu scriptletov ako takych.

JRABstractScrptiet

fromengine)

SgetParameteryalue])
SyetFieldvalue()
Sgetariabletalus])
cetariabletaluel)

SheforeReportinit() _
®afterReportlnit() lR?fFr]nD: E;: r.l E&Iet
:I:uefnreF'agelnitlj P
afterPagelnit() ;
®hefareColumnlnit]) kvd SpeforeReportinit]

afterColurmninit])

heforeGrouplnit()
afterGrouplnit()
*heforeDetail Evall)
®afterDetaiEval()

jasperReports jar

Pri vytvarani zostavy v nastroji IReport sa automaticky definuje typ scriptletu

trieda IreportScriptlet.

it.businesslogic.iReport.|ReportScriptlet.

SafteReportinit])
\ SheforePagelnit()

SafterPagelnit()
SheforeColurmnlnit()
SatterColurmninit])
®hefore Grouplnit()
®aterGrouphit()
SheforeDetailEval()
SafterDetailBal])
$yetSeriel)
SaddvalueToSerial)
%setField))
®resetSerie])

flextatBrowser jar

novy scriptlet teda musi
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vSetky dblezité metédy na pracu s premennymi, parametrami, sériami a poliami. Na Obr. 4 je

znazornena hierarchia tried pri vytvarani scriptletu a ich zaradenie do jednotlivych kniznic.

4.1 Metddy a objekty pozitel'né pri tvorbe scriptletu

PoCas prace na projekte sme rozsirili funkénost triedy IreportScriptlet o pracu zo
sériami a nastavovanie poli. Tieto funkcionality neboli pred tym implementované. Na préacu
s premennymi, sériami a poliami je teda mozné pouZit nasledovné metddy. Ide get a set
metddy pre jednotlivé datové elementy, kde retazcovy parameter 3pecifikuje nazov datového
elementu (premennej, parametra, série, pola).

- pre pracu s premennymi je mozné pouZit metédy:
getVariableValue(variableName : String) : Object
setVariableValue(variableName : String, value : Object) : void

- pre pracu s parametrami je mozné pouzit metody:
getParameterValue(parameterName : String) : Object

- pre pracu s poliami je moZné pouzit metody:
getFieldValue(fieldName : String) : Object
setField(name : String, values : Vector) : void

- pre pracu so sériami je moZné pouzit metody:
getSerie(serieName : String) : Vector
addValueToSerie(serieName : String, value : Object) : void
resetSerie(serieName : String) : void

Funkcie na pracu s poliami a sériami nie je moZné volat na v3etkych miestach
v scriptlete, upresnenie moznosti volania tychto funkcii bude opisané dalej. Vystupom get
metdd je trieda Object ktorG je potrebné pretypovat na typ deklarovany v subore definicii
zostavy.

Okrem tychto metdd je mozné pouzit atribat triedy IReportScriptlet ,isLoaded” ktory
indikuje fakt, Ze scriptlet bol uz v ramci behu aplikdcie spusteny a uchovava si vSetky
nastavené hodnoty premennych, sérii a poli. V takom pripade nie je potrebné znova
nastavovat ich hodnoty spomenutymi funkciami. Atribat isLoaded je typu boolovska hodnota.

Okrem samotného nastavovania jednotlivych elementov scriptletu musi byt mozné aj
ziskavat data z databazy ku ktorej je aplikacia FleXtat Browser pripojena. Ziskavanie tychto
dat je mozné realizovat pomocou 3pecialnej statickej metédy org. fel las. fl extat. main
. FXConnect . get Ref erence(), ktord vrati instanciu triedy FXConnect. Volanim metédy
select(String query) tejto indtancie je mozné ziskat resultset daného SQL prikazu nad prave

pouzivanou databazou FeXtat Browsera. ResultSet je typu j ava. sql . Resul t Set .
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4.2 Obsluzné udalosti scriptletu pri tvorbe zostavy

Okrem tychto metéd su v triede IReportScriptlet definované metody zacinajlce
predponou ,before* alebo ,after®. Tieto metdédy su volané ako obsluha pred alebo po
Specifickych udalostiach pocas tvorby a napfﬁania konecnej zostavy. Jedna sa o inicializaciu
zostavy (beforeReportlnit, afterReportlnit), stranky (beforePagelnit, afterPagelnit), stI'pca
tabulky (beforeColumnlinit, afterColumninit), skupiny (beforeGrouplnit, afterGrouplnit)
a vyhodnotenia konkrétneho riadku tabulky (beforeDetailEval, afterDetailEval).

Pokial' chce vyvojar implementovat scriptlet ktory vykonava 3Specificka funkénost pri
tvorbe zostav je potrebné pretazit minimalne jednu zo spomenutych obsluznych metéd.
Spravidla sa pouZiva iba pretalena metéda beforeReportinit, v ktorej sa naplnia v3etky
potrebné premenné, série a polia. Pri pretaZovani tychto metdd je potrebné zachovat jedno
pravidlo, Ze na zaCiatku kazdej pretazenej metédy ,before je potrebne zavolat ta istd metédu
predka ato isté je potrebné na konci kazdej pretaZenej metoddy ,after“. Teda koéd bude

vypadat napriklad nasledovne:

voi d bef oreReportinit()
{

super. beforeReportinit();
/1 vlastny kéd

void afterReportlnit()

/1 vlastny kéd
super.afterReportlnit();

Metdédy pracujlce so sériami a metdda setField su Specidlne metddy, ktoré je mozné volat iba
v ramci metédy beforeReportinit, pre ich volania mimo tejto metédy nie je zarucena
korektnost vykonanych operécii. Metédu getFieldValue sa podla tvorcov jasperReportu
odporaca pouzivat pri metédach beforeDetailEval a afterDetailEval, kedy tato metéda

spristupni hodnotu polozky aktualneho riadka.

4.3 Vzor scriptletu

Na nasledujucich riadkoch je uvedeny vzor scriptletu.
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package org.fellas.flextat.reportrepository.scriptlets;

import it.businesslogic.ireport.IReportScriptlet;

import java.sqgl.Connection;

import java.sql.PreparedStatement;
import java.sql.ResultSet;

import java.sql.SQLException;

import java.util.Vector;

public class ExampleScriptlet extends IReportScriptlet {

public void beforeReportlnit() throws JRScriptletException {
super.beforeReportinit();
if( lisLoaded)
getAllvValues();

private void getAllValues() {
Vector values = new Vector();
Vector labels = new Vector();
FXConnect connector = FXConnect.getReference();

ResultSet resultSet;

resultSet=connector.select("select ....");

try {
while(resultSet.next()) {

// filling values and labels
¥
} catch (SQLException e) {

e.printStackTrace();

series.put("SERIE_values"”, values);

series.put("SERIE_labels", labels);
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fields.put("Counts", values);

fields.put("Schools", labels);
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5 Implementéacia fleXPump

Aplikacia fleXPump je jednoducha konzolova Java aplikacia pracujuca v dvoch fazach. V prvej
faze sa vykonava presun dat z jednej databazy do druhej, konkrétne data z databazy aplikacie
elektronickej prinlasky do databazy FleXDB. V niekolkych opakujlcich blokoch sa vykonava
SELECT nad databazou elektronickej prihlaSky. Hodnoty v ResultSete sa zapisujua
Standardnym INSERTom do tauliek databazy FleXDB. V prvej Casti napfﬁania sa naplnia
¢iselniky databazy, nakoniec sa napfﬁa centrdlna tabulka dat_stat. Nasledujlci koéd

demonstruje priklad bloku vykonavajuceho SELECT a nasledny INSERT.

rs = executeQuery( "SELECT countries.id, countries.|legacy_id FROMV
countries ORDER BY countries.id");
while (rs.next())

{
stnmt 2 = connection2. prepar eSt at emrent ("1 NSERT | NTO
cis _citizenship VALUES(?,?)");
stm2.setInt(1,rs.getlint(1));
stnm2.setString(2,rs.getString(2));
stnmt 2. execut eUpdat e() ;
}

Operéacie nad databazou neprebiehaju v transakcii z dévodu problémov s implementaciou.
Pred zaciatkom procesu pumpovania sa vola funkcia, ktora vykonava vyprazdnenie vsetkych
tabuliek v databaze, aby sa prediSlo moznym duplikaciam.

V druhej faze sa parsuje XML sUbor jazykovej verzie aplikacie, pricom sa do tabulky
cis_messages Vv databaze FleXDB zapisuju hodnoty vSetkych atribGtov key =z tohto XML
suboru.

Instrukcie k spusteniu a testovaniu aplikacie fleXPump je mozné najst v kapitole 8.8.
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6 Databazova €ast’ systému FleXtat

6.1 Databazovy server

Ako databazovy server je vyuzity volhe dostupny SQL server PostgreSQL vo verzii 8.0.2, ktora
je funkéna aj na operacnych systémoch Windows. PretoZze podporuje aj také funkcie SQL
servera ako triggre, pravidla a vstavané funkcie, bola to logickd volba pre implementaciu

databazovej vrstvy.

6.2 Fyzicky model databaz

Na Obr. 5 je znazorneny fyzicky model databazy. Av3ak ako je vidiet zo spomenutého
modelu, je tento znacne odlidny od navrhovaného fyzického modelu. Model je minimalizovany
pre potreby aplikacie fleXtat a je v fom pridana funkcionalita verzionovania Ciselnikov v baze
dat. Ustrednym objektom je aj nadalej tabulka ,dat_stat* kde su vlastne uloZené vietky data.
Av3ak na pristup k hodnotdm z &iselnikov sa nevyuzivaju fyzické tabulky, ale iba nahlady,
ktoré su vsetky presmerovavané do tabulky ,cis_dat‘. V predmetnej tabulke sU ulozené
vietky verzie vsetkych Ciselnikov (ako jednoznacny identifikator slazi pole ,id“, a ako
identifikator v nahlade sluzi pole ,,iid“). Funkcia a vyznam jednotlivych poli tabuliek ,cis_cis“ a
.Cis_dat“ je popisany v Casti Spravanie databazovej vrstvy.

Tabulka ,cis_fields_mapping* definuje mapovanie stipcov v tabulke ,cis_dat* (Cize
jednotlivych faktov) do aplikacie fleXtat. SU v nej definované nazvy stI'pcov — faktov v tabulke
»Cis_dat“, ako aj ich nadzvy tak ako sa zobrazuju pouzivatelovi (polia name a caption). V poli
type je ulozeny datovy typ, tak ako je reprezentovany v jazyku Java a obsahom tohto pola je
plné znenie nazvu datového typu (napriklad java.lang.String). To jednak slizi ako definicia
nazvov faktov v Statistikach, ale typovanie zaroveri umoziiuje aj dalSie spracovavanie faktov
(funkciami nad danym datovym typom) v Statistikach, kde nie je presne uvedeny typ faktu.

Tabulka ,cis_messages” slUzi na ukladanie hodnét atribldtov z parsovaného XML
siboru. Men& atribGtov z tohto sUboru si ukladané do pola id a slGzZia ako jednoznacny
identifikator a zaroven kluc pre hodnoty Ciselnikov s viacjazy¢nou podporou, a ich dodnoty su
ukladané do pola ,,description“.

Do databazového modelu bola pridana tabulka ,cis_county cis_couty“, ktora
zabezpeluje previazanie krajov na jednotlivé okresy (takZe je to jednoducha vazobna
tabulka). Tato tabulka obsahuje identifikator okresu (v stipci ,county_id“) a identifikator kraja
v stI'pci Lcouty_id“), pricom obsahom tychto poli st hodnoty stI'pcov Ld“ z nahladov
prislusného ciselnika. Ciselnik krajov je vytvarany rovnako ako ostatné pri inicializacii bazy
dat, avSak na rozdiel od ostatnych je tu aj napfﬁany datami. Rovnako je datami naplnena aj
spominana vazobna tabulka ,,cis_county_cis_couty*, priCom ako vychodzi bod bol brany obsah

¢iselnika ,,cis_county“ v dobe odovzdavania aplikacie fleXtat do prevadzky. KedZe kraje a ani
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vézby okresov na kraje nie s predmetom aplikacie STUDAPP, tak nie je moZné importovat

tieto Udaje do aplikacie fleXtat. Z tychto dévodov je nutné udrziavat diselnik krajov
»Cis_couty” (podporuje verzionovanie) a aj jeho vazobnu tabulku (nepodporuje verzionovanie)
v aktualnom stave ru¢ne administratorom systému.

Poslednou opisovanou Struktlrou je spojenie dvoch tabuliek — ,cis_tree”“ a ,,cis_report“.
V prvej zmienenej je uloZzena stromova Struktira zoznamu $tatistik (to ¢o poskytuje aplikacia
v lavej Casti pouZivatelského rozhrania). Stipec ,id“ predstavuje jednozna¢ny identifikator
kazdého zaznamu. Stromova S$truktira je zabezpeclend previazanim stI'pca HLupper_id“ na
stI'pec Ld“ v rovnakej tabulke. Tymto sa docieli vytvorenie stromovej Struktlry. Nazvy
jednotlivych uzlov v strome su nacitané zo stI'pca »,popis“. V pripade, Zze v danom uzle sa
nachadza aj niektora zo Statistik, tak jej jednoznacny identifikator je zapisany vo vazobnom
stI'pci ».report_id“, ktory je spojeny so sticom ,,id“ v tabulke ,»Cis_report“. Touto Struktdrou je
zabezpeclené, Ze jeden uzol mdZe obsahovat viacero Statistik, ale zarovef jedna Statistika sa
méze nachadzat vo viacerych uzloch.

V tabulke ,cis_report® su teda uloZené vSetky potrebné Udaje k samotnej Statistike.
Okrem nazvu (stI'pec Ldetail*) a jednoznatného mena Statistiky (stI'pec »Lreport_name®) je tu
ulozenych niekolko Specifickych dat potrebnych pre konkrétnu Statistiku. Je tu samozrejme
pre centralizovany pristup uloZzena aj samotna Statistika (stI'pec ~report_file*), ako aj potrebné
scriptlety a ich definicie pre konkrétnu Statistiku (aby boli scriptlety rovnako centralizovane
pristupné z bazy dat). Nakoniec v stI'pci »ds_type“ je ulozenny typ zdroja dat Statistiky pre
aplikaciu fleXtat.

K databdzovému modelu treba poznamenat, Ze na spravovanie jednoznacnych
identifikatorov boli v databaze vytvorené sekvencie. Tieto sekvencie su jedinecné pre kazdu
tabulku, ktora vyZaduje ako svoj jednoznacny identifikator hodnotu typu integer. Sekvencia
zabezpecuje pridelenie jednoznacného identifikatora aj v pripade pristupu z viacerych bodov
(simultdnneho vyZziadania novej hodnoty), ¢o sa napriklad autoinkrementalnym cislom v
definicii stI'pca nedéa dosiahnut.

Vsetky vytvorené trigger funkcie st obsahom elektronického média a instalacného
skriptu na vytvorenie databazy a preto, ak si chce pouZivatel nastudovat ich funkcionalitu, ich
tam treba hladat. V3etky funkcie pripravené ako databazova vrstva aplikacie fleXtat su pisané
v jazyku PL/SQL (jeho mutécii pre SQL server PostgreSQL). Trigger funkcie pracuji ako nad
tabulkami ako riadkové funkcie, to znamend, ze kazdy zo zmenenych alebo spracovavanych
riadkov definovanaych SQL prikazom je spracovany trigger funkciou samostatne. Preto je
napriklad v databaze k dispozicii funkcia clear_database, ktora vycisti obsah Ciselnikov, miesto
toho aby bolo vytvorenych tolko verzii Ciselnika kolko je v fom zaznamov, pri vymazavani
vSetkych zaznamov funkciou ,,DELETE FROM cis_degree“.

Za poSimnutie stoji fakt, ze v pravidlach, ale aj vo vloZzenych procedudrach, sU pristupné

dva databazové zaznamy s nazvami new a old. Pri vkladani zaznamov je v zazname new
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ulozeny novy zaznam. Pri vymazavani je mazany zaznam k dispozicii v zazname old, a v

pripade zmeny je predchadzajuci stav ulozeny v old a novy v zdzname new. Oba tieto
zdznamy majud rovnaku Struktlru ako tabulka nad ktorou sa tato operacia vykonava, takze vo

vloZenych procedirach sa pokojne mézeme odvolavat napriklad na pole new.id.

6.3 Spravanie databazovej vrstvy

Logicky model databazy sa vSak v pripade tabuliek dat a Ciselnikov v nicom nelisi od
navrhovaného rieSenia. Stale je Udstrednym prvkom databazy tabulka (nahlad)
dat_stat_applications. V nej si uloZené vsetky fakty a to bud priamo, alebo ako odkaz do
¢iselnika. Importovanie dat sa v3ak nie je podporované samotnym nahladom
.dat_stat_applications“, ale na to 3Specidlne urenym nahladom ,dat_stat_insert*. Nahlad
»,dat_stat_applications” totizto zobrazuje priamo hodnoty vSetkych faktov, to znamena aj tych,
ktoré su uloZené v Ciselnikoch (tato funkcionalita je implementovana pre jednoduchsiu pracu s
databazou zo strany aplikacie fleXtat). Preto je logickym dbésledkom vytvorenie nového
nahlfadu na importovanie dat do tabulky ,dat stat applications* (fyzicky ,dat_stat“). Tento
nahlad umoZfiuje vkladanie zdznamov s tym, Ze povoluje vkladat ID hodnét uloZenych v
¢iselniku tak, ako to bolo navrhnuté v prototype.

Teda nad fyzickou tabulkou ,dat_stat® sU vytvorené dva nahlady, pricom nahlad
»,dat_stat_insert” ma priradené pravidlo na vkladanie zaznamov
(,dat_stat_insert_insert_rule”). Spomenuté pravidlo rieSi vkladanie ID hodnbt zaznamov v
¢iselnikoch, pricom automaticky ich transformuje na jedine¢né identifikatory priradené tomuto
ID v konkrétnom ciselniku. (viac o prepojeni v odstavci o tabulke ,.cis_dat*). Toto pravidlo sa
vykonava nad datami namiesto kazdého prikazu INSERT.

Ciselniky faktov st implementované ako nahlady nad tabulkou ,cis_dat“. Vietky takéto
nahlady maju definované pravidla pre vsetky operacie nad datami uloZzenymi v Ciselniku,
pricom pre lepsiu orientaciu vo verziach Cislenikov, kazdy z nahladov zobrazuje iba aktualne
verzie. Tak je zabezpeCené, Ze pri vkladani zaznamu sa pracuje s najnoviou hodnotou

ulozenou v Ciselniku.

- 20 -



Cis_cis il

¥ id: IMTEGER,

< shortname: WARCHAR(ZS)
< description: WARCHAR[200)
< lastid: INTEGER.

cis_felds_rmapping hd
‘¥ id: INTEGER.

< caption: YARCHAR(SD)
4 name: YARCHAR(ZE)
% bype: VARCHAR(SD)

cis_county_cis_couky
4 county_id: IMTEGER,
< couby_id: INTEGER

Cis_rnessages i

‘¢ id: VARCHAR(200)

% description: WARCHAR[200)

cis_repork i

¥ id: INTEGER.

% detail: WARCHARIE00)

% report_name: YARCHAR(40)
< report_file: BLOE

< sciptlet_narne: YARCHAR[40]
< scriptlet_type: IMTEGER

< scriptlet_file: BLOE

< ds_char: WARCHAR[2D)

|7 cic_report report name_urigue

@ report_name

cis_cis_cis_dat

&

dat_user hd

¥ id: IMTEGER.

@ username: WARCHARZD)
4 Rullmame: YARCHAR[ZE)
< Rullsurnarme: WARCHARIZ0)
< title: WARCHAR(20)

4 address: WARCHAR(ZD)
< phonel: YARCHAR[ZE)
4 phonez: WARCHAR[ZE)
4 phonez: WARCHAR[ZE)
% email; VARCHAR(G)

% zipt VARCHAR(E)

@ ity WARCHAR(30)

4 usergroup: VARCHAR(10])
4 temppwed: YARCHAR(Z0)

|7 dfal_ wwar wrer name crigue
S UEEFMAanme

cis_dat hd

¥ id: INTEGER.

< walidfram: TIMESTAMP
% validto: TIMESTAMP

% idcis: INTEGER (FK]
4 iid: INTEGER,
< description: WARCHAR[200)

|3 i o i elat
@ idcis

ciz_tres i

¥ id: INTEGER.

@ popis: WARCZHAR,

ciz_tree_cis_report! |y Lpper_id: INTEGER (FK)

—0— % report_id: INTEGER [FK)

cis_trea_cis_tres

=

3 oz tree_cic_tree ey
% upper_id

|4 cic_tree_ci_repont fray
% report_id

dat_stat hd

< application_id: INTEGER,

< degree_id: IMTEGER.

< Faculby_id: IMTEGER

< submit_starnp: TIMESTAMP

4 create_starnp: TIMESTAMP

4 admitted: BOOL

< admitted_course_id: INTEGER

4 stater IMTEGER

< operator_added: BOOL

< birth_date: TIMESTAMP

< gender_id: IMTEGER,

< marital_status_jd: INTEGER

< disability_id: INTEGER.

< citizenship_id: IMTEGER

< nationality _id: INTEGER

< county_id: IMTEGER,

< couty_id: INTEGER

4 zip: CHAR(S)

4 edu_type_id: INTEGER

< country_id: INTEGER

4 edu_completion_year: CHAR()

@ edu_title: WARCHAR(16]

4 prev_occupation_id: INTEGER

4 school_id: IMTEGER,

% gpal: MUMERIC(2,2)

% gpa?: MUMERIC(2,2]

% gpa3: MUMERIC(Z,2)

% gpad MUMERIC(2,2]

4 gpaS: MUMERIC(2,2]

< gpa_final: HUMERIC(2,2)

@ preffered_course_id: INTEGER

< prefered_course_preference: IMTEGER
4 exarm_subject_id: INTEGER

4 school_type_id: INTEGER

4 school_zip: CHARIS)

4 ranked_contest_id: INTEGER

< approwed_contest_rank_id: INTESER
4 approved_contest_rank_bonus: INTEGER
< approved_content_rank,_accepted: BOOL

Obr. 5: Fyzicky model databazy fleXtat
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DELETE from cis_degree cis_degree cis_degres_delste_rule cis_dat cis_dat_dslste_trigger cis_dat_delete() cis_new_version(] cis_dst_update_trigger cis_dat_update() cis_dat_insert_trigger cis_dat_inseri()
| | | | | | | | |
M | | | | | | | | |
Mamiesta DELETE | | | | | | | |
DELETE FROM cis_dat | | | | | | |
pred DELETE | | | | | |
L

DELETE | | | | |
| | | | |
Mové verzia | | | |
UPDATE wietkych Zaznamane ! | | |
UPDATE | I I
< —— T | |
| | |
| | |
Préazdny Giselnk cis_degree l l I
| |

| INSERT

|
| Fe=====" [
S A
Noh} interval platnosti Zdznamoy - zhclna tam kee skonéila poslednd \{erzla
g S 1 L e - |

Mowd vekzia cis_degree bez zmazandho z4znamu
\
\
\
\
\

Obr. 6: Sekvencia volania funkcii v pripade zmazania zaznamu z ¢iselnika
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Verzia Ciselnika je pritom Casovo zAavisla a ma stanoveny interval platnosti. Predmetny
interval je ulozeny v tabulke ,,cis_dat” v poliach validfrom a validto (definuji pociato¢ny Cas a
konecny Cas intervalu platnosti verzie). Verzie jednotlivych &iselnikov st v3ak plne nezavislé a
tak kazdy z nich méZe mat v platnosti inG verziu.

Na to, aby mohli byt vietky Ciselniky uloZené v jednej centralnej tabulke, je potrebné
aby tato tabulka mala niekolko 3pecifickych poli navyse. Tieto polia definuji prislusnost k
danému Cdiselniku — idcis, hodnotu id v &iselniku — iid, hodnotu — description. StI'pec id sa
pouzZiva ako jednoznacny identifikator zaznamu a do datovej tabulky st miesto hodnét iid
vkladané prave tieto jednoznacné identifikatory. Polia validfrom a validto definuju platnost
verzie tak ako to bolo spomenuté vysSie. ZvySné hodnoty (vSetky okrem iid a description),
ktoré je treba doplnit pri vkladani zaznamu do Ciselnika (alebo pri identifikécii zaznamu pri
zmene) definuju pravidla nad kazdym nahlfadom na dciselnik, ktoré sa vykonavaji namiesto
operacii (INSERT, UPDATE, DELETE). Tieto pravidla a nadhlad nad tabulkou ,cis_dat“ sU vsak
nezavisle vytvarané pri vkladani nového faktu do databazy.

Na zabezpecenie verzionovania Ciselnikov st implementované triggre nad tabulkou
.Cis_dat"“. Triggre vlastne zabezpecuju vytvorenie novej verzie Ciselnika v pripade jeho zmeny
(pod zmenou sa rozumie UPDATE, DELETE). V pripade vkladania zadznamov do Ciselnika su
vkladané automaticky na koniec aktualnej verzie (ID hodnoty bude vzdy vacsie ako posledna
vioZzend). Trigger pre INSERT teda vlozi novy zaznam do aktualnej verzie Ciselnika, pricom
nezavisle od danej hodnoty ID (ak je 3pecifikovana v INSERT prikaze) ho vlozi do Ciselnika.
Duplicity su v Ciselnikoch povolené, pretoZe niektoré Ciselniky nemaju jednoznacné hodnoty
(tato skutoCnost vyplynula s testovacej vzorky dat aplikacie STUDAPP). Novy zéznam tak
bude mat definovany popis a hodnotu ID podla toho ktora z dvoch hodnét (ID vkladaného
zdznamu, alebo ID posledného zaznamu v dCiselniku je vacsia). Pozor, ak vloZite zaznam s ID
hodnotou 10000, v3etky dalsie zaznamy budd mat ID vy3Sie a preto treba vkladat zaznamy s
vzostupne usporiadanym ID!

Na vkladanie novych faktov do bazy dat ako aj na vytvaranie nahladov nad tabulkou
»Cis_dat“ boli vytvorené triggre nad tabulkou ,cis_cis“. V spomenutej tabulke sU ulozené
parametre jednotlivych ciselnikov. StI'pec id slGzi ako jednoznacny identifikator Ciselnika. Jeho
hodnota je v tabulke ,cis_dat® vyuZivana ako referencia Ciselnika (definuje prisludnost
zaznamu k Ciselniku). V dalsom stI'pci »shortname“ je uloZzené skratené meno Ciselnika, jednak
sa toto meno pouziva pri vytvarani nového faktu a jednak slUzi na referencovanie nahladu. Pri
vytvarani nového Ciselnika je toto meno pouzité a s prefixom ,,cis_* tvori meno nahladu. Preto
nesmie obsahovat medzery a iné znaky zakézané pri nazvoslovi tabuliek v SQL serveri.
Description definuje popis Ciselnika a méZze byt pouzity pre referencovanie faktu (ako popis v

aplikacii). Posledny stI'pec Llastid“ definuje vysSie spomenuty zdznam posledne pouzitého ID v
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¢iselniku. Je to preto, lebo ak sa zaznam z Ciselnika vymaZze, tak aby pri vioZeni nového

zdznamu do ¢iselnika s rovnakym id nevznikla nekonzistencia dat.

Nad operéaciami v tabulke ,,cis_cis* sl opatovne definované triggre. Tie maju za ulohu
spravu a vytvaranie nahladov a pravidiel nad tabulkou ,,cis_dat“. Pri viozeni nového zaznamu
do tabulky ,cis cis*, ¢o vlastne znamena vloZenie nového faktu, sa vytvori nad tabulkou
.Cis_dat* nahlad s &iselnikom reprezentujucim novy fakt. Rovnako budd k tomuto nahladu
automaticky vytvorené pravidla, ktoré budi obsluhovat datové operacie v tomto nahlade
(INSERT, UPDATE, DELETE). Pre lepSiu orientaciu v poradi volania jednotlivych funkcii a
spustania triggrov je na obrazku Obr. 6 znazornena sekvencia volania databazovych objektov
v pripade vymazavania zaznamu z Ciselnika ,cis_degree* (prikaz ,DELETE FROM cis_degree
WHERE id=1“. Sekvencie volani sa v pripade inych Ciselnikov v nicom neliia, a v pripade
volani inych operéacii nad datami st velmi obdobné.

Rovnako sa zmien dotklo aj rieSenie manaZmentu pouzivatelov. Pre vacsiu
transparentnost boli urobené zmeny v kontrole prihlasovanie pouZivatelov. V tejto verzii
aplikacie je prihlasovanie delegované na databazovy server, ktory si sdm udrzuje pouzZivatelov
a ich prihlasovacie prava. Na vkladanie novych pouzivatelov ako aj na ich zmenu je v baze dat
pouzita tabulka ,dat_user®. V tejto tabulke sU uloZené jedineCné pouzivatelské mena a
niekolko dalSich viac, alebo menej potrebnych udajov. Okrem pouzivatelského mena su
vyzadované iba dva stI'pce a to skupina pouzivatelov (users, editors alebo admins) a heslo
pouzivatela (temppwd, ktoré sa vSak do databazy neuklada a polisko sluzi iba ako referencia).
Tieto parametre sU vyuzité triggrami pracujdcimi nad tabulkou ,dat_user“, ktoré vytvaraju,
alebo menia, databazového pouZivatela v definovanej databazovej skupine pouzivatelov.
Skupiny pouzivatelov sa pritom vytvarané v DDL skripte na inicializaciu databazovych
objektov. Podla skupin pouzivatelov s potom aj riadené pristupové prava na jednotlivé
objekty v databaze. V pripade zmeny pouzivatela (jeho meno, alebo heslo, pripadne zaradenie
do skupiny) sa spominané triggre postarajid o potrebny manazment pouzivatela na strane
databazového servera. AvSak vSetky uvedené operacie aplikacia nevykonava nad spominanou
tabulkou, ale nad nahladom ,dat_users”, ktory transformuje stipec ,temppwd“ z tabulky do
stI'pca L2userpwd“ v nahlade.

VSetky ostatné tabulky su pristupné tak ako su definované v databaze. Jedinou
vynimkou z nich je tabulka ,cis_report”, kedy sa vsetky referencie vymazaného zaznamu

vymazul aj v tabulke ,cis_tree“, aby nedochadzalo k referencovaniu vymazanej Statistiky.

6.4 Popis vloZzenych funkcii

V tejto Casti sU opisané vloZené funkcie, ktoré boli vytvorené ako pomocné operacie nad
databazou. Operacie sa vykonavaju atomicky a pracuju ako jedna transakcia (kedZe sa

spustaju ako jedna atomickéa funkcia).
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6.4.1 get_next_id

Vstup: typ int4 (id Ciselnika)
Vystup: typ int4 (hodnota nasledujidceho id v ¢iselniku)

Funkcia vracia logicky nasledujdcu hodnotu ID pre dany diselnik. ID Ciselnika je vstupom pre
tato funkciu, pricom ID Ciselnika je uloZzené v tabulke ,.cis_cis* v poli ID. Funkcia porovnava
dve hodnoty navzajom (hodnotu aktualneho zaznamu v &iselniku s najvy3sim ID a hodnotu
nasledujtceho ID, ktoré je zapisané v tabulke Ciselnikov). Funkcia vracia hodnotu o jednotku
vyssiu ako bolo vadsie z porovnavanych Cisel. Toto vratené ¢islo nakoniec zapise do tabulky
.Cis_cis" ako posledné pouzité ID pre dany Ciselnik. Touto funkciou sa zabezpecuje, Ze nové
zéznamy v Ciselniku nebudd mat hodnotu ID rovnaka ako iny zaznam v predchadzajlcej verzii

Ciselnika.

6.4.2 cis_new_version

Vstup: typ int4 (id Ciselnika)

Vystup: timestamp (Casova znamka, od kedy je platny novy Ciselnik)

Funkcia vytvori v databaze nasledujlcu verziu Ciselnika. Tato verzia je platn4 od okamziku
skondenia platnosti verzie predchadzajicej. V pripade, Ze prave platny Ciselnik nema zhora
ohrani¢ent dobu platnosti (validto je hodnoty NULL), tak sa nastavi platnost do okamzZiku
vytvorenia novej verzie. Nova verzia je teda platnd od tohto okamziku. Funkcia sa vyuziva
hlavne pri volani triggera spustenom pri vymazavani Udaja z Ciselnika, kedy je potrebné
vytvorit identickd kopiu, s ktorou sa bude pracovat. KedZe aplikacia fleXtat nepodporuje zhora
ohrani¢ené Ciselniky (a teda doprednd histériu), aj ked je na fiu plne pripravena, v tejto
funkcii by bolo nutné dopracovat vytvorenie takej novej verzie, ktord by rozdelila platny

interval, pricom okamzik delenia by sa zhodoval s okamzikom vytvorenia novej verzie.

6.4.3 clear_database

Vstup: bez parametra

Vystup: boolean (true ak bola vykonana bez chyb)

Tato funkcia je pripravovana pre vkladanie novych skupin zdznamov do databazy. Nové
skupiny sU myslené ako plné importy dat zo systému STUDAPP. Pri takomto importe je
potrebné nanovo vloZit obsahy jednotlivych &iselnikov a aj datovej tabulky. Tato funkcia preto
zmeni aktualne verzie Ciselnikov a nastavi im rozsah platnosti do momentu spustenia tejto
funkcie (okrem Cdiselnika krajov, ktory nie je spravovany aplikaciou). Tak budd nové Ciselniky
platné od tohto momentu. Rovnako nastavi posledné pouzité ID v ¢iselniku na hodnotu 0, aby

mohli byt importované vsetky Ciselniky zrkadlovo oproti systému STUDAPP. Poslednym
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krokom je vymazanie vSetkych hodno6t z tabulky ,.cis_messages” (u nej sa neudrziava histéria

a spatna kompatibilita je vecou spravcu systému STUDAPP), kde sa ukladaju hodnoty

parametrov z XML suboru.

6.5 Vytvorenie databazy

Databaza sa vytvara prilozenym skriptom na vytvorenie databazy. Skript ma nazov
»flextat_create_database.sql“ a obsahuje DDL skripty na vytvorenie a inicializaciu prvkov
databazy. Predpokladom pre sustenie tohto skriptu je existencia novej, Cistej databazy s
kédovanim ,UNICODE"“. Tento skript da databéaze inicializovany stav, kedy su vytvorené
vietky potrebné objekty a naplnené iba tabulky &iselnikov, tabulka mapovania stipcov a
vychodzi stav tabulky krajov. Tabulka krajov vychadza z verzie ¢iselnika, ktora bola dostupna
v Case vytvorenia aplikacie a jej udrzba nie je predmetom Ziadnych skriptov ani nastrojov.

Tato tabulku je teda potrebné udrziavat rucne.

6.6 Importovanie udajov

Udaje sa, do databazy fleXtat, importuja prilozenou pumpou fleXpump. Tato pumpa
transformuje Uddaje z aplikacie STUDAPP a prevadza ich automaticky do formatu
vyzZzadovaného aplikaciou. Okrem toho importuje aj .XML subor, ktory obsahuje jazykové
mutacie niektorych Cdiselnikov. Tento XML subor je spracovany pumpou a v3etky jeho
parametre spolu s hodnotami su ulozené do prislusnej tabulky Gdajov. Pri zmene jazykovej
mutécie databézy je teda potrebné naimportovat nanovo stbor XML s adekvatnym prekladom.
Je tu potrebné eSte zddraznit fakt, ze importované Ciselniky musia byt usporiadané podla

hodnoty ID vzostupne (podmienka z funkcie get_next_id).

6.7 Pridavanie faktov do databazy

Pridavanie novych faktov do existujucej databazy rieSi metodika pre pridavanie novych faktov.
V pripade, Ze je pouzivatel dostatoCne zru¢ny, méZze rovnaké Upravy zapracovat aj do skriptu
pre vytvaranie databazy. Pred akoukolvek zmenou v databaze v3ak odpori¢ame urobit aplna
zalohu databazy, aby bola pristupna v pripade zlyhania, alebo chyby pri prebiehajicej zmene

v baze dat.
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7 Metodika pridavania faktov do systému FleXtat

Tato kapitola popisuje metodiku na pridavanie novych faktov do existujuceho systému fleXtat.
V metodike opiSem potrebné kroky na vytvorenie nového faktu na volne dostupnom a

pouzitom databazovom serveri PostgreSQL.

7.1 Pojmy

Nahlad — (view) definuje pohlad na data ulozené v tabulke

Postgres, PostgreSQL — volne dostupny databazovy server

Pravidlo — (RULE) Specidlna forma SQL procedury, ktora pozna iba prikazy na
manipulaciu s datami. Pravidla sa vykonavaju pred alebo po vykonani SQL prikazu
nad tabulkou.

Riadok — jeden zdznam v databazovej tabulke

Schéma — Nahlad nad databazou. VacSinou sa pouziva na obmedzenie pristupu
skupiny pouzivatelov iba k urditym objektom databazy

Tabulka — databazova tabulka

Trigger — Specialna akcia SQL servera vykonavana pri volaniach SQL prikazov
pracujucich zo zaznamami (SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE)

Vlozena funkcia — funkcia napisana v jazyku SQL, PL/SQL alebo C a ulozena priamo

na databazovom serveri

7.2 Vytvorenie potrebnych objektov, a zmena existujucich, pre
pridanie nového faktu v systéme FleXtat

V tejto kapitole je popisany kompletny postup pridania nového faktu do databazy. KedZe sa v
pripade aplikacie fleXtat jedna o ROLAP databazovu Strukturu, je potrebné do hlavnej tabulky
pridat pole na uchovavanie faktu a vytvorit Ciselnik s verzionovanim pre uchovavanie hodnét
faktov. Predpokladom pre pouzitie tohto navodu je vytvorena databéza aplikacie fleXtat a
privilégia pouzivatela na spravu danej databazy. Na pracu s databazovym serverom bol
pouzity dodavany GUI nastroj pgAdmin II1I.

V pripade vyuZivania PostgreSQL vyuzivajte pri nazvoch tabuliek, poli a premennych
iba malé pismena. Miesto oddelovania velkym pismenom rad$ej pouzite znak ,,_“. Vyhnete sa
tak problémom pri spatnej praci s takymto objektom — ak pouzijete iné znaky ako [a-z0-9_-]

budete na odvolavanie musiet pouzivat uvodzovky () pred a za takymto parametrom.

7.2.1 Vytvorenie nového €iselnika v databaze aplikacie

Vstup: Poziadavka na vytvorenie Ciselnika nového faktu v databaze

Vystup: DB nahlad reprezentujtci Ciselnik s verzionovanim
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1. Pripojte sa do danej databéazy. Pri pripajani musite pouZit konto s administratorskymi
privilégiami v databaze fleXtat. V pripade, Ze pri pripojeni cez pgAdmin mate
definovaného pouZivatela s niz§imi pravami, musite zmenit pouZivatel'ské meno.

a. Pravé tladitko na databazovu instanciu -> odpojit.

b. Pravé tlacitko na databazovu instanciu -> vlastnosti
Zmefte pouzivatelské meno

d. Lavy dvojklik na inStanciu (pripoji sa na instanciu) a zadajte heslo pre daného
pouzivatela

2. V pripade, Ze fakt bude mat Gdaje zapisané priamo v tabulke Gdajov a nie v iselniku
preskocte nasledujlice kroky a pokracujte na podkapitole 3.2.

3. Spustite si dotazovy nastroj pre spustanie SQL prikazov nad databéazou.

a. Menu aplikacie pgAdmin 111 Nastroje -> Dotazovy néastroj

4. Do otvoreného dotazovacieho nastroja zadajte nasledovny SQL prikaz, pricom
dodrzujte nasledovné zasady:

a. meno_faktu je skrateny nazov, ktory sa pouzije pri vytvoreni nahladu. Novy
nahlad bude mat meno cis_meno_faktu. Preto nepouZivajte medzery a velké
pismena pre definovanie mena faktu (platia rovnaké zasady ako pri vytvarani
mena tabulky)

b. popis faktu je lubovolny popis v maximalnej dizke 200 znakov.

INSERT INTO cis_cis (shortname, description) VALUES (‘meno_faktu','popis faktu");

Na vykonanie dotazu stlacte F5, alebo v menu Dotaz -> Vykonat
Po Uspesnom vykonani dotazu je v databaze vytvoreny novy verzionovany Ciselnik

faktu — pozor — nehladajte ho medzi tabulkami, ale medzi nahl'admi.

7.2.2 Pridanie faktu do tabulky tudajov

Vstup: Databazova tabulka reprezentujldca udaje

Vystup: Databazova tabulka reprezentujldca udaje s pridanym novym faktom

1. Na pridanie nového faktu do tabulky Gdajov potrebujeme zmenit existujicu
tabulku Udajov. Tato tabulka sa nachadza medzi fyzickymi tabulkami a ma
meno dat_stat.

a. V lavej Casti v stromovej Struktire rozbalte schému public. Najdite
podstrom tabulky a rovnako ho rozbalte. N4jdite tabulku dat_stat. Na
tejto tabulke pravym tla¢idlom mysi na Vlastnosti.

b. Prepnite sa na zalozku Stipce, a stlatte tladidlo Pridat.

c. iDo otvoreného okna vpiSte vSetky potrebné parametre. Pre lepSiu

orientaciu doporucujem pouZit Meno stlpca rovnaké, ako bolo zadané v
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predchadzajicom kroku pre meno faktu + doplnit na koniec ,,_id“ aby
bolo vidiet, ze je z d&iselnika. (,meno_faktu_id“). Pokial mate u(daje
ulozené priamo pouzite iba meno faktu bez udaného suffixu
(,meno_faktu®).

d. Datovy typ zadajte podla hodnoty, ktora potrebujete uchovavat pre

tento novy fakt.
i. Ak budete uchovéavat hodnoty v Ciselniku zadajte int4.
ii. Ak budete uchovavat hodnoty priamo definujte priamo jej
datovy typ.

e. V pripade, Ze eSte nie su v databaze naplnené Ziadne Udaje a ste si isty,
7e kazdy zaznam v datach bude mat definovani nejaki hodnotu pre
dany fakt (NULL sa nepovaZuje za hodnotu), moZete definovat stI'pec ako
Not NULL. V pripade, e uZ data v databaze sU, musite nechat stI'pec s
moznostou Not NULL neaktivovanou.

f. Vytvorenie stipca potvrdte tlacidlom OK.

2. Zmenu datovej tabulky potvrdte stlacenim tlacidla OK.
3.

7.2.3 Pridanie nového faktu do ndhladu pre zobrazovanie dét

Vstup: Nahlad dat_stat_applications nad tabulkou dat_stat
Vystup: Nahlad dat_stat_applications nad tabulkou dat_stat s pridanym novym
faktom

V tomto kroku je potrebné uvaZovat s troma variantami pridania faktu pre zobrazovanie.
PretoZze je v pripade niekolkych faktov vyuzitd viacjazy¢na podpora pomocou tabulky
jazykovych mutéacii budeme uvaZovat pridanie nového faktu aj s viacjazy¢nou podporou
(nutnost definovania hodnét vo vstupnom XML), aj priame hodnoty. Problémom pri editécii
nahladov je to, Ze nie st editovatelné (¢o sa tyka zmeny poctu stipcov) a je potrebné ich

vytvorit nanovo.

1. V lavej Casti obrazovky rozbalte podstrom Nahlady. Pravé tlacidlo mysi na
nahlad dat_stat _applications a zvolte Vlastnosti.

2. Prepnite sa na zalozku Definicia. Celu definiciu nahladu si odlozte do schranky
(Clipboard).

3. Zrudte editaciu nahladu tladidlom Zrusit. Teraz je potrebné tento nahlad
zmazat. Pravé tladidlo na nahlad ,dat_stat applications® a stlacte

Zmazat/Zrusit.
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4. Po jeho Uspesnom zrudeni musite vytvorit tento nahlad nanovo. Pravé tladidlo
mysi na Nahlady a potvrdte Novy Nahlad.
5. Meno nahladu bude ,dat_stat _applications“. Prepnite sa na zalozku Definicia a
do nej vlozte obsah schranky, ktory ste si predtym odlozili.
6. Presunte sa kurzorom Uplne na koniec definicie nahladu a zacnite editovat
presne pred ,FROM dat_stat;"“.
7. Pridanie nového faktu
a. s viacjazyCnou podporou. Pred ,FROM“ dajte Ciarku a dopliite za fu
nasledujdci prikaz: (SELECT cis_messages.description FROM
cis_messages WHERE cis_messages.id = «( SELECT
cis_dat.description FROM cis_dat WHERE cis_dat.id =
dat_stat.meno_faktu_id)))) AS meno_faktu_id
b. s priamymi hodnotami z Ciselnika. Pred ,,FROM*“ dajte Ciarku a doplrite za
NMu nasledujuci prikaz: (SELECT cis_dat.description FROM cis_dat WHERE
cis_dat.id =dat_stat.meno_faktu_id) AS meno_faktu_id
c. s priamymi hodnotami z datovej tabulky. Pred ,FROM“ dajte Ciarku a
doplfite za nu nasledujlci prikaz: dat_stat.meno_faktu
8. Pre vytvoreny nahlad nastavte nasledovné bezpecCnostné nastavenia. V zalozke
Privilégia nastavte:
a. 1. skupina: group users, privilégia: SELECT, RULE
b. 2. skupina: group editors, privilégia: SELECT, RULE
c. 3. skupina: group admins, privilégia: SELECT, RULE
9. Vytvorenie nahladu potvrdte tlacidlom OK.

7.2.4 Pridanie faktu do nadhlPadu pre vkladanie dét

Vstup: Nahlad dat_stat_insert nad tabulkou dat_stat
Vystup: Nahlad dat_stat_applications nad tabulkou dat_stat s pridanym novym
faktom

1. V lavej Casti obrazovky rozbalte podstrom Nahlady. Rozbalte si nahlad a
vyberte pravidla. Pravé tla¢idlo mysi na pravidlo ,dat_stat_insert_insert_rule“ a
zvolte Vlastnosti.

2. Prepnite sa na zéalozku Definicia. Celu definiciu pravidla si odlozte do schranky
(Clipboard). Preneste si tato definiciu napriklad do aplikacie Notepad. (je
potrebné si tato definiciu nahladu bezpec¢ne odlozit zo schranky!).

3. Pravé tlac¢idlo mySi na nahlad ,,dat_stat_insert* a zvolte Vlastnosti.

Prepnite sa na zalozku Definicia. Celu definiciu nadhladu si odloZte do schranky
(Clipboard).
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10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

Zruste editaciu néhladu tladidlom Zrusit. Teraz je potrebné tento néahlad
zmazat. Pravé tladidlo na nahlad ,dat_stat_insert“ a stlate Zmazat/Zrusit.
Po jeho Uspesnom zrudeni musite vytvorit tento nahlad nanovo. Pravé tlacidlo
mysi na Nahlady a potvrdte Novy Nahlad.
Meno néahladu bude ,dat_stat_insert“. Prepnite sa na zalozku Definicia a do nej
vloZte obsah schranky, ktory ste si odlozili v kroku 4.
Presufite sa kurzorom Uplne na koniec definicie nahladu a zacnite editovat
presne pred ,FROM dat_stat;"“.
a. Pridanie nového faktu s hodnotami z ¢iselnika. Pred ,FROM* dajte Ciarku
a doplfite za fu nasledujlci prikaz: (SELECT cis_dat.iid FROM cis_dat
WHERE cis_dat.id = dat_stat.meno_faktu_id ) AS a meno_faktu_id
b. Pridanie nového faktu s priamymi hodnotami z datovej tabulky. Pred
.,FROM* dajte Ciarku a doplite za Hfu nasledujuci prikaz:
dat_stat.meno_faktu
Pre vytvoreny nahlad nastavte nasledovné bezpecnostné nastavenia. V zalozke
Privilégia nastavte:
a. 1.skupina: group users, privilégia: SELECT, RULE
b. 2.skupina: group editors, privilégia: SELECT, RULE
c. 3.skupina: group admins, privilégia: SELECT, INSERT, DELETE, UPDATE,
RULE
Vytvorenie nahladu potvrdte tlaidlom OK.
Pravé tlaCidlo my$i na vytvoreny nahlad ,dat_stat_insert“ a zvolte Novy Objekt
-> Nové Pravidlo.
Meno pravidla bude ,dat_stat_insert_insert_rule® a bude mat zvolené
parametre ,,Vykonat' namiesto“ na aktivne a udalost bude INSERT.
Prepnite sa na zalozku Definicia a do nej vlozte definiciu pravidla, ktord ste si
odlozili v kroku 2.
Presufite sa kurzorom Uplne na koniec prvého riadku definicie nahladu a zacnite
editovat presne pred znakom ,,)“.
Za posledny fakt dajte Ciarku a vloZte za fiu pridany fakt.
a. V pripade, Ze mate Uudaje ulozené v Ciselniku pouZite meno
~-meno_faktu_id*
b. V pripade, Ze mate (daje ulozené priamo v tabulke Gdajov pouzite meno
»-meno_faktu*
Presufite sa kurzorom Uplne na koniec definicie nahladu a zacnite editovat
presne pred poslednou zatvorkou ,,);“. VloZte ako oddelovac Ciarku a naledovne:
a. Pre vlozenie faktu, ktory Cerpa Udaje z Ciselnika zadajte nasledovny

prikaz: (SELECT cis_dat.id FROM cis_dat WHERE cis_dat.iid =
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new.meno_faktu_id AND cis_dat.idcis = (( SELECT cis_cis.id FROM
cis_cis WHERE cis_cis.shortname = 'meno_faktu")) AND
cis_dat.validfrom < current_timestamp AND (cis_dat.validto IS NULL OR
cis_dat.validto > current_timestamp))

Pre vlozenie faktu, ktory ma Udaje priamo v tabulke vloZte:

new.meno_faktu

17.Vytvorenie pravidla potvrdte tlacidlom OK.

7.2.5 Pridanie faktu do tabulky mapovania poli pre Statistiky

Vstup:
Vystup:

Fakt pre zobrazovanie v Statistikach
Upravena tabulka cis_fields_mappings (pridany fakt pre zobrazovanie v

Statistikach)

Na to, aby ste mohli spravne vyuZivat pridany fakt v Statistikach, je potrebné, aby ste ho

pridali do tabulky mapovania poli. Tato tabulka zabezpecCuje korektné prepojenie do Statistik a

zaroven definuje datovy typ faktu pre aplikaciu fleXtat.

1. Spustite si dotazovy nastroj pre spustanie SQL prikazov nad databazou.

2. Do otvoreného dotazovacieho nastroja zadajte nasledovny SQL prikaz, pricom

dodrzujte nasledovné zasady:

a.

b.

C.

Zobrazené_meno je meno, ktoré sa bude zobrazovat pouZivatelovi
aplikacie fleXtat pri vyuzivani faktu v Statistikach. Meno_faktu je nazov,
ktory ste pouzili v datovej tabulke, a datovy typ je typ Gdajov v Jave
(plné meno typu), ktoré reprezentuje typ udajov. Ak mate data v
¢iselniku datovy typ je vzdy ,java.lang.String“.

V pripade, Ze mate data mapované z Ciselnika pouzite tento SQL prikaz:
INSERT INTO cis_fields_mapping VALUES (default, 'zobrazené_meno’,
'meno_faktu_id', 'java.lang.String");

V pripade, Ze mate data ulozené priamo pouzite tento SQL prikaz:
INSERT INTO cis_fields_mapping VALUES (default, 'zobrazené_meno’,
'meno_faktu', 'datovy_typ");

3. Na vykonanie dotazu stlacte F5, alebo v menu Dotaz -> Vykonat

Po UspeSnom vykonani dotazu je v databaze vytvoreny zdznam pre mapovanie

nového faktu v aplikacii.
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7.2.6 Uprava nastroja fleXPump

Na to, aby bolo zaruené aj korektné napfﬁanie databazy v sulade s novym (pridanym
faktom) je potrebné zmenit aj néastroj fleXpump. Tato zmena spociva v pridani napfﬁania

hodnét nového faktu, pripadne aj pridanie napfﬁania ¢iselnika.
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8 Akceptaéne testy

Tato kapitola obsahuje popis akceptaénych testov s postupom a vysledkom alfa
testovania systému FleXtat poverenym cClenom timu uskuto¢nenom vo findlnej faze vyvoja
aplikacie. Testy boli vytvorené z navrhu hlavnych funkcionalit aplikacie popisanych v

dokumentacii za zimny semester v kapitole funkénej 3pecifikacie.

8.1 VSeobecné podmienky pre spustenie a testovanie aplikacie
fleXtat

Pre pouzivanie a testovanie aplikacie fleXtat musi pouZivatel aplikacie spfﬁat' nasledujice’
podmienky:
odporucana konfiguracia pre spustenie aplikacie fleXtat: Intel Pentium 3 600 MHz resp.
ekvivalent od AMD, 256 MB RAM, 20 MB volhého miesta na disku, mys
nainstalovany Java Runtime Environment 1.4.2_07
fyzické pripojenie do pocitaCovej siete s logickym pristupom k databaze FleXxDB

Gspesné vykonanie krokov instalacie popisanych v pouZzivatelskej prirucke v kapitole 3.

8.2 Testovanie prehliadania zostav

Uéel testovania:
Otestovanie funkcnosti jednej z klticovych funkcionalit aplikacie — prehliadania zostav.
Podmienky:
Musia byt splnené vsetky v3eobecné podmienky pre spustenie a testovanie aplikacie
fleXtat (vid. 8.1)
PouZivatel musi mat opravnenia na prihlasenie sa do aplikacie v roli editora alebo
referenta
V databaze musi byt uloZzeny zaznam asporfi o jednej zostave
Postup testovania:
Prihlaste sa do aplikacie
V lavej Casti okna aplikécie v strome zostav rozbalte® kategériu zostav, v ktorej sa
nachadza zostava, ktoru si Zelate prezriet
Kliknite na polozku zostavy, ktoru si Zelate prezriet

Ocakavany vysledok:

1 V pripade, Ze pre testovanie niektorej funkcionality nie je potrebné splnit niektort y
tychto podmienok, bude tento fakt uvedeny v kapitole testovacieho scenara pre tuto
funkcionalitu.

2 realizuje sa kliknutim na plozku v strome
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V strednej Casti okna aplikacie sa zobrazi Zelana zostava.

V lavej Casti okna aplikacie sa v tabulke vlastnosti zobrazia vlastnosti zostavy, ktoré je
mozné menit®.
Informacie v zostave zodpovedaju informaciam v databaze FleXDB a spbsobu ich
spracovania
Vysledok testovania:
Tento testovaci scenar je podmnoZinou resp. kone¢nou fazou inych testovacich scenarov
popisanych v tejto kapitole. Testovanie zobrazovania zostav prebehlo po kazdom vytvoreni
novej zostavy resp. modifikovani existujlcej zostavy, ¢i uz sa jednalo o zostavu zobrazovanu
pomocou scirpletu alebo zostavu generovani modulom fleXtat report wizard.

Vysledok testovania sa zhoduje s oCakavanym vysledkom

8.3 Testovanie Uprav vlastnosti zostav

Uéel testovania:
Otestovanie funkcionality zobrazenia vlasnosti jednotlivych poli zostavy v tabulke
v pravej Casti okna aplikacie
Otestovanie moznosti modifikacie tychto vlastnosti.

Podmienky:
Musia byt splnené vsetky v3eobecné podmienky pre spustenie a testovanie aplikacie
fleXtat (vid. 8.1)
Pouzivatel musi mat umoZnené prehliadanie zostav (vid.8.2)

Postup testovania:
Zvolte zostavu na prehliadanie (vid. 8.2)
V tabulke vlastnosti v pravej Casti okna aplikacie kliknutim na riadok vlastnosti zvolte
vlastnost, ktoru si Zelate modifikovat.
Upravte hodnotu vlastnosti a kliknite na tlacidlo obnovenia zostavy.
V pripade, 7e chcete modifikovat vizualnu vlastnost zostavy (farba grafov, typ
a velkost pisma a pod.), kliknite lavym tlacidlom mysi do oblasti, ktorej vlastnosti si
Zelate modifikovat.
V tabulke vlastnosti sa zobrazia vlastnosti pola, ktoré je mozné upravit.
Kliknite na riadok vlastnosti, ktor si Zelate upravit. V zavislosti od typu vlastnosti sa
zobrazia pomocné dialégové okna pre Upravu vlastnosti (napr. pri zmene farby pisma
alebo grafu sa zobrazi okno s farebnou paletou)
Po Gprave vlastnosti kliknite na tlaCidlo obnovenia zostavy.

Ocakavany vysledok:

Vyberom zostavy sa naplni tabulka vlasnosti zostavy, ktoré je mozné modifikovat.

3 blizsie opisané v kapitole 8.3
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Kliknutim na niektord oblast v zostave, sa tabulka vlastnosti naplni Gdajmi

o vlastnostiach, ktoré je moZné v tejto oblasti modifikovat.
Po Uprave niektorej vlastnosti ostane tato zmena zapisana v tabulke vlastnosti.
Zapisané zmeny sa prejavia klinutim na tlacidlo obnovenia zostavy.

Vysledok testovania:
V zostavach sa podarilo Uspedne modifikovat vietky vizualne vlastnosti zobrazenych
zostav.
V niektorych preddefinovanych zostavach nie je doimplementovana moZnost

modifikécie $pecifickych vlastnosti zostavy*.

8.4 Testovanie tlace zostav

Aplikacia fleXtat browser pouZiva na zobrazovanie, tla¢ a export zostdv modul z aplikacie
iReport, JasperPreview. Funkcionalita exportu a tlae zostav v aplikacii fleXtat browser teda

zavisi od funkcnosti tohto modulu, ktory nebok implementovany timom TheFellas.org .

Uéel testovania:
Otestovanie funkcionality vytlaCenia prehliadanej zostavy priamo® z aplikacie fleXtat
browser.
Podmienky:
Musia byt splnené vsetky v3eobecné podmienky pre spustenie a testovanie aplikacie
fleXtat (vid. 8.1)
Pouzivatel musi mat umozZnené prehliadanie zostav (vid. 8.2)
Podita musi byt pripojeny priamo alebo cez siet k funkénej tlaciarni.
Tlaciarefi musi mat dostatok Cistého papiera
Postup testovania:
Zvolte zostavu na prehliadanie (vid. 8.2)
Kliknite na tlacidlo tlace zostavy
Ocakavany vysledok:
Vytladi sa zostava identicka zostave v aplikacii fleXtat browser
Vysledok testovania:
Vysledok testovania sa zhoduje s oCakavanym vysledkom. Z aplikacie fleXtat browser

je mozné priamo vytlacit prehliadané zostavy.

4 Konkrétnejsie v kapitolach
5 Zostavu je mozné exportovat do formatu pdf a tladit v lubovolnej inej aplikacii

schopnej zobrazit a tladit sibory v tomto formate.
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8.5 Testovanie exportu zostav

Uéel testovania:
Otestovanie funkcionality exportu zostavy do réznych inych elektronickych formatov
Podmienky:
Musia byt splnené vsetky v3eobecné podmienky pre spustenie a testovanie aplikacie
fleXtat (vid. 8.1)
Pouzivatel musi mat umoznené prehliadanie zostav (vid. 8.2)
Postup testovania:
Zvolte zostavu na prehliadanie (vid. 8.2)
Kliknite na tlaCidlo exportu zostavy
V zobrazenom okne vyberte forméat, do ktorého chcete exportovat zostavu
a pomenujte subor, do ktorého sa ma zostava exportovat.
Potvrdte tlaCidlom OK
Ocakavany vysledok:
Vytvori sa sibor s menom a typom zadanym v dialdgovom okne exportu
Obsah suboru je zostava exportovana do tohto formatu a zodpoveda zostave
zobrazenej v aplikacii fleXtat browser
Vysledok testovania:
Export do formatov pdf axml prebehol UspeSne a vysledok testu je zhodny
s oCakavanym vysledkom.
Export do ostatnych formatov neprebehol UspeSne v dbésledku chybnej implementacie
modulu JasperPreview, ktory je Castou aplikécie iReport. Export je mozné uskutoCnit,
no generovana zostava sa nezhoduje so zostavou zobrazenou v aplikacii fleXtat

browser

8.6 Testovanie vytvarania zostav

Nové zostavy je opravneny vytvarat len pouZivatel v roli editora. Na vytvorenie novej zostavy
je mozné pouZit modul fleXtat report wizard spustitelny ako plugin v ramci aplikéacie iReport.
Tento modul bol navrhnuty aimplementovany ako sucast aplikacie fleXtat. V pripade, Ze
funkcionalita modulu nie je postaCujldca pre vytvorenie zostavy napr. nad datami je potrebné
vykonat zloZitejsie matematické operéacie, je mozné vytvorit business logiku tohto procesu
implementovat do scriptletov v spolupraci s programéatorom ovladajlucim programovaci jazyk

Java.

8.6.1 Vytvaranie zostav pomocou modulu fleXtat report wizard

Uéel testovania:
Otestovanie funkcionality modulu fleXtat report wizard.

Podmienky:
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Musia byt splnené vsetky v3eobecné podmienky pre spustenie a testovanie aplikacie

fleXtat (vid. 8.1)

PouZivatel musi mat nainstalovani a spustent aplikaciu iReport doplnent o patche,
ktoré su sucastou aplikacie fleXtat a modul fleXtat report wizard.

Postup testovania:
Spustite aplikaciu iReport
Spustite plugin fleXtat report wizard kliknutim na polozky v menu Plugins->fleXtat
report plugin
Postupujte podla instrukcii v pouzivatelskej priru¢ke v kapitolach 6.1 az 6.5
Novovytvorenu zostavu uloZte a pridajte do databazy v aplikacii fleXtat browser (vid.
pouzivatelska prirucka kapitola 4.3)
Zostavu, ktora ste vytvorili a vlozili do databazy zvolte na zobrazenie v aplikacii fleXtat
browser(vid'. 8.2)

Ocakavany vysledok:
Po ukonceni prace s modulom fleXtat report wizard sa v aplikacii iReport zobrazi nahlad
na vytvorenu zostavu.
Po pridani novej zostavy do databazy z aplikacie fleXtat browser sa meno zostavy prida
do stromu zostav v lavej Casti okna aplikacie
Po vybrati zostavy na zobrazenie sa v strednej Casti okna zobrazi zostava s vyplnenymi
tabulkami pripadne vykreslenymi grafmi
Zobrazené déata su na prvy pohlad relevatné®

Vysledok testovania:
Vysledok testovania sa zhoduje s o¢akadvanym vysledkom. Pomocou modulu je mozné
vytvorit plne funkéné zostavy schopné komunikovat s databazou pomocou jazyka

SQL.

8.6.2 Vytvaranie Specializovanych zostav pomocou sciptletov

Uéel testovania:
Otestovanie komunikacie zostav s triedami implementujdcimi bussines logiku
spracovania dat z databazy — scriptletmi.

Podmienky:
Implementéacia tried si vyzaduje nainsStalovany Java Development Kit a vyvojové
prostredie pre jazyk Java so schopnostou kompilacie zdrojovych stborov.
Triedy scriptletov méZe implementovat len osoba so znalostami programovacieho

jazyka Java.

® v pripadoch, ked je mozné na prvy pohlad povedat, Ze zobrazené Gdaje déavaji

zmysel
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Postup testovania:

Implementujte triedu scriptletu. Postupujte podla instrukcii z metodiky o vytvarani
scriptletov z kapitoly 5.
Vytvorte zostavu podla pouZivatelskej prirucky, ktora bude spolupracovat so
scriptletom.
Nastavte parametre, série, polia a premenné v zostave podla pouzivatelskej prirucky.
Novovytvorenu zostavu ulozte a pridajte do databazy v aplikéacii fleXtat browser,
pricom je potrebné vyplnit polozku Subor scriptletu pri vkladani zostavy a nastavit
polozku Typ datového zdroja na typ scriptlet (vid. pouzivatelska prirucka kapitola 4.3)
Zostavu, ktora ste vytvorili a vlozili do databazy zvolte na zobrazenie v aplikacii fleXtat
browser(vid. 8.2)

Ocakavany vysledok:
Po pridani novej zostavy do databazy z aplikacie fleXtat browser sa meno zostavy prida
do stromu zostav v lavej Casti okna aplikacie
Po vybrati zostavy na zobrazenie sa v strednej Casti okna zobrazi zostava s vyplnenymi
tabulkami pripadne vykreslenymi grafmi
Zobrazené data su na prvy pohlad relevatné

Vysledok testovania:
V implementacnej faze bolo navrhnutych aimplementovanych 5 scriptletov kvoli
implementacii preddefinovanych zostav. Vysledky testovania tychto zostav je mozné

najst v kapitolach 8.9.1 a7 8.9.7 .

8.7 Testovanie spravy zostav

Uéel testovania:
Otestovanie funkcionality spravy — administréacie zostav
o Otestovanie pridavania novych zostav
0 Otestovanie premiestiiovania zostav
0 Otestovanie mazania zostav
Podmienky:
Musia byt splnené vsetky v3eobecné podmienky pre spustenie a testovanie aplikacie
fleXtat (vid. 8.1)
PouZivatel’ musi mat pristupové prava pre rolu editora.
Postup testovania:
Prihlaste sa do aplikacie fleXtat browser
Postupujte podla instrukcii v pouzivatelskej prirucke v kapitole 4.3
V ramci testovania vykonajte pridanie, premiestnenie a odobratie zostavy

Ocakavany vysledok:
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Po operécii pridania novej zostavy sa nova zostava zaradi do kategoérie, ktora bola

zadana ako rodicovska kategoéria pre nova zostavu
Po operacii premiestnenia zostavy resp. celej kategorie zostav sa zostava (kategoria so
zostavami) premietni pod zadanu kategoriu zostav
Po operécii zmazania zostavy zo stromu zostav sa tato odstrani zo stromu zostav aj
z databazy’

Vysledok testovania:

Vysledok testovania sa zhoduje s oCakavanym vysledkom.

8.8 Testovanie administracie databazy

Uéel testovania:
Otestovanie funkcionality databazovej vrstvy s manazmentom verzii
Podmienky:
Musi byt vytvorena databéza FleXDB skriptom, ktory je stiastou projektu fleXtat
Vytvorena databaza musi mat nastavené kédovanie UNICODE
Databéza musi byt naplnena tdajmi pomocou aplikacie FleXPump
Postup testovania:
Prihlaste sa do aplikacie fleXtat
Prezrite a vytlaCte si Statistiku o zastupeni jednotlivych pohlavi
Prihlaste sa do aplikacie na administraciu databazového servera s administratorskymi
pravami
Prepnite sa na databazu fleXDB a otvorte si okno na zadavanie SQL prikazov
Zadajte a spustite prikaz UPDATE cis_gender SET description = 'nemuz' WHERE id = 1
Opéatovne si prezrite a vytlacte si Statistiku o zastipeni jednotlivych pohlavi
Ocakavany vysledok:
Zmena sa neprejavi v Statistikach
Vysledok testovania:

Vysledok testovania sa zhoduje s oCakavanym vysledkom

8.8.1 Testovanie aktualizicie databazy aplikaciou fleXPump

Uéel testovania:
Otestovanie funkcionality aplikacie fleXPump
Podmienky:
Musi byt vytvorena databéza FleXDB skriptom, ktory je stiastou projektu fleXtat

Vytvorena databaza musi mat nastavené kédovanie UNICODE

’ po restarte aplikacie sa v strome nezobrazi
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Pouzivatel spuastajaci aplikaciu fleXPump musi mat opravnenie Citat z databazy

aplikacie elektronickej prihlasky a musi mat opravnenie zapisovat do databazy FleXDB
Pre spustenie aplikacie fleXPump musi byt pristup k konfiguranému suboru aplikacie
a k suboru jazykovej mutécie aplikacie elektronickej prihlasky

Postup testovania:
Modifikovanim konfigura¢ného saboru aplikacie fleXPump nastavte adresy databazy
elektronickej prihlasky a databazy FleXDB.
Spustite aplikacie FleXDB podla pokynov, ktoré sa vypiSu na obrazovku po spusteni
aplikacie prikazom java —jar flexpump.jar

Ocakavany vysledok:

Databaza FleXDB sa naplni datami z databazy elektronickej prihlasky

Vysledok testovania:

Vysledok testovania sa zhoduje s oCakavanym vysledkom

8.8.2 Testovanie zalohovania a obnovy databéazy

Uéel testovania:
Simulécia scenara obnovy databazy aplikacie po vypadku
Podmienky:
Musi byt vytvorena databéza FleXDB skriptom, ktory je stiCastou projektu fleXtat
Vytvorena databaza musi mat nastavené kédovanie UNICODE
Databéza musi byt naplnena Gdajmi pomocou aplikacie FleXPump
Pred zah&jenim testovania musi existovat zaloha aktualnej verzie databazy
Nie nutnou, ale doporu¢enou podmienkou je existencia zalohy systémovych objektov
databazového servera (ide o pouzivatelov a skupiny)
Znalost administracie databazového servera — testovanie vykondva administrator
servera
Postup testovania:
Prihlaste sa do databazového servera ako administrator systému
V aplikacii na spravu databazového servera zruste databazu fleXDB, ¢im sa vlastne
stratia kompletné Gdaje (pravé tladidlo na databazu fleXDB a Zmazat/Zrusit)
Vytvorte novl databazu s nazvom fleXDB a kdédovanim UNICODE
Nastavte sa na databazu fleXDB (aktivna) a spustite obnovu databéazy z existujuceho
zélohového suboru
Obnovte pouzivatelov systému
0 Ak existuje zaloha systémovych objektov tak z existujlcej zalohy systémovych
objektov

0 Ak neexistuje:
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§ Vytvorte skupiny pouzivatelov admins, editors a users
§ Zmazte vSetkych pouzivatelov aplikacie vymazanim vsetkych zdznamov
v tabulke dat_user
§ Pridajte administratora systému prikazom INSERT INTO dat_users
(username, userpwd,usergroup) VALUES ('Admin’, '‘admin’, 'admins");
§ Spustite aplikaciu fleXtat a prihlaste sa so zakladnym administratorskym
menom a heslom
§ Manualne pridajte vSetkych predchéadzajicich pouzivatelov
Ocakavany vysledok:
Databaza bude v rovnakom stave ako pred zahajenim testovania
Vysledok testovania:

Vysledok testovania sa zhoduje s oCakavanym vysledkom

8.9 Testovanie preddefinovanych zostav

V implementacénej faze boli implementované preddefinované zostavy, ktorych testovanie je
popisané v nasledujldcich kapitolach. Testovanie preddefinovanych zostav prebehlo nad

readlnymi datami z databazy elektronickej prihlasky z roku 2004.

8.9.1 Rozdelenie Studentov/uchadza€ov podla veku

Uéel testovania:
Otestovanie funkcionality navrhnutej a implementovanej preddefinovanej zostavy
Podmienky:
Musia byt splnené vsetky v3eobecné podmienky pre spustenie a testovanie aplikacie
fleXtat (vid. 8.1)
PouZivatel musi mat opravnenie na prihlasenie sa do databéazy v roli editora alebo
referenta
Zostava musi byt uloZena v databaze FleXDB
Postup testovania:
Prihlaste sa do aplikacie fleXtat browser
V strome zostav v lavej Casti okna aplikacie fleXtat browser kliknutim rozbalte
kategoériu Rozdelenie uchadzacov
Kliknite na polozku Pod/a veku a pohlavia
Ocakavany vysledok:
V strednej Casti okna aplikacie flexXtat browser sa zobrazi zostava popisana

v dokumentécii k projektu® v kapitole 6.4.1

8 Dokument zo zimného semestra
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Data zobrazené v zostave su relevantné a zhoduju sa s datami, ktoré by bolo mozné

ziskat inym spésobom (napr. ru¢nym vyhodnotenim prihla3ok)
Vysledok testovania:

Vysledok testovania sa zhoduje s oCakavanym vysledkom.

8.9.2 Pocet prihlasenych a po€et prijatych Studentov

Zostava nebola implementovana z dévodu, Ze v stcastnosti je aplikacie elektronickej prihlasky

nasadena len na FIIT. Navrhované grafy by boli jednofarebné.

8.9.3 Pocget prichadzajucich prihlaSok v zavislosti od datumu

Uéel testovania:
Otestovanie funkcionality navrhnutej a implementovanej preddefinovanej zostavy
Podmienky:
Musia byt splnené vsetky v3eobecné podmienky pre spustenie a testovanie aplikacie
fleXtat (vid. 8.1)
PouZivatel musi mat opravnenie na prihlasenie sa do databéazy v roli editora alebo
referenta
Zostava musi byt uloZena v databaze FleXDB
Postup testovania:
Prihlaste sa do aplikacie fleXtat browser
V strome zostav v lavej Casti okna aplikacie fleXtat browser kliknutim rozbalte
kategoriu Prihlasky
Kliknite na polozku Pod/a datumu
Ocakavany vysledok:
V strednej Casti okna aplikacie fleXtat browser sa zobrazi zostava popisana
v dokumentacii k projektu zo zimného semestra v kapitole 6.4.3
Data zobrazené v zostave su relevantné a zhoduju sa s datami, ktoré by bolo mozné
ziskat inym spésobom (napr. ru¢nym vyhodnotenim prihla3ok)
Vysledok testovania:

Vysledok testovania sa zhoduje s oCakavanym vysledkom.

8.9.4 Vplyv strednej Skoly na uspeSnost’ prijimacej skusky

Uéel testovania:
Otestovanie funkcionality navrhnutej a implementovanej preddefinovanej zostavy
Podmienky:
Musia byt splnené vsetky v3eobecné podmienky pre spustenie a testovanie aplikacie
fleXtat (vid. 8.1)
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PouZivatel musi mat opravnenie na prihlasenie sa do databéazy v roli editora alebo

referenta
Zostava musi byt uloZena v databaze FleXDB
Postup testovania:
Prihlaste sa do aplikacie fleXtat browser
V strome zostav v lavej Casti okna aplikacie fleXtat browser kliknutim rozbalte
kategoriu Uspesnost’
Kliknite na polozku Pod/a strednej Skoly
Ocakavany vysledok:
V strednej Casti okna aplikacie flexXtat browser sa zobrazi zostava popisana
v dokumentacii k projektu v kapitole 6.4.4
Data zobrazené v zostave su relevantné a zhoduju sa s datami, ktoré by bolo mozné
ziskat inym spésobom (napr. ru¢nym vyhodnotenim prihla3ok)
Vysledok testovania:

Vysledok testovania sa zhoduje s oCakavanym vysledkom.

8.9.5 Rozdelenie Studentov na zaklade narodnosti a miesta bydliska

Tato zostava bola rozdelend na dve zostavy. V prvej sa sleduje rozdelenie uchadzacov podla
narodnosti, druha zostava popisuje vztah medzi Gspednostou uchadzaca a krajom, z ktorého
pochadza.
Uéel testovania:
Otestovanie funkcionality navrhnutej a implementovanej preddefinovanej zostavy
Podmienky:
Musia byt splnené vsetky v3eobecné podmienky pre spustenie a testovanie aplikacie
fleXtat (vid. 8.1)
PouZivatel musi mat opravnenie na prihlasenie sa do databéazy v roli editora alebo
referenta
Zostava musi byt uloZena v databaze FleXDB
Postup testovania:
Prihlaste sa do aplikacie fleXtat browser
Pre rozdelenie podla narodnosti
0 V strome zostav v lavej Casti okna aplikacie fleXtat browser kliknutim rozbalte
kategoériu Rozdelenie uchadzacov
o Kliknite na polozku Pod/a narodnosti
Pre vztah medzi Gspesnostou a krajom bydliska
0 V strome zostav v lavej Casti okna aplikacie fleXtat browser kliknutim rozbalte
kategoriu Uspesnost’

o Kliknite na polozku Pod/a kraja
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Ocakavany vysledok:

V strednej Casti okna aplikacie fleXtat browser sa zobrazi zostava popisana
v dokumentécii k projektu v kapitole 6.4.5
Data zobrazené v zostave su relevantné a zhoduju sa s datami, ktoré by bolo mozné
ziskat inym spésobom (napr. ru¢nym vyhodnotenim prihla3ok)

Vysledok testovania:

Vysledok testovania sa zhoduje s oCakavanym vysledkom.

8.9.6 Vplyv sutazi na uspeSnost prijimacej skusky

Uéel testovania:
Otestovanie funkcionality navrhnutej a implementovanej preddefinovanej zostavy
Podmienky:
Musia byt splnené vsetky v3eobecné podmienky pre spustenie a testovanie aplikacie
fleXtat (vid. 8.1)
PouZivatel musi mat opravnenie na prihlasenie sa do databéazy v roli editora alebo
referenta
Zostava musi byt uloZena v databaze FleXDB
Postup testovania:
Prihlaste sa do aplikacie fleXtat browser
V strome zostav v lavej Casti okna aplikacie fleXtat browser kliknutim rozbalte
kategoriu Uspesnost’
Kliknite na polozku Pod/a sttaze
Ocakavany vysledok:
V strednej Casti okna aplikacie flexXtat browser sa zobrazi zostava popisana
v dokumentécii k projektu v kapitole 6.4.6
Data zobrazené v zostave su relevantné a zhoduju sa s datami, ktoré by bolo mozné
ziskat inym spésobom (napr. ru¢nym vyhodnotenim prihlasok)
Vysledok testovania:

Vysledok testovania sa zhoduje s oCakavanym vysledkom.

8.9.7 UspeSnost prihlasenych Studentov v zavislosti od Uspesnosti
maturitnej skusky z uréitého predmetu

Zostava nebola implementovana z dévodu, Ze databaza elektronickej prihlasky neobsahuje

informéacie o vysledku maturitnej ski$ky uchadzaca.
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9 Zaver

Tato kapitola je zaverom druhej cCasti dokumentacie k projektu Systém pre Statistické
vyhodnocovanie elektronickej prihlasky z predmetu Timovy projekt.

Dokument obsahuje opis implemetacie vysledkov prace vlethom semestri
pozostavajuci predovsetkym z opisu implementacie aplikacie Flextat Browser, Flextat Report
pluginu, Uprav do JasperReportu a IReportu, aplikacie fleXPump a databazy. Okrem opisu
implementacnych 3$pecifik jednotlivych casti systému bol zdokumentovany aj postup
vytvarania Specializovanych scriptletov a pridavanie faktov do systému FleXtat. V
predpopslednej kapitole je uvedeny popis akceptacnych testov s postupom a vysledkom alfa
testovania systému FleXtat.

PoCas celého letného semestra tim implementoval vSetky navrhnuté Casti systému.
Vysledkom prace na projekte je komplexny systém na prezentaciu ulozenych dat vo forme
Statistickych vystupov. Spomenuté vystupy su jednoducho manaZovatelné, s moznostou
jednoduchej zmeny niektorych parametrov, okrem toho systém ponuka aj moznost vytvorenia

vlastnych jednoduchych zostav s vyuzitim sprievodcu.
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