ZAPIS O STRETNUTI €. 9

m  Datum stretnutia: 6.12.2004

m Cas:

m  Miesto:

Pritomni:

14:00 - 14:15 + 14:15-15:30
kabinet Ing. Ivana Kapustika + Klub v bloku E

m  Pedagog: Ing. Ivan Kapustik (IK)

»  Clenovia timu:  Martin Pozor (MP), Filip Pucher (FP), Michal
Stipek (MS), Marian Tines (MT), Peter Toth (PT), Dalibor Zahorak
(DZ)

m  Zapisoval: Marian Tines

Téma stretnutia: Upresnenie niektorych zalezitosti ohl'adne prototypu a jeho

odovzdania

Vvhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Id Stav

1 CVS server bol naindtalovany a otestovany. Boli tiez vytvorené konta pre jednotlivych clenov
timu. Je potrebné vytvorit repository a povolit ostatnym pristup na server.

2 Reakcia na posudok bola vytvorend, avSak v nej chybaju este pripomienky ostatnych ¢lenov
timu.

3 Doposial sa podarilo implementovat Struktury obsahujice informacie o rozdeleni ihriska.

4 Boli podrobne prestudované zdrojové kddy hraca a kouca z pohladu zmeny formacii.
Bola otestovana manualna zmena formacii v zdrojovom kode.

5 Z dévodu nedostatku ¢asu bola tato Uloha zruSena (z implementacie prototypu).

6 Podrobne bol nastudovany zdrojovy kod brankara. Do programu boli doplnené pomocné
debug vypisy, aby sa lahSie lokalizovala existujuca chyba v brankarovi.

7 Boli doplnené nami novo navrhnuté komunikaéné spravy do zdrojovych textov.

8 Diplomové projekty venujuce sa problematike robotického futbalu boli presStudované.
Nebol v§ak z nich vytvoreny Ziadny pisomny vystup.

Priebeh stretnutia:

m  KedZe sme mali skor vol'no atiez sa blizi koniec semestra a vedeli
sme, ¢o mame spravit' eSte k timovému projektu, tak sme prisli za

Ing.

Ivanom Kapustikom do kabinetu, s poziadavkou, ¢i si méZeme

spravit’ skratené stretnutie skor.

m  IK néds oboznamil s obsahom prezenticie prototypu pre druhy tim.
Taktiez sme sa snim dohodli predbezne na termine prezentacie
v piatok 17.12.2004. Termin prezenticie sa eSte spresni podla
konzultécie s konkurenénym timom.




m K nas tieZ upozornil na to, Ze treba este vytvorit’ predbezny plan prace
na letny semester.

m  Nasledne sme sa presunuli do Klubu v bloku E, kde sme pokracovali
v stretnuti bez IK.

m Zhodnotili sme stav uloh zpredchadzajuceho stretnutia. Ziadna
z implementa¢nych uloh vzhladom na svoju obtiaznost’ nebola
dokoncena, preto sa ich dokoncenie presunulo do d’alSieho tyzdna.

s MP nas obozndmil s pracou s CVS klientom Igloo vo Visual Studiu
NET 2003. Zhodli sme sa na tom, Ze by bolo vhodné vytvorit’ kratky
popis, ako tohto klienta pouzivat’.

Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Id Uloha Zodpovedny
1 Vytvorit konta na CVS serveri a uviest ho do plnej prevadzky. PT
2 Napisat struény navod k praci s CVS klientom Igloo vo Visual Studio MP
.NET 2003.
3 Vytvorit predbezny plan na letny semester. FP
4 Dokon¢it reakciu na posudok konkurenéného timu na zaklade FP

pripomienok ostatnych &lenov timu.

5 Dokon¢it implementaciu prototypu — rozdelenie ihriska na zony. DZ

6 Dqkonéit’ impJementéciu prototypu — zmena formacii na zaklade MS + PT
prikazov kouca.

7 Dokon¢it implementaciu prototypu — oprava chyby v brankarovi. MT
8 Dokon¢it implementaciu prototypu — nové komunika¢né spravy, ich MP
pouzitie.
9 Napisat’ v bodoch reakcie na posudok timu FC Farmari a poslat ich MS. MT. PT
FP. MP, DZ
10 Napisat’ dokumentaciu ku svojej €asti prototypu. MS. MT. PT
MP, DZ

Poznamky:



