ZAPIS O STRETNUTI C. 8

m  Datum stretnutia: 29.11.2004

n Cas: 15:50 — 18:50
= Miesto: softvérové studio, FIIT STU
Pritomni:
m  Pedagog: Ing. Ivan Kapustik (IK)
n vélenovia timu:  Martin Pozor (MP), Filip Pucher (FP), Michal
Stipek (MS), Marian Tines (MT), Peter Toth (PT), Dalibor Zahorak
(DZ)
m Zapisoval: Michal Stipek

Téma stretnutia: Zhodnotenie dokumenticie a posudku, diskusia k

implementacii

Vvhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Id Uloha Zodpovedny

1 Bol nainstalovany CVS server, avSak kvoli technickym problémom este PT + MP
neboli vytvorené konta pre jednotlivych Elenov timu.

2 Nestihli sme rozobrat vSetky &asti posudku konkurenéného timu. Uloha FP
bude pokracovat’ aj v nasledujucom tyzdni. (v spolupraci

s ostatnymi)

3 DZ zacal implementovat’ €ast’ prototypu — rozdelenie ihriska na zény. Dz

4 PT a MS zadali implementovat &ast prototypu — formacie. PT + MS

5 MS zadal implementovat &ast’ prototypu — prioritizacia freeform sprav. MS

6 MT zacal pracovat na implementacii prototypu — Uprava brankara. MT

7 MP zacal pracovat’ na implementacii prototypu — nové komunikacné MP
spravy.

Priebeh stretnutia:

IK ndm predniesol svoje pripomienky k odovzdanej dokumentacii. Vo
vSeobecnosti bol, az na par drobnych chybiciek, s priebeznou
dokumentaciou spokojny. Medzi nedostatky, ktoré nam IK vytkol patri
najma:

= niektoré gramatické chyby

m  vdokumenticii kriadeniu treba ku komunikacii doplnit
zhodnotenie




m vtakych pripadoch, vktorych je to mozné, treba pouzivat
slovenské vyrazy (napr. flag — zastavka)

= vo vyslednej dokumentécii by sa mal nachadzat’ aj hruby plan na
letny semester

IK ndm poskytol d’alSie informacie k predmetu Timovy projekt. Tieto
informacie sa tykali vyslednej dokumentacie a organizacie predmetu
v letnom semestri. IK ndm zdoraznil, Ze kvoli ladeniu a dodatocnym
upravam bude nutné vysledny produkt v letnom semestri dokoncit
v dostatocnom predstihu. S danym faktom treba pocitat’ uz pri
vytvarani hrubého planu na letny semester.

V suvislosti s predchddzajiucim bodom nam IK zddraznil, Ze mnoho
vlastnosti hra¢a sa da implementovat paralelne, a ze jednotlivé Casti su
medzi sebou prili§ prepojené. Kvoli tomu ndm velké mnoZzstvo Casu
zaberie odladenie hrac¢a andajdenie vhodnej kombindcie rdznych
parametrov.

IK ndm povedal, ze technicki dokumentdciu vratane niektorych
pouZitych nastrojov (ako napr. Doxygen) staci umiestnit’ na CD nosi¢
avtexte na ne pridat’ len odkaz. To sa vsak tyka az odovzdavania
prace v letnom semestri.

V dalSej Casti stretnutia sme rozoberali niektoré ulohy tykajice sa
implementécie:

m  Pri prechode zénami treba zabezpecit, aby sa spravanie hraca
menilo az suritym oneskorenim, ¢im by sme zabezpecili
plynulejsi a efektivnejsi prechod zénami.

m  Treba implementovat dynamickd zmenu hranic zon a postavenia
hracov vo formacii podla stavu na ihrisku. Prirozostaveniach
hracov sta¢i upravovat’ len x-ovi siiradnicu.

m  Pri urovani pozicie treba pri nedostatonom pocte zastaviek
v zornom uhle hraca eliminovat’ efekt ,,skakania“.

m Pri striedani sa serveru posiela len informacia o hracovi, ktorého
chceme vystriedat. Namiesto tohto hraca vyberieme niektorého
z vol'nych hracov.

m  Vyberu heterotypov treba venovat’ velku pozornost, pretoze
niektoré heterotypy sa moézu na danu poziciu hodit’ menej ako
Standardni hraci.

m U brankara je dolezitejSia rychlost’ a zrychlenie ako dosah. Brankar
sa totiz po lopte moze hodit’. Pri vybere brankdra je vyhodnejSie
pouzit’ Standardného hraca a nie heterotyp.



IK nam zapozical dva diplomové projekty venujlice sa problematike
robotického futbalu. Informacie uvedené v tychto materidloch nam
mozu posluzit’ ako inSpiracia pri rieSeni niektorych problémov, ale aj
pri implementacii novych napadov. Stadiom tychto materidlov sme

poverili MT.

Na konci stretnutia sme detailne analyzovali posudok konkuren¢ného
timu. Kazdy ¢len timu sa vyjadril k prislusSnym ¢astiam posudku.

I'Jlohv do nasledujuceho stretnutia:

Id Uloha Zodpovedny
1 Vytvorit konta na CVS serveri a uviest ho do pinej prevadzky. PT
2 Dokoncit reakciu na posudok konkurenéného timu. FP
(v spolupraci
s ostatnymi)
3 Pokracovat v implementacii prototypu — rozdelenie ihriska na zény. Dz
4 Pokragovat v implementacii prototypu — formacie. PT + MS
5 PokraCovat’ v implementéacii prototypu — prioritizacia freeform sprav. M3
6 Pokra¢ovat v implementacii prototypu — Uprava brankara. MT
7 Pokragovat v implementacii prototypu — nové komunikacné spravy. MP
8 Zacat Studovat diplomové projekty venujuce sa problematike MT
robotického futbalu.

Poznamky:




