ZAPIS O STRETNUTI C. 5

m  Datum stretnutia: 8.11.2004

n Cas: 15:50 - 18:50
= Miesto: softvérové studio, FIIT STU
Pritomni:
m  Pedagog: Ing. Ivan Kapustik (IK)
n vélenovia timu:  Martin Pozor (MP), Filip Pucher (FP), Michal
Stipek (MS), Marian Tines (MT), Peter Toth (PT), Dalibor Zahorak
(DZ)
m  Zapisoval: Peter Toth

Téma stretnutia: Dopracovavanie a konzultacie ohladne Specifikicie a

navrhu

Vvhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Id

Stav

Kazdy priSiel na timové stretnutie s napadmi a navrhmi, z ktorych vyplynuli nové tlohy.

Analyza oboch timov sa nachadza v dokumentacii od verzie 12.11.2004.

w

Bola vypracovana analyza timu TsinghuAeolus, ktora je viozena do dokumentacie od verzie
12.11.2004.

DZ si pripravil podklady, ktoré mu budu sluzit k vypracovaniu Specifikacie a navrhu.

MT mal pocas stretnutia vela konstruktivnych napadov ako vylepsit brankara

MS si pripravil podklady, ktoré mu budu sluZit k vypracovaniu Specifikacie navrhu.
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MP si pripravil poznamky ku komunikacii.

Priebeh stretnutia:

Rozoberali sa jednotlivé navrhy ¢lenov timu:

m  DZ rozobral dve metddy urCovania pozicie hraca na ihrisku
a to metddu kruZnic a intervalovi metoddu. Taktiez popisal ako
sa ihrisko rozdeli na jednotlivé zony.

m  MT rozberal moZnosti opravy brankara timu Sklo.
= MS prezentoval navrh aby ofsajdovi pascu riadil brankar.

m DZ aMS navrhli aby sa striedanie hra¢a skoordinovalo s
jeho manazmentom energie.




m  MS navrhol zmenu formécii pocas zapasu a takisto vracanie sa

hrac¢ov do svojich domovskych pozicii.

m  Rozhodli sme sa, Ze ako prototyp budeme okrem iné¢ho implementovat’
dynamické formécie na zaklade rozhodnuti kouca.

m IK nds informoval, Ze hra¢ moze kopat’ loptu l'ubovolnym smerom,
pri¢om sa meni len sila vykopu.

m K zhodnotil stav web prezenticie. Pripomienky sa tykali len sekcie
stavu uloh, ktora by bolo vhodné doplnit’ o informéacie, kedy bola
uloha dokoncend, jej zhodnotenie a kde sa nachadza vystup ulohy.
Bolo by vhodné rozsirit’ sekciu download o produkty, ktoré¢ budeme
vyuzivat’ v naSej d’alSej praci.

I'Jlohv do nasledujuceho stretnutia:

Id Uloha Zodpovedny
1 Vypracuje Specifikaciu vizualnej komunikacie. FP
2 Vypracuje Specifikaciu zvukovej komunikacie. MP
3 Vypracuje Specifikaciu spravania sa hraca s a bez lopty. Dz
4 Vypracuje Specifikaciu brankara a kouca. MT
5 Zanalyzuje moznost rozdelit ihrisko na zény. Dz
6 Vytvori Specifikaciu strategického planovania. MS
7 Navrhne architekturu hraca. MT
8 Navrhne ako spracovavat vizuédlne informacie (typ pohladu, otacanie FP
hracéa a hlavy).
9 Navrhne spdsob komunikacie a typy sprav (pokry, ofsajd, odvolaj MP
ofsajd...).
10 Navrhne taktiku prihravok. Dz
11 Navrhne rozdelenie ihriska na zony a spravanie hracov v kazdej zéne. Dz
12 Navrhne ako urit poziciu hra¢a na ihrisku. Dz
13 Navrhne kouca a brankara. MT
14 Navrhne systém ofsajdovej pasce. MS
15 Navrhne systém striedania hracov. MS
16 Navrhne systém manaZmentu energie hracov. DZ
17 Podrobne zanalyzuje zdrojové kody hraca timu SKLO pre jednoduchsiu PT
orientaciu v nich.
18 Prerobi sekciu stavu uloh na web prezentacii timu. PT

Poznamky:




