ZAPIS O STRETNUTI €. 4

m  Datum stretnutia: 1.11.2004

m Cas:

m  Miesto:

Pritomni:

17:30—-19:00
IRC kanal #vevericky (irc.petrzalka.net)

m  Pedagog:

n vélenovia timu:  Martin Pozor (MP), Filip Pucher (FP), Michal
Stipek (MS), Marian Tines (MT), Peter Toth (PT), Dalibor Zahorak
(DZ)

m  Zapisoval: Marian Tines

Téma stretnutia: Zhodnotenie postupu prac, navrhy na Specifikaciu

Vvhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Id

Stav

Webova prezentacia nasho timu je dokoncend. Doplnia sa do nej len pripadné pripomienky
veduceho.

Pisomny vystup k serveru bol napisany a zahrnuty do vyslednej dokumentacie.

Uloha je spinena. Pisomny vystup bude zahmuty do dokumentécie.

Vystup k analyze timu Stjupid Dox bol dokon¢eny a zahrnuty do zavere¢nej dokumentacie.

a|lbh|lwN

Analyza bola vykonana, pisomny vystup vSak nie je Upine dokonceny. Pisomny vystup sa

Uloha bola spinena (MP). Vystupom je textovy dokument, ktory bude zahrnuty do
dokumenté&cie.

Na internete sa nepodarilo najst stranky timu Tsinghua. PT sa pokusi najst aj iné zdroje. Ak
sa mu ich nepodari ngjst, bude tato uloha zruSena.

Analyza timu BrainStorm bola ukon€ena. Jej pisomny vystup sa stane sucastou zaverecnej
dokumentacie.

Analyza timu UvA Trilearn bola ukonéena. Jej pisomny vystup sa stane stucastou
zavere€nej dokumentacie.

10

drioch dopracovat.

1"

Uloha bola spinena. Pisomny zo zakladného nagrtu $pecifikacie bude pouZity pri vytvarani
celkovej Specifikacie.

12

Uloha bola &iastoéne splnena, pretoZe vzhladom na rozsiahlost zdrojovych textov nebolo
mozné sa zoznamit' s celym kédom. Na zaklade analyzy MT sa rozdelia zdrojové kédy na
Casti a kazdy sa podrobne oboznami s jednou Castou.

13

Uloha bola spinena. Prebehla diskusia, na ktorej sa hodnotili silné a slabé stranky hraca
timu Sklo z optického pohladu.

14

Uloha nebola spinena. Zhodli sme sa, Ze bude vhodnejsie, ked vizualna analyza bude
sucastou celkovej analyzy timu Sklo.

15

Uloha bola spinena. Vysledkom je stbor pre Rational Rose, v ktorom sa nachadza
podrobny diagram tried hra¢a timu Sklo, spolu s popisom zakladnych tried hraca.

16

Uloha je spinena. Vystupom je kratky postup, ako si kazdy z nas moze spustit zapas dvoch
timov.




17

Uloha bola spinena. Z diskusie s ¢lenom timu Sklo vyplynuli niektoré skutoénosti o ich
hracovi, ktoré budu zahrnuté do zaverecnej dokumentacie.

Priebeh stretnutia:

Vtomto tyzdni pripadol na pondelok, kedy mame stretnutie
k timovému projektu, Statny sviatok. Preto sme sa rozhodli spravit’ si
provizome stretnutie na IRC bez tcasti vyucujuceho. Toto stretnutie
nemodze nahradit’ osobné stretnutie, ale sluzilo hlavne na zhodnotenie
prac na zadanych tlohach a navrhnutie d’alSicho smerovania v nasej
praci.

Na zaciatku stretnutia sme vykonali analyzu stavu pridelenych tloh
(vid predchadzajuca tabulka). VicSina uloh bola ukoncend
s pisomnym vystupom, pre zvy$né ulohy sa dopracuje pisomny
vystup, ktory sa stane sti€ast'ou dokumentécie, v najblizsich diioch.

Na zéklade rozhovoru s ¢lenom timu Sklo vyplynula jedna neprijemna
skutocnost’ a to, Ze v ich time st formacia a roly v nej ur€ené napevno
pomocou Cisla hraca. Padol navrh, aby sme do prototypu hrac¢a na
konci tohto semestra zahrnuli moznost' dynamickej zmeny forméacii
atym aj jednotlivych roli hraCov pocas hry na zaklade prikazov
trénera. Nikto zc¢lenov timu nemal proti tomuto navrhu ziadne
namietky, bude potrebné prekonzultovat tito moznost' s veducim
projektu IK.

Opét’ sa otvorila otazka pripadného multithreadového hraca. Na tuto
tému sa rozvirila burlivéa diskusia. Nakoniec sa dospelo k zaveru, Ze aj
ked’ predstavuje multithreadovy hra¢ pravdepodobne jedinti moznost’,
po tom, ¢o dosiahne urCiti komplikovanost' rozhodovanie, eSte
nenastal ¢as kedy by bolo toto rieSenie nevyhnutné. Kvoli
komplikéaciam, ktoré by nastali pri odlad’ovani hraca budeme pouzivat’
len hraca s jednym threadom.

KedZe ma viacero Clenov timu v Skole pisomku anebude mat’ cas
venovat’ vela Casu timovému projektu, rozhodli sme sa, ze sa cez
vikend wuskuto¢ni stretnutiec c¢lenov timu. Na fom sa vytvori
Specifikdcia a zaklad navrhu nésho hraca, ktory sa potom cez tyzden
dokonci do publikovatel'nej podoby.




Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Id Uloha Zodpovedny

1 Na papier sa pripravia napady do Specifikacie. Kazdy z napadov bude vsetci
obsahovat' aj zaklad navrhu, ktory sa potom pripadne rozpracuje.

2 V najblizSich dfioch sa dokon¢i pisomny vystup analyzy timu Derava FP
Kopacka a FC Portugal a po$le sa MP.

3 Dokon¢i sa pisomna analyza timu Tsinghua. V pripade, Ze sa nepodari PT
najst vhodné materidly, bude Uloha zruSena.

4 Zameria sa na analyzu prihravok a ur€ovania pozicii hracov. Dz

5 Zameria sa na pripadné vylepSenie spravania sa brankara, hlavne na MT
rieSenie kriznych prihravok a klu€iek na brankara.

6 Zameria sa na moznosti striedania hracov a dynamickd zmenu formacii MS
pocas hry a tiez na vyuZitie ofsajdovej pasce.

7 Zameria sa na komunikaciu medzi hraémi (resp. kou¢om a hraémi). MP

Poznamky:




