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� Dátum stretnutia: 5. 5. 2005 

� �as:   14.00 – 16.00 

� Miesto:   Softvérové štúdio 

 

Prítomní: 

� Pedagóg:    Ing. Ivan Kapustík (IK) 

� �lenovia tímu:  Martin Pozor (MP), Michal Štípek (MŠ), Marián 
Tínes (MT), Peter Tóth (PT), Dalibor Zahorák (DZ) 

� Zapisoval:  Martin Pozor 

 
Téma stretnutia:  Zhodnotenie postupu prác na implementácii 

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia: 
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1 Úloha pokra�uje aj v �alšom týždni. 

2 Písa� dokumentáciu sa ešte neza�alo. Úloha pokra�uje v �alšom týždni. 

3 Dokon�enie správy pokry sa odkladá na �alší týžde�. 

4 Chyba bola identifikovaná, nie však opravená. 

 

Priebeh stretnutia: 

� Riešili sme problém s predkopávaním. Hrá� vždy predkopáva smerom 
k stredu súperovej bránky (ak nevie rozhodnú� kam má kopnú� loptu). 
Usúdili sme, že je vhodné aby vtedy toto predkopávanie nebolo 
smerované do stredu bránky, ale rovnobežne dopredu. Celkové 
riešenie predkopávania je potrebné ešte upravi� (aj doladením 
rozhodovacích stromov). 

� Diskutovali sme o tom, �i by sa obrancovia mali vysúva� aj za vlastnú 
polovicu ihriska. IK navrhol, aby bolo o tomto rozhodované 
dynamicky. Vä�šinou by síce boli obrancovia na vlastnej polovici, ale 
kou� by mohol pod�a stavu hry rozhodnú� o tom, že aj obrancovia 
do�asne podporia útok. 
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� Hovorili sme o významnom probléme hry nášho tímu. Napriek tomu, 
že v útoku hráme celkom obstojne, náš problém je dosta� sa do toho 
útoku. Vä�šinou sa nám nepodarí prekopnú� loptu na súperovu 
polovicu a tak je naše úto�né snaženie ukon�ené ešte pred tým než sa 
za�ne. Zhodnotili sme, že hlavný problém je v zle stanovenej formácii, 
ke� je príliš ve�ký priestor medzi obrancami a stredopoliarmi. Bude 
potrebné zmeni� túto formáciu. 

� IK nám pripomenul blížiaci sa termín odovzdania systému 
a dokumentácie (16.5.). Zhodli sme sa, že prioritou do budúceho 
týžd�a je venova� sa dokumentácii, ke�že ladenie hrá�a môže 
pokra�ova� aj po jej odovzdaní. IK povedal nieko�ko slov aj 
k prezentácii projektu, ktorá bude spojená s turnajom. Prezentácia by 
mala by� viac technického charakteru ako prezentácia na ŠVO�, mala 
by obsahova� viac ukážok, resp. obrázkov herných situácií. 

Úlohy do nasledujúceho stretnutia: 
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1 Pokra�ova� v ladení hrá�a. MP, PT, MŠ, 
MT, DZ 

2 Napísa� dokumentáciu ku implementácii. MP, PT, MŠ, 
MT, DZ 

 

Poznámky: 


