ZAPIS O STRETNUTI €. 20

= Datum stretnutia: 5.5.2005

s Cas: 14.00 — 16.00
m  Miesto: Softvérové stidio
Pritomni:
m  Pedagég: Ing. Ivan Kapustik (IK)
» Clenovia timu:  Martin Pozor (MP), Michal Stipek (MS), Marién

Tines (MT), Peter Téth (PT), Dalibor Zahordk (DZ)

Zapisoval: Martin Pozor

Téma stretnutia: Zhodnotenie postupu prac na implementacii

Vyhodnotenie iloh z predchadzajiuceho stretnutia:

Id

Stav

Uloha pokraduije aj v dal$om tyzdni.

Pisat dokumentaciu sa este nezagalo. Uloha pokracuje v dalsom tyzdni.

Dokonéenie spravy pokry sa odklada na dalsi tyzderi.

Al N

Chyba bola identifikovana, nie vSak opravena.

Priebeh stretnutia:

Riesili sme problém s predkopavanim. Hra¢ vzdy predkopdva smerom
k stredu stperovej branky (ak nevie rozhodniit’ kam méa kopnut’ loptu).
Usudili sme, Ze je vhodné aby vtedy toto predkopdvanie nebolo
smerované do stredu branky, ale rovnobezne dopredu. Celkové
rieSenie predkopdvania je potrebné eSte upravit (aj doladenim
rozhodovacich stromov).

Diskutovali sme o tom, ¢i by sa obrancovia mali vysivat aj za vlastnu
polovicu ihriska. IK navrhol, aby bolo otomto rozhodované
kou¢ by mohol podla stavu hry rozhodnit’ o tom, Ze aj obrancovia
docasne podporia ttok.




Hovorili sme o vyznamnom probléme hry nisho timu. Napriek tomu,
Ze v utoku hrame celkom obstojne, ndS problém je dostat’ sa do toho
polovicu a tak je naSe utocné snaZenie ukoncené este pred tym neZ sa
zaCne. Zhodnotili sme, Ze hlavny problém je v zle stanovenej formécii,
ked je prili§ velky priestor medzi obrancami a stredopoliarmi. Bude
potrebné zmenit’ tito forméciu.

IK ndm pripomenul bliZiaci sa termin odovzdania systému
a dokumentacie (16.5.). Zhodli sme sa, Ze prioritou do budiceho
tyzdia je venovat sa dokumenticii, kedZe ladenie hrdca mdze
pokracovat’ aj po jej odovzdani. IK povedal niekolko slov aj
k prezentacii projektu, ktord bude spojend s turnajom. Prezentdcia by
mala byt’ viac technického charakteru ako prezenticia na SVOC, mala
by obsahovat’ viac ukdzok, resp. obrazkov hernych situdcii.

leth do nasledujiceho stretnutia:

Id Uloha Zodpovedny

1 Pokra¢ovat v ladeni hraga. MP, PT, MS,
MT, DZ

2 Napisat dokumentaciu ku implementécii. MP, PT, MS,
MT, DZ

Poznamky:




