ZAPIS O STRETNUTI €. 2

m  Datum stretnutia: 18.10.2004

m Cas:

m  Miesto:

Pritomni:

15:50 - 18:50

softvérové stadio

m  Pedagog: Ing. Ivan Kapustik (IK)

n vélenovia timu:  Martin Pozor (MP), Filip Pucher (FP), Michal
Stipek (MS), Marian Tines (MT), Peter Toth (PT), Dalibor Zahorak
(DZ)

m  Zapisoval: Filip Pucher

Téma stretnutia: BlizSie informacie o zadani, analyza predchadzajtcich

timov

Vvhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Id Stav

1 Percentuélny podiel jednotlivych ¢lenov na ponuke a prezentacii sme stanovili nasledovne:
MP: 20%, FP: 16%, MS: 16%, MT: 16%, PT: 16%, DZ: 16%

2 E-mail konferencia bola vytvorena. VSetky e-maily poslané na timak@pandora.cz budu
automaticky rozoslané vSetkym Clenom timu. Zaroveri sme sa dohodli na stretavani on-line
pomocou IRC. On-line stretnutia budu doplhat’ stretnutia v softvérovom $tudiu dané
rozvrhom.

3 Na stretnuti sme si zvolili model riadenia projektu. Vedenim timu je povereny vzdy jeden
¢len timu voleny na jeden tyzden podla rotujuceho kitc¢a. Funkcie spravcu dokumentacie
a www stranky su uz stanovené, dalSie funkcie neboli €lenom timu pridelené.

4 PT zahgjil prace na www prezentacii. Stranka je v rozrobenom stave — este nie je
umiestnena na serveri. PT predlozil 2 farebné verzie stranky.

5 MP vytvoril Sablény dokumentacie pre systém aj pre riadenie projektu aj s predbeznym
nezavaznym navrhom obsahu.

6 MP a MS zanalyzovali fungovanie systému Soccer Server - zatial v8ak bez pisomného
vystupu.

7 DZ zanalyzoval dokumentaciu hraca timu Last United - zatial vS8ak bez pisomného vystupu.

8 MT zanalyzoval dokumentaciu hra¢a timu Stjupit Dox - zatial vSak bez pisomného vystupu.

9 FP zanalyzoval dokumentaciu hraca timu Derava Kopacka — s Ciasto€nym pisomnym
vystupom.

10 MS zanalyzoval dokumentéciu hraéa timu Sklo - zatial' v8ak bez pisomného vystupu.




Priebeh stretnutia:

m  Stretnutie prebiehalo v prijemnej neformalnej atmosfére. Prvej Casti
stretnutia sa zOCastnil aj pedagogicky veduci. Informoval nas
o probléme, ktory treba vyriesit’ a o priebehu prac na timovom projekte
s prihliadnutim na Specifickost témy. V priebehu ostatnej Casti
stretnutia sme skontrolovali a vyhodnotili jednotlivé tlohy
z predchadzajiiceho stretnutia. Clenovia timu oboznamili ostatnych
0 svojej vyskumnej praci.

m  Zhodli sme sa na ndzve timu. Bude sa volat’ Squirrel Squadron.

m  Dohodli sme sa na tom, ze duplicita informacii v dokumentécii a v
splnenych ulohéch nie je problém

m Pocas stretnutia sme sa navzajom informovali o nasStudovanych
rieSitel'skych kolektivoch a o: histdrii RoboCup-u, o tom, ako prebieha
hra, ako sa hraci ucia, ako pdsobi na hracov tzv. kou¢, pouzitie
heterotypov pri formovani hraca. Dozvedeli sme sa, Ze server
reprezentuje telo hraca, klientska aplikacia mozog hraca. Okrem toho:
m  hrac¢ dostava od servera informdcie o svojom fyziologickom stave

m  hra¢i na seba navzajom kri¢ia zvukové informacie (10B), no
spol’ahlivost’ je nizka, krik sa prenasa protokolom UDF

= 100Mbit siet’ pre hru je nutna
m lopta nemd definovant rotaciu
m  hru ovplyvilyje vietor (meni smer lopty o 1st)

m heterotypy hraov dostani oba superiace timy rovnaké pred
zacCiatkom zapasu

m Po analyze jednotlivych predchadzajucich timov sme sa rozhodli, Ze
pri nasej praci budeme vychadzat’ z vysledkov timu SKLO (p6sobil na
FEI STU BA v roku 2003). Navrhujeme rozsirit" schopnosti
futbalového timu o:

m pouzivanie ndhradnika

m  pouzivanie kouca

m pouzivanie trénera

m zlepsit’ strategické plany
m  zlepsit’ ofsajdovu pascu

m  Zhodli sme sa, Ze najblizsi ciel’ nasho projektu s vysokou prioritou je
vytvorenie pozadovanej dokumentacie k zaverecnému kontrolnému
bodu tohto pracovného obdobia (zimny semester 2004/2005).



Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Id Uloha Zodpovedny
1 MP bude vyvijat' tlak na ¢lenov timu ohladom dodrZania terminov MP
odovzdavania dokumentacie.
2 DZ zisti, ako sa umiestriuje web prezentacia na server a oznami to PT. Dz
3 Tim si vyberie jednu z dvoch predloZenych farebnych verzii stranky. vaetci
4 PT bude pokracovat vo vyvoji web prezentacie. Doplni sekciu ulohy PT
a stavy uloh.
5 Stadiom dokumentacie Soccer Server-a sa vietci oboznamia s jeho vsetci
funkcionalitou.
6 Urobit’ struént pisomnu analyzu systému Soccer Server. MP
7 Urobit pisomnu analyzu hraca timu Last United. Dz
8 Urobit pisomnu analyzu hra¢a timu Stjupit Dox. MT
9 Urobit pisomnu analyzu hra¢a timu Derava Kopacka. FP
10 Urobit pisomnu analyzu hraca timu Sklo. MS
11 Prestudovat’ hraca timu Uva Trilearn (aj pisomny vystup). MT
12 Prestudovat’ hraca timu Tsinghua (aj pisomny vystup). PT
13 Prestudovat hra¢a timu BrainStorm (aj pisomny vystup). Dz
14 Vytvorit hruby plan projektu. MS

Poznamky:




