ZAPIS O STRETNUTI €. 18

= Datum stretnutia: 21.4.2005

s Cas: 13:00 — 14:30
m  Miesto: Softvérové studio
Pritomni:

m  Pedagég: -

» Clenovia timu:  Michal Stipek (MS), Maridn Tines (MT), Peter
Téth (PT), Dalibor Zahorak (DZ)

m Zapisoval: Peter T6th

Téma stretnutia: FiniSovanie implementacie, prispevok na Studentsku
vedecku konferenciu

Vyhodnotenie dloh z predchadzajuceho stretnutia:

Id Stav

1 Parser a funkcie v hraovi na zmenu svojej roly boli implementované.

2 Sprava pokry je rozpracovana.

3 Hrag si pamata vzdialenost k lopte v okamihu zakri¢ania spravy pusti.

4 UrCovanie polohy hracov v koucovi na zaklade Statistik polohy superovych hracov je

implementované a funkéné.

5 Tato Ulohu sa podarilo dokongit.
6 InStalacna prirucka bola odovzdana.
7 Prezentacia bola vytvorena a odovzdana Ing. Kapustikovi na pripomienkovanie.

Priebeh stretnutia:

m Na zaciatku stretnutia sme si pripravili materidly na odovzdanie ku
kontrolnému bodu. Kvoli nepritomnosti Ing. Kapustika sa odovzdali
elektronickou formou. TaktieZ sme na pripomienkovanie poslali
pripravené jednotlivé Casti prezenticie na Studentskd konferenciu
konanu na pode FIIT STU.

m  Zhodnotili sme stav pridelenych uloh z minulého stretnutia.

m  Po zhodnoteni tloh sme si stanovili priority dloh pre jednotlivych
Clenov. MT, DZ aPT, ktori sa zic€astnia predndSky ROBOCUP na
Studentskej konferencie sa zamerajii na pripravu prezenticie. PT a MS
zacnu s ladenim hraca a kouca.



m  Rozoberali sme pripravené cCasti prezentdcie. Bolo by vhodné si
pripravit’ kritke ukazky. KedZe sa prezenticie nezicastnia MP a MS,
tak o casti zvukovej komunikicie bude mat predndsku MT
a dynamické formécie odprezentuje PT.

m  Vdiskusii ohl'adom formdcii sme navrhli, Ze je vhodné vytvorit’ pre
problémy s obmedzenou dizkou freeform spravy na 128B novy typ pre
posielanie informécie ohl'adom uplne novej zadefinovanej formécie.
V takomto pripade nie je potrebné prendsat’ informaciu o poradovom
Cisle hracovi.

(]lohv do nasledujiceho stretnutia:

Id Uloha Zodpovedny

1 Dokoncenie finlnej verzie prezentacie na Studentskd konferenciu. Dz, PT, MT

2 Uprava rozhodovacich stromov a ladenie hraga. Dz

3 Uprava rozhodovacich stromov hraca. MP

4 Ladenie a nastavenie podmienok algoritmov a rozhodovacich stromov PT, MS
v ohladom forma&cii.

5 Vytvorenie dalSej freeform spravy na uréenie novej kompletnej formécie. PT

Priloha: Ulohy suvisiace s formaciami:

Id Uloha Zodpovedny

1 Zmena reprezentacie formacii v jadre hraca 100%

2 Vytvorenie predvolenych formécii v novej reprezentacii 100%

3 Uprava volani metéd stvisiacich s formaciami v pvodnom kéde 100%

4 Implementéacia dynamického posunutia hraéov s ohfadom na polohu 100%
lopty

5 Vytvorenie rozhodovacieho stromu, na zaklade ktorého bude kou¢ 100%
dynamicky menit formécie pocas zapasu

6 V koucovi implementovat posielanie spravy o novych absolutnych 100%
polohach hracov

7 Uprava zmeny heterotypov na zaciatku zapasu 0%

8 Otestovat rézne polohy hracov vo formacii (najma posun po osi X) 100%

Poznamky:




