ZAPIS O STRETNUTI €. 12

= Datum stretnutia: 3.3.2005

n Cas: 13:00 — 16:00
m  Miesto: softvérové Studio
Pritomni:
m  Pedagég: -
» Clenoviatimu:  Martin Pozor (MP), Michal Stipek (MS), Marién
Tines (MT), Peter T6th (PT), Dalibor Zahordk (DZ)
m Zapisoval: Michal Stipek

Téma stretnutia: Diskusia ohl'adom priebehu implementécie.

Vyhodnotenie iloh z predchadzajuceho stretnutia:

Id

Stav

1

MT pokracuje v implementécii kouca. Zameral sa najma na implementéciu triedy pre zber
Statistickych informécii o polohach hracov. V tejto stvislosti uz implementoval rozdelenie
ihriska a ukladanie informacii do suboru.

Prace na implementacii formacii pokracuju. Vyskytlo sa niekolko problémov v stvislosti
s komplikovanostou kédu a s nutnostou prerobit’ implementéciu formécii hlboko v jadre
hraca.

VSetky netrojuholnikové zény boli implementované. Zacali prace na implementéacii aj
trojuholnikovych zén.

Zacali sa prace na implementacii spravy ,pusti“. Vyskytli sa drobné problémy kvéli chybam
v pévodnom zdrojovom kéde timu Sklo.

Webova prezentacia bola aktualizovana.

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku stretnutia sme zhodnotili stav predchadzajucich tloh
arozoberali stav implementacie.

V priebehu tyzdila ndm kvOli zlyhaniu hardwarového vybavenia
odiSiel CVS server. Dohodli sme sa, Ze docasne bude kazdy ¢len timu
pracovat’ so zdrojovymi kédmi, ktoré ma uloZené lokdlne. Pokial’ by sa
problém nepodarilo vyrieSit' vo vyhovujicom c¢ase, vytvori MT novy
CVS server. Vypadok CVS servera ndm, sohladom na zloZitost’
zmien  vzdrojovych  kdédoch, modZe  spdsobit’  problémy
s implementaciou, nakol’ko by spdjanie zdrojovych kédov zapri€inilo
zbyto¢nu Casovu stratu a hlavne vel'a komplikdcii.

V d’alSej Casti stretnutia sme diskutovali o sposobe vyuzitia ziskanych
Statistickych informécii o rozmiestneni hracov na ihrisku. MT navrhol




vytvorenie algoritmu, ktory bude hl'adat’” optimdlne cesty. Zhodnotili
sme, Ze vytvorit’ takyto algoritmus je relativne naro¢né, preto sa jeho
vymyslaniu a implementdcii budeme venovat v neskorSich fazach

projektu.

Dospeli sme k ndzoru, Ze pri hl'adani optimdlnych ciest nie je nutné

menit’ formaciu, iba chovanie hra¢ov v ramci formacie.

Na stretnuti sme dokoncili podrobny plan prac na letny semester.

Na konci stretnutia sme si pridelili dlohy do nasledujticeho tyZdna.

leth do nasledujiceho stretnutia:

Id Uloha Zodpovedny

1 Pokracovanie v implementacii kouc¢a — vytvorenie vizualizacie MT
Statistickych informécii o polohach hracov.

2 Pokracovanie v implementécii formécii — zmena reprezentacie formacii MS, PT
v hracovi.

3 Pokracovanie v implementécii rozdelenia ihriska — vytvorenie Dz
trojuholnikovych zon.

4 Pokracovanie v implementacii zvukovej komunikacie — dokoncéenie MP
spravy ,pusti‘.

5 Vyriesit problémy s CVS serverom, pripadne vytvorit novy server. PT, MT




