ZAPIS O STRETNUTI €. 11

= Datum stretnutia: 24.2.2005

n Cas: 13:00 — 16:00
m  Miesto: softvérové Stidio
Pritomni:
m  Pedagég: -
» Clenovia timu:  Michal Stipek (MS), Maridn Tines (MT), Peter
Té6th (PT), Dalibor Zahorak (DZ)
m  Zapisoval: Peter T6th

Téma stretnutia: Zacatie prac na implementacii

Vyhodnotenie iloh z predchadzajuceho stretnutia:

Id

Stav

Tato Uloha nie je Uplne dokoncend. Treba plan Specifikovat’ na presné Glohy

Zopakoval sa navrh a pripravila sa implementacia formacii.

Zopakoval sa navrh a pripravila sa implementacia kouca.

Zopakoval sa navrh a pripravila sa implementacia rozdelenia ihriska na zény.

Zopakoval sa navrh a pripravila sa implementacia zvukovej komunikécie.
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Tento problém sme sa po diskusii rozhodli v nasom hracovi implementovat.

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku stretnutia sme zhodnotili stav predchadzajucich tloh.
MT nés informoval, Ze vytvoril triedu pre trénera, ktord zbiera
Statistické udaje o rozmiestneni vSetkych hracov (aj naSich aj

stperovych) v priestore.

Diskutovali sme detaily implementicie a spolo¢nej synchronizicie
¢lenov timu pri implementécii.

Diskutovali sme spdsoby implementdcie. Zmeny spravania sa hraca
podla zén. Navrhli sme 2 alternativy:

= vytvorenie zékladnej kostry algoritmu a vyuZit’ virtudlne funkcie

m takzvany ,.huge switch®, ktory by predstavoval stromovu Struktiru




leth do nasledujiceho stretnutia:

Id Uloha Zodpovedny
1 Pokracovanie v implementécii kouca. MT
2 Zadat implementovat formécie. MS, PT
3 Dokonéenie a otestovanie rozdelenia ihriska na zoény Dz
4 Zacat pracovat na implementécii zvukovej komunikacie MP
5 Aktualizovat' web prezentaciu timu. PT




