ZAPIS O STRETNUTI €. 10

= Datum stretnutia: 17.2.2005

n Cas: 13:00 — 16:00
m  Miesto: softvérové Stidio
Pritomni:
m  Pedagég: Ing. Ivan Kapustik (IK)
» Clenoviatimu:  Martin Pozor (MP), Michal Stipek (MS), Marién

Tines (MT), Peter T6th (PT), Dalibor Zahordk (DZ)
Zapisoval: Martin Pozor

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie lenov timu a Ing. Kapustika v letnom
semestri

Vyhodnotenie dloh z predchadzajuceho stretnutia:

Id

Stav

CVS server je plne funkény, ¢lenovia timu st oboznameni s jeho pouzivanim. Bol
odskuSany pri pracach na prototype.

Struény navod k pouzivaniu systému CVS bol napisany a je zahrnuty do dokumentéacie
o riadeni (priloha G).

Predbezny plan na letny semester bol napisany.

Dokoncéené v minulom semestri.

Dokoncéené v minulom semestri.

Dokonc¢ené v minulom semestri.

Dokonc¢ené v minulom semestri.

Dokoncéené v minulom semestri.
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Dokonc¢ené v minulom semestri.

Priebeh stretnutia:

Riesili sme situdciu, ktord vznikla odchodom Filipa Puchera z timu.
DalSie prace na projekte budi musiet’ byt rozdelované s ohl'adom na
tito skutocnost’.

Diskutovali sme o ¢asovych ohranieniach, ktoré musime v letnom
semestri splnit. Produkt musi byt dokonceny do 21.4., kedy sa
odovzdava spolu s dokumentaciou. V dnoch 26. a 27.5. sa bude konat’
sitaz Robocup pravdepodobne spojend s prezenticiou vysledkov
projektu — do tohto terminu je nutné ukoncit' posledné ladenie,
testovanie, resp. dorobit’ eventudlne findlne tGpravy.




Co najskor je potrebné vytvorit’ podrobny plan na letny semester, ktory
by mal byt prilohou najbliZSieho zdpisu o stretnuti. Ulohy maji byt o
najpresnejsie stanovené pre kazdého c¢lena timu, stanovené terminy je
nanajvys vhodné dodrziavat’.

IK ndm pripomenul, Ze vzhladom na Specifikd ndSho projektu je
dolezit¢ nechat’ si dostatok cCasu na testovanie a odladenie
naimplementovanych zmien v hracovi.

Venovali sme sa problematike ofsajdovej pasce. Analyzovali sme
nakol’ko sa jej budeme venovat vimplementicii, s ohl'adom na jej
predpokladant pouzitelnost’ a potrebnost’ vo findlnom hracovi.

MT navrhol vytvorit’ podporny softvér pre Statistické vyhodnotenie pre
sledovanie pozicii hracov na ihrisku podl'a vzoru konkuren¢ného timu.
Tuto mySlienku sme nezavrhli, zhodnotili sme vSak, Ze mozno nebude
na jej tvorbu dostatok Casu a Ze tvorba tejto aplikdcie nie je prioritnd
uloha.

IK nds upovedomil, Ze mozno bude od nds vyZadovand pomoc inym
timom v stt’azi Robocup v rdmci predmetu Umeld Inteligencia. Zhodli
sme sa, Ze sa radi podelime so svojimi znalostami a skiisenost’ami
v tejto oblasti.

IK nés vyzval, aby sme sa pri prezentdcii findlneho produktu viacej
zapdjali do reakcii na prezentaciu konkurencného timu. V tejto oblasti
bola prezenticia ndSho prototypu ohodnotend ako slabsia.

leth do nasledujiceho stretnutia:

Id Uloha Zodpovedny

1 Vytvorit podrobny plan na letny semester. vSetci

2 Zopakovat si navrh, pripravit' si a naplanovat' si implementaciu — MS, PT
formécie.

3 Zopakovat si navrh, pripravit' si a naplanovat' si implementéciu — koug. MT, DZ

4 Zopakovat si navrh, pripravit' si a naplanovat' si implementaciu — Dz
rozdelenie ihriska na zény.

5 Zopakovat si navrh, pripravit' si a naplanovat si implementéciu — MP
zvukova komunikacia.

6 PreStudovat' vyhodnotenie ofsajdu serverom a rozhodnut sa, do akej vSetci
miery implementujeme ofsajdovu pascu.




