ZAPIS O STRETNUTI C. 1

m  Datum stretnutia: 11.10.2004

m Cas: 14:45 - 15:05
m  Miesto: BC-150, FIIT STU
Pritomni:

m  Pedagog: Ing. Ivan Kapustik (IK)

vélenovia timu:  Martin Pozor (MP), Filip Pucher (FP), Michal
Stipek (MS), Marian Tines (MT), Peter Toth (PT), Dalibor Zahorak
(DZ)

Zapisoval: Filip Pucher, Marian Tines, Martin Pozor

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, oboznamenie sa so zadanim

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia: (ziadne ulohy)

Priebeh stretnutia:

V ramci konzultacie s IK sme sa oboznamili so zadanim projektu a
zakladnymi poziadavkami.

oli sme upozorneni na to, Ze projekt je ¢asovo naro¢ny a v pripade
Bol to, kt d
potreby je vhodné stretdvat’ sa navzajom navyse mimo c¢as urceny
rozvrhom.

IK nés vyzval, aby sme si rozdelili tlohy na projekte. Dolezité je urcit’
vediceho timu a osobu, ktora sa bude starat’ o dokumentaciu. Za
vytvaranie, zluCovanie, Udrzbu, udrziavanie jednotnej formy a tlac
dokumentécie sa predbezne stdva zodpovednym MP. Vytvorenie www
prezentacie timu ma na starosti PT.

IK zdoraznil, ze je dolezit¢ dohodnut' sa na forme elektronicke;j
komunikécie, padol navrh na zaloZenie e-mailovej konferencie.



Ulohy do nasledujiiceho stretnutia:

Id Uloha Zodpovedny
1 Dohodnut’ sa na percentualnom podiele prace jednotlivych Elenov timu vsetci
na ponuke a prezentacii.
2 Vytvorit e-mailovu konferenciu. MP
3 Stanovit funkcie, hlavne vediceho timu. vSetci
4 Zacat prace na www prezentacii timu. PT
5 Vytvorit Sablény jednotlivych Casti dokumentacie a zapisov o stretnuti. MP
6 Z dokumentacie RoboCup Soccer Server-a zistit zakladné principy MP
fungovania systému.
7 Prestudovat’ hréca timu L.A.S.T. United. Dz
8 Prestudovat hra¢a timu Stjupit Dox. MT
9 PreStudovat hraca timu Derava Kopacka. FP
10 PreStudovat’ hraca timu Sklo. MS

Poznamky:




