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Tento dokument obsahuje poziadavky na hardware a software, ktoré
treba splnit’, aby bolo mozné spustit’ simuldciu futbalového zdpasu s hracom
timu Squirrel Squadron.

Je vilom d’alej popisany postup, ktory je treba dodrzat’ pri inStaldcii,
spustani a taktiez pri korektnom ukon¢ovani simuldcie futbalového zapasu.

V zavere dokumentu su zhrnuté moznosti a spdsob konfiguricie
futbalového servera atiez parametre pri spistani hraca timu Squirrel
Squadron.




2 INSTALACNA A POUZIVATELSKA PRIRUCKA

2.1 Poziadavky na hardware

Jednotlivi hra¢i vtime, server a monitor predstavuji samostatné
procesy, ktoré medzi sebou komunikuji pomocou pocitacove;j siete.

Samotné ndroky na beh jedného hraca su pomerne nizke. Vzhl'adom
na pouZzivatel'skd jednoduchost’ prace s hra¢mi je ich mozné spustit’ na jednom
pocitaci. Na plynuld simuldciu celého timu hria¢ov na jednom pocitaci je
vhodné pouZit’ pocita¢ s procesorom minimdlne 1 GHz s 256 MB RAM.

Naroky na pouZity server amonitor si zanedbatelné atieto dve
aplikdcie mézu byt pohodlne spustané na tom istom pocitaci, kde su spusteni
aj hraci.

2.2 Poziadavky na software

Existuju verzie servera aj monitora, ktoré je mozné spustit pod
opera¢nym systémom Windows aj Linux.

Nasho futbalového hrac¢a sme vyvijali v operacnom systéme Windows
XP ajeho beh sme taktiez otestovali na Windows 2000. Zdrojové kédy hraca
by mali ist' tieZ bez problémov skompilovat’ v operacnom systéme Linux,
pripadne inych Unixovych systémoch, av§ak za 100% prenositelnost’ hraca
nerucime.

Pre spustenie futbalového hrdca na platforme Windows je potrebné
mat’ nasledujice aplikdcie:
m  Futbalového hrac¢a timu Squirrel Squadron (SquirrelSquadron.zip)
m  Futbalovy server (rcssserver-win-9.4.5.2ip)
m  Futbalovy monitor ("'ubovolny s monitorov v sibore monitors.zip)

Obsah suborov SquirrelSquadron.zip, rcssserver-win-9.4.5.zip  a
monitors.zip je treba dekomprimovat’ do samostatnych adresdrov. Je treba
dodrzat’ Struktdru adresarov v sibore SquirrelSquadron.zip. Inak sa mdZe stat,
7e sa nepodari simuldciu spravne spustit’.




2.3 Spustenie simulacie

postup:

POZNAMEKA:

1)

2)
3)

4)

5)

6)

Pri spustani simuldcie futbalového zdpasu je treba dodrzat’ nasledujuici

Upravit’ konfiguracné subory futbalového servera a hrdcov tak, aby
vyhovovali naSim poziadavkam (pozri kap. 2.5 Nastavenie parametrov
simulacie).

Spustit’ futbalovy server (stbor rcssserver.exe).
Spustit’ futbalovy monitor.

Kliknit' vo futbalovom monitore na polozku v menu (pripadne na
ikonu v néstrojovej liste) Connect (pripojit’ sa).

V zobrazenom dialégovom okne je treba vyplnit’ IP adresu pocitaca,
na ktorom je spusteny futbalovy server a stlacit’ tlacidlo OK.

Teraz je mozné pripojit’ hra¢ov (resp. kouca) oboch stperiacich timov.

Pri pripdjani samostatne jednotlivych hracov kouca si je treba dat’ pozor
na to, Ze kouc sa nesmie na futbalovy server pripojit’ ako prvy zo svojho
timu.

7)

8)

Pre pripojenie vSetkych hra¢ov timu Squirrel Squadron staci spustit’
stbor start.bat. Po jeho spusteni sa pripoja na definovany futbalovy
server postupne najskor brankdr, nésledne kou¢ anakoniec vsSetci
zvySni hréci.

Po pripojeni sa vSetkych hriov oboch timov je mozné spustit’
simuldciu  futbalového zdpasu pomocou futbalového monitora
kliknutim na polozku menu (resp. ikonu v néstrojovej liste) Kick Off

(vykop).

POZNAMKA: Druhy polgas prebichajiceho zépasu je taktieZ nutné spustit’ pomocou
Kick Off.




2.4 Ukoncenie simulacie

Pre korektné ukoncenie prebiehajicej simuldcie je treba vykonat
nasledujuci postup:

1) Ukoncit’ kou€a a vSetkych futbalovych hra¢ov oboch timov.
2) Ukonc¢it’ monitor pripojeny na server.

3) Ukoncit futbalovy server pomocou kldvesovej kombindcie CTRL + C.

2.5 Nastavenie parametrov simulacie

2.5.1 Nastavenie futbalového servera

Po prvom spusteni futbalového servera (subor rcssserver.exe) sa
vytvori v domovskom adresdri pouZivatela, ktory server spustil, adresir
.ressserver, ktory obsahuje dva subory: player.conf a server.conf. Pomocou
tychto dvoch sdborov je moZzné nastavovat’ rdzne parametre simuldcie na
serveri. Prvy z tychto dvoch stborov obsahuje nastavenia parametrov hraca
ajeho modifikdcia je v podstate nezaujimava. V druhom je moZzné menit
parametre prostredia, ako aj pravidld (ako napr. diZka pol¢asov, pocet
prediZeni, pouzitie penaltovych kopov). Naj¢astejSie nastavované parametre
v subore server.conf su zhrnuté v tabul’ke 2-1.

Nazov premennej Popis
server::half_time Doba trvania jedného polcasu simulacie
server::nr_normal_halfs Pocet normélnych pol¢asov simulacie
server::nr_extra_halfs Pocet extra pol¢asov v pripade, Ze je vysledok hry nerozhodny

server::penalty_shoot_outs | Urcuje, ¢isa v pripade, Ze hra skoncila nerozhodne, budu
kopat penalty

server: :coach_port Port offline kouca (trénera), cez ktory komunikuje so serverom
server::olcoach_port Port online kouca, cez ktory komunikuje so serverom
server: :port Port na ktorom komunikuje server s hraémi

2-1 Najcastejsie menené parametre servera




2.5.2 Nastavenie parametrov komunikacie hraca

Pre nastavenie parametrov hraca pri jeho spustani je treba editovat’
stibor start.bat. V tomto stbore sa nachddzaji nastavenia hodndt adries
a portov, na ktoré sa budu jednotlivi hra¢i a kou¢ pripdjat’. Popis jednotlivych
parametrov sa nachidza v tabulke 2-2.

Nazov premennej Prednastavena Popis
hodnota
RCSS_HOST localhost Adresa futbalového servera
RCSS_PORT 6000 Port, na ktory sa pripajaju hraci na server
RCSS_CPORT 6001 Port, na ktory sa pripaja offline kou¢ (tréner) na server
RCSS_OPORT 6002 Port, na ktory sa pripaja online kou¢ na server

2-2 Nastavenie parametrov komunikécie hraca




