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Tento dokument je dokumentéciou k projektu, na ktorom pracuje tim
Studentov v ramci predmetu Timovy projekt z pohl'adu riadenia.

Po predstaveni ¢lenov timu nasleduje plan projektu, role (funkcie),
ulohy clenov timu a autorstvo jednotlivych Casti dokumentacie k systému.
Nechyba popis sposobu komunikécie ¢lenov timu a zhodnotenie samotnej
komunikacie.

V prilohé4ch st dokumenty, ktoré suvisia s riadenim projektu: ponuka
na rieSenie projektu, zdpisnice zo stretnuti timu, posudky Cciastkovych
vysledkov préc, preberacie protokoly, pravidld pre pisanie zdrojovych kédov
andvod na pouZzivanie systému pre spravu zdrojového kodu.



2 RIESITELSKY TiMm

Bc. Martin Pozor (MP): Pocas rieSenia Studijnych a mimoskolskych
projektov ziskal praktické skusenosti s ndvrhom a realizaciou internetovych
aplikécii, konkrétne s rieSenim aplikacnej (PHP), databdzovej (MySQL) a
scasti prezentatnej (XHTML) vrstvy. Ovlada taktiez vyvoj aplikdcii pre
platformu MS Windows (MFC). V sicasnosti sa intenzivne zaobera
technolégiou .NET (jazyk C#) a COM+, ktoré vyuZiva na programovanie
strednej (aplikacnej) vrstvy rozsiahlych informacnych systémov. V ramci
ro¢nikového projektu ziskal aj znalosti z programovania 3D grafiky
(OpenGL).

Be. Filip Pucher (FP): Ma praktické skudsenosti s vyvojom
softvérovych systémov v komerénom aj akademickom prostredi. Riesil
projekty vyuZitim principov, metéd a technik softvérového inZinierstva
samostatne aj v time. Ovlada jazyky C/C++, Perl, SQL, Java a iné.

Bc. Michal Stipek (MS): Pri rieeni roznych projektov ziskal znatné
skisenosti s vyvojom internetovych aplikdcii napisanych v skriptovacom
jazyku PHP s pouzitim databazy MySQL. Ovlada Standardy XHTML 1.1 a
XML. Dalej ovlada programovaci jazyk C/C++, v ktorom vyvijal aplikicie
pod operatnym systtmom MS Windows (najmda MFC). Pri rieSeni
zaverecného projektu ziskal aj praktické skusenosti s programovacim jazykom
C#. V stcasnosti sa Specializuje na bezpecnost’ v pocitacovych sietach a je aj
drzitel'om certifikdtu CISCO CCNA.

Bc. Marian Tines (MT): Ma rozsiahle skidsenosti s programovanim v
jazykoch C/C++, C#, Java. Zaoberd sa hlavne programovanim pod MS
Windows v MS Visual Studio pomocou MFC a Win32 API. Momentélne sa
zaoberd technologiami pod .NET, hlavhe XML, ADO.NET a Windows
Forms. TaktieZ sa zaoberd vyvojom aplikacii pracujicich nad databdzami (MS
SQL a MySQL).

Be. Peter Téth (PT): Pocas rieSenia rdznych projektov ziskal
praktické skudsenosti s vyvojom databazovych aplikacii (MySQL a PHP). Ma
skusenosti s tvorbou aplikécii pre OS Windows (MFC). M4 bohaté skusenosti
s tvorbou webovych stranok (XHTML, CSS2). V sucasnosti pracuje ako
administrator viacerych pocitacovych sieti zaloZzenych na serveroch Linux.

Bce. Dalibor Zahorak (DZ): Ziskal praktické skisenosti s vyvojom
rozsiahlych aplikdcii zameranych na testovanie sietovych konfigurdcii v
jazykoch C/C++. M4 vedomosti z MFC a v sti€asnosti sa venuje prehlbovaniu
svojich znalosti technol6gie .NET. Na vybornej trovni ovldda jazyk PHP a ma
skisenosti s nivrhom webového dizajnu. Zaoberal sa vyvojom databdzovych
aplikdcii v prostredi MySQL a pouZivatel'skych rozhrani pre tieto aplikécie.
Ma vedomosti z konfigurécie servera Apache a ovldda zaklady programovania
v systémoch Linux/Unix.



3 PLAN PROJEKTU

3.1 Plan na zimny semester

V tabulke 3.1 sa nachddza hruby plan projektu pre zimny semester
2004. Plan bol vypracovany v 5. tyZdni semestra po konzulticidch a
pripomienkach vsetkych ¢lenov timu. Pri tvorbe planu sme vychéadzali najma z
harmonogramu pre predmet Timovy projekt.



Tyzden

Datum

Naplanovana ¢€innost’

11.10. - 17.10.2004

Oboznamenie sa so zadanim.
Analyza domécich timov.

Analyza servera.

Zaciatok prac na WWW stranke.
Vytvorenie Sablon pre dokumentaciu.

18.10 .- 24.10.2004

Analyza domécich timov — dokoncenie.

Analyza servera — dokoncenie.

Analyza svetovych timov

Urcenie timu, v ktorého praci budeme pokracovat'.
Analyza moznych vylep$eni predchéadzajuceho timu.
Vytvorenie hrubého planu prac v zimnom semestri.
Prace na WWW stranke — pokracovanie.

25.10.—
31.10.2004

Analyza svetovych timov — dokoncenie.
Testovanie hraca predchadzajiceho timu.
Testovanie servera.

Analyza moznych vylepSeni predchadzajuceho hraca —
tvorba Specifikécie.

Tvorba $pecifikacie.
Tvorba dokumentécie.
Prace na WWW stranke — dokoncenie.

1.11.-7.11.2004

Tvorba Specifikacie — dokoncenie.
Tvorba hrubého navrhu.
Finaliz&cia prvej verzie dokumentacie.

8.11.- 14.11.2004

Tvorba hrubého navrhu — dokoncenie.

Finalizacia dokumentécie k analyze, Specifikacii a hrubému
navrhu.

Pripomienkovanie a kontrola dokumentécie.

Odovzdanie dokumentécie k analyze, Specifikiciia hrubému
névrhu.

15.11. -
21.11.2004

Vypracovanie a odovzdanie posudku k dokumentécii
konkurenéného timu.

Vytvorenie pravidiel pre pisanie zdrojového kédu.
Rozdelenie prac na prototype.

22.11. -
28.11.2004

Dopracovanie zistenych nedostatkov.
Navrh prototypu.
Implementécia prototypu.

29.11.-5.12.2004

Implementécia prototypu.
Testovanie a ladenie prototypu.
Tvorba dokumentécie k prototypu.

6.12.—12.12.2004

Implementécia prototypu — dokoncenie.
Testovanie a ladenie prototypu.

Finalizacia dokumentécie k prototypu.
Pripomienkovanie a kontrola dokumentécie.
Odovzdanie prototypu spolu s dokumentaciou.
Tvorba prezentécie k prototypu.
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3.2 Plan na letny semester

Tyzdei

Datum

Naplanovana ¢€innost’

14.2.-20.2.2005

Podrobny néavrh implementécie.
Podrobny névrh modulov.
Podrobny navrh testovania.

21.2.—-27.2..2005

Podrobny navrh implementacie.
Podrobny navrh modulov.
Podrobny navrh testovania.

28.2.—6.3..2005

Implementacia modulov.

7.3.-13.3..2005

Implementacia modulov.
Testovanie modulov.

14.3.-20.3. .2005

Implementacia modulov.
Testovanie modulov.

21.3.-27.3..2005

Implementacia modulov.
Testovanie modulov.

28.3.—3.4..2005

Implementacia modulov.
Testovanie modulov.

4.4.—10.4..2005

Implementacia modulov.
Testovanie modulov.

11.4.-17.4. .2005

Implementacia modulov.
Testovanie modulov.
Integracia.

Integracné testovanie.
Tvorba dokumentécie.

18.4.—24.4. 2005

Integracia.
Integracné testovanie.
Tvorba dokumentécie.

25.4.—1.5..2005

Integracné testovanie.
Tvorba dokumentécie.
Akceptacné testovanie (pripravné zapasy).

2.5.-8.5..2005

Akceptacné testovanie (pripravné zapasy).
Integracia dokumentacie.

9.5.-15.5..2005

Akceptacné testovanie (verejné zapasy).
Odovzdanie produktu a dokumentacie.
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4 ROZDELENIE ULOH

4.1 Role ¢lenov timu

Bc. Martin Pozor
m zodpovedny za vytvédranie, zluCovanie, udrzbu, udrZiavanie jednotne;j
formy a tla¢ dokumentacie
m  vyvojar (implementicia a testovanie systému)
Bec. Filip Pucher

m  ndvrhar
m  vyvojar (implementdcia a testovanie systému)

Bc. Michal Stipek

m  ndvrhir
m  vyvojar (implementicia a testovanie systému)

Be. Marian Tines

m  zodpovedny za usmernovanie a koordindciu ¢lenov timu

m  analytik
m navrhar
Be. Peter Toth

m zodpovedny za vytvorenie a udrzbu www prezentacie timu
m  vyvojar (implementdcia a testovanie systému)

m spravca zdrojového kodu

Be. Dalibor Zahorak
m analytik
m navrhar



Squirrel Squadron — RoboCup : nové stratégie ROZDELENIE ULOH

4.2 Dlhodobé ulohy

Dlhodobé tlohy sd zhrnuté v nasledovnej tabul’ke:

Zaciatok Predpokl. Ukonéenie Uloha Zodpovedny Stav
ukoncenie
11.10.2004 | 30.10.2004 1.11.2004 Vytvorit www prezentéciu timu. PT OK
11.10.2004 | 20.10.2004 18.10.2004 Vytvorit Sablény pre MP OK
dokument&ciu.
18.10.2004 | 30.10.2004 5.11.2004 Analyza SoccerServera. vsetci OK
11.10.2004 | 25.10.2004 8.11.2004 Analyza predchadzajicich timov. vsetci OK
1.11.2004 11.11.2004 11.11.2004 Vytvorenie Specifikacie vsetci OK
poziadaviek.
1.11.2004 11.11.2004 11.11.2004 Vytvorenie hrubého navrhu. vsetci OK
1.3.2005 1.5.2005 13.5.2005 Implementacia formacii. MS, PT OK
1.3.2005 1.5.2005 13.5.2005 Implementécia zvukovej MP, MT OK
komunikacie.
1.3.2005 1.5.2005 13.5.2005 Implementécia zbierania Statistik. MT OK
1.3.2005 1.5.2005 13.5.2005 Implementécia rozdelenia ihriska Dz OK
na zény.
1.5.2005 15.5.2005 15.5.2005 Vytvorenie zavere¢nej vsetci OK
dokument&cie.
1.5.2005 15.5.2005 15.5.2005 Ladenie hraca. vsetci OK

4-1 DIhodobé ulohy

4.3 Kratkodobé ulohy

Ulohy st uréované aj vyhodnotené priebeZne v zdznamoch o stretnuti.
Pozri Prilohu B.




4.4 Autorstvo casti dokumentacie

Nasleduje zoznam ¢asti dokumentécie spolu s autormi, ktori dand cast’
vytvérali.
= Uvod — Martin Pozor
m  Analyza (RoboCup SoccerServer) — Martin Pozor
m  Analyza (L.A.S.T. United) — Dalibor Zahorak
m  Analyza (Stjupit Dox) — Maridn Tines
m  Analyza (Deravd Kopacka) — Filip Pucher
= Analyza (Sklo) — Michal Stipek
= Analyza (BrainStormers) — Dalibor Zahordk
m  Analyza (TsinghuAleolus) — Peter T6th
m  Analyza (FC Portugal) — Filip Pucher
m  Analyza (UvA Trilearn) — Maridn Tines
»  Zhodnotenie analyzy — Michal Stipek
m  Specifikicia (zvukova komunikdcia hra¢ov) — Martin Pozor
»  Specifikdcia (vizudlna informacia) — Filip Pucher
m  Specifikicia (brankdr) — Maridn Tines
m  Specifikicia (kou¢) — Maridn Tines
m  Specifikicia (ofsajdové pasca) — Michal Stipek
m  Specifikécia (strategické planovanie) — Michal Stipek
»  Specifikacia (rozdelenie ihriska na zény) — Dalibor Zahordk
m  Specifikdcia (spravanie hra¢a) — Dalibor Zahordk
m  Navrh (architektira hraca) — Marian Tines
m  Navrh (zvukova komunikacia hracov) — Martin Pozor
m  Navrh (ziskavanie vizudlnej informéacie) — Filip Pucher
m  Navrh (brankar) — Marian Tines
m  Navrh (kou¢) — Marian Tines
m  Niévrh (ofsajdové pasca) — Michal Stipek
»  Navrh (zmena formicif) — Michal Stipek
m  Niévrh (striedanie) — Michal Stipek
m  Navrh (rozdelenie ihriska na z6ny) — Dalibor Zahorak
m  Navrh (urovanie pozicie hra¢a na ihrisku) — Dalibor Zahordk
m  Navrh (taktika prihrdvok) — Dalibor Zahordk



Névrh (manazment energie hri¢a) — Dalibor Zahordk

Navrh (ndvrh prototypu) — vSetci

Prototyp (rozdelenie ihriska na zény) — Dalibor Zahorak

Prototyp (brankar) — Maridn Tines

Prototyp (komunikécia) — Martin Pozor

Prototyp (formécie) — Peter T6th

Opis riesenia (rozhodovaci strom hrac¢a) — Dalibor Zahorak

Opis rieSenia (kouc) — Marian Tines

Opis rieSenia (formécie) — Michal Stipek, Peter T6th

Opis rieSenia (zvukova komunikécia) — Martin Pozor, Maridn Tines
Zhodnotenie — Dalibor Zahorak

InStalacnd a pouzivatel'skd prirucka — Maridn Tines

Prezentdcia na IIT.SRC — vSetci

Riadenie (zdpisy zo stretnuti) — vSetci

Riadenie (ponuka na rieSenie projektu) — vSetci

Riadenie (plan na zimny semester) — Michal Stipek

Riadenie (plén na letny semester) — Filip Pucher

Riadenie (komunikdacia) — Martin Pozor

Riadenie (1. posudok konkuren¢ného timu) — Peter T6th, Filip Pucher
Riadenie (reakcia na 1. posudok od konkuren¢ného timu) — Filip Pucher
Riadenie (2. posudok konkuren¢ného timu) — Filip Pucher

Riadenie (pouZivanie systému pre spravu zdrojového kédu) — Martin
Pozor

Riadenie (pravidla pre pisanie zdrojového kédu) — Martin Pozor

ZluCovanie, formdtovanie a udrziavanie jednotnej formy dokumenticie —
Martin Pozor
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5 KOMUNIKACIA V TIiME

Okrem stretdvania sa v softvérovom Stidiu v Case rozvrhu je vhodné
napldnovat’ si aj dopliujice stretnutia. Vzhl'adom na to, Ze vSetci ¢lenovia
timu maju pripojenie na internet, nemusi byt’ tim pri stretnutiach nevyhnutne
fyzicky pritomny na jednom mieste.

Bola zriadend e-mailova konferencia, vSetky e-maily poslané na
timak @pandora.cz st automaticky rozosielané vietkym ¢lenom timu.

Komunikdcia e-mailom vSak nie je dostatocnd, preto pre on-line
stretnutia Casto vyuZivame systém IRC (server: irc.petrzalka.net, kandl:
#vevericky), hlavne z dovodu jeho interaktivity. On-line stretnutia budid
vopred napldnované.

Komunikdciu v time dopliaji aj neformdlne stretnutia ¢lenov timu vo
vol'nom Case.

Doélezitym komunika¢nym prostriedkom je aj www stranka timu, ktora
bude okrem iného obsahovat’ aj zdpisnice zo stretnuti a dokumenty obsahujice
Ciastkové vysledky préce.

5.1 Zhodnotenie komunikacie

Pocas rieSenia projektu sa cely tim stretdval pravidelne raz tyZdenne
v softvérovom $tidiu. Vzdy bol pritomny aj vedici projektu. Niekol'’kokrat
(pred odovzdavanim ciastkovych vysledkov projektu) sa konali aj dopliujice
stretnutia, na ktorych bola vzdy pritomna nadpolovi¢na vic¢Sina ¢lenov timu.

Casto vyuzivané boli aj stretnutia online pomocou systému IRC, ktoré
sa konali niekol’kokrat za tyzden. Tieto neformdlne stretnutia nemali za ciel’
nahradit’ osobné stretnutia ¢lenov timu, no boli ich uZito¢nym doplnenim.

Zriadenie e-mailovej konferencie bolo napriek niekol’kym jej
technickym nedostatkom (obCasné oneskorenie dorucenia prispevkov) pre tim
prinosom. Pomocou nej sme si vymieniali jednotlivé dokumenty a Ciastkové
vysledky priac na projekte, Co vyrazne prispelo k efektivnej komunikacii
v rdmci timu.

Svoju tlohu z pohl'adu komunikécie splnila aj webova stranka timu.
Zapisnice na nej umiestnené vSetkym pripominali ulohy, ktoré bolo treba
vykonat' do nasledujiceho stretnutia. Zdpisnice boli vSak Casto vytvorené
neskoro.

1



6 SPRAVA ZDROJOVEHO KODU

PretoZe na implementdcii hraca sa planuju podielat’ vsetci Clenovia
timu, je nevyhnutné stanovit’ jasné pravidld na spravu verzii zdrojového kédu.
Praca jedného ¢lena timu nie je ohrani¢end nejakym modulom systému, preto
je neredlne vykondvat’ sibezné rozsiahle zmeny v zdrojovych kédoch bez
podpornych prostriedkov pre spravu verzii.

Pri vybere vhodného softvérového prostriedku pre spravu verzii bolo
treba zohladnit' jednoduchost’ pouzitia, licencné podmienky softvéru
a moznost’ nainStalovania na server, dostupny kazdému ¢lenovi timu.

Ako systém pre spravu zdrojového kédu sme si zvolili CVS na strane
servera a Jalindi Igloo SCC CVS plugin pre MS Visual Studio na strane klienta.
Pouzivanie systému je bezplatné, CVS je mozné nainStalovat’ na server
s operacnym systémom Linux. PouZivanie na strane klienta je intuitivne,
kedZe ide orozsirenie, integrované do vyvojového prostredia MS Visual
Studio .NET 2003, ktoré budeme pri vyvoji vyuZivat'.

Sposob pouZitia systému je popisany v prilohe G.
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m Priloha Al — Ponuka na rieSenie projektu

m Priloha A2 — Priesvitka k ponuke na rieSenie projektu

m Priloha B — Zapisnice zo stretnuti timu

m  Priloha C — Posudok konkurené¢ného timu (1. kontrolny bod)

m  Priloha D — Posudok od konkuren¢ného timu (1. kontrolny bod)
m  Priloha E — Reakcia na posudok od konkurenc¢ného timu (1. kontrolny bod)
m Priloha F — Preberacie protokoly

m  Priloha G — PouZivanie systému pre spravu zdrojového kédu

m  Priloha H — Pravidla pre pisanie zdrojového kédu

m  Priloha I — Posudok konkuren¢ného timu (prototyp)

m  Priloha J — Posudok od konkuren¢ného timu (prototyp)
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