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Tento dokument obsahuje posudok prototypu timu ¢islo 3, FC Farmari.
Nazov ich prace je Simuldcia robotického futbalu — Timovy projekt. Posudok
bol vypracovany timom cislo 1, Squirrel Squadron.

2 DOKUMENTACIA

Prototyp FC farmari pozostdva z 3 casti. Tim sa rozhodol pre
prototypovanie analyzdtora ihriska v kou€ovi, tvorby a vyhodnotenie pokrytia
subformacii a neurdvej siete uciacej sa driblovat’ s loptou.

Prototyp analyzétora ihriska je integrovany v koucovi — vzhl'adom na
ulohu kouca sledovat avyhodnocovat herné stratégie svojho aj
konkuren¢ného druzstva ide o vhodné rieSenie. Vysledky vyhodnotenia st
vizualizované prostrednictvom grafického zobrazenia ihriska. Statistika
ziskand z tohto analyzatora bude pouZivana na néjdenie optimélnej obrannej aj
utocnej formécie. Vizualizatny modul nebude v budicnosti pouZity — tato
stcast’ prototypu sa zahodi, vyznam ma len pri predvedeni vysledkov analyzy.

Podl'a nasho nazoru je tento pristup vel'mi zaujimavy, no nanestastie
nedostatocne popisany. Z hladiska funkcénosti sme sa nedozvedeli ni¢
mimoriadne, poskytnuté informdcie boli ve'mi povrchné, v niektorom pripade
nevysvetlené (,,SD* — predpokladdme Ze ide o skratku timu Stjupit Dox, nikde
inde v texte podobnd skratka nie je vysvetlend ani pouZivand) a dokonca aj
protichodné (,,subformacie* vs. ,,rozsirené forméacie*).

Vynechanie sledovania a analyza pozicie brankéra je iba konstatované,
no nie vysvetlené. Podl'a ndSho ndzoru by bolo vyhodné sledovat’ aj brankara.
Ked stperov brankar musi CastejSie vykrivat pravd stranu brany, bolo by
moZné tito informiciu vyuZit v ttoku. Ugel vyuZitia analyzitora sme
oCakavali hned’ na zaciatku podkapitoly 6.1.

V d’alSej casti je prototypovand tvorba a vyhodnotenie pokrytia
subformacii. Aplikdcia ma za ulohu ulahovat’ pracu pouZzivatela pri
definovani subformécii a vyhodnocovani pokrytia tizemia tychto subformécii.
V texte je aplikdcia popisand, je vysvetlena jej funkcionalita.

Chyba ndm zdOvodnenie pouZitia tejto aplikdcie, jej vyznam
a prakticky ucel jej vyuzitia. Nerozumieme, preCo ma pouZzivatel’ definovat’
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subformécie, tito uloha patri predovSetkym koucovi a hrd¢om. Podl'a nisho
nazoru l'udskd obsluha nemd v Ziadnom pripade akymkol'vek spdsobom
zasahovat’ do hry a tvorit’ subformécie. Ak sa subformécie definuji clovekom
preto, aby boli neskor integrované do kouca, nemame k tomu nijaké namietky.
Vhodné by ale bolo tento fakt uviest’.

V tejto Casti prototypu je podrobne opisand funkcionalita aj vyuZitie
prototypovanej Casti. Podl'a ndSho ndzoru ide o pracu iného ¢lena timu alebo
mal autor k dispozicii dokladnejSie podklady pre vypracovanie tejto Casti. Text
je rozsiahlejsi, opisnejsi a zrozumitel'nejsi, lepSie Struktirovany. Vytkli by sme
iba, Ze aj vel'mi kratke pododstavce majui vlastny nadpis. Vysledkom je vysoké
(az Stvorndsobné) vnorenie nadpisov.

Odportcame tiez vyvarovat sa terminu ,,Vtedy nastupujeme my*,
pretoZe evokuje nastup ¢lenov timu FC farmari v Sportovom obleceni.

Podl'a nasho ndzoru je driblovanie a jeho trénovanie dobre a zaujimavo
navrhnuté  arozpracované. K pouzZitému spdOsobu nemdme Ziadne
pripomienky, no ¢i sa tento pristup osved¢i nds dokaze presvedCit’ az redlny
vysledok. Z nidsho pohladu je pouZitie neurénovej siete vo vrstve nizkych
schopnosti hraca (driblovanie) nevhodné, neurénovu siet’ by sme odporuicali
vyuZzit’ skor v moduloch vyssej logiky hraca. Zdoraziujeme vSak, Ze ide o nasu
domnienku, ktorej spravnost’ alebo nesprdvnost’ sa ukdze az v redlnom
nasadeni hra¢skych timov.

3 PREZENTACIA

Ku prezenticii timu FC Farmdri nemédme Ziadne vaZznejSie vyhrady.
Svoju prezentaciu mali pripravend na dobrej drovni a vyuZili aj moZnost
predviest’ niektoré Casti prototypu. Pri prezenticii boli priznané aj niektoré
nedostatky pri trénovani neurénovej siete, ¢o vSak hodnotime pozitivne.
Clenovia timu st si tychto nedostatkov vedomi a v prezenticii tieZ uviedl,
akym sposobom budu pracovat’ na ich odstraneni.

Tim FC Farmari pristipil ku tvorbe prototypu zodpovedne
a s vysledkom ich prace sme spokojni. Efektivitu vyuZitia neurénovej siete na
riadenie nizkych schopnosti hrd¢a bude mozné posudit’ az casom. Nedostatky,
na ktoré sme poukdzali vtomto dokumente, je moZzné lahko odstranit.
Difame, Ze tento dokument pomoZze timu FC Farmari pri d’alSom napredovani
v ich préci.



