Tento dokument obsahuje popis pravidiel, ktoré sa budu dodrziavat’ pri
pisani zdrojovych textov futbalového hraca.

Existujuce zdrojové texty na niektorych miestach nie su komentované
dostato¢ne. Tieto komentare nebudeme dopliiat, len ak na to bude &as
v zévere. Ku zdrojovému kodu sa budu vytvarat’ komentdre presne podla
tychto pravidiel. Komentare sa budi vkladat’ do textu aj vtedy, ak by to
znamenalo zdrzanie prace na zdrojovych textoch, pretoze ,,neskor ich uz do
zdrojového kodu nikto dopiiat’ nebude a program by sa stal neprehl’adnym.

2 IDENTIFIKATORY TRIED, FUNKCIi A PREMENNYCH

Nazov stylu Priklad
Pascal SmallRedPoint
Camel smallRedPoint
C style small_red_point

Hungary mSmallRedPoint,
m_SmallRedPoint,
intSmallRedPoint

Basic SMALL RED POINT

2-1 Styly zapisu identifikatorov

Popis stylov pouZitych na identifiktory premennych je SpecifickejSie
popisany pri kazdom pouziti v d’alSich kapitolach.

Identifikatory lokalnych premennych sa budu zapisovat' vyhradne
pomocou $tylu Camel. Takymto istym Stylom sa buda zapisovat aj
identifikatory parametrov funkcii.

Na identifikatory premennych sa budi pouzivat’ obsahovo vyznamné
slova aslovné spojenia, nie generické nazvy. Obsahovo nevyznamné slova,
pripadne len jednotlivé pismena je mozné pouzit' len na lokadlne pomocné
premenné, pripadne na premenné v iteratoroch cyklov. Skratky sa budu
pouzivat’ ako identifikatory len v nevyhnutnych pripadoch a len vtedy, ked je
mozné l'ahko zistit’ ich vyznam.

Kazda premenna bude deklarovana na samostatnom riadku. Za kazdou
premennou bude uvedeny komentér, na ¢o sluzi.



2.1.1 Identifikator

Pouziva sa Paskalovsky s§tyl bez predpony. Pred nazov triedy sa
nevklada predpona C.

2.1.2 Clenské premenné

V zdrojovych textoch timu Sklo sa nachadzaju triedy so Stylom Camel
a Hungary (pouZita predpona ,,m_“). NerozliSuje sa pri pouZivani $tylu medzi
jednotlivymi Groviiami viditel'nosti ¢lenskej premenne;.

Existujuce identifikatory sa prepisovat’ v zdrojovych kodoch nebudu.
My budeme vo svojom kode pouzivat’ styl Hungary s predponou ,,m_*

2.1.3 Clenské funkcie

Na identifikatory ¢lenskych funkcii tried sa bude pouzivat’ vyhradne
Paskalovsky styl zapisu.

Struktiry budi pre nas predstavovat’ len zhromazdisko tdajov. Preto
sa v nej nebudu vyskytovat’ ziadne ¢lenské funkcie. V pripade, ze je treba nad
danymi udajmi vytvorit' nejaka funkciu, tak sa zabalia do triedy nie do
Struktary.

Na identifikatory sa pouziva $tyl mnou nazvany ako Basic. Jednotlivé
premenné v Struktire sa zapisujii pomocou Stylu jazyka C, alebo pomocou
Stylu Camel. Odportca sa pouzit’ Styl Camel.

2.3 Vymenovany typ

Identifikator aj vSetky hodnoty vo vymenovanom type sa budd
zapisovat’ vyhradne Paskalovskym $tylom.



Pre podporu dokumentovania zdrojovych suborov sa bude pouZzivat
systém Doxygen. Dokumentacia pre Doxygen zacina ako obyc¢ajny komentar
pre C++. Obsahuje vSak jednu lomku, alebo hviezdicku navyse:

/77
/**
* /

Jednoriatkovy (struény) komentér

Viacriadkovy (uplny) komentér

Struény komentar sa moze nachadzat’ v dokumentacnom bloku spolu s
uplnym komentarom. V tomto pripade ho vyznacime slovom \brief.

/**
*

*

*

*/

\brief Skrateny komentar,

v tomto pripade prechadza viaceremi riadkami.

od uplneho komentara bol oddeleny prazdnym riadkom

Doxygen poskytuje kla¢ové slova pre zapis vyznamu informacii
uvedenych v komentaroch. Najzaujimavejsie su tieto:

\brief strucny popis v uplnom popise

\author Meno autora

\param menoArgumentuFunkcie Popis vyznamu argumentu funkcie
\returns Popis vyznamu navratovej hodnoty funkcie

\todo Popis veci, ktore zamyslame dorobit

\file Popis obsahu suboru




Kazdy jeden stbor, ktory vytvorime, bude mat’ na zaciatku uvedent
hlavicku. Tato bude obsahovat’ nazov stiboru, stru¢ny popis daného modulu,
ktory je obsiahnuty v stibore. Bude sa v iom nachadzat’ tiez meno autora a
datum vytvorenia suboru.

/**

*
*
*
*

*

*/

\file Priklad.h

Interfejs pre triedu Priklad

\author Jozko Mrkvicka

\date 23.11.2002

Pripadné definicie makier budii okomentované ako obycajna
premenna, ak sa jednd omakro bez parametrov. Ak sa jednd o makro
s parametrami, tak sa bude komentovat’ ako funkcia.

Kazda pouzita premennd bude pri svojej deklaracii okomentovana
struénym jednoriadkovym komentdrom. Toto plati pre ¢lenské premenné tried,
Struktir aj vymenovanych typov, pre lokalne premenné aaj pre globélne
premenné. Clenské premenné tried, $truktir a vymenovanych typov, ktoré st
viditelné¢ zvonka (public a protected) atiez globalne premenné budeme
komentovat’ struénym dokumentaénym komentdrom. Lokéalne premenné
funkcii a premenné s modifikatorom private budu komentované klasickym
komentarom.

Kazda funkcia bude pri deklaracii v triede okomentovana stru¢nym
jednoriadkovym komentarom, ktory bude popisovat’ jej hlavnu funkcionalitu.
Pri svojej definicii bude funkcia okomentovand podrobne viacriadkovym
komentarom. V tomto komentari sa bude nachadzat’ stru¢ny popis toho, co
funkcia robi, popis jednotlivych parametrov, popis navratovej hodnoty (ak nie
je typu void). Ak bude funkcia generovat’ vynimku (predpokladam, ze toto
nikto z nas nebude pouzivat, lebo to vel'mi spomal’uje real time aplikacie), tak
sa vynimka, ktora bude generovat’ tiez uvedie v komentari funkcie. Taktiez
bude v komentari ku funkcii uvedeny jej autor.




/**

* Parsuje spravy zo servera verzie 10.0.1, ktore

* su zapisane v jazyku CLang 7.0. Spravy uklada do
* vystupnej fronty spracovanych sprav.

*

* \author Jozko Mrkvicka

* \param buf Retazec, ktory prisiel zo servera.
* \param out Front spracovanych sprav.

* \returns 0 ak spracovanie prebehlo uspesne, -1 v pripade
chyby.

*/

int ParseCoach( char *buf, Fifo &out ){ ... }

Kazda definicia triedy, Struktiry avymenovaného typu bude
obsahovat’ viacriadkovy komentar. V fiom sa bude nachadzat’ jej popis a meno
autora.

/**

* \author Jozko Mrkvicka

* \brief Strucny popis triedy.
*

* Alebo uplny popis triedy.

* Moze mat viacero riadkov.

*/




