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Tento dokument sa zaobera hodnotenim webovej prezentécie,
dokumentécie systému a dokumentacie riadenia timu cislo 3 — FC Farmari,
odovzdanych k prvému kontrolnému bodu. Ich pracu budeme hodnotit
z formélnej ako aj obsahovej stranky. Tento posudok vypracoval Filip Pucher
a Peter Toth.

WEB PREZENTACIA

Stranky sme posudzovali k ddtumu 16. novembra 2004.

Z hladiska designu a html kodu musime stranke vytknit’ viacero chyb.
Ako najzévaznejsiu chybu povazujeme, ze stranky nie su ani zd’aleka validné
HTML 4.0, ¢o moze viest' k velkym chybam zobrazovania. BohuZial' ani
kaskadové styly nie su validné. (Testované na stranke http://validator.w3.org/ a
http:/jigsaw.w3.org/css-validator/). Uvodna stranka je od ostatnych odlisna
a je pokazena. Horny obrazok sa pri zmene velkosti okna roztahuje a logo
kravy sa rozdeli na dve polovice. (Chyba sa prejavuje napriklad v prehliadaci
Maxthon 1.1). Odporucame autorovi stranky mat’ kaskadové Styly umiestnené
v jednom stibore a nie viacerych.

Z hladiska vzhladu sa nam nepaci, Ze ramec ,,main“ sa roztahuje
doprava spolu so zvi¢Sovanim okna prehliadaca. Nedorobené su aj obrazky
tlacidiel a loga kravy, v ktorych st zospodu useknuté ich tiene. Takisto by bolo
vhodné textové linky umiestnit’ pod ¢iaru anie nad ako je tomu teraz na
niektorych podstrankach.

V dnesnej dobe takisto povazujeme za nevhodné stranku ¢lenit’ do
ramcov. Vhodnejsie by bolo ¢lenenie do tabuliek alebo oblasti div.

Na stranke sa nachadzaju vsetky potrebné informécie k projektu. Nasli
sme len par drobnych nedostatkov, ktoré sa moézu vel'mi rychlo odstranit’.
V zapisnici Cislo 1 je stav ulohy 1.6 ,zacata™, respektive ,pokracuje*
v zépisnici Cislo 2, ale jej datum splnenia je 28.10.2004. Takisto nam chyba
zapisnica z 5. stretnutia. Navrhujeme sekciu odkazy rozdelit’ do kategorii.

Velmi kladne hodnotime html verzie zapisnic, nakol’ko len mensia

Cast’ timov ich ma. Napriek vSetkym naSim vyhradam stranka postacuje
k prezentacii timovej prace.
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3 DOKUMENTACIA K SYSTEMU

Dokument je Struktarovany do kapitol a podkapitol. V dokumente sa
nam ale horSie orientovalo, kedze vSetky urovne nadpisov maju rovnaka
velkost’ a $tyl pisma. Dokonca nadpis nizsej urovne je vacsi ako nadpis vyssej
urovne (str. 7). Na stranach 21 a 22 st odseky velitel' a spojar formatované
odlisne ako odseky kou¢ a brankar. V texte sa objavuje aj viacero preklepov
alebo pravopisnych chyb. (napriklad na str. 17 ,,Sumu servra“ alebo na str. 34
,orankar timu Stjupit doxov ). Strane €. 36 chyba cislovanie. Niekolko
odstavcov v texte je formatovanych inym Stylom (napr. v kapitole 3.1.1 na
str. 7 alebo prvy odstavec v kapitole 3.3 na strane 41). V obsahu chybaja
podkapitoly Casti Specifikacia poziadaviek. Ako zbytoény sa nam javi nadpis
,Analyza brankara timu derava kopacka®. Kapitola 3.4 Zhodnotenie analyzy
timov by mala ist’ hned’ po kapitole 3.2.

Paci sa nam, ze ddlezité cCasti textu alebo nové pojmy su pisané
odlisnym $tylom, ¢o ulahcuje orientaciu vtexte a Citatelovi napoméha
rozpoznat’ podstatné Casti.

3.2.1 Analyza

Tato kapitola sa venuje analyze Robocup timov aich zhodnoteniu.
Autori zanalyzovali viacero timov ako svetovych tak aj domécich, o
povazujeme za pozitivum. Naproti tomu nam vadi, Ze opomenuli minuloro¢ny
tim Sklo, z ktorého mohli potencidlne vychéadzat. Toto viedlo pravdepodobne
aj k omylu na str. 42, kde je v obrazku ¢. 3-12 uvedené, Ze tim Sklo vychadzal
z timu Derava kopacka, ¢o nie je pravda. Tim Sklo sice robil prototyp eSte nad
pracou timu Derava kopacka, ale v letnom semestri uz pokracoval v praci timu
Stjupit Dox.

Uz v obsahu udrie do o¢i zla Struktira analyzy. Kapitola Analyza
brankdra sa javi ve'mi osamotend. Potom chybaju aj kapitoly Analyza hraca,
trénera a kouca.

Hned ako prvé sme si vS§imli pouzivanie novych pojmov bez ich
predoslého vysvetlenia. (napriklad ,tackle®, ,stamina“ alebo ,,freeform
sprava“). Na strane 14 autori zabudli dopisat’ odstavec KM _Quickly. Na strane
19 v kapitole analyza Deravej kopacky je uvedené, ze po predchadzajucom
zhodnoteni brankarov timov Derava kopacka a Stjupit Dox sa rozhodli pouzit’
brankara Derava kopacka, pricom analyza timu Stjupit Dox je az o niekol'ko
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stran d’alej. Takéto rozhodnutie patri skor do celkového zhodnotenia analyzy.
V analyze timu UVA Trilearn chyba jeho zhodnotenie. Autor analyzy timu
L.A.S.T United si na strane 22 pletie pojmy, kedze vyrazy kou¢ a tréner
povazuje za ekvivalentné. Takisto ako nam, tak sa aj autorovi analyzy
TsinghuAeolus nepodarilo zohnat' origindlnu dokumentaciu cinskeho timu
a museli vychadzat’ z analyz domacich timov. Napriek tomu, mohli pouZit’ aj
analyzu od timu Derava kopacka, nie len od Stjupit Dox.

Na strane 42 sme si v§imli mens$iu chybu a to, Ze lokélne kolo turnaja
Robocup uz neusporadiava FEI STU ale FIIT STU.

3.2.2 Specifikacia

Ku kapitole Specifikacia nemame ziadne vaznejSie pripomienky. Je
zvladnuté na dobrej trovni. Chyba nam len nejaky zaver alebo zhodnotenie.

3.2.3 Hruby navrh

Hruby navrh systému timu FC Farmari nadvdzuje na pracu timu
Stjupit Dox (FEI STU BA, 2002).

Pre ovladanie nizkych schopnosti hraca v tomto néavrhu sluzi
neurénova siet. Farmari uvadzaju, Ze sila neurdénovych sieti sa prejavila v
mnohych prikladoch ako stolové hry, dama, Sach a vyjadrujii presvedcenie
o uspechu tejto konstrukcie hraca. Tento pristup timu sa ndm paci, aj ked
nevieme, o ¢o sa tim pri svojom presvedCeni opiera. Nie je uvedené, aké
konkrétne priklady tomu nasvedcuju. Uvadzané vseobecné priklady ako dama
alebo Sach st pozi¢né strategické hry pricom futbal je dynamicko-akény.

Charakteristike neurénovej siete opisanej na strane 48 chyba
vysvetlenie ohl'adom parametrov Delta a Lambda. Vysvetlené a opisané su
vystupné a skryté neurdny, popis siete nehovori ni¢ o vstupnych neurénoch
pripadne ich pocte.

Farmari sa rozhodli zmenit’ pristup pri vyuZiti neurénovej siete oproti
timu Stjupit Dox presunutim jej funkcionality z taktickej vrstvy (zvycCajne
stredna vrstva Robocup hraca — strategicka, taktickd, fyzickd) do najnizse;j,
fyzickej vrstvy a vyuzit’ ju pri riadeni schopnosti (zrucnosti) hraca.

Na strane 51 opisané oddelenie vrstiev hraca vel'mi slabo koreSponduje
s obrazkom ¢.5-5.

Podobne slabo vysvetlend je technika hladania najlepSej cesty pre
utok.

Analyza stperovych formécii na strane 52 hovori o rozdeleni uzemia
na 120 sektorov (12x10), pricom v nasledujucom odstavci na strane 53 je
pouzité rozdelenie na 80 sektorov (10x8). Tato nekonzistencia nie je
vysvetlena.



Pouzitie neurdnovej siete hodnotime kladne, vyjadrovat’ sa k tomuto
pristupu nam v tejto faze projektu neprindlezi, nase zhodnotenie budeme
prezentovat’ po odohrani prvych zapasov.

4 DOKUMENTACIA K RIADENIU

Riadenie projektu spiia vietky predpokladané ogakavania. Obsahuje
predpisané ¢asti, ktoré svojim obsahom napliiajii poziadavku kladené na tito
Cast’ dokumentécie. ZvIast' chceme vyzdvihnit' ako bohato a podrobne su
opisané jednotlivé stretnutia, resp. ich priebeh, stav plnenia tloh
z predchadzajucich stretnuti.

Formalna stranka dokumentécie je uspokojiva. Treba zmenit’ hlavne
Styly nadpisov. Naopak, nie sme spokojni s jazykovou upravou dokumentacie
a dafame, ze pri odovzdavani d’alSich Casti dokumenticie budu jazykové
chyby opravené.



