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Uvod

Vychodiskovou poziciou naSej prace st dva existujuce systémy na spravu
Studentskych projektov, Softvérova podpora riadenia projektov a Systém posudzovania
projektov. Tieto systémy sa pouzivaju na podporu riadenia zivotného cyklu projektov na FIIT
STU. Ulohou systému Softvérovéa podpora riadenia projektov je podporovat’ spravu projektov
vich prvotnej faze: vypisovanie tém projektov pedagdgmi, vyberanie tém Studentmi a
priradovanie tém Studentom pedagdgmi. Systém posudzovania projektov sa pouZiva pocas
rieSenia projektov na odovzdavanie Ciastkovych aj findlnych casti dokumentacie. Poméaha
Studentom orientovat sa v terminoch odovzdavania jednotlivych casti dokumentacie
a pedagogom umoziuje hodnotit’ vysledky prace Studentov. Prenesenie tychto procesov do
informac¢ného systému viedlo k ich Standardizacii a vyrovnaniu podmienok (zrovnopravnenie
vSetkych zacastnenych).

Od chvile, ked boli systémy Softvérovd podpora riadenia projektov a Systém
posudzovania projektov nasadené do pouzivania, vznikali nové poziadavky na ich zmeny.
V sucasnosti je najziadanejSou vlastnostou zjednotenie dvoch systémov do jedného,
postaveného na jedinej technoldgii (existujiice systémy sa technologicky lisia, Softvérova
podpora riadenia projektov je postaveny na technologii Java, Systém posudzovania projektov
na technolégii PHP). Z ostatnych vlastnosti (mimochodom, je ich spolu 138) mozeme
spomenut’ chybajucu logiku spravy projektov v suvislosti s rozkladom S§tidia na dlhSie
obdobie.

Ponukame Vam vytvorenie jediného systému na zaklade analyzy uz existujucich
systémov Softvérova podpora riadenia projektov a Systém posudzovania projektov. Do
nového systému zapracujeme vsetky ich vlastnosti tak, aby sa zachovala ich pdvodna
funkcionalita, poktsime sa vylepsit’ nie idealne vlastnosti a zohl'adnime nové poziadavky.

Zadanie

Pre tspesné zorganizovanie posudzovania Studentskych projektov treba zvladnut
niekol’ko typickych aktivit ako st zadanie projektov, pridelenie projektov Studentom, zber
projektov od Studentov, pridelenie oponentov projektom, recenzovanie a vyhodnotenie
projektov, priprava publikacie abstraktov projektov a pod. Distribuované prostredie internetu
predstavuje vyhodni moznost’ na podporu tychto ¢innosti.

Cielom projektu je na zédklade doterajSich skusenosti s pouzivanymi produktmi
predchadzajicich timov a na zdklade dopliujicich poziadaviek zo strany Studentov,
pedagoégov a aj administrativnych pracovnikov prehodnotit’ existujice rieSenia a navrhnut’ a
vytvorit’ nova verziu systému na podporu organizovania Studentskych projektov. Systém by
mal zahrnat sucasni bazu historickych dat, integrovat’ existujiice rieSenia navzajom a do
SirSieho kontextu prace fakulty, doplnit’ nové poziadavky a celkovo tak skvalitnit’ néstroj,
ktorého potencial uz preukazali autori predchadzajucej verzie.



Praca na projekte bude vyzadovat’ hlboké zoznamenie sa so si¢asnym stavom, analyzu
existujlicej programovej bazy (pouZité boli technologie PHP a Java) a moZnosti jej
znovupouzitia a rozSirenia, analyzu, navrh a dokumentiaciu procesov spojenych s
elektronickou podporou manazmentu projektov, navrh a realizaciu integrovaného systému pre
vy$si komfort, informovanost’ a efektivitu prace jednotlivych ucastnikov prace fakulty.

RieSitel'sky tim

Bce. Martin Pozor: Pocas rieSenia Studijnych a mimoskolskych projektov ziskal
praktické skusenosti s ndvrhom a realizaciou internetovych aplikacii, konkrétne s rieSenim
aplikacnej (PHP), databazovej (MySQL) a scasti prezentacnej (XHTML) vrstvy. Ovlada
taktiez vyvoj aplikacii pre platformu MS Windows (MFC). V st¢asnosti sa intenzivne
zaoberd technoldgiou .NET (jazyk C#) a COM+, ktoré vyuZiva na programovanie strednej
(aplikacnej) vrstvy rozsiahlych informac¢nych systémov. V ramci rocnikového projektu ziskal
aj znalosti z programovania 3D grafiky (OpenGL).

Be. Filip Pucher: Ma praktické skusenosti s vyvojom softvérovych systémov
v komer¢nom aj akademickom prostredi. Riesil projekty vyuzitim principov, metdd a technik
softvérového inZinierstva samostatne aj v time. Ovlada jazyky C/C++, Perl, SQL, Java a iné.

Bc. Michal Stipek: Pri rie$eni roznych projektov ziskal znaéné skusenosti s vyvojom
internetovych aplikacii napisanych v skriptovacom jazyku PHP s pouzitim databazy MySQL.
Ovlada $tandardy XHTML 1.1 a XML. Dalej ovlada programovaci jazyk C/C++, v ktorom
vyvijal aplikacie pod operatnym systémom MS Windows (najmd MFC). Pri rieSeni
zaverecného projektu ziskal aj praktické skusenosti s programovacim jazykom CH#.
V sucasnosti sa Specializuje na bezpecnost’ v pocitaovych sietach aje aj drzitelom
certifikatu CISCO CCNA.

Bc. Marian Tines: M4 rozsiahle sklisenosti s programovanim v jazykoch C/C++, C#,
Java. Zaobera sa hlavne programovanim pod MS Windows v MS Visual Studio pomocou
MFC a Win32 API. Momentédlne sa zaobera technologiami pod .NET, hlavne XML,
ADO.NET a Windows Forms. Taktiez sa zaoberd vyvojom aplikacii pracujucich nad
databazami (MS SQL a MySQL).

Bce. Peter Toth: Pocas rieSenia réznych projektov ziskal praktické skusenosti
s vyvojom databazovych aplikacii (MySQL a PHP). M4 sktisenosti s tvorbou aplikacii pre OS
Windows (MFC). Ma bohaté skusenosti s tvorbou webovych stranok (XHTML, CSS2).
V stcasnosti pracuje ako administrator viacerych pocitacovych sieti zalozenych na serveroch
Linux.

Bc. Dalibor Zahorak: Ziskal praktické sktisenosti s vyvojom rozsiahlych aplikécii
zameranych na testovanie sietovych konfiguracii v jazykoch C/C++. Ma vedomosti z MFC
a v sucasnosti sa venuje prehlbovaniu svojich znalosti technolégie .NET. Na vybornej trovni
ovlada jazyk PHP ama skusenosti s navrhom webového dizajnu. Zaoberal sa vyvojom
databazovych aplikécii v prostredi MySQL a pouZivatel'skych rozhrani pre tieto aplikacie. Ma
vedomosti z konfiguracie servera Apache aovlada zdklady programovania v systémoch
Linux/Unix.



Motivacia

Téma Podpora manaZzmentu Studentskych projektov je nam ako Studentom velmi
blizka. Ako pouzivatelia sme prisli do styku sjej realizovanymi castami, vytvorenymi
absolventmi predmetu Timovy projekt v minulych rokoch. St ndm zname vlastnosti systému
z pohladu pouzivatela. V§imli sme si aj ur¢ité nedostatky, o ktorych si myslime, Ze by sme
ich vedeli tspesSne vyrieSit. ZlepSenie funkcionality a vlastnosti systému, ktory sa v praxi
vyuziva je pre nas vyzvou a budeme radi, ak splnime oc¢akavania pedagdégov a Studentov nasej
fakulty na tento systém.

Clenovia timu maju rozsiahle praktické skiisenosti svyvojom internetovych
informa¢nych systémov pomocou trojvrstvovej architektary, ktoré ziskali pocas Stadia
a pri praci na mimoskolskych projektoch. Jeden z €lenov tymu uZ v minulosti pracoval na
projekte Systém posudzovania projektov, z ktorého budeme vychadzat'.

Myslime si, ze mame dobré predpoklady dostatocne vylepsit a doplnit’ tento systém.
Traja ¢lenovia timu zhotovili niekol’ko skript pre potreby vyucby pocitacovych kurzov, o je
dobry predpoklad k vytvoreniu dobrej pouzivatel'skej prirucky systému. Pri jeho
vypracovavani urcite ziskame vela dalSich praktickych skusenosti s vyvojom realne
fungujtcich informaénych systémov a verime, ze sa tak stane predmet Timovy projekt
mimoriadne dolezitym pre nase budiice pdsobenie v praxi.

Architektura

Existujice systémy Softvérova podpora riadenia projektov a Systém posudzovania
projektov st implementované pouzitim rozdielnych technologii (JSP a PHP). Pre buduci
rozvoj systémov je vSak vhodnejSie, aby systémy tvorili jeden suvisly celok. Integrovanim
oboch systémov sa zjednodusi ich vyvoj, udrzba a rozsirovanie ich funkcionality. Zjednotenie
prinesie vyhody aj z hl'adiska pouzivatel'a. Bude preto potrebné zjednotit’ oba systémy tak,
aby vyuzivali len jednu technoldgiu. Ked'Ze systém uZz bol pouZzivany, musi sa pamitat’ aj na
existujuce udaje, ktoré su v databaze. Tieto udaje je potrebné zachovat pri su¢asnom zlepSeni
funkcnosti systému. V sii¢asnosti sa pouziva databaza PostgreSQL.

Ponutikajt sa tri mozné alternativy realizacie aplika¢nej vrstvy systému:

1. Premigrovat’ projekt Softvérova podpora riadenia projektov do jazyka PHP
Premigrovat’ projekt Systém posudzovania projektov do jazyka JSP
3. Pouzit’ tretiu technoldgiu — podl'a naSho nazoru by bola vhodna platforma .NET

Architektiru databazovej vrstvy podla nasho nazoru nie je nutné vyrazne menit'.
Pouzité rieSenie vo forme PostgreSQL nam plne postacuje (da pouzit’ pri realizacii
akejkol'vek uvedenej alternativy rieSenia aplikacnej vrstvy). Napriek tomu, v pripade potreby
je mozné zmenit databazovy server, v tom pripade by vSak bolo pravdepodobne nutné urobit’
vyrazné zmeny v navrhu databazy.

Prezentaéna vrstva bude rieSend (tak ako v pdvodnom systéme) ako internetové
(HTML) stranky. Vzhl'adom na najnovsie trendy vyvoja internetovych aplikacii je vhodné
vyuzit' najnovsi Standard XHTML (v kombinacii s Stylmi CSS) — sémantika a dizajn aplikacie



budi oddelené, ¢o prinesie eSte vysSSiu uroven multiplatformovosti (napr. kompatibilita
s mobilnymi zariadeniami).
Kazdé z troch navrhovanych rieSeni aplikacnej vrstvy ma svoje vyhody a nevyhody.

RieSenie zalozené na PHP

PHP (PHP Hypertext Preprocessor) je skriptovaci jazyk, ktory pracuje na viacSine web
serverov (najCastejSie Apache alebo MS IIS). Vyhodou riesenia je finan¢na nenarocnost’ na
prevadzku systému — na jeho beh staci vol'ne Siritelny operacny systém Linux. Systém PHP je
taktiez vol'ne Siritel'ny.

Toto rieSenie preferujeme, vzhl'adom na to, ze vicsia Cast’ timu ma s vyvojom PHP
aplikacii praktické skusenosti. Vieme odhadnut, ¢o je nam tato technoldgia schopna
poskytnut’ a eliminovat’ jej pripadné nedostatky.

RieSenie zalozené na JSP

Druhou moZnostou je JSP (Java Server Pages). Toto rieSenie je multiplatformové —
realizovatel'né na vacSine operacnych systémov. Nie je problém komunikovat’ s akymkol'vek
databazovym rieSenim. Vyhodou oproti PHP je, Ze jazyk Java je predsa len vyspelejsi jazyk
s va¢sim potencialom.

RieSenie zalozené na ASP .NET

Zaujimavou  alternativou je  nepokracovat v architektire ani  jedného
z predchadzajucich projektov, na ktoré budeme nadvizovat. Cast’ ¢lenov timu ma skusenosti
s technoldgiou .NET spolocnosti Microsoft. Technoldégia .NET sa vyznacuje rychlym
aplika¢nym vyvojom a poskytuje mnozstvo uzito¢nej funkcionality.

Pre beh serverovej Casti systému by vSak bol potrebny server beziaci na platforme
Microsoft Windows (2000 alebo 2003). Webovy server je sucastou operacného systému,
vyuzivanie .NET frameworku je bezplatné. Pri pouziti ODBC pripojenia k databaze nie je
problém s kompatibilitou s akoukol'vek bezne pouzivanou databazovou technologiou.



Funkcionalita

KedZe ide o existujlice systémy, ktoré sa uz osvedcili v praxi, nie je potrebné uvadzat’
rozsiahle zmeny funkcionality. DoélezitejSie budu zlepSenia systému po jeho zluceni, ktoré
neohrozia jeho doterajSiu prevadzku, naopak budi vyuzivat’ existujicu funkénost’ systému.
Nami ponukané zlepSenia uvadzame v tejto kapitole. Je mozné zahrnut' do systému aj iné
zlepSenia, ktoré by pomohli hlavne vyucujicim. Ked'Ze ako Studenti sme nemali do Casti
systému urcenej pre vyucujucich pristup, budeme konzultovat’ zlepSenia tejto Casti systému
s vedicim projektu a zapracujeme jeho navrhy.

Oba systémy st zaloZené na architektare klient - server. Pri tejto architekttre by bolo
vhodné vytvorit' prehladnejSie pouzivatel'ské rozhranie s lepSie spracovanou napovedou.
Dizajn oboch systémov je sice jednoduchy a ucelny, bolo by vSak potrebné ho viac ozivit
a zvyraznit' najpouzivanejSie funkcie. Stale by vSak mal zostat prehladny, sjednoduchou
a intuitivnou navigaciou.

DemonStraciou pouzivatel'skej neprivetivosti suvisiacej s chybajicou integraciou
existujucich systémov je napriklad nasledovna vlastnost. V systéme Softvérova podpora
riadenia projektov sa sice nachadza odkaz na Systém posudzovania projektov, ale po kliknuti
nan je nutné sa do druhého systému prihlasit’ znova. Po spojeni oboch systémov by odpadla
potreba prihlasovat’ sa do systému vzdy pri prechode z jedného na druhy. Toto je ul'ahcené
tym, Ze systémy pracuju s jednou databazou pouzivatel'ov.

Rovnako by sme chceli mierne prepracovat’ systém pridel'ovania projektov. Obcas sa
totiz stava, Ze vyucujuci k danému projektu nie je niekol’ko dni k dispozicii a medzitym uz
Studentovi pridelia iny projekt, ktory si zaregistroval. Student tym straca moznost’ dostat’
prideleny iny projekt. Tento problém by sme chceeli riesit’ pomocou priority, ktori by Student
zadaval pri registracii projektov. Projekt, ktory Studenta najviac zaujal, by mal najvyssiu
prioritu. Ak by sa zistilo, Ze projekt, ktory chce vyucujici Studentovi pridelit’, nemé najvyssiu
prioritu, vyziada si systém eSte dopliujiicu informéciu od Studenta. Az ked bude Student
s pridelenim projektu s niZSou prioritou sthlasit’, bude mu prideleny. V pripade, Ze sa jedna
o projekt s najvysSou prioritou, suhlas Studenta uz nebude nutny a projekt sa mu prideli
automaticky.

Dalsim zlep$enim by mohlo byt integrovanie komunikacie medzi vyudujucim
a Studentom priamo do systému. Tato komunikdcia bola doteraz rieSena pomocou
elektronickej posty. Nase rieSenie by komunikiciu vyrazne ulah¢ovalo. Student by si po
precitani zadania k projektu, ktory ho zaujal, mohol priamo vybrat napisanie odkazu
vyucujucemu. Vyucujucemu by sa odkaz zobrazil okamzite po prihlaseni do systému a mohol
by nai hned’ aj odpovedat’. Studentovi by sa odpoved’ zobrazila rovnako po prihlaseni sa do
systému. Tento spdsob komunikécie by bol podla ndsho nézoru vhodnejsi na dohadovanie
terminov stretnuti k projektu ako aj na beznu komunikaciu, ktora prebieha medzi vyucujicim
a Studentom.



Predpokladané zdroje

Vzhladom na poziadavky kladené na systém sa budeme projektu venovat’ minimalne
12 hodin tyzdenne. Okrem stretnuti v softvérovom Stidiu sa budeme stretavat’ aj v inom case
a kazdy ¢len tymu bude pri praci na projekte vyuzivat aj vlastné hardvérové a softvérové
prostriedky. Vzhl'adom na to, ze vSetci mame pripojenie na internet, nemusime byt pri
stretnutiach nevyhnutne fyzicky pritomni na jednom mieste.

Hardvérové naroky

Nepredpokladame, Ze by bola potrebnd vymena hardvéru. Pre potreby nasho systému
by mal plne postacovat’ hardvér, ktory vyuzivaji uz existujice systémy.

Softvéroveé naroky

V zévislosti od vybranej alternativy aplikacnej vrstvy bude potrebny operacny systém
Unix/Linux resp. Windows a web server Apache resp. IIS.

Zaver

Vytvorenim nového, jediného systému na spravu a riadenie Studentskych projektov
postavenom na zjednocujucej technoldgii sa ndm podari naplnit’ tri dolezité ciele. Prvy —
ulah¢ime pracu a orientaciu vSetkych zucastnenych pouzivatelov odburanim dvoch systémov
s dvoma roznymi filozofiami a pristupom k ovladaniu; druhy — do nového systému
zapracujeme vsetky poziadavky, ktoré vznikli poCas pouzivania existujucich systémov; treti
a podla nas najddlezitejsi — pouzitim modernej technologie s dlhodobou perspektivou jej
existencie polozime seriézny a pevny zaklad pre buduce zmeny systému d’alSim pracovnym
skupinam, ktoré pridu na FIIT STU v buducnosti a stanu sa realizatormi zmien tohto systému
na zaklade buducich poziadaviek.



Priloha A — Priority tém

Podpora manazmentu Studentskych projektov
Elektronicka prihlaska na $tadium — Statistika
Elektronicka prihlaSka na §tidium - vyhodnocovanie prijimacej skasky
Pocitacova podpora programatorskej sutaze
Manazment prispevkov do vedeckého Casopisu
Obrazova galéria fakulty

Tvorba rozvrhov

RoboCup — nové stratégie

Analyza a animdcia chodze Cloveka

10 Elektronicky zapis na §tadium

11. Odovzdavanie zadani
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Priloha B — Rozvrh ¢lenov timu

720 | 8.45 915 | 1010 | 1110 | 12.05 | 13.05 | 14.00 | 1500 | 1555 | 16.55 | 1750 | 1850 | 19.50
ZK TP BPS
Termin ¢€.2 mt, dz, pt, ms, Termin €. 1 fp, mt, dz, ms,
Po mp fp,mt,dz,pt,ms,mp mp
BPS ZS ZS
fp, mt, dz, ms,
Ut mp fp fp
TK ASS
fp fp, mt, dz, pt, ms, mp
OP
St pt
BPS
St fp
TK ZK
mt, dz, pt, ms,
fp mp Termin &. 3
oP
Pi pt
Vysvetlivky:
mp Martin Pozor ZK Zaklady kryptologie
fp Filip Pus:her TP Timovy projekt
ms Michal Stipek BPS Bezpecnosf pocitatovych systémov
mt Marian Tines ZS Znalostné systémy
pt Peter Téth TK Tedria kddovania
dz Dalibor Zahorak ASS Architektura softvérovych systémov
OoP Odborné praktikum




