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Dagwe
1 Uvod

Tento dokument sa zaobera systémom riadenia ¢innosti timu ¢.10 DagwooD na timovom projekte s
nazvom Podpora diStanéného vzdelavania v predmete Systémové programovanie a asemblery. Je

suhrnom informacii a dokumentov vypracovanych v ramci predmetu Riadenie projektov v informatike.
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2 Riadenie projektu

2.1 Plan projektu na letny semester

Plan projektu bol navrhnuty na zaciatku semestra. Predstavoval uréiti zmenu oproti navrhu zo zimy,

ked’ze doslo aj ku zmene Specifikacie.
Plan navrhol: Dalimir Orfanus
Shvalil: cely tim.

@ - povodny plan.

@ - skuto¢nost.

Ulohy 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

navrh modulov 2 @ @ a2
implementécia modulov Q a

testovanie modulov

integracia modulov
testovanie celku
pouzivanie a udrzba
dokumentacia modulov 2 @2 @ 2 2 2 a8 @

dokumentacia celku

OpoOopPpoOSESs
OpoOopoess
o6ppopesss
epses

o g

V 10. a 13. tyzdni boli kontrolné body.

2.2 Ulohy v letnom semestri

Ulohy sa odvodzujii zjemiovanim planu projektu na kazdy tyzden a od stavu plnenia tGloh v

predchadzajucom tyzdni.
Zoznam uloh vypracoval a udrziaval aktualny: Dalimir Orfanus

Pridel'ovanie tloh: po diskusii tim.

Stav Ulohy:
@ = sphnena
a2 = aktivna (pracuje sa na nej)
@ = pokraduje (nebola dokoniena, pripadne bola rozsirena a pokraiuje v dalsom tyzdni)
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17.7
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21.4
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231
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17.7

54

21.4

20.5
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231

stav

8 86 868 8 5 5 595
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0 0 0 0

tloha

Ulohy na 13. tyZdeii letného semestra (do 17. 05. 2004)

Technicka dokumentécia.

Podpora hromadného pridavania pouzivatd'ov do Moodle.
Pouzivatelska prirucka produktu.

InStalacna priruc¢ka produktu.

Pripravit' statickll prezentaciu projektu.

Sprava dokumentacie.

Sprava a aktualizacia web stranky.

Podpora hromadného pridavania pouzivatd'ov do Moodle.

Ulohy na 12. tyZdeii letného semestra (do 10. 05. 2004)

Technicka dokumentécia.

Podpora hromadného pridavania pouzivatd'ov do Moodle.
Upravit Moodle na podporu osobnych Cisel.
Pouzivatel'ska prirucka produktu.

InStalacna priruc¢ka produktu.

Priprava inStalatného skriptu.

Pripravit' statickll prezentaciu projektu.

Sprava dokumentacie.

Sprava a aktualizacia web stranky.

Podpora hromadného pridavania pouzivatd'ov do Moodle.

Upravit Moodle na podporu osobnych Cisel.

Ulohy na 11. tyZdeii letného semestra (do 03. 05. 2004)

Technicka dokumentécia.
Podpora hromadného pridavania pouzivatd'ov do Moodle.
Pouzivatelska prirucka produktu.

InStalacna prirucka produktu.
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Priprava inStalatného skriptu.

RozSirenie Moodle (Kalendar, FAQ, Udalosti)

Navrh a implementacia perspektiv (pohadov) v Moodle. (Dokongit manazovanie poriadia uzlov na
rovnakej urovni)

Sprava dokumentacie.
Sprava a aktualizacia web stranky.
Podpora hromadného pridavania pouzivatd'ov do Moodle.

Upravit Moodle na podporu osobnych Cisel.

Ulohy na 10. tyZdeii letného semestra (do 26. 04. 2004)

Technicka dokumentécia.

Pouzivatelska prirucka produktu.

Podpora hromadného pridavania pouzivatd'ov do Moodle.
Pouzivatel'ska prirucka produktu.

InStalacna prirucka produktu.

Pripravit CD k odovzdaniu.

Doladenie démona pre testovanie funkénosti

Priprava inStalatného skriptu.

Vytvorit kurz Pouzivatelska priru¢ka na nasom Moodle pre doc. Citéka.
Kontrola a Uprava priruciek.

RozSirenie Moodle (Kalendar, FAQ, Udalosti)

Navrh a implementacia perspektiv (poh'adov) v Moodle.
Sprava dokumentacie.

Sprava a aktualizacia web stranky.

Podpora hromadného pridavania pouzivatd'ov do Moodle.
Upravit Moodle na podporu osobnych Cisel.

Priprava inStalatného skriptu.

Ulohy na 8. a 9. tyZdeii letného semestra (do 19. 04. 2004)

Technicka dokumentécia.

Doladenie démona pre testovanie funkénosti
Pouzivatelska prirucka produktu.

Podpora hromadného pridavania pouzivatd'ov do Moodle.

Rozhranie Moodle k obsliznemu démonu.
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Pouzivatelska prirucka produktu.

Doladenie démona pre testovanie funkénosti

Priprava inStalatného skriptu.

Priprava prezentacie o stave rieSenia projektu.
RozSirenie Moodle (Kalendar, FAQ, Udalosti)

Navrh a implementacia perspektiv (poh'adov) v Moodle.
Sprava dokumentacie.

Sprava a aktualizacia web stranky.

Podpora hromadného pridavania pouzivatd'ov do Moodle.
Upravit Moodle na podporu osobnych Cisel.

Priprava inStalatného skriptu.

Ulohy na 7. tyZdeii letného semestra (do 05. 04. 2004)

Technicka dokumentécia.

Podkladovy material k prezentacii stavu rieSenia projektu.

Pouzivatelska prirucka produktu.

Podpora hromadného pridavania pouzivatd'ov do Moodle.

Rozhranie Moodle k obsliznemu démonu.

Implemnetacia ADT strom a jeho GUI.

Implemnetacia ADT strom a jeho GUI.

Uprava bezpe&nosti v skripte.

Navrh a implementacia démona pre spravu a menezment odovzdanych zadani.
Navrhu protokolu pre prenos nasich udajov nad SOAP.

Pripravit vzor na pisanie podkladov k prezentacii o stavu rieSenia projektu.
RozSirenie Moodle (Kalendar, FAQ, Udalosti)

Navrh a implementacia perspektiv (poh'adov) v Moodle.

Sprava dokumentacie.

Sprava a aktualizacia web stranky.

Zistit spbsob generovania hesiel na FIIT, analyzova a navrhnat spésob hromadného registrovania
a zapisovania pouzivatelov.

Upravit Moodle na podporu osobnych Cisel.

Ulohy na 6. tyZdeii letného semestra (do 29. 3. 2004)

Upravy v Moodle na podporu viac verzii odovzdanych stborov.
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Rozhranie Moodle k obsliznemu démonu.

Implemnetacia ADT strom a jeho GUI.

Tvorba rozhrania modulu plagiatorstva (zaobalenie do SOAP protokolu).
Navrhu protokolu pre prenos nasich tdajov nad SOAP.

Navrh a implementacia démona pre spravu a manazment odovzdanych zadani.
Navrhu protokolu pre prenos nasich tdajov nad SOAP.

Model udajov v Moodle.

RozSirenie Moodle (Kalendar, FAQ, Udalosti)

Navrh a implementacia perspektiv (poh'adov) v Moodle.

Sprava dokumentacie.

Sprava a aktualizacia web stranky.

Modul kontroly funkénosti: spojazdnit existujuce rieSenia a upravit pre nasSe pouzitie (zaobalit ich do
SOARP protokolu).

Zistit spésob generovania hesiel na FIIT, analyzova a navrhnat spésob hromadného registrovania
a zapisovania pouzivatelov.

Upravit Moodle na podporu osobnych Cisel.

Navrhu protokolu pre prenos nasich udajov nad SOAP.

Ulohy na 5. tyZdeii letného semestra (do 22. 3. 2004)

Upravy v Moodle na podporu viac verzii odovzdanych suborov.

Tvorba rozhrania modulu plagiatorstva (zaobalenie do SOAP protokolu).
Navrhu protokolu pre prenos naSich tdajov nad SOAP.

Navrh a implementacia démona pre spravu a menezment odovzdanych zadani.
Navrhu protokolu pre prenos nasich tdajov nad SOAP.

RozSirenie Moodle (Kalendar, FAQ, Udalosti)

Navrh a implementacia perspektiv (poh'adov) v Moodle.

Sprava dokumentacie.

Sprava a aktualizacia web stranky.

Modul kontroly funkénosti: spojazdnit existujuce rieSenia a upravit pre nasSe pouzitie (zaobalit ich do
SOAP protokolu).

Navrhu protokolu pre prenos naSich tdajov nad SOAP.

Ulohy na 4. tyZdeii letného semestra (do 15. 3. 2004)

Navrh novej XML-based databazy.
Upravy v Moodle na podporu viac verzii odovzdanych stborov.

Tvorba rozhrania modulu plagiatorstva (zaobalenie do SOAP protokolu).
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Navrhu protokolu pre prenos naSich tdajov nad SOAP.

Navrh a implementacia démona pre spravu a menezment odovzdanych zadani.
Navrhu protokolu pre prenos nasich tdajov nad SOAP.

N3jst, resp. navrhnut XML editor a jeho integraciu do Moodle.

Sprava dokumentacie.

Sprava a aktualizacia web stranky.

Modul kontroly funkénosti: spojazdnit existujuce rieSenia a upravit pre naSe pouzitie (zaobalit ich do
SOARP protokolu).

Navrhu protokolu pre prenos naSich tdajov nad SOAP.

Ulohy na 3. tyZdeii letného semestra (do 8. 3. 2004)

Analyza realizacie bazy znalosti v Moodle.

Navrh novej XML-based databazy.

NaStudovat transformaciu XML->HTML (XSLT).

Tvorba rozhrania modulu plagiatorstva (zaobalenie do SOAP protokolu).

Navrhu protokolu pre prenos naSich tdajov nad SOAP.

Spustit vybrany systém pre spravu verzii nad naSou testovacou a vyvojou verziou projektu Moodle.
Navrh a implementacia démona pre spravu a menezment odovzdanych zadani.

Navrhu protokolu pre prenos naSich tdajov nad SOAP.

Nasadenie Liberty Alliance.

Sprava dokumentacie.

Sprava a aktualizacia web stranky.

Modul kontroly funkénosti: spojazdnit existujuce rieSenia a upravit pre nasSe pouzitie (zaobalit ich do
SOAP protokolu).

Navrhu protokolu pre prenos naSich tdajov nad SOAP.

Ulohy na 2. tyZdeii letného semestra (do 1. 3. 2004)

Analyzovat odovzdavanie suborov v systéme Moodle a moznosti prispdsobenia pre nase ciele
(,spool daemon®).

Tvorba rozhrania modulu plagiatorstva (zaobalenie do SOAP protokolu).

NaStudovat a spojazdnit projekt SourcelD (JAVA implementacia projektu Liberty Alliance).

Spustit vybrany systém pre spravu verzii nad naSou testovacou a vyvojou verziou projektu Moodle.
Stretnutie s konkurenénym timom a oficialne ich oboznamit' s naSou ponukou na spolupracu.
Stretnutie s konkurenénym timom a oficialne ich oboznamit' s naSou ponukou na spolupracu.
Uprava a vizualizacia planu na letny semester.

Stabna kultdra na pisanie dokumentacie rie$enia projektu.
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Stabna kultdra na pisanie zaznamov do ,changelog® stiborov (pre moduly a stibory so zdrojovym
kédom).

Vytvorit hlavicky do zdrojovych suborov,
Sprava a aktualizacia web stranky.

Modul kontroly funkénosti: spojazdnit’ existujuce rieSenia a upravit pre nase pouzitie (zaobalit ich do
SOARP protokolu).
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2.3 Zodpovednost’ za jednotlivé Casti

Pre kazdu cast’ dokumentacie je uvedeny jej realizator, v pripade, Ze na ulohe spolupracovalo viacero

¢lenov timu, je na prvom mieste uvedena zodpovedna osoba.V nasledujucej tabulke je uvedeny realizator

tej ktorej Casti odovzdanej dokumentacie tretej etapy.

Cast’ dokumentdcie 3. etapy

7. RieSenie

7.1 OhraniCenia, zmeny Specifikacie, priority rieSenia

7.1.1 Zmena z pohl'adu systému
7.1.2 Baza konceptov

7.1.3 Sprava pouzivatel'ov

7.1.4 Odovzdavanie zadani

7.1.5 Testovanie vedomosti

7.1.6 Démon

7.1.7 Testovanie funk¢nosti a plagiatorstva
7.2 Rozdelenie projektu

7.3 Baza koncpetov

7.4 Zistovanie plagiatorstva

7.5 Testovanie funk¢nosti

7.6 Sprava pouzivatel'ov

7.7 Odovzdavanie zadani

7.8 Démon

8 Testovanie systému

8.1 Testovanie modulu spravy zadani
9 Co sme sa naudili a o nestihli

10 Pouzivatel'ska prirucka

11 Instala¢na prirucka

12 Zhodnotenie

Priloha D

Realizator
Dalimir Orfanus
Dalimir Orfanus
Dalimir Orfanus
Dalimir Orfanus
Dalimir Orfanus + Ivan Straka
Ludovit Fiilop
Ludovit Fiilop
Ivan Malich
Dalimir Orfanus
Dalimir Orfanus
Dalimir Orfanus
Martin Lacko
Ivan Straka
Ivan Straka
Ludovit Fiilop
Ivan Malich
Dalimir Orfanus
Ludovit Fiilop
Dalimir Orfanus
Martin Lacko + Dalimir Orfanus
Ivan Malich
Dalimir Orfanus

Dalimir Orfanus + Dudovit

Fiilop
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3 Posudky a reakcie na posudky

Kapitola zhromazduje dokumenty, ktoré vznikli ako posudky pripadne reakcie na projekt. Je zdruzna z
posudku na prototyp od timu ¢.11, ktory je konkurenénym timom pri rieSeni zadanej témy. Okrem

posudku je tu aj reakcia na neho.
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Slovenska technicka univerzita )

Fakulta informatiky a
informaénych technolégii .

Posudok k prototypu timu Seagles od timu Dagwood

Timovy projekt

2003/2004
Dagwood (tim €. 10): Seagles (tim €. 11):
Bc. Ludovit Fulop Bc. Juraj Variny
Bc. Martin Lacko Bc. Juraj Proksa
Bc. Ivan Malich Bc. Andrej Slamka
Bc. Dalimir Orfanus Bc. Peter Grodovsky
Bc. Peter Prochazka Bc. Andrej Kovacik
Bc. Ivan Straka Bc. Attila Strba
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Posudzovali sme ukonéeny vyvoj prototypu systému na podporu diStanéného vzdelavania v predmete
Systémové programovanie a asemblery, ktory je vytvarany v ramci predmetu Timovy projekt na FIIT

STU timom ¢islo 11, v akademickom roku 2003/2004.

Prezentacia bola zverejnena na adrese:

http://labss2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2003/team1 1/prototyp/, posudzovana ku dnu 19. 12. 2003.

Funkc¢na stranka prototypu

Grafické spracovanie prototypu i spdsob ovladania je podobny ako u inych (i komerénych) systémoch
s podobnou funkciou. MoZnosti prace editora spiiiaju poziadavky, ktoré si tim stanovil implementovat
v prototype. Sucastou editora ucebnych materialov je i editor pre HTML kod "ekit.jar"

(www.hexidec.com), ktory vSak nikde v dokumentacii nie je spomenuty. Aj ked bol kod editora

prevzaty z iného projektu, povazujeme jeho pouzitie za vel'mi pozitivne.

Za miernu nevyhodu prototypu povazujeme pomalost’ systému. Ked’ze sa vSak jedna iba o prototyp,
predpokladame, Ze vo finalnej verzii bude tento problém odstraneny. Ako vSak uvadzaju samotni

autori, rozhodli sa rychlost’ celého systému vymenit za platformovu nezavislost’.
Vzhlad prototypu

Ako sme uz uviedli, vytvoreny prototyp vyuziva zauzivané pouzivatel'ské rozhranie. Vyber tohto
pristupu umoznil jednoduchsiu a intuitivnej$iu pracu so systémom, ked’ze pouzivatel’ si nemusi zvykat’
na nové ovladacie prostredie. Jednoduchost’ pouzivania vyplyva zimplementovania Standardnych

ovladacich prvkov vyuzivanych pri beznej praci s PC.

Pacilo sa nam celkové farebné zladenie prostredia. Celkovy vzhlad bol podmieneny aj pouzitim
technologie Java. Tento postup mal na vyzor prototypu vyrazny ucinok, preto bol nas§ dojem zo

vzhl'adu prototypu pozitivny.
Dokumentacia k prototypu

Samotna pouzivatel'ska prirucka k prototypu je miestami az prili§ stru¢na, autori zjavne predpokladaju
skusenosti administratora systému s instalaciou a prevadzkou podobnych systémov. V dokumentacii k
finalnej verzii by ale nezaskodilo podrobnej$ie opisat’ poziadavky implementovaného systému na
operaény systém a na jeho nainStalované sucasti (nainstalovanie JDCB ovladac¢a pre MySQL nie je
spomenuté ani v poziadavkach (kapitola 4.4.1)). V kapitole 4.7, v ¢asti "Uprava udajov v predmete" je
napisané: "Spustite editor. Vyberte predmet. ...". Bolo by vhodné uviest’ aspon nazov spustacicho

suboru.
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I ked’ sme na pouzivanie slov "uzivatel" a "pouzivatel" upozornovali uz v minulom posudku,
su v dokumentacii k prototypu pouzité obe tieto slova, napr. v obr. 10 (str. 36) je slovo uzivatel’, na str.
40 je pouzivatel. V texte dokumentacie sa nachadza aj niekol'’ko pravopisnych chyb ale aj formalnych,
na str. 37 (kap. 4.2) chyba "skryptovaci"; str. 42 v texte je odkaz na obr. 1 (zjavne ma byt’ 14) a chyba

v rozpise nadzvu timu (Sutions...) obr. 13 - generator stranok.
CD prilozené k dokumentacii

Prijemnym prekvapenim bolo CD, ktoré bolo priloZzené k dokumentacii k prototypu. CD okrem
samotného prototypu obsahovalo i subory internetovej stranky timu a taktiez ovladace JDCB potrebné
na komunikaciu s MySQL. Skoda, ze CD neobsahovalo i in§tala¢ny manual k tomuto ovladacu, ktory
sa s nim ale bezne dodava. Toto CD, zial’, nie je v dokumentacii spomenuté, chyba najmi popis
obsahu CD. Prototyp, ktory je ulozeneny na CD, v$ak nie je mozné bez Uprav v zdrojovych stiboroch
spustitt na pocitaci bez pripojenia na server labss2. Subory generatora stranok na CD st
pravdepodobne nekompletné, pretoze sa v zdrojovych PHP stboroch vyskytuju odkazy na stbory,

ktoré sa majui nachadzat’ v adresari /images (ikony vo formate gif).
Celkové zhodnotenie

Nas celkovy dojem z prototypu timu Seagles je vel'mi dobry. Prototyp podl'a nasho nazoru spiiia ciele,
ktoré si Clenovia timu stanovili — overit’ spravnost’ vybranych ¢asti hrubého navrhu a moznosti jeho
implementacie. Ak bude aj d’alsia praca timu pokracovat’ v nastolenom trende, verime, Ze svoj projekt

uspesne ukoncia a vysledkom bude plne funkény produkt.
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Stanovisko k posudku prototypu

Toto je vyjadrenie stanoviska k dokumentu Posudok prototypu konkurencného timu, ktori vytvoril
tim ¢.11 — Seagles. Chceme sa pod’akovat’ konkurencii za jej pozorné prestudovanie dokumentacie
a otestovanie nasho prototypu. K tvrdeniam, s ktorymi sa nestotoziujeme, sa vyjadrime dalej

v tomto dokumente.
Posudok celkovej dokumentacie

Vnimame vel'mi pozitivne Usilie timu Seagles, ze si opédtovne prestudovali Casti dokumentacie, ku
ktorym sa uz vyjadrili a boli uz ,,uzavreté”. Rozhodli sme sa prepracovat’ dokumentaciu 1. etapy,
pretoze sme po jej odovzdani boli presvedceni, Ze je ju nutné vylepsit’ i za tu cenu, Ze to uz nijako
neovplyvni jej hodnotenie. PresvedCenie pramenilo ztoho, ze chceme nasim budicim

nasledovnikom zanechat’ dobry a pouzitel'ny zdroj informacii v podobnych projektoch.
Posudok dokumentacie k prototypu

,Chyba opis prototypovanej oblasti, opis implementacie prototypu, ako aj podrobnejsi popis

samotného prototypu.*“

Nesuhlasime tplne s tymto tvrdenim odvolavajiuc sa na kapitolu 6.1 Ciel’ prototypovania, kde su
uvedené primarne ciele prototypovania vratane oblasti prototypovania. Cielom prototypovania
nebolo otestovat’ konkrétnu kniznicu (napr. pre SOAP), ale myslienku pouzitia tychto technologii.
Uznavame vsak, ze sme mohli podrobnejSie popisat’ samotni implementaciu prototypu. Z
casového hladiska sa nam to vSak nepodarilo, ked’ze iSlo o prvé praktické oboznamovanie sa s

pouzitymi technologiami.
Posudok prototypu

»Prototyp pravdepodobne nebol testovany pod prehliadatom pod OS Windows, nakolko sa vyskytli

malé problémy s kédovanim znakov.*

S tymto tvrdenim nemoéZeme sthlasit. Ako prehliada¢ sme pouzivali platformovo nezavisly
programovy balik Mozilla vo verziach pre rézne opera¢né systémy, vratane OS Windows. Pri¢inou
uvedeného problému bol zle nakonfigurovany HTTP server, ktory nereSpektoval meta informaciu o
skuto¢nej znakovej sade HTML dokumentov (v nasom pripade i§lo o UTF-8), pretoze do HTTP
hlavicky vkladal udaj o koédovani v znakovej sade Latin-1. Nasledné nespravne zobrazenie
diakritiky na www strankach potom vyplyva z faktu, Ze prehliadate v takychto pripadoch
akceptuji informaciu z HTTP hlavicky a teda stranky sa zobrazia v inej znakovej sade i napriek
meta informacii v HTML dokumente. Navyse na pocitacoch, na ktorych sme prezentovali prototyp,
nebola znakova sada UTF-8 nainstalovana. Ak sme teda aj v prehliadaci nastavili spravnu znakova
sadu, stranky boli stale ,,zI¢“. Tomuto sa vSak nedalo zabranit, kedze prototyp bol uz odovzdany

pricom na pocitacoch, na ktorych sme testovali prototyp vsetko fungovalo.
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4 Standardy timovej prace

Standardy timovej prace a dokumnety $tabnej kultury su doplnkovymi dokumentami pri riadeni
timového projektu. Jedna sa o doporucenia, ktoré sme dorziavali pocas prace, aby sme zvysili

efektivitu timu ako celku.

Podkapitolu 4.1 vypracovali spolocne Ivan Malich a Dalimir Orfanus. Ostatné podkapitoly

vypracoval Dalimir Orfanus.

4.1 Komunikacia v time
4.1.1 Interna komunikacia

4.1.1.1 Komunika¢né kanaly a ich priorita

Komunikacia medzi ¢lenmi timu prebieha zvicsa neformalnym sposobom. Dovodom je to, Ze tim

je zalozeny na priatel'skych vztahoch medzi ¢lenmi timu, nie na direktivnych zakladoch.

Najefektivnej§im spdsobom komunikacie je priamy rozhovor ¢lenov timu. Najlepsie to je
vidno na pravidelnych timovych stretnutiach, kedy si za pomerne kratky Cas vyjasnime otazky
okolo dokoncenych a planovanych prac, ako aj celkovy pohl'ad na d’alSie napredovanie projektu.
Zaujimavostou je v tomto kontexte fakt, Ze jeden c¢len nasho timu s nami spolupracuje zo

zahraniCia. Priamy rozhovor s nim je mozny prostrednictvom videokonferencie.

Ak ked je priamy rozhovor najefektivnej§im sposobom komunikécie, najcastejSie
vyuzivame v naSom time pisomnu komunikaciu. Ak sa potrebujeme rychlo dohodnit’ na nejakych
veciach, pouzivame na tento ucel ICQ. ICQ umoziuje viest’ niecCo na spdsob rozhovoru v pisomnej

forme.

Pomerne vel'ké mnozstvo informacii nam umoznuje prendsat’ e-mail. Aby sme zjednodusili
komunikaciu prostrednictvom e-mailu, drviva vdc¢Sina e-mailov je posielana prostrednictvom
mailing-listu vytvoreného prave na tento ucel. Tym je zabezpecené, Zze nové informacie s
pripadnymi prilohami sa dostani ku vSetkym ¢lenom timu, ktori maju moznost’ hned reagovat.

Odpovede potom opét’ smeruju vSetkym ¢lenom timu.

V pripadoch, ktoré si vyzaduju rychle odovzdanie informacie, vyuzivame mobilné

telefony. Typicky ide o oznamenie drobného meSkania kvoli dopravnej situacii a podobne.

Pri rozdeleni komunikacie podla frekvencie pripadad najvacsia Cast komunikacie na

elektronickl postu a ICQ. Tymto spésobom si vymiename velki vicSinu informaacii a
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dokumentacie. Dalej nasleduje priamy rozhovor na timovych stretnutiach raz za tyzdefi, kedy
prejednavame hlavné rysy dalSieho napredovania projektu. Komunikaciu pomocou mobilnych

telefonov vyuzivame pomerne zriedkavo.

Komunikacia pri regularnom strtnuti ma najmé kontrolnti a motiva¢ni funkciu. Informacna funkcia

prevazuje zase pri komunikacii prostrednicvtom elektronickej posty, ICQ alebo cez telefon.

4.1.1.2 Vnutorna organizacia

Vnutorna organizacia timu je viditelna hlavne pri pravidelnych timovych stretnutiach a
komunikacii timu s okolim. Ide hlavne o planovanie projektu a v tejto faze projektu o navrh
produktu. VSetky rozhodnutia v§ak vychadzaju zo spolo¢nej dohody medzi vSetkymi ¢lenmi timu,
aby bolo mozné zohl'adnit’ v§etky pohl'ady ¢lenov timu na produkt a ich nazory. Tu sa na zaklade
pridelenych tloch tim rozdelil na niekol’ko mensich nedisjunktnych skupiniek. Skupinky sa
formuju aj podla problému, ktory sa rozobera, ked’ sa napr. niektori priclenia k nazoru jednéno
a zvySok k druhému diskutujicemu clenovy. Priklad jednej skupinky: Pri rieSeni problému
vnutorného rozhrania systému je Ivan Malich v skupinke spolu s Martinom Lackom a Ivanom

Strakom a stcasne je aj v skupinke Dala Orfanusa a Cudovita Fiilopa.

Pri beznej komunikacii o spolupraci medzi jednotlivymi ¢lenmi timu vsak vécsinou ziadna
organizacie nie je viditeI'na, riadia si ju vzdy ti ¢lenovia timu, ktori spolu vyvijaju nejaka Cast

systému.

4.1.2 Komunikacia s okolim

Komunikaciu s okolim zabezpecuju vsetci ¢lenovia timu, ked’ neformalne komunikujeme napr. s
¢lenmi inych timov. Oficialnu komunikaciu (stanoviska, referaty a podobne) ma na starosti
predovsetkym vedici timu. Ten prezentuje stanoviskd celého timu (po pripomienkach a dohode

timu) voci ostatému svetu.

Specialny tlohu ma pedagogicky vedici - doc. Ci¢ak. Priamo sa z(i¢astiiuje na nasich
regulérnych stretnutiach, takze je sucastou procesu vyvoja projektu. Okrem sledovania prac na

projektu hodnoti tim z réznych aspektov ako napr. stidrznost’ a pod.

4.1.3 Zdielanie informacii a zdrojovych kédov



Tato Cast’ sa Ciastocne svojim obsahom prekryva s 1. ¢astou tohto dokumentu, pretoze sem okrem
zdiel'ania zdrojovych kodov spada aj vytvaranie dokumentacie a Ciastoéne aj ind komunikacia.
Ked'Ze komunikacia uz bola vSeobecne popisana, tazisko tejto Casti bude na vytvarani

dokumentacie a samotného produktu.

4.1.3.1 Vytvaranie dokumentacie

Za vytvaranie dokumentacie nesie yodpovednost’ kazdy ¢len. Kazdy ma na starosti implementaciu
inej sucasti systému, ku ktorej vytvara dokumentaciu navrhu, programatorskil prirucku
a systémovl prirucku. Na dokumentaciu navrhu pouzivame nami vytvoreny vzor, aby celkova
dokumentacia navrhu prodoktu pdsobila jednotne a bola pisana jednotnym $tylom. Programatorska
prirucka obsahuje popis vsetkych implementovanych funkcii systému a rozhrani smerom k inym
Castiam produktu. Tato dokumentdcia sluzi hlavne na bezproblémové spojenie vSetkych
implementovanych sucasti produktu do jedného funkéného celku a je vytvarana priebezne. Iné Casti
dokumentacie (pouzivatel'ska prirucka, systémova prirucka) nie su vytvarané priebezne, pretoze jej

obsah uzko suvisi s hotovym produktom a preto sa zac¢ne vytvarat’ az pri finalizacii celého systému.

4.1.3.2 Zdielanie zdrojovych kodov

Typickym problémom pri timovej praci je zdiel'anie vytvorenych stcasti jednotlivymi ¢lenmi timu.
Pri programatorskych pracach je to najcastejSie rieSené pomocou nastroja CVS, ktory umoziuje

centralne uloZenie zmien od jednotlivych autorov.

My sme sa rozhodli namiesto CVS pouzit’ nastroj GNU arch. Jeho pouzitie je v principe
rovnaké ako pri CVS ale ma aj taka funkcionalitu, ktort pomocou CVS nie je mozné dosiahnut’.
Medzi hlavné vyhody patri to, Ze nie je potrebné udrziavat’ ziadny centralny server. Ako ulozisko
moze slizit obyCany adresar s prislusnou Struktirou podadresadrov a stuborov. Pristup do tohto

uloziska je mozny lokalne (vyssiea rychlost’ oproti CVS) alebo vzdilene (cez HTTP, FTP, SFTP).

Popri jednému centralnemu ulozisku ma kazdy ¢len timu aj svoje vlastné, kde vyvija svoju
cast’ systému. Ked je spokojny s vlastnostami, spristupni svoju pracu ostatnym ¢lenom timu

prostrednictvom centralneho tloziska alebo cez e-mail (hlavne ak ide o dokumentaciu).

4.1.3.3 Sledovanie vyvoja projektu

Aby bolo mozné sledovat’ vyvoj celého projektu, kazdy ¢len timu si zapisuje vsetky ukony, ktoré
pri vyvoji vykonal. Na tento ucel sme zaviedli changelogy. Vsetky changelogy st formatované
podl'a jednotného $tylu (format changelogu je XML, definicie su v DTD, Priloha A), takze je ich
mozné v pripade nutnosti konvertovat do lubovolného tvaru. Mame definované dva druhy
changelogov. Jeden je pre sledovanie zmien v rdmci modulu. Zaznamenavame do neho vsetky

zmeny Vv zdrojovych stboroch, ktoré sa tykaju modulu. Druhy changelog sluzi pri sledovanie
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vyvoju celkového produktu. Kazdy modul ma vlastny strom, do ktorého sa robia zazznamy
v pripade zmeny funkcionality navonok. Teda v pripade vnutornych zmien, ktoré nezmenia

funkcionalitu modulu, tieto zmeny sa nezaznamenavaju.

4.2 Stav projektu (Sabloéna)

Tento vzor vdm ma poslizit' na rychlejSie vypracovanie podkladového materialu k prezentacii
stavu projektu, ale aj pre vnatornu kontrolu timu. Dokument povinne vypracuje kazdy ¢len timu.
V pripade, ze bolo Clenovi pridelenych viac ako jedna dlhodoba tloha, vypracuje v prislusnom
rozsahu dokument ku kazdej znich. Tento dokument bude sucastou dokumentacie riadeniu
projektu. U¢elom dokumentu o stave rieSenia projektu nie je podat podrobnu a vyderpavajicu

dokumentaciu navrhu.

4.2.1 Nazov modulu (resp. dilhodobej tlohy)

Opise sa tu Gcel modulu, aki ma mat’ funkcionalitu. Netreba ist’ do detailov, ale treba nejako uviest’
do problému. Vyjadrite sa, aky model zivotného cyklu ste pri praci na module pouzili

(predpokladam, Ze vSetci budete pisat’ evoluény © ).

4.2.2 Zmena Specifikacie oproti navrhu

V pripade ak doslo k zmene Specifikacie, ktora bola uvedena v technickej dokumentacii za zimny

semester, uvedie sa tu.

4.2.3 Opis navrhu modulu

OpiSete navrh modulu ale nie v detailoch. Detaily sa mozu uviest’ v pripade, Ze rieSenie je nie¢im
zvlastne a vynimocné prip. stoji za zmienku. Uvedené tu budu iba zakladné a stru¢né fakty. Aka

stratégiu navrhu ste pouzili a preco (zhora nadol, zdola nahor).

Vyjadrite sa aj k délezitym navrhovym rozhodnutiam.

4.2.4 Opis postupu implementacie

Ako sa postupovalo(-je) pri implementacii, t.j. zhora-nadol alebo zdola nahor a preco. Aké
technické problémy sa museli vyriesit’ a Co sa pri nej pouzilo (napr. nainstalovat’ §pecialnu kniziicu
a pod.). Dolezité implementaéné rozhodnutia, pouZity prog. jazyk. Co vietko sa uz implementovalo
a aj kolko eSte treba doimplementovat’ vratane vasho odhadu. Bude vel'mi dobré, ak uvediete,

kol’ko Casu ste venovali implementacii tohto modulu.
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4.2.5 Testovanie

Ako sa vykonavalo testovanie. Ci sa testoval ako biela alebo &ierna skrinka.

4.2.6 Zaver

Tu sa vyjadrite vas vlastny nazor k stavu modulu a aj to, ¢o isto chcete, aby sa na prezentacii

spomenulo.

Vypracoval: Dalimir Orfanus

Schvalil cely tim.

4.3 Technicka dokumentacia (Sabléna)

Najprv dajte nejaké vSeobecné veci a potom popis funkcie modulu v strucnosti (jeden odstavec).
Ak sa zmenila mierne Specifikacia modulu oproti tomu, ¢o mame v dokumentacii, tak to dajte ako
podkapitolu napr. Zapracovanie nedostatkov Specifikacie, ale to hadam nebude treba. Toto sa

potom bude musiet’ napisat’ v dokumentacii celku.

Nezabudnite to tak navrhnat, aby bolo moZné modul nejakym spdsobom testovat’
a debugovat’. Teda ak niekto sa k tomu ¢asom dostane, aby si po precitani tohto dokumentu

vedel, ako si mozZe odskasat’ modul a ako overit’, ¢i funguje , alebo nie.

Tak isto nezabudnite na to, Ze k modulu budu pristupovat’ rozne kategoérie pouzivatel’ov. Pre
nich treba potom zvlast’ mat’ prislu$né politiky. Nezabudnite ani na to, Ze v navrhu mame

zachytenu moZnost’ sa pripojit’ k modulu zvlast’ ako administrator.

Velmi dolezita je aj rozSirovatenost’ modulu, teda musite to navrhnut’ tak, aby sa dala

funkcionalita pomerne jednoducho rozsirovat’ definovanym sp6sobom.

Ak to bude stat za zmienku, napiSte mal analyzu pouzitej kniznice. V pripade, Zze vytvorite

vlastnu, nezabudnite ju dokumentovat, aby sa to dalo do priru¢ky pouzivania (systémove;j).

Ja sa pokusim eSte vygenerovat $tabnu kultiru na pisanie tychto priruciek, ale to sa budem musiet’

najprv poradit’ s vami a bude to zaujimavé v cca 7. tyzdni, ked’ zacne testovanie.

4.3.1 Architektura modulu

Ak modul tvoria nejaké logické celky, tak ako su prepojené, ako prebiecha komunikacia
a samozrejme popisat’. Treba si uvedomit’, Ze toto je podrony navrh, teda ak si to niekto zobere do

ruky, tak mal hned’ vediet’ ako implementovat'.



Lagwe

4.3.2 Fyzicky model udajov

Tu hadam netreba ni¢ vysvetlovat. Nezabudnite, ze diagram bez popisu nie je ziadny diagram...
Pripadne ako to robite objektovo, bolo by vhodné, ak by tu bol aj digram tried (v samostatne;j
kapitole).

4.3.3 Diagram tokov udajov

To isté ako Fyzicky model udajov ©. Nie je to vSak nevyhnutné. Ked’ to bude, bude to super.

4.3.4 Algoritmy spracovania

Kedze funkcionalita modulu je znama zo Specifikacie, tak sa ukazu, aké algoritmy sa pouzili
a popisu sal!!! V pripade potreby mdézem nieco prekreslit’ do statechartov, ak budem stihat. Teda
pre kazdy algoritmus aspoil jeden odstvec ak nie rovno podkapitolu ©.

4.3.5 Opis realizacie

Tu opidete, ako ste to koédovali, o sa muselo zmenit, nastavit, ako ste postupovali. Co ste
implementovali najskor a preco a pod. VSak je to z nazvu jasné ©.

4.3.6 Overenie vysledku

Mysli sa testovanie. Navrh, ako testovat’ modul, aké testovacie vzorky pouzit, ako overit, Ze

vysledok testovania je OK.

Vypracoval: Dalimir Orfanus

Schvalil cely tim.

4.4 Standardy kédovania

Utelom tohto dokumentu je definovat’ jednotnii §truktdru a vzhl'ad zdrojovych stborov (§tabnu
kultaru), ktoré budu vytvorené pocas implementacie timom DagwooD v predmete Timovy projekt.
Uvedené zasady je nevyhnutné dodrziavat’ aby sa zachovala Citatelnost’ programov.

4.4.1 Hlavi¢ka suborov

Kazdy vytvoreny subor bude mat’ povinne hned’ na zaciatku pred kddom tato hlavicku:

/**
* @FILE : nazov_suboru.php
* @MODULE : nazov modulu, ktory ho pouziva
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Dagwoand.-

@MODULE : muoze byt aj viac krat

@CURRENT VER : sucasna verzia
@PREVIOUS VER : predchadzajuca verzia

QAUTHOR: meno <meno(@...>
@QAUTHOR: meno <meno(@...>

@REMARKS: Poznamky k suboru a implemntacii.

X% % ok ok o X X X X

*
~

4.4.2 Stabna kultira — PHP

4.4.2.1 Odsadzovanie textu

Text sa bude odsadzovat’ pouzitim tabelatora s dizkou 4 znaky.

4.4.2.2 Zlozené prikazy

Zlozené prikazy sa budu zapisovat’ tak, ze otvaraci symbol '{' sa bude nachadzat’ v tom istom
riadku za prikazom, ku ktorému patri. Uzatvarci symbol '}' bude zacinat’ na novom riadku a bude
tak odsadeny, aby bol zarovno s prikazom, ku ktorému patri. Priklad:

for(si = 0; $i < 10; S$++) {

prikazl;
prikaz?2;

4.4.2.3 Nazvy premennych

Nazvy premennych budi anglické a vzdy zacinat’ malym zaciato¢nym pismenom. Ak bude nazov
premennej tvorit’ viac slov, spoja sa pod¢iarkovnikom. Napr.: $count of visitors. Nazvy
musia byt’ zvolené tak, aby nahovarali aky ucel plni premenna. Toto sa netyka premennych, ktoré

su v§eobecne zndme a pouzivanie na indexovanie (i, j, k a pod.).

4.4.2.4 Deklaracia triedy
Kazda trieda bude deklarovana podl'a nasledujuceho vzroru:

class soap_ server extends soap {
/**

* Strucny popis clenskej premennej
*

*/

var Smemberl;
/**
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* Strucny popis funkcie
*
* @param string Sargl
* @param int Sarg?2
* @return float
*/

function foo($argl, $arg2) {
global $global var 1;
global $global var 2;
Svarl;
Svar?2;

for($i = 0; $i < Sglobal var 1; Si++) {
prikazl;
prikaz2;

prikazN;
}

return S$val;

Pri metédach sa najprv uvedie zoznam premennych, ktoré sa preberaju z globalneho menného
priestoru. Potom nasleduje deklaracia lokalnych premennych. Medzi deklaraciou premennych
a samotnym exekucnym telom funkcie sa vynechd aspon jeden riadok. Premenné nikdy
nedeklarujeme v exekucnom tele funkcie. VSetky pouzivané premenné musia byt uvedené hned’ na

zaCiatku funkcie. Vynimku mézu tvorit’ premenné pouzivané na indexovanie ($1i, $J, Sk a pod.)

vvvvv

4.4.2.5 Volanie funkcii

Funkcie sa nesmu volat’ s medzerami medzi menom funkcie a otvaracim symbolom pre argumenty
‘(’. Medzery sa naopak musia vlozit’ pred a za prirad’ovaci symbol ‘=", Odporuca sa pouzit’ jednu

medzeru. V pripade, Ze to zvyzi Citate'nost’, moze sa vlozit’ viac medzier. Priklad volania:

$foo = bar($Sargl, $arg2);

4.4.2.6 Nazvy konstant

Nazvy konstant budu pisané vel'kymi pismenami. V pripade, Ze je nejakd konsStanta deklarovana
v nejakej triede, uvedie sa najpr meno triedy. Nazvy buda vzdy v anglickom jazyku. Ak nazov

tvori viac slov, pouzije sa pod¢iarkovnik. UkdZka: SOAP SERVER LISTEN PORT.
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4.4.2.7 Komentare

Budeme rozlisovat’ dva druhy komentarov:

o dokumentacné a
e vriadku (inline).
Dokumenta¢né komentare budu uvadzané takouto postupnost'ou symbolov: ,/**™ a ukonéené
budu ,,* /. Priklad:
/ * *
* Toto je priklad dokumentacneho komentara.

*/

Tieto komentare je mozné za pouzitia vhodného externého programu pouzit’ aj na vygenerovanie

Casti dokumentacie. Prikladom méze byt dokumentacny program JavaDoc alebo PHPDoc.

Komentare v riadku (inline) budi sluzit’ na vysvetlenie algorytmov. Ukazka na blokovy ,,inline*

komentar:

/%
* Priklad na inline komentar.
*/

Riadkovy ,,inline komentar sa bude zapisovat’ takto:

// Toto je priklad na riadkovy inline komentar

4.4.2.8 Vkladanie koédu

Kod sa bude vkladat’ vyluéne pouZzitim funkcie include once () alebo require once ().

Vyber funkcie zalezi od ucelu.
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5 Role ¢lenov timu

Oproti zimnému semestru odiSiel z timu Bc. Peter Prochazka (vedici timu, iniciator, vySetrovatel,
tahun, architekt navrhu, spravca dokumentacie I. etapy, spravca dokumentacie riadenia, grafika,
analytik). Ulohu veduceho prebral po fiom Bec. Ivan Malich. Spravcom dokumentécie III. etapy
ariadenia sa stal Bc. Dalimir Orfanus. Ulohy vrtdka sa v letnom semestri zhostil Be. Ludovit

Fiilop.
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Priloha A - DTD na zaznamenavanie zmien

Aby sme mohli jednoduchSie a ¢o najrychlejSie zdokumentovat' Zivotny cyklus podsystému
a celého systému sme vytvorili vlastné DTD podla ktorého sme robili zdznamy do changelog

suborov. Na zaklade tychto stiborov vieme najst’ ryclejSie pripadnu pricinu chyby.
Autor prvej verzie: Be. Dalimir Orfanus.
Modifikécie a navrh zmien (verzia 2): Bc. Ivan Malich.

Finalna podoba a uprava (verzia 3): Bc. Dalimir Orfanus.

A1 Posdydtém (modul)

<l--
version 3

-——>
<!ELEMENT file changelog (file*)>
<!ELEMENT file (description, record*)>
<!ELEMENT description (#PCDATA)>
<!ELEMENT record (change*)>
<!ELEMENT change (#PCDATA)>

<l--
filename : nazov suboru, ktoreho sa tyka tento
changelog
module : ktoreho, prip. ktorych modulov sa to tyka
language : programovaci jazyk
since : kedy sme ho vytvorili, teda zacali prace na
implementacii
finished : kedy sa definitivne ukoncili prace na nom -
t.j. zme to zastavili, pripadne sme ho zrusili
-=>
<!ATTLIST file
filename CDATA #REQUIRED
module CDATA #REQUIRED
language CDATA #REQUIRED
since CDATA #REQUIRED
finished CDATA #IMPLIED
>
<l--
when : kedy sa vytvoril tento zaznam.
curr ver : nova (sucasna erzia)
prev_ver : z ktorej ver. vznikla sucasna verzia
who : kto tento zaznam vytvoril (iba 1 z 5 moznosti ,
t.j. Jje zodpovedny sa spravne udaje v nom
-—>
<!ATTLIST record
when CDATA #REQUIRED



curr ver CDATA #REQUIRED
prev_ver CDATA #REQUIRED
who (dalxo | ico | chrco | hollub | kexo) #REQUIRED
>
<l--
desc: kratky popis zmeny. Ak nestaci, muoze sa viac popisat
v tele elementu (vid priklad).
Kratky popis je naschval povinny, pretoze musi byt jasne
a strucne povedane, co sa zmenilo (pri rychlom vyhladavani).
Ostatne ako napr. implementacne deatily a vykecavacky
puojdu do toho tela elementu feature (ak treba).
-——>
<!ATTLIST change
desc CDATA #REQUIRED
>

A.2 Posdydtém (modul)

<!--
version 3
-——>
<!ELEMENT module changelog (module*)>
<!ELEMENT module (description, record*)>
<!ELEMENT description (#PCDATA | file)*
<!ELEMENT record (feature*, not affected file*)>
<!ELEMENT feature (#PCDATA | affected file)*
<!ELEMENT affected_file (#PCDATA) *>
<!ELEMENT not_affected_file (#PCDATA) *
<!ELEMENT file (#PCDATA)*>
<!--
module name : nazov modulu
since : kedy sme ho vytvorili, teda zacali prace na
implementacii
finished : kedy sa definitivne ukoncili prace na nom -
t.j. zme to zastavili, pripadne zrusili
-=>
<!ATTLIST module
name CDATA #REQUIRED
since CDATA #REQUIRED
finished CDATA #IMPLIED
>
<!--
when : kedy pribudol tento zaznam
curr ver : nova verzia modulu
prev_ver : z ktore]j verzie vznikla
who : kto vvytvoril tento zaznam (iba 1 z 5 moznosti
, t.3. Je zodpovedny sa spravne udaje Vv nom
-—>

<!ATTLIST record
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when CDATA #REQUIRED
curr_ver CDATA #REQUIRED
prev ver CDATA #REQUIRED
who (dalxo | i1co | chrco | hollub | kexo)
#REQUIRED
>
<l--
short desc : kratky popis zmeny. Ak nestaci, muoze sa viac

popisat v tele elementu (vid priklad).

Kratky popis je naschval povinny, pretoze musi
byt jasne a strucne povedane, co sa zmenilo (pri rychlom
vyhladavani) .

Ostatne ako napr. implementacne deatily a
vykecavacky puojdu do toho tela elementu feature (ak treba).

-—>
<!ATTLIST feature
desc CDATA #REQUIRED

>
<l--
id : referencia na subor (vid nizsie element file
a priklad)
current ver : sucasna verzia suboru
prev_ver : predchadzajuca verzia (mozno nebude treba a

je zbytocny)

Tieto informacie o verzii sa tu uvadzaju
preto (aj ked nejake info o verzii suborov su v metainfo), lebo
kazdy subor

ma vlastny proces vyvoja a zmena v jeho
vnutri nemusi ovplynit cely modul. Napr. ak sa prerobi nejaka

funkcia, aby fungovala rychlejsie, alebo sa
niektore funkcie v subore viac modularizuju, teda vznikne viace]
mensich funkcii.

Takto budeme vediet s akou verziou suboru sa pracuje (ak

sa zmeni) .
Budeme mat aj jasno, v zodpovednosti Jjednotlivych suborov
na novej featuriji.

-=>

<!ATTLIST affected file
id IDREF #REQUIRED
current ver CDATA #REQUIRED
prev ver CDATA #REQUIRED

>

<!--

Tento element je dobry na to, aby sme mali prehlad aj o
tych suborov, ktore sa nemodifikovali (teda neboli vo feature)

ale chceme vediet verzie suborov tvoria tuto verziu. Ako
som spominal, subory sa muozu aj vnutorne menit bez toho, aby

to malo za nasledok zmenu verzie modulu. Toto je dobre na
to, aby ked sa spravi vnutorna zmena subora a urobila sa v tom
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chyba a teraz zistime, ze nefunguje ani modul, aby sme
hned vedeli, ake verzie suborov sme pouzili.

Samozrejme, ak sme zmenili vsetky subory co su ako file
element potom not affected file sa neuvadza (vid priklad nizsie).

id : referencia na subor (vid nizsie element file
a priklad)

current ver : pouzita verzia suboru

prev_ver : predchadzajuca verzia (mozno nebude treba a

je zbytocny)

-=>
<!ATTLIST not affected file
id IDREF #REQUIRED
current ver CDATA #REQUIRED
prev ver CDATA #REQUIRED
>
<!--
id : identifikator, v ramci XML musi mat jedinecny

nazov (v ramcy vsetkych atributov typu ID). XML nevie semanticky
rozlisit napr. ci vo vasom atribute IDREF alebo
IDREFS sa miesto id elementu auto odkazujete na od elementu
person.
XML vielen zabezpecit, ze ID bude jedinecne v
celom XML subore.

name : cesta a nazov suboru

since : odkedy je pridany do modulu

since ver : od ktorej verzie bol pridany do modulu

short : strucny, alebo kratky popis suboru (nepovinne).

Ak chcete popisat k suboru viac, takto muozete v
ramci ementu file -vid. example.

Poviete si, ze naco je atribut id a aj name, ked sa rovnaju.
To nemusi byt zase pravda uplne. Preco?
Lebo:

Chcem, aby bolo jasne, dole v tych zaznamoch pri zmene
verzie, ktore subory to mali na svedomi.

XML-ko podporuje identifikatory a referencie na ne, lenze
tie identifikatory a referencie (teda ID a odkaz na nu IDREF)

musia byt "XML name".

"XML name" znamena, ze lubovolne pismeno, cislica a len
tieto znaky: -, _a . su povolene.

Ako vidite, tak tam nie je \ a ani /. Preto v atribute
name bude cesta a meno suboru, teda nazov file a v id atribute
bude

"prijatelna" forma mena, aby sa dalo v ramci XML
referencovat.

-—>

<!ATTLIST file
id 1D #REQUIRED
name CDATA  #REQUIRED

A4



agwoang

since
since ver
short

CDATA
CDATA
CDATA

#REQUIRED
#REQUIRED
#IMPLIED



Priloha B - Zapisnice

Nachadzaju sa tu zapisnice z regulérnych stretnuti timu. Vizualnu stranku jednotlivych zapisnic

upravoval Dalimir Orfanus.
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