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1. KAPITOLA

UVOD

Vazeny zakaznik! Dakujeme Vam Ze ste si zakUpili najnovsiu verziu VSAM*. VSAM

je softvér na tvorenie lubovolnej prezentacie vo formate HTML. Mb6Zete ho taktiez

vyuzit na vytvorenie elektronickej podoby skript alebo inych ucebnych materiélov.

VSAM umozfiuje vytvarat prezentaciu na zéklade obrazoviek alebo na zaklade

Struktury kapitol. Do projektu je pritom mozné vkladat' texty, obrazky, animacie alebo

aj Casti HTML kodu. VSAM Vam umozni vytvorenie obsahovej Struktiry prezentécie

a jednotlivé kapitoly mézete podla potreby rozmiestnit na vopred vybrané stranky.

Takto vytvoreny projekt je mozné uchovat na neskorSie pouzitie. Sucastou VSAM je

aj export vytvorenej prezentacie do formatu HTML, s moZnostou okamzitého

nahliadnutia finalnej verzie prezentacie.

1.1 Zakladné vlastnosti VSAM

Vv Jednoduché vytvorenie a editovanie prezentacie

v Grafické rozhranie

v/ VSAM podporuje vkladanie nasledujucich komponentov

%)
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Text vo formate txt

Animacia vo formate avi, mpg

Flash animécia vo forméate swf

Zvuk vo forméte avi alebo mp3

Nadpis urovne 1 aZ 4 na Strukturovanie prezentacie

Odkaz na inu stranku vo forme HTML linky

Moznost menit nastavenia vSetkych komponentov podla potreby prezentacie
Zobrazenie vSetkych pouzitych komponentov a lahka navigacia medzi nimi
Rychle prepinanie medzi jednotlivymi obrazovkami

Export prezentacie do formatu HTML

Moznost pridania navigacnej liSty do HTML
Moznost pridania obsahovej liSty do HTML

*aktualna verzia VSAM beta 0.9
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1.2 Kompatibilita

Minimalna konfigurécia na prevadzku VSAM:
v CPU Pentium 100MHz
Vv 16MB pamate RAM
v/ Graficky adaptér min.256 farieb
v/ 10MB volného priestoru na pevnom disku
@ + priestor na uchovanie samotnej prezentacie

v/ Operacny systém Windows95*

Odporucana konfiguracia na prevadzku VSAM:
v CPU Athlon 700MHz

Vv 64MB pamate RAM

v/ Graficky adaptér min.16k farieb

Vv Zvukova karta

v/ 10MB volného priestoru na pevnom disku

@ + priestor na uchovanie samotnej prezentacie

v/ Operacny systém Windows95*

*VSAM je kompatibilny s operaénym systémom Microsoft Windows 95/98/98SE/ME/NT/2000/XP. Iné

operacné systémy (napr. Unix/Linux) momentalne nie su podporované.
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2. KAPITOLA

INSTALACIA SOFTVERU

Program VSAM sa nachadza v inStalac¢nej forme na inStalacnom nosic¢i CD-ROM.
InStalator aktivujete spustenim suboru “setup.exe”. Alternativne inStalacie spustenie
je nasledovné:
1) Kliknite na Start (Start)
2) Kliknite na Spustit... (Run...)
3) Do okna Otvorit (Open) napiste
vv [CDROM drive]:\setup.exe
kde [CDROM drive] je pismeno CDROM mechaniky
4) Stlacte ENTER alebo kliknite na OK
Dalej sa riadte pokynmi uvedenymi na obrazovke.
Po Uspesnej inStalacii sa v zadanom adresari vytvori novy adresar VSAM, ktory
obsahuje nasledujuce subory:
Vv VSAM.exe — spustitelny subor aplikacie VSAM
Vv VSAMcompiler.dll — DLL kniZnica na prevod prezentécie do formatu HTML
v [DIR] HTMLCompData — obsahuje subory Stylov potrebné na HTML konverziu
v/ Sdtree.js — skript na vytvorenie obsahu prezentécie
Vv *.css — subory kaskadovych Stylov na formatovanie prezentéacie
v Guide.pdf — tento subor napovedy
InStalator vytvori v Start menu prie€nik VSAM, ktory obsahuje linku na program

VSAM. Program VSAM spustite spustenim linky.
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3. KAPITOLA

OPIS MOZNOSTI VSAM

Po spusteni aplikacie sa zobrazi ponuka na vytvorenie novej prezentacie alebo na

otvorenie uloZenej prezentacie. Po vybere sa zobrazi tvodné okno aplikacie VSAM

(obr. €. 1). Vyznam jednotlivych okien je nasledovny:

I
1

E
Project | | Page

B¢l | 79 vsaM - skripta2

File Edit

4.2.3.4 text2

Obr. 35, text

4.2.4 text

4.2.4.7 text
—I- Picture

Obr. 33. Jednoducha m¥roprogramony:
Taburka 2. Uréenie adresy
Taburka 3. Obsah pamate mikroprogre
Obr. 34. Procezor so zrefazenymi
Obr. 35. Porovnanie mchlozti

Hetml

Anime

Sound

Link.

+- Title

“1ax

Text
Title
Text
Picture
Text
Text
Title
Text
Picture
Text
Title
Text
Title
Text
Text
Picture
Text

Title
Text
Title
Text
Picture
Text

window Presentation

T T :
\J\. - \\.ﬁ-\. ﬁ
B b,

About

Riadiaca &ast procesora uskutoéfiuje vy
Format instrukcie

Instrukcia je prikasz pre procesor, Ktc
Vieobecny format instrukcie

Pole OC je tezv. operadny kdd. Operadény

Rozdirenie operaéného kodu

Ak poufijeme jednu zo 16 kombindcii pc

Chr. 31. Roz3irenie operadéného kodu ir
Chr. 31. Rozsdirend

Typy instrukeii

Podra vykonavafe

Riadiaca &ast s pevnou logikou

Riadiaca &ast s pevnou logikou je impl

Nikroprogramova riadiaca jednotka

Mikroprogramoveé riadiace jednotky sa =

Koncepocia mikroprogramove] riadiacej
Chr. 3&. Koncegass

|dentify text

|4.2.2 Riadiaca Sast procesora
Title text

|4.2.2 Riadiaca ast procesora

Text color
Fant

|tsial
Font size
14 =

Test align

4.

H

[Left
Title: lervel

5|
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Apply p Undao p

Obr. ¢. 1: Hlavné okno VSAM
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Vyznam jednotlivych okien je nasledovny:

1. Hlavné okno (VSAM) — obsahuje menu, liStu rychleho spustenia ako aj okno
v ktorom sa zobrazuje aktuélna prezentacia (vid kap. 3.1).

2. Okno komponentov (Components) — zobrazuje vSetky komponenty pouZzité
v prezentacii alebo iba komponenty pouzité na aktualnej obrazovke.

3. Obrazovky (Pages) — zobrazuje aktualne pouzité obrazovky, na ktoré je
logicky rozdelena prezentécia.

4. Moznosti (Options) — umoZznuju zmenit atribaty pouzitych komponentov
(vid kap. 3.2).

3.1 Hlavné okno VSAM
Hlavné okno aplikacie VSAM je logicky roz¢lenené na tieto sekcie (obr. €. 2):

I3 vSAM - Temp =13

File Edit “Window Presentation  About 1 HIavné menu

J LAIRCEREE: 2. Lista rychleho spustenia
Text - Text O o
Text - Text 1

EP igture == Eintare - o

> 4. Obrazovka prezentéacie

f} 5. LiSta rychlej napovedy

Obr. ¢&. 2: hlavné okno aplikacie VSAM
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3.1.1 Hlavné menu

Hlavné menu obsahuje v3etky funkcie potrebné na vytvorenie a exportovanie
prezentacie do HTML. Obsahuje nasledovné polozky:

v File — funkcie na nacitanie a uloZenie prezentacie

ﬂ Mew project - Vytvorl’ nOV)'/ prOjekt
./ open project . - otvori uloZeny projekt
s - pripoji uloZzeny projekt k aktualnemu projektu
- - ulozi aktuélny projekt
H Save praoject
@] et - ukonci pracu s VSAM

v Edit — funkcie na pridavanie a odoberanie komponentov projektu

|\ addcomporent | - prid4a komponent do projektu
{53 Delete Component - odoberie oznageny komponent z projektu

Pridavat je mozné nasledujuce komponenty:

= g - text (txt)

¥4 picture . - obrazok (jpg, gif, bmp...)
E Title - nadpis

a Lirk - HTML linka

Gj Arnimakion - animacia (avi, mpg, swf)

j‘] Sound - zvuk (wav, mp3)

_d Hernl - HTML dokument (htm, html)

v Window — zobrazi alebo zatvori vybrané pomocné okno VSAM
(vid obr. €. 1 okna 2, 3a 4).

Vv Presentation — slUZi na export prezentacie do HTML formatu. Obsahuje
nasledovné polozky:

e - zobrazi okno konfigurécie exportu do HTML (vid kap. 3.3)
f') review ¢ | - N@Nlad celej prezentacie alebo iba aktivnej stranky

. vo formate HTML
IR convert - export prezentacie do HTML

) About - informacia o konverznom module do HTML

v About — zobrazi aktualnu verziu VSAM a mend autorov.



- KINEDRYL

S T A Y cC O O 1

3.1.2 LiStarychleho spustenia
Obsahuje naj¢astejSie pouzivané funkcie. Sklada sa z tychto Casti:

S, Ly "
W R ﬂ

Prldanle I‘lOVEj obrazovky do prezentacie.

Odobratie ozna¢enej obrazovky z prezentacie.
Vlozenie komponentu do prezentécie (vid 3.1.1).
Odstranenie oznaeného komponentu z prezentacie.
Export prezentacie do HTML.

.U"P'.W!\’!‘

3.1.3 Obrazovka prezentacie

Zobrazuje vSetky komponenty aktualnej obrazovky prezentacie. Kazdy komponent je
uréeny svojim identifikatorom a testovym opisom. Kliknutim na dany komponent sa
spristupnia moznosti komponenty (vid kap. 3.2). Textovu komponentu je mozné
editovat dvojitym kliknutim. Pri pravej strane obrazovky su dve smerové Sipky.
UmoZiuju zmenu poradia komponentov presunom oznaceného komponentu smerom
nahor alebo nadol.

3.2 Moznosti komponentov

Kazdy komponent vioZeny do prezentacie ma sadu parametrov, ktoré sa daju podla
potreby modifikovat. Zmena parametrov musi byt potvrdena tlacidlom Apply
Parameters. Tlacidlo Undo Parameters vracia komponent do stavu pred poslednou
aktualizaciou. Parametre sa liSia podfa typu komponentu maju nasledovny vyznam:

v VSeobecné parametre — su pouZité u kazdej komponenty
Identify text — Identifikacny text, pod ktorym bude vedena komponenta
na hlavnej obrazovke

v Parametre textovej komponenty
Font — vyber typu fontu, ktorym bude formatovany cely text
Font size — velkost fontu
Background color — farba pozadia textu
Align — zarovnanie, moze byt vfavo, na stred vpravo alebo podla okraja
Vrap text — automatické zarovnanie textu

v Parametre komponenty nadpis
Font, Font size, Align, Background color — ako textovd komponenta
Title text — text ktory bude zobrazeny namiesto nadpisu v prezentacii
Title level — Uroven nadpisu, mdze byt v rozsahu 1 — 4

v Parametre komponenty nadpis

- Font, Font size, Align — ako textova komponenta

Link text — text ktory bude zobrazeny namiesto linky v prezentacii
Link to screen — ur€uje obrazovku, na ktora bude linka odkazovat
Component on screen — uréuje konkrétny komponent na obrazovke, na
ktory odkazuje linka
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v Parametre komponenty nadpis
Font, Font size, Align — ako textova komponenta
v/ Parametre komponenty obrazok
- Alternative text — text, ktory sa zobrazi vo vyslednej prezentécii, ak sa
nastavi kurzor na obrazok
Width, Height — rozmery obrazku v pixeloch, hodnota 0 znamené
ponechanie pdévodnych rozmerov
Vertical & Horizontal space — nastavenie okrajov obrazku
Border — nastavenie medzery medzi obrazkom a susednymi
komponentami
Picture align - zarovnanie, méze byt vlavo, na stred alebo vpravo
File — aktualna pozicia suboru, v ktorom je uloZzeny obrazok
\4 Parametre komponenty obrazok
File — aktualna pozicia suboru, v ktorom je uloZena animacia
Vs Parametre komponentov Zvuk a HTML nie je mozné menit
v Po kliknuti na obrazovku sa taktieZ zobrazia jej parametre. Je v nich mozné
zmenit farbu textu na stranke, farbu linky, aktivnej linky, navstivenej linky
a nastavenie farby pozadia.

3.3 Konverzna utilita do HTML

Sacastou programu na tvorbu prezentécii VSAM je aj konverzna utilita na prevod
prezentacie do formatu HTML, ktord4 exportuje vytvorenu prezenticiu do formatu
HTML. Pomocou polozky Presentation->Prewiev ziskate rychly nahfad na vysledny
produkt. Konverziu spustite spustenim Presentation->Convert. Nastavenia
konverzie je mozné menit pomocou Presentation->Options. Nastavenia sa skladaju
z dvoch zélozZiek. Vyznam jednotlivych parametrov prvej zalozky je nasledovny

(vid obr. €. 4):

II; Configure E]|E|@

Comman | Presentation formating l

Seting up the screens cacade styles
" Automatic

(* Prezet |D:eri\#timprniWsam"sHTMLEDmpD atah_s J

Seting up the interface
I_ Header Preview

] .

1%
I_ Content

ﬂ:’f’
f# HTML " JawaScript

[v Mavigation Obr. &. 4. Moznosti

o =iz

Interface cascade style file
|D:'xfei"«ﬂlimprc:i"«"v"sam"aHTMLCnmpD ata'_interface.css J

Cloze 8

forméatovania prezentacie
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v Setting up the screen cascade styles
Urcenie suborov kaskadovych Stylov pre obrazovky prezentacie.
Automatic — automatické nastavenie, vysledny vzhlad obrazoviek
prezentacie bude uréeny automaticky kaskddovym Stylom dodanym
S programom VSAM.
Present — vlastné nastavenie, vysledny vzhlad obrazoviek prezentécie
sa urci vybranym kaskadovym Stylom podla potrieb prezentacie.
v Setting up the interface
Nastavenie vzhladu pouzivatelského prostredia prezentacie.
Header — urcuje ¢i bude v prezentacii zobrazeny nazov prezentacie
v hornej €asti obrazovky. Ak ano je mozna nastavit velkost panelu
s ndzvom v % z celkovej plochy.
Content - ur€uje ¢i bude v prezentécii zobrazeny navigacny panel
s obsahom v lavej Casti obrazovky. Ak &no je moZna nastavit velkost
panelu s obsahom v % z celkovej plochy.
HTML - obsah bude generovany cez HTML
JavaScript - obsah bude generovany pomocou Java skriptu, zahffia
samorozbalovacie obsahové menu.
Navigation - &i bude v prezentécii zobrazeny panel s naviga¢nymi
tlaCidlami vpred, vzad a na zaciatok. Ak &no je mozna nastavit velkost
panelu s obsahom v % z celkovej plochy.
Preview — zobrazuje nahlad vysledného pomeru vSetkych aktivnych
panelov prezentacie.
vV Interface cascade style file — umoznuje vybrat odliSné forméatovanie pre
navigacny a obsahovy panel pomocou kaskadového Stylu. Ak nie je
vybraty pouzije sa nastavenie Stylu ako u obrazoviek.

V zalozke vSeobecné je mozné vybrat prehliadac, ktory bude pouZzity na zobrazenie
prezentécie (Standardne je nastaveny explorer.exe) ako aj adresar, do ktorého sa
budu ukladat subory rychleho ndhladu vysledku prezentacie.
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4. KAPITOLA

ODSTRANOVANIE PROBLEMOV

Tato kapitola je venovana problémom, na ktoré mbdZete narazit pri pouzivani
programu VSAM, ako aj sich rieSenim. V pripade, Ze dany sa rieSenie Vasho
problému nenachadza v tejto kapitole, kontaktujte prosim autorov programu VSAM.
VSetky najdené problémy budl €o najrychlejSie odstrdnené vydanim novej verzie
VSAM. Privitame taktiez akékolvek postrehy a poznatky ziskané pri praci
S programom VSAM.

Problém: Po zmene parametrov komponenty sa zmeny neprejavili vo vyslednej
prezentécii.
RieSenie:  Po nastaveni novych parametrov je potrené stlacit tlacidlo Apply, inak

sa zmeny neprejavia.

Problém: Po stlaCeni tladidla Convert sa ni¢ nedeje.

RieSenie:  Pred spustenim exportu je potrebné prezentciu najprv ulozit. UlozZte
prezentaciu a skuiste znovu. Ak problém pretrvadva, zavrite VSAM
a spustite ho este raz.

RieSenie2: Chyba exportna kniznica VSAMCompiler.dll. Uistite sa, Ze dany subor
je v adresari VSAM.

Problém: Do prezentacie sa nedaju vkladat komponenty.
RieSenie:  Najprv musite vytvorit obrazovku kliknutim na tlacidlo vytvorenia novej

obrazovky. AZ potom je mozné pridavat komponenty.

Problém:  Projekt som uloZil do iného adreséra, ako v ktorom je nainStalovany
VSAM. VSAM ho vSak odmieta nacitat’.
RieSenie:  VSetky projekty musia byt uloZené v adresari aplikacie VSAM, inak nie

su funk&né. Znovu ulozZte projekt do adresara VSAM.
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