= KINEDRYL

VSAM'

Pouiivatelska prirucka

Tim €. 9 KINEDRYL
Zodpovedna osoba: Marek Hrablay
april 2004



< KINEDRYL

oD 0|

OBSAH
1. KAPITOLA: UVOD ..otttk etttk £ bttt s s et b bt e bt s et en e b 1
1.1 Z8KIAANE VIASINOSHT VSAM ...ttt ettt st e s beenbe e e e sneesneeneas 1
1.2 KOMPALIDTTTA . ...ttt ne e 2
2. KAPITOLA: INSTALACIA SOFTVERU. ..ottt 3
3. KAPITOLA: OPIS MOZNOSTI VSAM ..ottt ettt ettt 4
3.1 HIQVNE OKNO VSAM ...ttt sttt et se e b e sbe et e e b e eneesaeesneeeeens 5
311 HIQVNE MENU ...ttt seeene e 5
312 LiStaryChlehO SPUSEENIA. .....ccueiiiiiiiee ettt 6
313 ObrazoVKa PreEZENLACIE .........eeiueeiieeiteeiie ettt sttt sbe e e 6
3.2 MOZNOSET KOMPONENTOV ...ttt ettt et b sae e e nbe e b e e neneeneas 7
3.3 KOonVerznA Utilita do HTIML ...o..oiii ittt s 8

4. KAPITOLA: ODSTRANOVANIE PROBLEMOV.........oouiiieiieeieteeeeeeeee et ene e 10



= KINEDRYL

1. KAPITOLA

UVOD

Vazeny zakaznik! Dakujeme Vam Ze ste si zakUpili najnovsiu verziu VSAM*. VSAM

je softvér na tvorenie lubovolnej prezentacie vo formate HTML. Mb6Zete ho taktiez

vyuzit na vytvorenie elektronickej podoby skript alebo inych ucebnych materiélov.

VSAM umozfiuje vytvarat prezentaciu na zéklade obrazoviek alebo na zaklade

Struktury kapitol. Do projektu je pritom mozné vkladat' texty, obrazky, animacie alebo

aj Casti HTML kodu. VSAM Vam umozni vytvorenie obsahovej Struktiry prezentécie

a jednotlivé kapitoly mézete podla potreby rozmiestnit na vopred vybrané stranky.

Takto vytvoreny projekt je mozné uchovat na neskorSie pouzitie. Sucastou VSAM je

aj export vytvorenej prezentacie do formatu HTML, s moZnostou okamzitého

nahliadnutia finalnej verzie prezentacie.

1.1 Zakladné vlastnosti VSAM

Vv Jednoduché vytvorenie a editovanie prezentacie

v Grafické rozhranie

v/ VSAM podporuje vkladanie nasledujucich komponentov

%)
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Text vo formate txt

Animacia vo formate avi, mpg

Flash animécia vo forméate swf

Zvuk vo forméte avi alebo mp3

Nadpis urovne 1 aZ 4 na Strukturovanie prezentacie

Odkaz na inu stranku vo forme HTML linky

Moznost menit nastavenia vSetkych komponentov podla potreby prezentacie
Zobrazenie vSetkych pouzitych komponentov a lahka navigacia medzi nimi
Rychle prepinanie medzi jednotlivymi obrazovkami

Export prezentacie do formatu HTML

Moznost pridania navigacnej liSty do HTML
Moznost pridania obsahovej liSty do HTML

*aktualna verzia VSAM beta 0.9
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1.2 Kompatibilita

Minimalna konfigurécia na prevadzku VSAM:
v CPU Pentium 100MHz
Vv 16MB pamate RAM
v/ Graficky adaptér min.256 farieb
v/ 10MB volného priestoru na pevnom disku
@ + priestor na uchovanie samotnej prezentacie

v/ Operacny systém Windows95*

Odporucana konfiguracia na prevadzku VSAM:
v CPU Athlon 700MHz

Vv 64MB pamate RAM

v/ Graficky adaptér min.16k farieb

Vv Zvukova karta

v/ 10MB volného priestoru na pevnom disku

@ + priestor na uchovanie samotnej prezentacie

v/ Operacny systém Windows95*

*VSAM je kompatibilny s operaénym systémom Microsoft Windows 95/98/98SE/ME/NT/2000/XP. Iné

operacné systémy (napr. Unix/Linux) momentalne nie su podporované.
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2. KAPITOLA

INSTALACIA SOFTVERU

Program VSAM sa nachadza v inStalac¢nej forme na inStalacnom nosic¢i CD-ROM.
InStalator aktivujete spustenim suboru “setup.exe”. Alternativne inStalacie spustenie
je nasledovné:

1) Kliknite na Start (Start)

2) Kliknite na Spustit... (Run...)

3) Do okna Otvorit (Open) napiste

vv [CDROM drive]:\setup.exe

kde [CDROM drive] je pismeno CDROM mechaniky

4) Stlacte ENTER alebo kliknite na OK
Dalej sa riadte pokynmi uvedenymi na obrazovke.
Po Uspesnej inStalacii sa v zadanom adresari vytvori novy adresar VSAM, ktory
obsahuje nasledujuce subory:

Vv VSAM.exe — spustitelny subor aplikacie VSAM

Vv VSAMcompiler.dll — DLL kniZnica na prevod prezentécie do formatu HTML

v/ Sdtree.js — skript na vytvorenie obsahu prezentécie

Vv *.css — subory kaskadovych Stylov na formatovanie prezentéacie

v Guide.pdf — tento subor napovedy
InStalator vytvori v Start menu prie€nik VSAM, ktory obsahuje linku na program

VSAM. Program VSAM spustite spustenim linky.
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3. KAPITOLA

OPIS MOZNOSTI VSAM

Po spusteni aplikacie sa zobrazi ponuka na vytvorenie novej prezentacie alebo na

otvorenie uloZenej prezentacie. Po vybere sa zobrazi Gvodné okno aplikacie VSAM

(obr. €. 1). Vyznam jednotlivych okien je nasledovny:

Project | Page File Edit Window Prassnbation  About Identify test o
g

L — e 7 : =

J E \"\j’,\' . \\Tl\' “Eﬁ |Picture 0 E

Alternative text

Text - Text 0O o |

Text - Text 1

Height

Picture - Pigture O o Wiidth
|o
Wertical spa Horidgntal space
=i =l
1 g4 i e
Border
3

Picture align

| Middle |

Screen ) File

|Tem|3'\F'ictures'\BIue Lace 16.bmp

Apply parameters Undo parameters

Obr. ¢. 1: Hlavné okno VSAM

Vyznam jednotlivych okien je nasledovny:

1. Hlavné okno (VSAM) — obsahuje menu, liStu rychleho spustenia ako aj okno
v ktorom sa zobrazuje aktuélna prezentacia (vid kap. 3.1).

2. Okno komponentov (Components) — zobrazuje vSetky komponenty pouZzité
v prezentacii alebo iba komponenty pouzité na aktualnej obrazovke.

3. Obrazovky (Pages) — zobrazuje aktualne pouzité obrazovky, na ktoré je
logicky rozdelena prezentéacia.

4. Moznosti (Options) — umoziuju zmenit atriblty pouZzitych komponentov
(vid kap. 3.2).
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3.1 Hlavné okno VSAM
Hlavné okno aplikacie VSAM je logicky roz¢lenené na tieto sekcie (obr. €. 2):

3 vsAM - Temp =13

File Edit “Window Presentaktion About 1 HIavné menu

_’] LR RR A | 2. Lista rychleho spustenia
Text - Text O o
Text 2 TEapl: §

Picture e e o el o

> 4. Obrazovka prezentéacie

f} 5. LiSta rychlej napovedy

Obr. ¢&. 2: hlavné okno aplikacie VSAM

3.1.1 Hlavné menu

Hlavné menu obsahuje v3etky funkcie potrebné na vytvorenie a exportovanie
prezentacie do HTML. Obsahuje nasledovné polozky:

v File — funkcie na nacitanie a uloZenie prezentacie

ﬂ Mew project E - VytVOfl’ nOV)'/ prOjekt
L) open project " - otvori ulozeny projekt
R sendipraiact - pripoji uloZzeny projekt k aktualnemu projektu
- - ulozi aktudlny projekt
ﬂ Save praoject
B et - ukongi pracu s VSAM

v Edit — funkcie na pridavanie a odoberanie komponentov projektu

|\ addcomporent | - prid&a komponent do projektu
{538 Delete Component - odoberie oznageny komponent z projektu
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Pridavat je mozné nasledujuce komponenty:

Gj Anirnakion
_g] Sound
_J Herl

- text (txt)

. - obrazok (jpg, gif, bmp...)

- nadpis

- HTML linka

- animécia (avi, mpg, swf)

- zvuk (wav, mp3)

- HTML dokument (htm, html)

v Window — zobrazi alebo zatvori vybrané pomocné okno VSAM
(vid obr. €. 1 okna 2, 3a 4).

Vv Presentation — slUZi na export prezentacie do HTML formatu. Obsahuje
nasledovné polozky:

_(_jﬂ,'l About

- zobrazi okno konfiguracie exportu do HTML (vid kap. 3.3)

- nahlad celej prezentacie alebo iba aktivnej stranky
vo formate HTML
- export prezentacie do HTML

- informéacia o konverznom module do HTML

v About — zobrazi aktualnu verziu VSAM a mend autorov.

3.1.2 LiStarychleho spustenia
Obsahuje naj¢astejSie pouzivané funkcie. Sklada sa z tychto Casti:

13X

1. 2.

arLONE

[
Lt
~

3. 4. 5

Pridanie novej obrazovky do prezentacie.

Odobratie oznacenej obrazovky z prezentacie.
Vlozenie komponentu do prezentécie (vid 3.1.1).
Odstranenie oznaeného komponentu z prezentacie.
Export prezentacie do HTML.

3.1.3 Obrazovka prezentacie

Zobrazuje vSetky komponenty aktualnej obrazovky prezentacie. Kazdy komponent je
ur¢eny svojim identifikatorom a testovym opisom. Kliknutim na dany komponent sa
spristupnia moznosti komponenty (vid kap. 3.2). Textovu komponentu je mozné
editovat dvojitym kliknutim. Pri pravej strane obrazovky su dve smerové Sipky.
UmoZznuja zmenu poradia komponentov presunom oznaceného komponentu smerom
nahor alebo nadol.
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3.2 Moznosti komponentov

Kazdy komponent vioZeny do prezentdcie ma sadu parametrov, ktoré sa daju podla
potreby modifikovat. Zmena parametrov musi byt potvrdena tlacidlom Apply
Parameters. Tlacidlo Undo Parameters vracia komponent do stavu pred poslednou
aktualizaciou. Parametre sa liSia podfa typu komponentu maju nasledovny vyznam:

Vs V38eobecné parametre — su pouZzité u kazdej komponenty

<<

Identify text — Identifikacny text, pod ktorym bude vedena komponenta
na hlavnej obrazovke
Parametre textovej komponenty
Font — vyber typu fontu, ktorym bude forméatovany cely text
Font size — velkost fontu
Background color — farba pozadia textu
Align — zarovnanie, moze byt vfavo, na stred vpravo alebo podla okraja
Vrap text — automatické zarovnanie textu
Parametre komponenty nadpis
Font, Font size, Align, Background color — ako textovd komponenta
Title text — text ktory bude zobrazeny namiesto nadpisu v prezentacii
Title level — Uroven nadpisu, mdze byt v rozsahu 1 — 4
Parametre komponenty nadpis
Font, Font size, Align — ako textovd komponenta
Link text — text ktory bude zobrazeny namiesto linky v prezentacii
Link to screen — ur€uje obrazovku, na ktora bude linka odkazovat
Component on screen — uréuje konkrétny komponent na obrazovke, na
ktory odkazuje linka
Parametre komponenty nadpis
Font, Font size, Align — ako textovd komponenta
Parametre komponenty obrazok
- Alternative text — text, ktory sa zobrazi vo vyslednej prezentécii, ak sa
nastavi kurzor na obrazok
Width, Height — rozmery obrazku v pixeloch, hodnota 0 znamené
ponechanie pdévodnych rozmerov
Vertical & Horizontal space — nastavenie okrajov obrazku
Border — nastavenie medzery medzi obrdzkom a susednymi
komponentami
Picture align - zarovnanie, méze byt vlavo, na stred alebo vpravo
File — aktualna pozicia suboru, v ktorom je uloZzeny obrazok
Parametre komponenty obrazok
File — aktualna pozicia suboru, v ktorom je uloZena animacia
Parametre komponentov Zvuk a HTML nie je mozné menit
Po kliknuti na obrazovku sa taktieZ zobrazia jej parametre. Je v nich mozné
zmenit farbu textu na stranke, farbu linky, aktivnej linky, navstivenej linky
a nastavenie farby pozadia.
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3.3 Konverzna utilita do HTML

Sacastou programu na tvorbu prezentécii VSAM je aj konverzna utilita na prevod
prezentacie do formatu HTML, ktord exportuje vytvorenu prezentaciu do formatu
HTML. Pomocou polozky Presentation->Prewiev ziskate rychly nahfad na vysledny
produkt. Konverziu spustite spustenim Presentation->Convert. Nastavenia
konverzie je mozné menit pomocou Presentation->Convert. Vyznam jednotlivych
parametrov je nasledovny (vid obr. €. 4):

H_; ConfigureForm

Yieobeche | Farmétovanie prezentacie

Tworenie siboru kaskadowich oy pre obrazoswky
o Automaticke

C Viastng | J

M astavenie vzhtadu pouzivatelského proztredia prezentacie

v Mazow prezentacie tahrad
;l-b
3110 %

v [Obgah prezentacie

[5 s
s

" HTML f» JavaScrpt

v [Mavigacia prezentacie
;l-:

|'IEI ;I’g

| Subor kaszkadovich #iloy pre pougivatelské prostredie

| =

Obr. ¢. 4. MoZnosti formatovania prezentacie

v/ Tvorenie suboru kask&ddovych Stylov pre obrazovky
Automatické — vysledny vzhlad obrazoviek prezentécie bude urceny
automaticky kaskaddovym Stylom dodanym s programom VSAM.
Vlastné - vysledny vzhlad obrazoviek prezentacie sa ur&i vybranym

kaskaddovym Stylom podla potrieb prezentacie.
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v Nastavenie vzhPadu pouZzivatelského prostredia prezentécie
Nazov prezentéacie — urcuje i bude v prezentécii zobrazeny nazov
v hornej €asti obrazovky. Ak ano je mozna nastavit velkost’ panelu
s ndzvom v % z celkovej plochy.
Obsah prezentacie - ur€uje i bude v prezentacii zobrazeny navigacny
panel s obsahom v lavej Casti obrazovky. Ak &no je mozné nastavit
velkost panelu s obsahom v % z celkovej plochy.
HTML - obsah bude generovany cez HTML
JavaScript - obsah bude generovany pomocou Java skriptu, zahffia
samorozbalovacie obsahové menu.
Navigécia prezentacie - €i bude v prezentacii zobrazeny panel
s naviga¢nymi tlacidlami vpred, vzad a na zaciatok. Ak &no je mozna
nastavit velkost panelu s obsahom v % z celkovej plochy.
Nah/ad — zobrazuje vysledny pomer vSetkych aktivnych panelov.

Vv Subor kaskadovych Stylov pre pouzivatePské prostredie — umoZznuje
vybrat' odliSné forméatovanie pre navigacny a obsahovy panel pomocou
kaskadoveho Stylu. Ak nie je vybraty pouZije sa nastavenie Stylu ako
u obrazoviek.

V zalozke vSeobecné je mozné vybrat prehliadac, ktory bude pouZzity na zobrazenie
prezentécie (Standardne je nastaveny explorer.exe) ako aj adresar, do ktorého sa
budu ukladat subory rychleho ndhladu vysledku prezentacie.
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4. KAPITOLA

ODSTRANOVANIE PROBLEMOV

Tato kapitola je venovana problémom, na ktoré mbdZete narazit pri pouzivani
programu VSAM, ako aj sich rieSenim. V pripade, Ze dany sa rieSenie Vasho
problému nenachadza v tejto kapitole, kontaktujte prosim autorov programu VSAM.
VSetky najdené problémy budl €o najrychlejSie odstrdnené vydanim novej verzie
VSAM. Privitame taktiez akékolvek postrehy a poznatky ziskané pri praci
S programom VSAM.

Problém: Po zmene parametrov komponenty sa zmeny neprejavili vo vyslednej
prezentécii.
RieSenie:  Po nastaveni novych parametrov je potrené stlacit tlacidlo Apply, inak

sa zmeny neprejavia.

Problém: Po stlaCeni tladidla Convert sa ni¢ nedeje.

RieSenie:  Pred spustenim exportu je potrebné prezentciu najprv ulozit. UlozZte
prezentaciu a skuiste znovu. Ak problém pretrvadva, zavrite VSAM
a spustite ho este raz.

Problém: Do prezentacie sa nedaju vkladat komponenty.
RieSenie:  Najprv musite vytvorit obrazovku kliknutim na tlacidlo vytvorenia novej

obrazovky. AZ potom je mozné pridavat komponenty.

Problém:  Projekt som uloZil do iného adreséra, ako v ktorom je nainStalovany
VSAM. VSAM ho vSak odmieta naditat’.
RieSenie:  VSetky projekty musia byt uloZené v adresari aplikacie VSAM, inak nie

su funk&né. Znovu ulozZte projekt do adresara VSAM.
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