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Pouzité ndzvy spolo¢nosti a produktov mozu byt registrovanymi obchodnymi

zndmkami alebo obchodnymi znackami prislusnych vlastnikov.
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0 Uvod

Tento dokument vznikol na zéklade zadania projektu pre predmet
Timovy projekt, ktory sa vyucuje v prvom ro¢niku inZinierskeho studia na
Fakulte informatiky a informaénych technologii Slovenskej technickej univerzity

v Bratislave.

0.1 Zadanie projektu

Zadanie projektu je nasledovné:

Multimedidlna podpora predmetu Architektiira pocitacov

Predmet Architektira pocitacov je jednym zo zdkladnych predmetov v prvom
roku bakaldarskeho $tudia konaného prezenénou vzdeldvacou metodou.

V bakaldrskom $tudiu konanom distané¢nou vzdeldvacou metddou sa tento
predmet vyucuje pod ndzvom Informatika 1. Standardné ucebné pomocky
vytvarané pre tento predmet (ucebnice, skriptd, a pod.) sa vyznacuju tym,

%e ich obsahovd napli podlieha rychlemu zastardvaniu, k ¢omu prispieva aj ¢as
potrebny na ich vyrobu. Na jednej strane je nevyhnutné neustale aktualizovat
obsah predmetu o najnovsie poznatky, na druhej strane, aj ked velka ¢ast
poznatkov z oblasti architektiry pocita¢ov sa nemeni, najméi preto, ze Casovy
priestor pre predmet je vymedzeny, je potrebné postupne prehodnocovat ich
dolezitost a najmi ich rozsah, a intenzivne ich aj zoveobectiovat.

Vyuzitie multimedidlnych technologii pri tvorbe u¢ebnych pomacok
moze vyznamnym spdsobom zlepsit ich obsahovu aktudlnost a cenovu
dostupnost, a ¢o je naijdStatnejéie, zredukuju sa asové naroky na ich
inovaciu a vyrobu. Vzhladom na stanovenu ramcovt obsahovii néplh predmetu
je mo#né kedykolvek vymenit napli (texty, obrazky, fotografie, animacie,
videosekvencie, akustické efekty a pod.) jednotlivych ¢asti, upravit ich rozsah a tak
vytvarat u¢ebnu pomocku, ktora bude zodpovedat aktualnemu stavu poznania v

oblasti architektiry pocitacov.

Cielom projektu je podpora uvedenych ¢innosti. V ramci riedenia bude potrebné:
- navrhnut a realizovat produkt, ktory multimedialnymi prostriedkami
umo?ni vytvorit rimce zodpovedajtce pozadovanym kapitoldm predmetu
Architektura pocitacov
- navrhnut a realizovat naplii jednotlivych casti
- produkt implementovat ako hypermedidlnu prezenticiu s kapacitnymi

narokmi na jedno CD-ROM médium a volne dostupny prehliadac.

Odporu¢ana vzorova literatara:
1. Krajéovi¢, T.: Potitate. Vydavatelstvo STU, Bratislava 2000.
2. Jelsina, M.: Architektury pocitacovych systémov.
Vydavatelstvo ELFA, s.r.o., Kogice 2002.

Veduci timu: Ing. J. Hudec
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0.2 Skratky

CSS2

Cascading Style Sheets version 2
HTML

Hypertext Markup Language
HW

hardvér
LMS

Learning Management Systems
SW

softvér
WWW

World Wide Web
zad.

zadavatel Timového projektu

0.3 Slovnik pojmov z problémovej oblasti

Obrazovka

- jeden savisly HTML dokument.
Komponenta

- elementdrny prvok (text, obrdzok, hypertextova linka, ...)

s pomocou ktorej je mozné poskladat obsah obrazovky.

Navrhovy systém

- prostredie pre vytvaranie multimedidlnych prezentacii.
Tvorca prezenticie

- wditel alebo ind osoba, ktora bude tvorit prezentaciu.
Student prezenticie

- $tudent (resp. osoba), ktord pouziva vytvorenu prezenticiu.
Zadévatel

- zadavatel Timového projektu.
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1 Opis problematiky

Cielom tejto kapitoly je oboznamit ¢itatela s problematikou distanéného
vzdelavania elektronickou formou, ozrejmenie pojmov z tejto oblasti, ako aj
rozélenenie rdznych druhov a typov elektronickych prezenticii. Budeme sa
zaoberat technolégiami pouzivanymi v tychto prezenticidch a nazna¢ime, akym
smerom sa vyda nas projekt. Nakolko cely projekt ma byt realizovany ako
multimedidlna podpora predmetu Architektira pocitacov, bude ulohou tejto

kapitoly predstavif aj tento predmet.

1.1 Vyucha predmetov

Ak sa chceme pozrief na komplexny problém vyu¢by predmetov, je potrebné
urobit isté¢ predpoklady. V nasom pripade sa budeme zaoberat predovsetkym
vyuebou predmetov na Fakulte informatiky a informaénych technolégii
standardnou formou dennym §tidiom, nakolko tito fakulta (ako aj jej materska
Fakulta elektrotechniky a informatiky) externt formu $tudia nepodporuje. Nasou
ulohou vsak je hlbsie sa pozriet aj na iné formy $ttidia a navzdjom ich porovnat.
Takyto nahlad nam poslazi pri hladani vyhod a perspektiv, ktoré poskytuje
elektronicka forma vzdel4vania. Prv viak ne? sa dottho pustime, priblizme si

samotny predmet Architektira pocitadov.

1.1.1 Predmet Architektora poiitaiov

V tomto ¢lanku by sme radi dali ¢itatelovi stru¢nu informaciu o obsahu
predmetu Architektiira pocitacov. Cielom predmetu Architektira pogitacov, ktory
sa vyucuje v druhom semestri bakaldrskeho studia, je poskytnut studentom
vietkych studijnych odborov zdkladné informaicie o technickych prostriedkoch
&islicovych pogitacov a potitacovych systémov. V anoticii predmetu sa hovori :

Predmet poskytuje prehlad o koncepcii &islicového pocitada, zobrazeni
informdcie v pocitadi, zakladoch ¢islicovych obvodov a koncepcii procesora,
instrukénom subore, hierarchickom usporiadani pamiti, vstupno-vystupnych
prenosoch a zariadeniach, osobnych pocitacoch a pocitacovych sietach.

Predmet prednasaju Doc. Ing. Tibor Krajcovi¢, PhD., Ing. Katarina
Jelemenskd, PhD. a Ing. Jan Hudec

1.1.2 Vyuiba predmetu Architektiora poiitaéov

Fakulta informatiky a informaé¢nych technoldgii Slovenskej technickej univerzity
v Bratislave garantuje vyu¢bu predmetu Architektura pocitacov iba v dennej
forme $tadia. Takato forma je beznd pre vyuébu predmetov na tejto fakulte

a ma na Slovensku dlhodobé tradicie. Predmetu je vyhradeny pevny pocet
prednasok a cviceni za semester, pricom kazd4 prednaska a cvi¢enie ma pevne
stanovenu dobu vyu¢by v rdmci jedného $tudijného tyzdna. Pre predmet
Architektira pocitacov je to standardne dvanast trojhodinovych prednasok

a dvanast cviceni trvajuci jednu hodinu za semester. Vo vseobecnosti plati, ze

ucast na prednaskach nie je povinnd, ale naopak ucast na cvi¢eniach je jednou
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z podmienok udelenia zapo¢tu. Ako vidi takuto formu vzdeldvania student?
Thto otazku mézeme jednoducho a kvalifikovane zodpovedat, nakolko kazdy
z ¢lenov timu tento predmet absolvoval (aj ked pod inym nazvom) a s touto
formou $tudia m4 skusenosti.

Prednésky, nakolko ucast na nich nie je povinna, st navitevované asi len
polovicou $tudentov, ktori si predmet zapisali. Pre¢o? Nie je to spdsobené iba
nezaujmom o predmet, aj ked treba priznat, ze st $tudenti, ktorych tento predmet
pramadlo zaujima a maju ho zapisany len preto, Ze je povinny. Spomenutd ucast
(mozno by bolo lepsie slovo netéast) je spdsobend vo velkej miere aj inymi
povinnostami $tudentov, ¢ uz st to povinnosti studijné alebo pracovné.

Zo strany cviceni, je situdcia ind. Ucast, nakolko je to podmienka zépoctu, je
takmer stopercentnd a teda $tudenti si nuteni prist na cvi¢enie v presne
stanovenu dobu. Toto je beina forma vzdelavania a ako taka zrejme najviac
vyhovuje $tudentom, ktori si vyhradili niekolko rokov na stidium vysokej skoly.
Existuje viak aj skupina §tudentov, ktorym by viac vyhovovala externa forma
stadia, pri ktorej by boli nuateni navitevovat fakultu v minimdalnej miere

a vzdelavat sa predovsetkym samostidiom vo svojom volnom ¢ase. Samotna
vysoka §kola by potom iba vykondvala preskusanie zvladnutia danej problematiky.
Je treba pripomenut, ze Fakulta informatiky a informaénych technolégii

v sucasnej dobe externé studium nepodporuje, a preto nie st skusenosti s touto
formou $tudia predmetu Architekttra potitatov. Bez ohladu nato, projekt,
ktory riesime, si kladie za ciel vytvorit takyto systém multimedialnej podpory,
ktory by mohol byt plne pouzitelny aj pre tito formu stadia.

V problematike podpory studia predmetu Architektira pocitacov su aj
iné aspekty, ktoré by nas projekt vedel efektivne riesit. Napltiou predmetu su
predovsetkym informacné technoldgie a vietko s nimi spojené. Nepoviem #iadnu
novinku ak tvrdim, Ze tito oblast vedy sa vyvija zavratnym tempom. Preto je
nutné, v zaujme udrzania aktuality informacii poskytovanych v predmete, neustile
obnovovat obsah skript a inych studijnych materidlov. Rychlej a jednoduche;
aktualizacii tychto materidlov viak brdnia vysoké finanéné ndklady a casova
ndrocnost. A préve tu sa ¢rtd moznost vyuzita informacénych technologii.

Na to, akym sposobom, by mal odpovedat tento projekt.

1.1.3 Ciele projektu

Aké su ciele, ktoré si kladieme a aké mame pldny s projektom? Predovsetkym
musime ndjst miesto, kde sa v ramci vyucby predmetu Architektira pocitatov
n4s projekt uplatni. Externa forma $tudia je prave to pole posobnosti, na ktorom
by sa mohol realizovat prave nas projekt. Informacné technoldgie sa v stucasnej
dobe rozvijaju zavratnym tempom a bolo by skoda nevyuzit ich v maximalnej
moznej miere. Jednym moznym vyuZitim by bola predstava, ze student by
komunikoval so svojim ucitelom cez internet a tak isto by ziskaval studijné
materialy. Takto by sa dosiahla po%iadavka externého $tudenta na minimalnu
néavitevnost skoly a §ttdium vo svojom volnom ¢&ase. To je jeden smer, ktorym
by sme sa mohli vybrat. Ind moznost je, aby samotné studijné materidly boli

v elektronickej forme s maximalnou multimedidlnou podporou. To by do znaénej
miery vyriesilo problém s aktualizdciou informécii, ktoré sa v ramci predmetu

preberaju.
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Aby sme spravne urcili smer, ktorym sa pri realizacii vybrat, je potrebné,
aby sme si dobre rozobrali pofiadavky zo zadania. Autori zadania argumentuju
rychlym zastardvanim informécii podavanych v predmete ako aj vysokymi
ndkladmi na vyrobu $tudijnych materidlov. Aky produkt je teda potrebné vytvorit?
V prvom rade musi ist o systém, ktory bude umoziiovat uchovavat a prezentovat
informdcie v elektronickej forme. Tymto sa odstrdni nutnost tla¢enia skript,

&o stoji ¢as a peniaze. Bude potrebné vytvorit systém, ktory umozni jednoduchg,
ale efektivne narabanie so samotnymi informaciami, aby mal pedagég moznost
rychlo vytvorit svoju prezenticiu, inovovat udaje, niektoré zastaranejsie udaje
vymazat a opitovne ich distribuovat ku $tudentovi. V dnesnej dobe sa vyvijaju
rozne moznosti ako podporit ndzornost predndsanej tematiky a toto je oblast,
ktorit moze nas systém plne vyuzit. A v neposlednom rade je potrebné,

aby systém ¢o najmenej obmedzoval pouzivatela z pohladu pozadovanej
technickej vybavy.

Ked zhrnieme tento nahlad na buduci systém, vybavuje sa nam rieenie,
ktoré by vietky tieto poziadavky riesilo z dvoch pohladov. Jednym by bol pohlad
pedagodga resp. tvorcu prezentdcie a druhym pohladom by bol pohlad studenta
prezenticie, teda toho, ¢o dany predmet studuje. Pre pedagdga by systém
poskytoval vykonny ndstroj na tvorbu prezenticie podporovanu najmodernejsimi
multimedidlnymi prostriedkami a pre §tudenta samotnu prezenticiu, pomocou
ktorej by si mohol doma na pogitaci studovat latku daného predmetu.

V neposlednej rade by sme radi spomenuli, ze nie je zanedbatelnou myslienkou
realizovat systém nezdvisle na type prezenticie. To znamena4, Ze by ho bolo mozné
pouzit aj na iné predmety ako predmet Architektira pocitacov. V kazdom pripade
bude nasou prioritou vytvorit systém, ktory bude v maximalnej miere spiiat
poziadavky nan kladené¢, ktory bude (asponi s¢asti) naplneny udajmi z obsahu
predmetu Architektiira pogita¢ov a ktory bude na konci letného semestra plne

pouzitelny pre nasadenie.

1.2 Elektronické studium alebo ,e-learning”

E-learning predstavuje $iroka oblast ziskavania vedomosti vo vyucovacom procese
prostrednictvom modernych informaénych a telekomunikaénych technologii. Je
jednym z prudov tzv. e-odvetvi, ktoré sa coraz Castejsie sklofiuju s transformdaciou
spolo¢nosti na tzv. ,informaénu spolo¢nost”. Oblast elektronického vzdeldvania
je pomerne rozsiahla, pricom pokryva tvorbu a distribuciu interaktivnych
elektronickych kurzov (e-learningové kurzy), riadenie vyu¢ovania a s fiou stvisiacu
spitnu vizbu - to vietko za vyuzitia modernych technologii. E-learningové kurzy
mozu pozostivat z multimedialnych prezenticii, simuldcii, kombindcie animaicii,
videa, zvuku a textového vykladu a v neposlednom rade z testov pre overovanie
znalosti studujuceho. Aby viak bola zabezpecena spitnd viizba medzi $tudujucim
a lektorom, aby bolo vzdeldvanie riadené a usmerfiované a bolo ho mo#né presne
vyhodnocovat, existuju systémy pre riadenie vyucovania, tzv. Learning
Management Systems (LMS). Okrem tychto zdkladnych vlastnosti zabezpecuju
LMS systémy aj mnohé funkcie on-line $tudia (chat, videokonferencie, zdielanie

aplikdcii, virtudlne ucebne a pod.).
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Vdaka elearningu je mozné riesit niektoré §pecifické problémy, ktoré
tzko stvisia so vzdeldvanim dospelych. V dnegnej uponahlanej dobe plnej
neustdlych zmien v zivote kazdého z nds hra obrovsku tlohu ¢as. Cas je fenomén,
ktorého md bohuzial takmer kazdy z nds ¢oraz menej, o ¢ase na nase vzdelavanie
ani nehovoriac. A prave mnozstvo problémov vo vzdeldvani dospelych s nim
savisi. Elearning sa tu moze uplatnit ako velmi uzitoény a vykonny nastroj na
zvy$ovanie znalosti, schopnosti a kvalifikdcie ako jednotlivcov, tak aj persondlu
modernych spolo¢nosti. V dnesnej dobe je prinos elektronického vzdeldvania

nesporny.

1.2.1 E-learning a skolstvo

Klasické vzdelavanie, pod vedenim uéitela, existuje uz od pociatku historie.
Vzdelavanie pod vedenim lektora je najéastejsou a najrozsirenejsou formou
vzdelavania vo svete aj u nas. Ugitel dokaze §tudentovi poradit, spravne ho
nasmerovat a v neposlednom rade ohodnotit jeho uspechy. V kaidom z nds sa
cely zivot ukryvaju spomienky na uéitela, ktory v nds nie¢o zanechal. St to
ugitelia, ktori formuju nase Zivoty a prave skolstvo vyraznou mierou urcuje
spolocnost. Klasické a osvedcené postupy vzdelavania sa vyuzivaja aj dnes. Zijeme
viak v dobe zmien, dobe novych myslienok, napadov, ale aj tloh. Jednou

z novych a modernych foriem vzdeldvania, ktoré sa uz dlhsie presadzuje vo
vyspelych krajinach, ale aj u nas, je elearning. E-learning prindsa do $kol novy
impulz a nové mo#nosti.

Kombindciou klasického vzdeldvania a edearningu je mo#né dosiahnut
formu, v ktorej sa spajaju skusenosti ucitela - lektora a vyhody vypoctovej
techniky a multimédii. Vzdeldvanie sa tak stava putavejsim, adresnejsim a
efektivnejiim. E-learning dokaze ucitela oslobodit od kazdodenného opakovania
vykladu, navyse dokaze ¢asto prostrednictvom obrizku, & animacie vysvetlit
problém jednoduchsie a dostato¢ne ndzorne na to, aby si ho $tudent lepsie
zapamital. Moze to vzbudit dojem, Ze tloha ugitela tym zanikd. Opak je viak
pravdou. Elearning umoziuje ucitelovi stat sa lektorom, ktory svoju pozornost
venuje len problematickym oblastiam, zdokonalovaniu svojich kurzov, vytvaraniu
novych komunikdcii so §tudentom a inym ¢innostiam, na ktoré mu doteraz
nezostéval dostatok ¢asu. Prave komunikicia so $tudentom je velmi dolezitou
sticastou vzdeldvania prostrednictvom elektronickych médii.

Uz dnes je jasné, 7e elearning nahradi tradi¢nt formu externého studia,
ako ju pozname dnes. E-learning postuva skolstvo na vyssie priecky, otvdra nové
moznosti ucitelom aj $tudentom a stava sa novou, modernou a plnohodnotnou

sucastou vzdeldvania.

1.2.2 Sposoby vyviitia e-learningu

Aby sme sa blizsie oboznamili s prostriedkami a moznostami poutzitia e-learningu,
popiseme si zdkladnu terminolodgiu a pojmy z tejto oblasti. Vyuizitie e-learningu vo
vyucbe sa da rozdelit podla toho, & sa vo vyucbe pouziva ako ucebnd pomdcka
(vacsia cast vyucby je vykondvand klasickym spdsobom), alebo je priamo

prostriedkom, prostrednictvom ktorého vyucba prebieha.
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Podla sposobu, akym je pristupny elearning studentovi, mozeme rozdelit
sposob vyucby na tieto kategorie:

Technolégiou podporovand vyuchba - Pri tomto spdsobe vyueby maju
studenti moznost ¢asto sa stretavat s vyucujicim. Dopiﬁa pritom $tandardny
sposob studia, a moze nahradit materidly pre studentov, predtym doddvané
v klasickej forme ucebnic, papierovych képii a pod. Typicky to znamena
uverejhrovanie osnov, odkazov na materidly a dalsich materialov pre vyuebu
on-ine.

Technolégiou poddvand vjucba - Nikdy (alebo velmi malo) nie je
vyzadovany fyzicky kontakt studenta s vyucujucim. Je tiez znama ako ,,distanéné
vzdelavanie“, , distribuované vzdeldvanie® alebo ,distan¢nd vyucba®. Vyucujucim
vedené tradi¢né triedy st minimalizované, nahradené inymi formami pdsobenia
nie v realnom ¢ase fungujucimi ,virtualnymi triedami“. Pri on-line vzdeldvani sa
vyuziva dorucenie kurzu lebo programu vzdelavania, ktory nie je typickym pre
tradi¢né, , kamenné univerzity“, az k pouzivatelovi (§tudentovi)

V stcasnosti sa viicsia Cast vyucby na skoldch a univerzitich realizuje
vo forme technolégiou podporovanej vyucby, a velmi malo informatickych
predmetov u nds je realizovanych za pomoci technoldgiou podévanej vyucby.
Prave z dovodu velkého zdujmu o informatické predmety a z dovodu zvysenia
kapacit sa uvazuje a prechadza z technologie podporovanej vyucby technoldgiou

podavany sposob vyucby.

1.2.3 Rozdelenie podla sposobu komunikdcie

Podla sposobu, akym sa tudujtici stretava a dostiva do kontaktu s obsahom
ucebnych materidlov a vyucujicim sa da rozdelit sposob vyuéby na tieto kategdrie:

Samostidium - Samostudium sa spolicha na uréity presne formulovany
plan, ktory studenta vedie studiom, bez interakcie (odohravajucej sa v redlnom
¢ase) s vyucujucim. Prikladom materialov pre tato formu $tadia st
multimedidlne, na CD-ROM ulozené materidly, pisomnd korespondencia a tzv.
»Click-To-Learn“, na web technolégidch postavené systémy. Moze byt pritom
doplnené asynchrénnym vzdgjomnym pdsobenim $tudenta s vyucujicim,
prostrednictvom elektronickej posty, hlasovej posty ¢i komentdrov v tematicke;j
diskusii. Vyucba postavend &isto na samostudiu vyzaduje, aby mal student
vytvorenu vlastni motivaciu k $tadiu. Pocet studentov korespondenénych kurzov,
ktori nedokon¢ia $tadium je ovela vy3si, ako v pripade $tudentov tradi¢nych
ykamennych univerzit“. Samostudium moéze byt pouzité pre tvorbu a potvrdenie
schopnosti pre zvladnutie zakladov vyucby, o zjednodusenie uciaceho procesu
(pristup k osnovam predmetu, pridelenie tloh, chod kurzu, $tudentovi
spristupnené hodnotenie), o odhad uspesnosti $tudenta prostrednictvom danych
cielov a meratelnych metdd, testov, analyzy a dosiahnutych bodov)

Vyucujricim vedené stiidium - Tento sposob $tadia je dolezity z dovodu
spolo¢ného zdielania skusenosti ¢i udalosti. Obvykle sa kond v redlnom ¢ase, je
interaktivne a ma dynamicky priebeh. Vyuéujucim vedené $tadium ma moznost
dynamicky reagovat na prostredie a menit plin $tadia alebo jeho priebeh podla
potrieb vyucujuceho v konkrétnom ¢ase. Toto napomdha udrzat pozornost
studenta a pomdha znizovat pocet studentov, ktory nedokoncia kurz. Mézeme pri

tom rozlisit dva pristupy:
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- yvysielaci model“ - $tyl seminaru, prednasky. Vyuéujuci prednasa
s malou alebo Ziadnou odozvou a interakciou od publika. Tento
model je mozné lahko rozirit na vi¢sie mnozstva studujucich a je
asi najéastejsie pouzivany (ako priklad mozu slazit klasické
prednasky na univerzitdch),

- »dialogovy model“ - mal4 skupina vedend vyucujicim (expertom
v danej problematike) - ¢asto velmi interaktivne, dynamicky
sledovana a prisposobovana aktudlnym potrebam dialogu a vyucby.
Tento model je typicky pre ,kamenné univerzity a vyzaduje mensi
pocet studentov na skupinu (napriklad cvi¢enia v u¢ebniach

vypoctovej techniky).

1.2.4 Hybridny spésob vyuihy

Zmiesany sposob vyucby je taky spdsob, ktory vyuziva moznosti vyucby za pomoci
prostriedkov informa¢no-komunikaénych technologii (multimedidlne CD-ROM,
lokalne pocitatové siete, Internet) a je ho mozné kombinovat ho s klasickym
sposobom vyueby ,tvdrou v tvar” (prednasky a cvi¢enia). Da sa povedat ze

v stasnosti este nenastali podmienky pre vyucbu prostrednictvom len
pocitatovych sieti. Samozrejme, tento spdsob je pri sticasnom stave techniky plne
vyuzitelny aj u nds, aviak este stdle nenastali vhodné podmienky, ktoré by
umoznovali vyuzivat moznosti distanéného vzdeldvania bez #ivého kontaktu

s vyucujicim vietkym potenciondlnym zaujemcom. Preto je dnes pre tie $koly

a univerzity, ktoré chcu vyuzivat najmodernejsie trendy vo vyucbe,

najprijatelnejiim spdsobom pre vedenie vyu¢by hybridny sposob vyucby.

1.2.5 Pouiitie multimedidlnych technolégii v e-learningu

E-learning je proces, ktory zahtta tvorbu a distribuciu ellearningovych kurzov,
riadenie vyuky a ndslednu spitnu vizbu. Elearningové kurzy su aplikacie, ktoré
vicsinou obsahuju simulédcie a multimedidlne lekcie, t.j. kombindcie textového
vykladu a multimédii. Studijné materidly pre kurzy distanéného vzdelavania sa
vic¢sinou skladaju z nasledovnych &asti:

Tlacené texty - ktoré vytvara §pecialista na obsah, obvykle ugitel
(prostriedky pre tvorbu tohto typu materidlov st obvyklé textové editory, nakoniec
v tomto pripade nie je dolezity prostriedok, ktory sa pre vytvdranie daného
materialu pouziva, ale jeho obsah). Texty by mali byt vytvorené podla zasad
pedagogiky distané¢ného vzdelavania. Distanény text musi byt usporiadany
v kratkych moduloch. Musia byt jasne vymedzené ciele vyucby. Kazdy studijny
text by mal obsahovat obsah, tivod, text a zaver. Nemal by chybat slovnik
pojmov, k¢ k tloham a testom a zoznam literattry. Sucastou kazdého modulu
st jednoduché ulohy a testy, ktoré ma studujtci vypracovat a poslat v zadanych
terminoch, ¢im sa kontroluje jeho aktivita a zaistuje sa spitnd vizba.

Multimedidlne materidly - animacie, grafika, schémy, zvuk, video
a elektronické testy. Vytvorenie kvalitnych multimedidlnych materiglov je vysoko
profesionalna tloha pre $pecialistov, pretoze vyzaduje znalosti prislusnych HW

a SW technoldgii. Potitatovy expert musi samozrejme mat od ucitela k dispozicii
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pedagogicky a odborne pripraveny obsah prisluného vyu¢bového materialu
a scenar usporiadania jednotlivych prvkov.

Grafika a schémy - predstavuju zdkladny doplnok k u¢ebnym textom,
bez ktorého sa nezaobide #iadna kvalitna ugebnica. Sluzia na lahsie a
intuitivnejsie pochopenie litky, ktora je opisand v prisludnom texte. Su statického
charakteru, ¢ize neobsahuju pohybujuce sa prvky. Grafika sa da vytvara vo
vektorovych (napr. CorelDraw) alebo bitmapovych (napr. Adobe Photoshop)
grafickych editoroch.

Animdcie - sluzia na dodato¢né vysvetlenie danej problematiky, pripadne
na prehladné zopakovanie prebranej kapitoly. Sltzia najmi ako doplnok grafiky,
avSak v dnesnej dobe sa ¢oraz viac dostdva do popredia flash animdcia. Takéto
animacie umoziiuju mat uplnt kontrolu nad jej priebehom pomocou
interaktivnej komunikécie s pouzivatelom, ¢o je v priebehu vyucby velkd vyhoda.

Zouk a video - viicsinou sluzia ako sprievodny materidl k danej téme.

V pripadoch jednoduchej latky viak mozu byt postacujuce na celkové pochopenie
uciva a preto sa mozu distribuovat i samostatne. Dalsie pouzitie zvuku a videa
vychadza z potreby spitnej vizby medzi §tudentom a uéitelom, ktord moze byt
realizovand prave tymto spdsobom (napr. videokonferenciou), ¢o si vsak vyzaduje
velké naroky na kvalitu spojovacej siete.

Elektronické testy - s ich pomocou sa $tudent moze sdam otestovat, ako
zvladol dant problematiku. S patriénym zabezpedenim sa mozu vyuzit i na
ohodnotenie §tudenta ugitelom. Vigsinou st realizované v prostredi HTML
s pouzitim JavaScriptu, moze sa tu vyuzit aj flash animacia.

Distribucia multimedidlnych $tudijnych materidlov od vzdeldvacej
instittcie k $tudujucemu sa realizuje na datovych nosicoch, ktorymi mozu byt
napriklad audio a video kazety, pocitacové diskety alebo CD disky. Pre rozne
pedagogické ciele su vhodné rozne technologie ¢i kombinadcie viacerych cenovo
dostupnych technologii. Pre distribtciu multimedidlnych $tudijnych materiglov sa
Coraz CastejSie pouziva Internet. Vietky vyssie spomenuté materidly vyzaduju
prehladnost, orienticiu, prezenticiu, §truktiru a pristup k informéciam, ¢o spolu

tvori kvalitny u¢ebny material pre potreby distan¢ného vzdeldvania.

1.3 Prostredia pre tvorbu prezentdcii

Tvorba prezenticii sa v poslednej dobe stala pomerne aktudlnou. Su sucastou
vyucovacieho procesu pouzivaného na vysokych skolach, pri prednasani,
umoziiuju ozivovat konferencie a zacali sa pouzivat pre distané¢né studium.
Hlavnym dévodom oblibenosti je ich jednoduchost na ovladanie, nazornost,
doplnenie obrazkami a animdciami, ktoré ozivuju text.

Tuto skutoénost si vimli mnohé firmy, ktoré sa zaoberaju tvorbou
softvéru. Po jednoduchych aplikaciach, ktoré umoztiovali len jednoduché
vkladanie obrazkov a textu sa zacali objavovat prvé profesionalne aplikacie. Vyvoj
a konkurencia v tejto oblasti viak pracuje spravne, takie v sicasnosti mame
mnoZstvo ndstrojov na tvorbu prezenticii s obrovskymi moznostami. Vyvoj

sposobil ich rozdelenie na dve zdkladné skupiny:
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Jednoduché aplikdcie pre zaciatoénikov — aplikacie, ktorych zdkladom je
skibenie podporovanych funkeii a jednoduchost prace pri tvorbe prezentacie, tak
aby aj zatinajuci pousivatel mal moznost tvorby prezenticie. Casto ide len
o jednoduché zad4vanie postupnosti obrazoviek, ktoré su tvorené obrazkami
a jednoduchym sprievodnym textom. Je to dané tym, Ze prezentdcie vytvorené
v tychto aplikaciach sa pouzivaju hlavne na prednes, pri ktorom sluzia ako
grafické pozadie k hovorenému slovu. Nie je mozné tvorit zlozito struktirované
prezenticie, ktoré su uréené napriklad pre distan¢né stadium.

Profesiondlne aplikdcie - aplikacie, ktoré sa snazia poskytnut velké
mnozstvo funkcii. Jednoduchost prace s aplikdciou je az na druhom mieste.
Samozrejmostou je poskytnutie ovladania, ktoré nebude pre pouzivatela
prekazkou, ale pomdckou. Aplikdcie poskytuju moznosti grafického editovania,
a tiez podporu skriptovacieho jazyku. Je mozné tvorit aj jednoduché prezentacie,
ale hlavné tazisko je v tvorbe struktirovanej prezenticie s moznostou poufitia
vietkych modernych technoldgii, predovietkym internetovych.

Aj napriek rozdeleniu aplikdcii na dve zdkladné skupiny je mozné
poukazat na spolo¢nu vlastnost - tvorba prezenticie je plne graficka. To
znamend, e na plochu su priddvané grafické komponenty, ktoré podporuje
aplikdcia. Je mozné menit ich umiestnenie na stranke a vlastnosti. V zavislosti
od aplikécie potom zévisia aj dalsie moinosti ipravy komponent.

U aplikacii na tvorbu prezentacii je véak mozné vidiet dalsi dolezity
faktor, ktory urcuje ich poutitie: vystupny formét prezenticie. Podla toho ich
mozno rozdelit do niekolkych skupin:

a) prezentdcie, ktoré potrebuju aplikiciu, v ktorej boli vytvorené na ich

prezeranie. Typickym predstavitelom je aplikécia PowerPoint 2000.

b) prezenticie, ktoré st tvorené spustitelnym stuborom. V tomto pripade

je to napriklad aplikacia Multimedia Builder 4.9.

c) prezenticie vo forme www stranky. Typickym prikladom je aplikacia

[luminatus.

Aplikicie umoziuju graficka editiciu. Multimedia Builder navyse
obsahuje skriptovaci jazyk, pomocou ktorého je mozné vytvdrat vlastné udalosti,
ktoré mozu nastat v programe, napriklad po stlaceni tlacidla. Je dobré predstavit

si zdkladné vlastnosti niektorych aplikdcii.

1.3.1 Power Point 2000

Program PowerPoint je asi najastej$ie pouzivanym nastrojom pre tvorbu
prezentacii. Jeho zdkladom je jednoduché rozhranie, ktoré je intuitivne a najmi
efektivne. Je mo#ne importovat do prezentdcie vystupy z inych programov
kancelarskeho balika Microsoft Office. Dalsim vyznamnym plusom aplikacie je
existencia §ablon obrazoviek prezentdcii. Aplikdcia obsahuje mnozstvo
sprievodcov pre dalie zjednodugenie price.

Jednoduchost aplikicie je aj minusom. Je to v dosledku orientacie
aplikdcie na za&inajucich pouzivatelov. Neobsahuje teda moznost tvorby
zlozitejsich struktur, tvorbu tlacidiel s mo#nostou nastavovat akcie po vykonani
a podobne. Vytvorené prezenticie je mo#né prehliadat len v aplikdcii, teda ide
o dalsie obmedzenie prenositelnosti prezenticie. Je viak mo#né exportovat

vystupnu prezenticiu do HTML. Straca sa tak vsak podpora medziobrazovkovych
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efektov a zvukovych stuborov, ktor¢ HTML znacky nepodporuju. Nie je mozné
pouZit animdcie, ktoré sa poufivaju na internete ako Flash a animovany GIF.
Pretoze ide iba o jednoduchu aplikiciu jej pouzitie pre distanéné $tudium je

nedostato¢né.

1.3.2 Multimedia Builder 4.9

Multimedia Builder predstavuje profesionalny nastroj. Aplikicia je jednoducha
a nie je problém sa v nej vyznat po prvom spusteni. Ovlddanie je intuitivne,
podporuje priame grafické editovanie metddou Drag & Drop. Obsahuje
mnozstvo komponent, ktoré je mozné vkladat do prezentacie.

Zékladna obrazovka je rozdelend na tri Casti. V hornej Casti je lista
s tlacidlami pre ovladanie, favt1 ¢ast tvori lidta s komponentmi, ktoré aplikacia
podporuje. V dolnej ¢asti je zoznam obrazoviek, ktoré tvoria prezentdciu a vpravo
je zoznam komponent, ktoré st v prezentacii. Pouzivatel tak ma okamfity pristup,
ku vietkym dolezitym prvkom prezenticie.

Jednotlivym komponentom, ktoré sa nachadzaju v okne prezenticie je
mozné nastavovat udalosti. Ich podpora je rozsirend o existenciu skriptovacieho
jazyka. Je tak zabezpecena podpora pre tvorbu vlastnych udalosti napriklad pri
stladeni tlagidla. Do prezentdcie je mozné vkladat zvukové subory vo formate
MP3, WAV, MID. Dalsim moznym prvkom su vided vo formate AVI, MPEG
a animovany GIF. Obrazky, ktoré sa pridavaju do prezenticie je mo#né ozivit
jednym z obrazkovych efektov. Aplikdcia obsahuje navyse moznost vytvarat
vlastné typy efektovych klipov. Pre kompatibilitu s WWW strdnkami je mozné
vkladat do prezenticie vytvorené WWW stranky, popripade Flash animaicie.

Aplikdcia podporuje tvorbu zlozitej struktary prezenticie. Chyba vak
moznost zobrazenia $truktiry v strome. Nie je mozné prezerat ako su pospdjané
obrazovky prezenticie. Aplikdcia nepodporuje pokroéilt pricu s textom, ¢o stvisi
s jej orienticiou na tvorbu grafickych prezentdcii. Je mozné menit len vlastnosti
celého textu v textovej komponente. Farbu, font a §tyl pisma. Chyba tak moznost
formatovania Casti textu v textovej komponente. Nie je mo#né vytvarat
struktirované nadpisy.

Vystupom aplikécie je vykonatelny sibor. Z toho vyplyva aj zakladny
minus aplikdcie. Do vystupného suboru sa integruju vietky subory, teda aj
animicie a obrazky, ¢im je zhorsena spustitelnost, pretoze je nutné nahrat celt
aplikdciu do pamiti, a tief je tym spomalend praca pri tvorbe. Dalsi minus
vychadza z orientdcie aplikdcie na grafiku a nepodporuje tak lepsiu pracu
s textom. Nie je mozné exportovat prezenticiu do formatu HTML.

Aplikacia predstavuje profesionalny produkt. Jej moznosti pouZitia pre

distan¢né $tudium su vsak zna¢ne obmedzené.

1.3.3 llluminatus

Aplikicia Illuminatus podporuje komponenty podobne ako Multimedia Builder,
aj ked moznosti udalosti pri jednotlivych komponentoch st slabsie a
nepodporuje skriptovaci jazyk. Nie je moiné pouzivat grafické efekty na zlepsenie
kvality obrazkov. Je to v dosledku orienticie aplikdcie na Internet, pretoze

zdkladnym vystupom aplikdcie je WWW stranka. Posledna verzia obsahuje
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chybu, ktord neumoziuje export do ¢istého jazyku HTML, ale len jazyku Java. Jej
poutitie je obmedzené na prehliadace s podporou Java.

Aplikicia neposkytuje jednoduché ovlddanie ako Multimedia Builder a aj
prica s fou je o trochu ndroénejsia. Preto sa jej opisom nebudem zaoberat

podrobne.

1.4 Analyza podobnych prezentdcii

1.4.1 Cisco Network Academy Program

Popredny vyrobca sietovych smerovacov, firma Cisco Systems Incorporated,
vyuziva multimedidlne prezenticie v ramci vzdelévacich kurzov pre buducich
siefovych $pecialistov - Cisco Network Academy Program (CNAP).

Vzdelavaci program je rozdeleny do niekolkych stupiiov a kazdy stupeia
do niekolkych modulov. Stupne mo#no prirovnat rozsahom k predmetom na
vysokej §kole a moduly k ¢astiam predmetov. Kazdy modul obsahuje niekolko
kapitol alebo okruhov, ktoré su dalej rozélenené na podkapitoly a ¢lanky.

Prezentdcie st nezavislé na urovni modulov.

) Cizco Metworking Academy Program - CCMA 3.0 Bridge 1 - Metscape
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Orientdcia v prostredi prezentdcie

Pouzivatel si po otvoreni modulu moze vybrat okruh, o ktory ma zaujem. Zobrazi
sa latka prvého ¢lanku okruhu. V zahlavi prezenticie je uvedeny ndzov stupia

a verzia spolu s logom spolo¢nosti. Pouzivatel sa moze pohybovat o &lanok vpred
a vzad pomocou tlagidiel so $ipkami, ktoré st umiestnené vpravo dole. Okrem
nich sa tam nachddzaju aj tla¢idla pre zobrazenie obsahu, spustenie testov
zvladnutia ldtky okruhu a pre zobrazenie slovnika pojmov. Pomocou roletovej

ponuky na spodnom okraji obrazovky je mozné zvolit si iny okruh.
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Organizdcia obsahu

Latka je prezentovand v dvoch oddelenych ¢astiach obrazovky. Lava, vicsia ¢ast,
zaberd asi 60 % irky a prava zvyiny priestor. V lavej Casti sa zobrazuju obrazky,
animacie, tabulky a diagramy. Pomocou o¢islovanych zaloziek pri lavom okraji si
mozno zvolit, ktory objekt sa ma zobrazit. Nad touto ¢astou sa pri niektorych
druhoch obsahu zobrazuju dalsie ovladacie prvky, ktoré umoziuju napriklad
spustenie animadcie, prehravanie zvuku, zobrazenie prepisu nahravky, tlacenie

a zvicsenie alebo zmensenie.

Academy Program - Netscape
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V pravej ¢asti sa nachddza text prezenticie. Na jeho zagiatku sa
nachddzaju nadpis podkapitoly a ¢lanku uvedené ich ¢&islovanim
(v rdmci modulu). Za odstavcom, ktory suvisi s obrdzkom alebo inym objektom
zobrazovanym v lavej ¢asti, sa nachadza &islo tohto objektu (¢islovanie je v ramci
&anku). Cislo nie je hyperlinka. Na konci vicsiny clankov sa nachadzaju odkazy
na zdroje suvisiacich informdcii na Internete, pripadne informdcie o stvisiacich

materidloch a aktivitich CNAP.

Formdtovanie

Celd prezenticia je formdtovana podla presnych pravidiel. Farby boli zvolené z
roznych ténov neutrdlnych farieb. Odstavce textu st oddelené polriadkom bez
odsadenia prvého riadku. V celej prezenticii je pouzity jeden bezpitkovy font
(Arial) vo viacerych rezoch. Zakladny text je v oby¢ajnom reze, nadpisy, ndpisy v
obrazkoch a zdhlavi st v polotué¢nom reze. Odkazy st vyznaéené inou farbou

pisma a podéiarknutim.
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Zdver

CNAP je prepracovany vzdeldvaci program na vysokej urovni tak po obsahovej
ako aj po formdlnej stranke. Prezenticia je vo svojej forme jednoduchd a pritom
elegantna. Ako kompromis pdsobi umiestnenie textu na pravy okraj obrazovky a
multimedialnych objektov vlavo. Prispieva to sice k prehladnosti a zrejme aj k
implementa¢nej jednoduchosti, aviak degraduje ¢itatelnost textu, ktory tvori

vyznamnu Cast prezenticie, nehovoriac o plytvani plochou obrazovky.

1.4.2 Kvurz signalizacie v ISDN

V rdmci predmetu Integrované sluzby digitilnych sieti sme mohli na vlastnej kozi
vyskusat, ¢o to znamend vzdeldvat sa elektronicky. Vo forme multimedidlnej
prezentacie bola spracovana ¢ast latky tohto predmetu.

) Fyzicka vistva - Netscape [_Tolx]
. Ele Edit ‘iew Go Bookmarks Tools Window Help

@0 O @ O Q[ e/ FELApdsourceisds Layert him | (G4 Search | ‘530 @
[X]

&) [ % Fudoka wistva |

&)

_r Fyzicka vrstva

l Ovod lLinknvé vrstva

M Na drovni fyzického média sa prenasa informacia v podobe pridu bitov. Pre poriadok je prad informaénych hitov
oddeleny od riadiacich bitov v odlisnom PCM kandle. Kanal s uzitoénou informéciou sa oznacuje "B" a jeho prenosova
rychlost’ je 64khit's {BkHz vzorkovacia frekvencia * 8hitova vzorka). Riadiaci - signalizacny kanal j i
“D" a jeho prenosové rychlost’ byva 16kbit’s alebo 64kbits.

i ;

Vzhl'adom na to, Ze na naroky na pr linky k ac ik sii rozne, je rizny aj pocet pridelenych

B-kanalov. Jednym zo spisobov pristupu na pouiivatelskom rozhrani je zakladny pristup, oznacovany BRI - Basic Rate
Access, ktory vyuziva dva B-kanaly a jeden D-kanal. Dalsi sposob pristupu je pristup primarnym multiplexom,
oznacovany PRI - Primary Rate Access, a v tornto pripade sa pouziva na prenos uzivatelskej informacie 30 B-kanalov a
na signalizéciu jeden D-kanil, ale teraz uz s prenosovou rychlost'ou 64khit's. Tieto kombinacie si pre ilustraciu
zobrazené aj na obrazkoch:

30B+D
2B+ D
3 & & 2f 2 | Document Done (115 secs) By

Pohyb v prezenticii na trovni ¢asti umoziiuju odkazy na zaciatku a konci
kazdej ¢asti. Zoznam vsetkych ¢asti je zobrazeny len pri ivodnej casti. Prezentdcia
m4 velmi volné ¢lenenie (8 ¢asti a v ramci nich nadpismi uvedené podcasti), kvoli
¢omu je predlozend latka menej prehladna. Text s vlozenymi objektmi
(obrazkami, animdaciami, tabulkami, atd.) je prezentovany na celej ploche
obrazovky s okrajom vlavo a malym okrajom vpravo. Praktické je umiestnenie
vicsej casti obsahu do jedného suvislého pradu. Pouzivatelovi to umoziuje mat
vac¢siu kontrolu nad priebehom prezentacie a lepsie sa orientovat v litke, kedze
nie je odkdzany na listovanie po jednej strane.

Pri tvorbe tejto prezentacie sa zrejme kladol ovela vicsi doraz na
obsahovt ako na formélnu stranku. Text prezenticie nie je lahko ¢itatelny, ¢omu
zo strany formdatovania prispievaju tuéné bezpitkové pismo, dlhé riadky, maly
preklad a slaba podpora ¢lenenia textu. Aviak kurz signalizacie v ISDN je, iked
nie idealna, predsa jedna z mdla naozaj fungujucich a pouzivanych

multimedidlnych prezentacii na nasej skole.
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2 Analyza

2.1 Katalég poziadaviek

Tato kapitola obsahuje poziadavky na informacny systém pre tvorbu
multimedidlnych prezenticii. Poziadavky su zoskupené hierarchicky. Identifikovali
sme tieto skupiny poZziadaviek:

- funkcionalne poziadavky (t. j. poziadavky na funkcie systému) -
Suborova spréva prezentdcie, Sprava zdakladnych parametrov prezentacie,
Vytvaranie $truktdry prezenticie, Tvorenie obsahu obrazoviek, Tvorenie
automatickych obrazoviek, Ovladacie panely, Pomocnik, Vyhladavanie,
Doplnkové funkcie

- systémové poziadavky - Garantované zdroje, Parametre navrhového
systému

- bezpe¢nostné - Ochrana udajov
Poziadavky st detailne opisané v tabulkéch uvedenych nizsie. Stlpce

v tabulkéch maju takyto vyznam:

Id
Identifikdtor poziadavky
Cislo
Hierarchické ¢islo podla umiestnenia v strome poziadaviek
Nazov
Vystizny nazov poziadavky
Opis
Struény opis poziadavky
Uroven
Uroven poziadavky:
U - nelistova (rozvija)
L - listovd (nerozvija sa)
Typ
Typ poziadavky:
F - funkcionalna poziadavka
S - systémova poziadavka
B - bezpe¢nostnd poziadavka
Zdroj
Referencia na zdroj poziadavky:
Zad. (zadavatel)
Tim (¢lenovia timu)
Priorita

Priorita mo6ze nadobudat nasledovné hodnoty:

1 - vysoka
2 - strednd
3 - nizka
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2.2 Scendre pouiitia

2.2.1 Vloienie textovej komponenty na obrazovku prezentdcie

Opis situdcie: Pridanie novej textovej komponenty na obrazovku prezenticie.

Typické kroky:

1. Pozivatel stla¢i tlacidlo textovej typovej komponenty.

2. Systém pridd komponentu na koniec zoznamu komponent na

obrazovke.

3. Pozivatel stla¢i komponentu na obrazovke.

4. Systém otvori pouzivatelovi edita¢né okno.

5. Pozivatel zada text a pomocou menu ho naformatuje do pozadovanej

podoby.

Pozivatel ukonéi editiciu zatvorenim okna.

7. Systém ulozi text do vystupného stiboru a ¢akd na dalsi krok.

File Edit

= Test
i Posuvhi register
i

TEXT - Posuvni register. ..

-- Obrazok

OBRAZOF, - Posuyny register

TEXT - Mow test...

Shanka 1
Stranka 2
Stranka 3

2.2.2 Vioienie novej obrazovky prezentdcie

Opis situdcie: Pridanie novej obrazovky do prezenticie.

Typické kroky:

nalib ol A

obrazoviek.

2.2.3 Export prezentdcie do HTML

Pouzivatel zads zakladné parametre.

Pouzivatel stla¢i tla¢idlo pridanie novej obrazovky.

Systém zobrazi okno s moznostou nastavenia mena a parametrov.

Systém ulozi parametre obrazovky a prida ju na koniec zoznamu

Opis situdcie: Vytvorenie vyslednej HTML prezentacie.

Typické kroky:

1. Pouzivatel stla¢i tlacidlo export.

2. Systém odovzdd parametre prezenticie a jej struktiiru pouzivatelskej

kniznici.
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3. Pouzivatelska kni#nica vytvori z prezenticie v navrhovej forme HTML

stranku vyslednej prezenticie.

2.3 Analyza formdatovania prezentdacie

Formétovanie prezenticie by malo napomdhat pouzivatelovi vnimat obsah
prezenticie, orientovat sa v iom a pohodlne riadit jej priebeh. Ked%e na
formatovanie pouzivatelského rozhrania a obsahu (létky) prezendcie su kladené
odlisné naroky tak z pouzivatelského ako aj implementaéného hladiska, je vhodné
zaoberat sa nimi oddelene. Nadalej ich viak bude spajat poziadavka na jednotny

dizajn celej prezenticie.

2.3.1 Obsah prezentdcie

Obsah prezenticie sa deli na casti kvoli prehladnosti a taktie? za u¢elom
odkazovania. Moze byt prezentovany v zasade dvoma spdsobmi:

- ako suvisly tok textu a vlozenych objektov alebo

- ako postupnost stranok s vopred definovanym rozmiestnenim textu

a objektov.

Suvisly tok textu a vlozenych objektov (nadpisov, obrizkov, tabuliek,
animacii, a pod.) moze pouzivatel postvat vo vertikdlnom smere, a tak si plynulo
prezerat predlozeny material. V postupnosti stréanok sa pouzivatel pohybuje
prostrednictvom navigaénych tlagidiel (o stranku vpred, o stranku vzad, prip.
inych) a tak sa moze sustredif len na vopred uréenu ¢ast obsahu.

Jednotlivé &asti textu latky je potrebné odlisit podla vyznamu. Preto je
vhodné zaradit ich do tychto kategorii s ohladom na moznosti jazyka HTML
v spolupraci s CSS2: nadpisy, holy text, zoznamy, tabulky, poznamky, definicie,

texty popisujuce vlozeny objekt.

Nadpisy

Nadpis sluzi na ziskanie rychlej informdcie o obsahu jemu prislusnej casti textu.
Nadpisy zoskupuju malé ¢asti textu do vicsich celkov alebo naopak, rozdeluju
dlhsie texty na mensie ¢asti, a tym vytvdraju hierarchiu dokumentu.

Nadpisy jednotlivych trovni je potrebné od seba odlisit. Zo skusenosti je
zndme, e prili§ pestré ¢lenenie textu narusuje vizby medzi jednotlivymi jeho
¢astami, dezorientuje Citatela a nie je ani estetické. Preto je potrebné urcit
kategérie nadpisov podla moznosti korespondujtice s troviiami hierarchie a zvolit
vlastnosti ich pisma a umiestnenia - formdtovanie.

Specifikdcia jazyka HTML a CSS2 umoziuje prisposobit a pouzivat az
Sest trovni nadpisov. V praxi sa viak osved¢uje pouzivanie nadpisov najviac
styroch trovni. Viagsi pocet trovni je problém rozumnym spdsobom od seba
odligit.

Nadpisy vyssej urovne oddeluju vicsie ¢asti textu, preto byvaju zvyéajne
vyraznejsie. Naopak, nadpisy nizsich arovni by nemali zbyto¢ne rozbijat text,

preto by mali byt nenapadnejsie. V odbornych textoch sa ¢asto vyuziva ¢islovanie
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nadpisov, ktoré pomdha pri odkazovani na uréité asti textu. Cislovanie nadpisov

je hierarchické.

Holy text

Najvicsiu cast prezenticie bude tvorit holy text u¢iva. V fiom sa nachadza tazisko
prezentovanych informacii. Najdolezitejsim kritériom pri jeho formatovani je
¢itatelnost (podla moznosti na réznom hardvéri) najmi pri dlhsom ¢&itani.
Niekedy je potrebné v texte zvyraznit urcité slova, slovné spojenia,
pripadne vety, na ktoré sa kladie viesi doraz. Mozu to byt napr. pojmy
terminoldgie, tvrdenia, zdvery ale aj odkazy na iné &asti prezenticie. Klasicka
typografia odportca zvyrazitovat text zmenou jeho rezu podla nasledovnych zasad:
- kurziva: najmenej rusi Sedost textu; najbeznejsi a najsetrne;jsi spdsob
zvyraziiovania,
- polotu¢né pismo: vyrazne rusi Sedost textu; pouzivat len v osobitne
oddvodnenych pripadoch,
- polotu¢na kurziva: klasickd typografia ju nepozna, vznikla az spolu
s elektronickou sadzbou; neodporuca sa pouzivat.
Dalsie moznosti zvyraziiovania su:
- zmena farby pisma,
- zmena prestrkania,
- zmena velkosti pisma,
- verzalky,
- kapitalky,
- poddiarknutie,
- horny index,

- dolny index a dalsie.

Zognamy

Vymenovanie poloziek zoznamu sa v texte ¢asto vyznacuje Specidlnym sposobom.
Kazda polozka zoznamu zag¢ina na novom riadku a je uvedena znackou. Podla
druhu znacky mozno rozdelif zoznamy na ¢islované (kazda polozka m4 priradené
oznacenie z vieobecne znameho radu) a necislované (uvedené $pecidlnym
znakom, symbolom).
Najbeznejsie spdsoby ¢islovania su:
- arabské &islice,
- abeceda z malych pismen,
- rimske ¢islice a
- abeceda z velkych pismen
Cislovania mézu byt viactroviiové, pricom trovne sa oddelujt
najéastejsie bodkou. Viactrovitové &islovanie zoznamov nebude v nasom
produkte podporované, pretoze by mohlo pdsobit rusivo v suvislosti s ¢islovanim
nadpisov.
Nezriedka je potrebné v rdmci zoznamu uviest dalsi zoznam.
Pri ¢islovanych zoznamoch sa zvy&ajne uplatni iny sposob ¢islovania, pri
necislovanych sa moze ale nemusi pouzit iny symbol ako v nadradenom zozname.

Pre zvyrazhovanie &asti zoznamov platia tie isté pravidla ako pre holy text.
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Tabulky

Tabulky sme sa rozhodli riesit ich vélenenim ako obrazky. Rozsah predmetu
neumoziiuje vytvorit editor tabuliek. Inym moznym riesenim moze byt vlozenie

HTML kodu z externého stiboru vygenerovaného beznym editorom HTML.

Pogndmksy

Na spresnenie a doplnenie textu mozno pouzit pozndmky. V tlaenych knihach
si uvedené zvycajne mensim pismom, ¢asto na spodnej Casti strany pod &arou s
odkazom v texte. Iny ¢asto pouzivany spdsob formdtovania pozndmok je ich
vlozenie za odstavec, obsahu ktoré¢ho sa tykaju. Pritom st pozndmky taktiez
pisané malym pismom, oproti predchiddzajucemu spdsobu vsak naviac odsadené
a &asto oddelené aj inym spdsobom (linkami pred a za pozndmkou, ikonou,

uvedené textom "Poznamka", atd’)

Definicie

V nduénom texte maju zvlastne postavenie definicie. Skladaju sa z objektu

definicie (slovo alebo slovné spojenie) a textu samotnej definicie.

Vlogené objekty

Prepojenie obrazkov, tabuliek, animdcii, schém, diagramov s textom sa realizuje
odkazom v texte na ¢&islo daného objektu. Kaidy objekt takéhoto charakteru by
véak kvoli prehladnosti mal mat okrem ¢isla aj struény opis, jednou vetou
vystihujuci jeho obsah.

Vlozené objekty modzu byt v texte umiestnené v zasade dvoma
sposobmi - vlozenim s obtekanim textu pozdi? jednej strany objektu alebo

vlozenie medzi dva odstavce bez obtekania.

2.3.2 Pouiivatelské rozhranie prezentdacie

Latku prezentacie pouzivatelovi spristupiiuje pouzivatelské rozhranie prezentacie.
K jeho hlavnym ulohdm patria:

- informovanie o ndzve prezenticie, autoroch, podmienkach poutitia,

kontakte na spravcu,

- jednoducha navigicia v malom rozsahu ¢lankov,

- primerane zloZitd navigicia v ramci celej prezenticie,

- pristup k obsahu, indexu, slovniku pojmov, testom,

- pristup k savisiacim zdrojom informdcii na Internete,

- informovanie o aktuilnej pozicii v prezentdcii (v hrubom meradle).

2.3.3 Zaver

Zoznam tried textu prezenticie, pre ktoré je potrebné navrhnut formatovanie:
- holy text
- nadpisy
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- nadpis kapitoly

- nadpis podkapitoly

- nadpis ¢lanku

- nadpis $tvrtej irovne

zoznamy

- nedislovany zoznam
- obycajny necislovany zoznam
- vnoreny nedislovany zoznam
- vnoreny ¢&islovany zoznam

- ¢islovany zoznam
- oby¢ajny ¢islovany zoznam
- vnoreny neéislovany zoznam
- vnoreny &islovany zoznam

definicia

- objekt definicie

- text definicie

poznamka

popis k vlozenému objektu

V kazdej triede je potrebné okrem zakladného textu navrhnut

formatovanie pre:

zvyraznenie
odborny termin

odkaz

Zoznam prvkov pouzivatelského rozhrania prezenticie, pre ktoré je

potrebné navrhnut formatovanie:

nazov prezenticie

autor prezentdcie
administrativne informdcie
Struktura prezenticie
ovladacie prvky

uvodna obrazovka

2.4 Interview s Ing. J. Hudecom

V tejto podkapitole uvddzame interview s vedtcim timového projektu

J. Hudecom na tému multimedidlna podpora predmetu Architektara pocitacov.

Otdzky boli kladené na zistenie zakladnych, ale aj podrobnych poziadaviek a slazi

hlavne pre ozrejmenie si predstiv v tejto oblasti.

Aké formdty vystupnych siiborov majii byt podporované?

Okrem $tandardného HTML vystupu by mal byt podporovany hlavne

PDF formét z hladiska jeho univerzalnosti a rozsirenosti. Dalsie formaty nie je

nutné podporovat.
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Aké by mali byt typy Sablon?

Sablony by mali byt rozdelené¢ do dvoch skupin. Prva skupina by bola na
vytvaranie beznych multimedidlnych prezenticii a druhd skupina uréend $pecidlne
na distan¢né $tudium. Z kazdej skupiny by ich malo byt niekolko, aby bolo
z ¢oho vyberat.

Aké typy fontov by mali byt podporované?

Rozhodne by nemla chybat podpora vietkych standardnych fontov, ktoré
su poskytované prostredim, prioritne ktoré su podporované v opera¢nom systéme
Windows s dorazom na spravnu diakritiku. Podpora $pecidlnych fontov nie je
nutna.

Je nutné implementovat funkciu "vrdtit spit"? Ak dno, do akej hibky?

Samozrejme takdto funkcia by ulahéila vytvaranie prezentacii. Hibka by
mala byt asponi tri kroky, samozrejme zavisi to aj od implementa¢nych moznosti.

Je potrebné zavddzat kontrolu pravopisu?

O tejto funkcii by sa dalo uvazovat, ale predpokladdm, e vstupné texty
uz budu skontrolované. O kontrole pravopisu by sa dalo uvazovat ako
o pridavnej funkcii.

Je pozadovand ochrana vidajov?

Systém by mal podporovat zalohovacie funkcie, ktoré by mohli byt do
urcitej miery aj automatizované. Autorizdcia pristupu nie je nutna. Systém totiz
bude fungovat na pocitatoch, ku ktorym maja pristup iba autorizované osoby.

Do akej miery by mal byt vypracovany pomocnik?

Pomocnik by mal byt v rozsiahlejsej forme vratane prikladov tvorby
zdkladnych typov prezenticii. Vitand by bola aj moznost pouzitia online
pomocnika, s ktorym by bolo mozné riesit aj zlozitejsie problémy.

Akym sposobom podporovat vyhladdvanie v dokumentoch?

Bude postacovat vyhladavanie zdkladnych odbornych terminov a
definicii. Mohli by ste uvazovat aj o rozsirenom vyhladévani nadpisov a obrazkov.

Mal by systém poskytovat aj nejaké statistické informdcie, ako pocet slov, viet
a podobne?

Myslim ze pri niektorych typoch prezenticii je takdto funkcia urcite
uzitoéna, a preto by malo zmysel o nej uvazovat.

Aky pocitacovy systém bude pouFivany na vytvdranie prezentdcii na fakulte?

Predpokladame pozitie produktu na modernejsich pocitacoch, ktoré
budu v blizkej dobe k dispozicii. Prostredie by malo byt optimalizované na
bezproblémovy chod na po¢itatoch Pentium 4 s operaénym systémom Windows

2000. Samozrejme, musi to byt funkéné aj na pomalsich pocitacoch.
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3 Navrh

3.1 Zakladné vlastnosti editora prezentdcii

Z analyzy prostredi pre tvorbu prezentacii je mo#né vidiet, Ze existujice komeréné
aplikacie neposkytuji moznosti vytvorenia plnohodnotnej prezenticie vhodnej
pre distan¢né stadium, ktoré by vyhovovali podmienkam zadania timového
projektu. Zikladnou podmienkou zadania je export do formdtu, ktory podporuju
volne dostupné prehliadace. Ide o format HTML. Dalsia dolezita podmienka je
moznost jednoduchej tpravy existujlicej prezentacie.

Jedina aplikacia, ktora poskytuje tieto kritéria je Illuminatus. Jeho
ovladanie viak nie je na dostato¢nej trovni. Tiez prehlad struktiry prezenticie je
nedostato¢ny.

Je dolezité zhrnut zdkladné poziadavky pre aplikdciu, ktora by vyhovovala
podmienkam zadania a prebrala by tie najlepsie vlastnosti z uz existujucich
prezentacii:

Vlastnosti mo#no spojit do niekolkych zdkladnych tried, ktoré sa tykaju
vzhladu aplikécie, upravy $truktiry prezenticie, komponent a ich vlastnosti.

Poslednou doélezitou ¢astou je vystup programu.

3.1.1 Vzhlad aplikacie

Zakladom aplikicie je niekolko list. Lista s komponentami, ktoré je mozné
vkladat do prezenticie a mo#nost nastavovania ich parametrov pre kaidu
komponentu, spolu s moznostou prace spdsobom Drag & Drop. Zoznam
obrazoviek tvoriacich prezenticiu a mo#nost prezerania Struktury prezenticie aj

v stromovom zobrazeni. Tretia lista zobrazuje komponenty, ktoré sa nachddzaju

v prezenticii. Tym je k nim zabezpeceny jednoduchy pristup a je mozné menit ich
vlastnosti. Hlavnou ¢astou je obrazovka s oknom prezentacie, do ktorého sa

vkladaju jednotlivé komponenty.

3.1.2 Struktira prezentdcie

Prezentdcia je tvorend obrazovkami. Vzdjomné prepojenie obrazoviek vytvéra
struktiru prezenticie. Zoznam obrazoviek nie je postacujuci na celkovu predstavu
o struktire prezentacie. Preto aplikacia musi podporovat moznost zobrazenia celej
struktury aj s naslednostou obrazoviek. Pouzivatel tak ziska prehlad aj nad
zloitou prezenticiou. Pretoze aplikdcia obsahuje nadpisy, je ziadtce vytvirat aj
struktaru na ziklade nadpisov, aby pouzivatel mal moznost vidiet aj textovil
struktaru.

3.1.3 Komponenty a prdca s nimi

Podstatou celej prezentacie s komponenty, ktoré mozno vkladat na obrazovku
prezenticie. Zjednodusene mozno povedat, ze komponenty uréuju mo#nosti

aplikdcie a tym aj vyslednej prezentacie.
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Zoznam podporovaniych komponent

Pri tvorbe prezentdcie pre potreby distanéného $tudia je dolezitd ndzornost uciva.
Preto musi byt spravne skibeny text s podpornou grafikou v jednotlivych
obrazovkdch prezenticie. Aplikdcia tak musi podporovat vkladanie grafickych

a textovych komponent.

Textové komponenty tvoria zdklad prezenticie uréenej pre distancné
§tadium. Zakladna komponenta je text. Pre lepsiu prehladnost textu je nutnd
moznost Upravy textu: farba, font, velkost, styl, zarovnanie. V pripade potreby je
mozné pouzit nastavenie konkrétnych slov v texte ako odkazov na iny text
v prezentdcii. Je tak mozné vysvetlovat pojmy v texte. Pre nazornost je niekedy
potrebné umiestnit text u¢iva do tabulky. Samozrejmostou je tvorba nadpisov, pri
ktorych je moznost ich pouzitia ako odkazy na iné miesta prezenticie a uréovat
ich aroven. Nadpisy by mali tvorit struktdru, ktort je mozné pouzit na tvorbu
obsahu v prezentacii. Této $truktura tak umoziiuje zobrazovat tematicku $truktiru
uciva, ktord moze byt odlisnd od strukttry obrazoviek prezenticie. Dalsimi
komponentmi, ktoré umoziuju zlepsit prehladnost st obsah, ktory je moiné
vkladat do prezentacie. S podporou obsahu suvisi ¢islovanie nadpisov. Program
by tak mal podporovat aj automatické &islovanie nadpisov. Pre moznosti
testovania zvladnutého uciva je potrebna komponenta test, ktora bude obsahovat
testové otdzky. Na zoznam najdélezitejsich pojmov je dobré vytvorit v prezentacii
index. Zaujimavou by bola tvorba automatického indexu z uz existujucich pojmov
Vv texte.

Pre grafické zndzornenie u¢iva musia byt pouzité technologie, ktoré su
podporované prehliadaé¢mi internetovych stranok. Preto bude mozne vkladat do
prezenticie dva typy komponent. Jedna na vkladanie obrazkov, druhd na
vkladanie animdcii. PretoZe najpouzivanejsie obrazky su typu jpg, gif a bmp, bude
mozny ich import, do prezentacie. Pri animdciach ide o subory typu AVI, MPEG
a Flash animadcie, ktoré umoziiuju vytvdrat interaktivne animacie.

Pre moznost zlepsenia komfortu bude mo#né vkladat do prezenticie
zvukové stubory. Bude ich mo#né pouzit na predéitavanie existujiceho textu,
pripadne ako zvukovu kulisu.

Samozrejmostou je nastavovanie vlastnosti komponent.

Na obrazovke prezenticie bude mozné pouzit dvojity ndhlad na
komponenty. Prvy, kde komponenty budu predstavovat ikony, pri druhom sa
komponenty nahradia svojim obsahom. Napriklad ikona s népisom text, textom,

ktory obsahuje.

Tworba sablén

Pri distanénom $tudiu je snaha o vytvorenie jednotného zobrazenia. Je to dané
psychologickym efektom na pouzivatela, ktory &ita text. Preto je potrebné aby
program podporoval tvorbu $ablon, ktoré bude mozné ukladat do vystupného

suboru.
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3.1.4 Vystup prezentdcie

Ukladanie prezentdcie

Prezenticiu je mozné ulozit do vystupného stboru. Je tak moznost neskorsieho

navratu k nej a jej modifikdcia.
Export prezentdcie

Prezentéciu bude mozné exportovat do formatu HTML a PDF. Tento format
umoznuje prehliadanie vo volne dostupnych prehliadaoch. Je tiez moznost
umiestnenia celej prezenticie na internet. Bude tak v§eobecne pristupna.
Samozrejmostou je tla¢ vystupnej prezenticie. Vidiet, e existuje viacero mo#nosti
exportu prezenticie. V stucasnosti sa na tento Ucel pouzivaji samostatné moduly,
ktoré sa daju pridavat k programu. Tento pristup umoziiuje nezavislost prostredia
pre tvorbu prezenticie od vystupu aplikdcie. Vystup aplikdcie je mo#né menit

podla poziadaviek.

3.2 Roly pouiivatelov

V tejto podkapitole identifikujeme jednotlivych pouzivatelov systému a podrobne
rozoberieme ich roly z pohladu vytvaraného prostredia. V zasade je vhodné
hovorit o dvoch pouzivateloch, a to takych, ktori pouzivaju systém z rézneho
uvazovaného pristupu k systému. Je to ,tvorca prezenticie“, ktory pristupuje

k systému z pohladu tvorby prezenticie a ,§tudent prezenticie, ktory prezenticiu

prezera (a zrejme $tuduje). Nasledovne si rozoberieme kazdého z nich.

3.2.1 Tvorca prezentdcie

Je taky pouzivatel, ktory prezenticiu vytvara, modifikuje, pripadne ju inak
autorsky pozmenuje. Predpokladame, 7e tvorca prezenticie ma k dispozicii
pocitag, na ktorom m4 nainstalovany vytvoreny systém pre multimedidlnu
podporu predmetu Architektiira pocitaov a je opravneny so systémom narabat.
Tomuto pouzivatelovi st pristupné vietky funkéné poziadavky popisané v
katalogu poziadaviek (vid. 2.1). Predovsetkym st to vytvorenie novej prezenticie,
vkladanie komponent ako text, obrazok a pod., sprava $ablon prezentacie,
nardbanie s ovladacimi panelmi a mnohé iné. Vyslednt prezenticiu si tvorca

prezentdcie samozrejme ma moznost prezriet.

3.2.2 Student prezentdcie

Je taky pouzivatel, ktory prezenticiu iba prezerd. To znamena, %e to nie je
pouzivatel priamo vytvoreného systému, ale iba vystupu, ktory tento systém
produkuje. Predpokladéme, Ze $tudent prezenticie je teda lubovolna osoba, ktora
vlastni produkt (prezenticiu), vytvoreny systémom pre multimedialnu podporu

predmetu Architektiira pogitacov.
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3.3 Ndavrh aplikdcie pre tvorbu prezentdacie

Navrhovany systém pre podporu distan¢ného $tidia je mozné vidiet z dvoch
zdkladnych pohladov. Prvy pohlad sa zaklada na pouzivateloch aplikicie
a funkcigch, ktoré im poskytuje. Druhy pohlad pozera na systém z hladiska

implementicie.

3.3.1 Koncepcia ndavrhu softvérového systému
z pohladu pouiivatela

Zakladné rozdelenie navrhovaného systému vychadza z toho, Ze k systému
pristupuju dvaja pouZivatelia. Prvym je pedagdg alebo tvorca prezenticie. Ten ma
pristup k aplikdcii na navrh prezenticie. Tu pomocou prostredia, ktoré mu
poskytuje prezenticia vytvara prezenticiu. Je mozné identifikovat dalsi modul,
ktory je pod vplyvom pouzivatela. Ide o konverziu prezenticie do vystupného
siboru. Druhym pouzivatelom je $tudent, popripade iny pouzivatel, ktory

pristupuje k prezenticii.

Prostredie pre tvorbu

L. , —- KOTIUCTZH}” modul
prezentdcie — editor

Prezentdcia

Obr. 5. Zakladné rozdelene aplikacie z pohladu pouzivatela

Prostredie pre tvorbu prezentdcie

Prostredie pre tvorbu prezenticie je zdkladnym modulom, ktory umoziiuje
tvorcovi prezenticie urcovat vystupnu prezenticiu. Zakladom je intuitivne
ovladanie. Navrh aplikdcie vychddza z analyzy existujtcich aplikacii.
Zikladom je intuitivne prostredie. V prostredi je mozné rozoznat tri
zdkladné listy:
- zoznam typovych komponent, ktoré je mo#né vkladat do prezenticie,
- zoznam obrazoviek tvoriacich prezenticiu a
- zoznam komponent, ktoré sa nachddzaju v prezenticii
Hlavnu &ast okna vyplita obrazovka prezentécie. Prostredie poskytuje
pouzivatelovi zakladnu pracu s prezenticiou a jej $truktirou. Zabezpecuje tvorbu
novych prezenticii, naditanie existujucich prezentacii a ich upravu. Pomocou
komponent, ktoré je mozné vkladat do obrazovky prezenticie je mozné upravovat
vzhlad samotnej prezentacie. Vysledkom préce v prostredi je prezenticia

v pracovnej podobe, ktorti dalej spracovéva konverzia prezenticie do vystupu.
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Konverzia prezentdcie na vystupny formdt

Podstatou modulu je konvertovat existujiicu pracovnu prezenticiu do vysledne;
podoby. Ide o samostatny modul, ktory je mozno nahradit a zmenit tak vystup
prostredia pre tvorbu prezenticii. Zabezpedi sa tak moduldrnost prezenticie.
Pretoze zadanie si vyzaduje vystup do formatu podporovaného dostupnymi
prehliadaémi, tento modul zabezpetuje jeho konverziu do formatu HTML.
Tvorca prezenticie moze menit iba zobrazované listy vo vystupnej prezenticii.
Prezenticia bude tvorena dvomi zdkladnymi ¢astami. Pretoze ide o format HTML,
ide o ramce (frames). Pevnou sti¢astou bude samotné okno prezenticie, ktoré
bolo vytvarané v prostredi na tvorbu prezentécie. Dalsie okno je volitelné.

V tomto okne je zobrazend celkové §trukttira prezentécie. pouzivatel ma tak
moznost pristupovat k lubovolnej ¢asti prezenticie. Poslednym roziirenim je
moznost zakomponovat do okna prezenticie ovlddanie, ktoré umozniuje
prechadzat po prezentacii vo vopred uréenom slede obrazoviek, tak ako ich uril

tvorca prezentacie.

Prezentdcia

Samotny model prezenticie je HTML stranka. Tento modul je pristupny

primérne $tudentovi, ktory bude ziskavat informécie z prezenticie.

3.3.2 Komunikdcia pouviivatelov so systémom

Prostredie pre tvorbu prezentdcie

Zakladom systému na tvorbu prezentacie je prostredie, v ktorom je mozné
vytvarat prezenticiu. Prostredie preto musi poskytovat pouzivatelovi dostatok
funkcii, ktoré zjednodusia jeho pracu. Prostredie obsahuje listy, ktoré poskytuju
zakladné funkcie pre pouzivatela.

Zikladom celej prezenticie su obrazovky. Obrazovka predstavuje jedno
okno prezenticie, ktoré sa vo vyslednej prezenticii zobrazi ako celok na
obrazovke. V nasom pripade ide o jednu strinku HTML, pretoze vystupom je
prezenticia vo forme HTML. Na obrazovku je mo#né vkladat zakladné
komponenty typu text, obrazok, animicia a zvuk. Komponentom sa nedd uréovat
presné umiestnenie na obrazovke. Komponenty sa ukladaju pod seba v poradi,
ako ich pouzivatel vkladd na obrazovku. Samozrejmostou je moznost prestivania
komponent.

Komponenta text ma niekolko odvodenych typov. Zakladnym typom
textovej komponenty je holy text. Ide o [ubovolny text, ktory tvori v pripade
distanéného $tudia vysvetlované uéivo.

Dalsia textovd komponenta je linka. Ide o slovo, ktoré predstavuje odkaz
na inu cast textu. Samozrejmostou je odkaz na text, ktory sa nenachddza na
obrazovke. Tato komponenta umoziuje vytvarat odkaz na pojmy, ktoré je dobré
ozrejmit pocas §tudia a pouzivatel tak ma pristup k ich vysvetleniu.

Vsetky tieto pojmy je mozné zdruzovat do indexu, v ktorom sa
nachadzaju najdolezitejsie pojmy. Pouzivatel, ktory si prehliada prezenticiu ma
tak stdly pristup k pojmom, aj v pripade, 7e sa v texte nenachddza odkaz na dany

pojem.
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Text je mozné §truktirovat podla nadpisov a je teda mozné vytvérat
kapitoly a podkapitoly. Pre kady nadpis je mozné urcit arovenr. Tuto $truktiru
nadpisov je mozné ocislovat. Cislovanie je automatické s jeho moznou ru¢nou
Upravou.

Z nadpisov je mo#né generovat automaticky obsah. Ten je mo#né vkladat
do prezenticie ako automaticki komponentu.

Dalsimi komponentmi su grafické komponenty obrézok, ktory moze
slazit aj ako odkaz a animdcia. Obsah tychto komponent tvori subor animacie
alebo obrazku, ktory sa priradi danej komponente.

Jednotlivé typové komponenty sa nachadzaju na liste programu. Po ich
presunuti do obrazovky prezenticie je mozné urcovat ich vlastnosti.

Komponenty sa v na obrazovke daju zobrazit dvomi sposobmi.

Prvym sposobom je zobrazenie malych obdiznikov. Po "dvojkliku" na
danu komponentu je mo#né menit jej vlastnosti. V pripade obrdzku a animécie
ide len o zadavanie suboru, ktory bude tvorit obrizok, pripadne animdciu.
Specidlny pripad predstavuje text. V tomto pripade sa zobrazi editor textu
podobny programom na tpravu textu ako Wordpad, kde pouzivatel moze zadavat
text a menit jeho vlastnosti: font, §tyl pisma, zarovnanie a podobne.

Druhy sposob je zobrazenie komponent na obrazovke tak ako budu
vyzerat v skutoénosti. Ide teda o nahradenie "malych obdiznickov" textom a
obréazkami. Iba animécie zostanu zobrazené ako "biele obdizniky" bez obsahu.

Na boénej liste vo vyvojom prostredi je zoznam komponent, ktoré sa
nachadzaji v prezentacii. Je mozné zvolit dva zékladné pohlady na tento zoznam.
Prvym pohladom je zobrazenie vietkych komponent, ktoré sa nachadzaju v
prezentdcii. Pri druhom zobrazeni sa zobrazi len zoznam komponent, ktoré sa
nachadzaju na prave upravovanej obrazovke prezenticie. Komponenty budu
zatriedené do skupin podla typovych komponent, aby mal pouzivatel prehlad nad
komponentmi. Iba v pripade zobrazenia komponent v rdmci jednej obrazovky je
mozné zobrazenie komponent, tak ako idu po sebe v raimci obrazovky.

Jednotlivé obrazovky tvoria $trukttru zrefazenia. Pretoze obrazovky
nemdzu existovat ako samostatné jednotky je nutné vytvorit ich zrefazenie.
Zrefazenie vytvara tvorca prezenticie a urcuje v akom slede sa budu obrazovky
zobrazovat v pripade, ze pouzivatel pouzije ovlddanie na presun v ramci
prezentdcie, ktoré je mozné pridat k prezentacii. Tato $trukttra sa tiez zobrazi na
boc¢nej strane vyslednej prezenticie. Do tohto zrefazenia moze tvorca zasahovat.
Prostredie mu umozni prestvat jednotlivé obrazovky v struktire prezentacie.

Okrem tohto zrefazenia je mozné vytvorit este jedno zrefazenie. Ide o
zrefazenie pomocou nadpisov. Toto zretazenie nahradi zrefazenie na bocnej liste
vo vyslednej prezentdcii. Zretazenie, ktoré je mozné pridat do prezenticie na
prechod medzi obrazovkami viak bude nadalej prechadzat prezenticiou na

zdklade poradia obrazoviek, ako je definované v strukture obrazoviek.

Konwverzny modul do HTML

Tento modul bude zabezpecovat konverziu prezentacii vytvorenych v editore do
formatu HTML pre mo#nost prezerania prezentsicie pomocou volne dostupnych

internetovych prehliadacov. Nakolko sa nepredpokladd ich neustala aktualizacia,
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ked%e sa rata s ich distribtciou aj na CD nosi¢och, vyslednd prezenticia bude

reprezentovana ako statickdi HTML stranka, s pripadnou podporou JavaScript-u.
Konverzny modul bude samostatne stojaca jednotka, ktora bude mat s

editorom spolo¢ny iba datovy model pre vnutornu reprezenticiu prezentacie.

Nebude poskytovat ziadne pouzivatelské prostredie, nakolko vietky informacie

potrebné pre vykonanie konverzie mu budu poskytnuté pri jeho volani editorom.
Z funkéného hladiska sa da rozdelit na dve ¢asti - Tvorenie §truktary

prezenticie a Tvorenie obrazoviek, tak ako to vidief na nasledujucom obrazku.

Vstup z ndvrhového
systému

|
'

Tworenie Struktiiry

HTML prezentdcie

| <egepe-{  Tv0reNIC ObTAZOVIEK

Obr. 6. Zikladnd koncepcia konverzného modulu

Tvorenie $truktury HTML prezentacie bude zabezpecovat nacitanie
vstupnych parametrov pre vykonanie konverzie, dalej vytvorenie HTML
dokumentov, ktoré budu tvorit zakladné rozhranie prezenticie pre zobrazenie
jednotlivych obrazoviek a budu tiez umoziovat riadenie prezerania prezenticie.
Taktiez bude zabezpecovat vytvorenie suborovej organizécie prezentdcie tak, aby
obsahovala vietky potrebné zdroje, pre spravne zobrazenie jednotlivych ¢asti
prezentacie. To sa tyka hlavne obrazkov, animdcii a audiovizualnych ukazok, ktoré
vo vieobecnosti mozu byt pocas tvorby prezenticie v editore umiestnené na
lubovolnom mieste. Takto vznikne ucelena forma, ktord je pripravend na
pripadnu distribticiu pomocou elektronickych nosi¢ov, ako Internet a CD
médium.

Tvorenie obrazoviek bude zabezpecovat preklad obrazoviek z vnutornej
reprezenticie editora na HTML dokumenty. V zaklade sa budu rozoznavat dva
typy obrazoviek a to obrazovky vytvorené pouzivatelom, vyskladané z editorom
ponutkanych komponent a obrazovky, ktoré sa budu tvorit automaticky az pri
samotnom preklade ako napriklad zoznam obrazkov, index dolezitych pojmov

a iné.

3.3.3 Koncepcia ndvrhu z implementaéného hladiska

Z implementaéného hladiska bude aplikacia realizovana modulovo a bude
pozostivat z dvoch modulov. Tieto dva moduly vytvéraja aplikéciu, ktora

predstavuje konkrétne rieSenie navrhovaného softvérového systému.
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Zikladnym modulom je prostredie pre tvorbu prezentacie, ktoré
predstavuje hlavny program. Zabezpecuje pouzivatelovi vizualnu tvorbu
prezentacie.

Druht &ast tvori pouzivatelskd kniznica, ktord bude realizovana ako
subor typu DLL. V stiboroch DLL sa nachédzaju funkcie, ktoré zabezpecuju
konverziu prezenticie z navrhovej formy do vystupnej HTML prezentacie.

Prednostou takto navrhnutého riesenia je to, ze sa da po

naprogramovani modulov DLL realizovat lubovolny format vystupnej prezenticie.

3.4 Prezentacia

Prva zo $ablon formatovania prezenticie bude obsahovat predpis pre
formétovanie vietkych prvkov prezenticie. Ostatné mozu byt jednoduchsie,
pricom sa zohladnia poziadavky kladené na $pecifické druhy prezenticii.
Zakladna a asi najpouzivanejsia koncepcia formatovania pouzivatelského
rozhrania prezentacie vychadza z rozdelenia plochy obrazovky do piatich &asti:
titulného pruhu, pruhu so $truktarou obsahu, hlavného okna prezenticie,

navigaéného pruhu a okrajov.

) Architekbira poéitagoy - Netscape [_[ol <]
. Els Edt View Go Bookmaks Lok Windon Help |
Q000 oFEm | s <5, 65N

2[5 Ten | = archiekecra positatov ] X]

Architektira poéitacov

:
19
»

Ty

2 Zobrazenie informacii v pocitadi

122
Informécie sa v poiltadi zobramijl prostrednictrom hodndt istych premennych fyzikdlnych velidin, V redinom
. 1 potitadi méFu ticto fyzikilne velifiny nadobidat’ hodnoty iba z keneéne] mnofing hodndt. Nositelom hodnoty
Zobrazenie w elektronickych potitaecch je elektrické napitie
informacii 2.1 Anals : z0b ie inf L
v ]g()éltaél . nalogove zobrazenle iniormacil
21 Pri analdgovom zobrazeni ide o spojité zobrazerue, t.3. kafde) hodnote vstupne; velifiny zodpoveda nejaka
O =2 3 | | hodnota fyzikalnej velitiny (ktora je nositelom informacie) v potitati
Analogov|
zobrazeni Wa obr. 5 je naznaeent analdgové zobrazene mformaci. Vstupnd velifinu predstavurd Ssla v rozsahu
informaci | <-2000, +5000= Im zodpoveda hodnota napatia v potitali v rozsahw <0 V; +3 V=, Tak napr. &islu -5000
zodpoweda v tomto pripade napatie 0V, Eisly 0 napatie 2.5 V a sl +5000 napatie +5 V. Uvedeny spdsob
0 2.2 —| zobrazenia sa poufival pri analdgovych potitatoch, s ktorymi sa uf v prazi nestretneme
CIsHCOv] | go90 3000 1000 D +1000 43000 | +5000
T

' ’
I ’
1 I '
I
I

; -
;
i |

] FE—T— \
Wpred | Vzad | O drovedl wy#die | Ma zafiatok

@ & & ©F B | Document Dane (368 secs) E=ry

Titulny pruh bude obsahovat informdcie o ndzve prezenticie, a autoroch.

Pruh so $trukturou obsahu bude obsahovat stromovu $truktaru
prezentacie s moznostou zbalit a rozbalit jednotlivé vetvy. Bude obsahovat tri
urovne nadpisov. Po kliknuti na nadpis v nej sa v hlavnom okne prezenticie
objavi prislu§nd cast textu.

Hlavné okno prezenticie bude mat posuvnik vo zvislom smere.

Naviga¢ny pruh bude obsahovat tlacidla pre pohyb v prezenticii na
zvolenej trovni vpred a vzad, o uroven vy$sie a pre presun na zaciatok

prezenticie.
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3.5 Model funkqdii

V tejto kapitole sa budeme venovat funkciondlnemu modelu vytvdraného

softvérového systému. Beruc do uvahy rozsah vytvdaraného systému sa sustredime
iba na diagram tokov udajov (DFD). V DFD diagrame sa daju identifikovat

niektoré samostatné bloky (procesy), v ktorych prebieha spracovanie informacii.

Tieto budu sluzit ako zdklad architektiry systému. Nacértnutd je Struktira systému

az do druhej urovne. Podrobnému opisu procesov druhej trovne sa budeme

venovat v kapitole podrobny névrh syst¢ému. V DFD sme identifikovali

nasledujuce komponenty:

3.5.1 Externé entity

Softvérovy systém je pouzivany dvoma externymi entitami:

[EQ1] Tvorca prezentacie - pouzivatel systému, ktory vytvara, pripadne
modifikuje prezenticiu. Ma k dispozicii vietky nastroje potrebné na
vykonanie funkcii, ktoré boli opisané v katalogu poziadaviek (kap. 2.1).
Dalsie podrobnosti vid kap. 3.2.1.

[E02] Student prezenticie - pousivatel, ktorému je uréeny findlny vystup

systému - prezentdcia. Dalsie podrobnosti vid kap. 3.2.2.

3.5.2 Uloziskd Gdajov

Po analyze kap. 3.3 boli v systéme identifikované nasledujuce tloziskd udajov:

[D1] Projekty — obsahuje kompletnu informaciu o celom projekte.

V dohodnutom formate st tu ulofené informécie z datovych ulozisk D3,
D4 a D5. Bude pritom ulozeny v samostatnom stibore a dd sa podla
potreby nagitat spit do editora prezenticie alebo moze byt pouzity na
konverziu do formy vhodnej na prezenticiu (napr. do HTML pomocou
konverzného modulu).

[D2] Sablény - obsahuje informdcie o formétovani vietkych objektov, na
ktoré moze byt dané formatovanie pouzité (napr. odsadenie textu,
farba...). Toto umoznuje dodat celej prezenticii jednotny vzhlad a
prispief tak k jej ¢itatelnosti.

[D3] Komponenty - hlavné ulozisko celého systému. Obsahuje vietky
komponenty, ktoré sa vyskytuju v projekte vratane ich atributov.
Komponenty mézu byt roznych typov, napr. text, obrézok, linka... Dalsie
podrobnosti o komponentoch vid kap. 3.1.3.

[D4] Obrazovky - na tomto mieste st ulozené vietky obrazovky pouzité
v projekte, vratane ich atributov a vzigjomného prepojenia. Predstavuja
zdklad pre HTML obrazovky vyslednej prezenticie.

[D5] Strukuira nadpisov - obsahuje stromovu §truktaru nadpisov
(nadpisy su taktiez komponenty a st ulozené v D3). Uréuje celkovt
Struktiiru prezenticie a je z nej odvodeny aj obsah prezenticie.

[D6] Komponenty a [D7] Obrazovky - predstavuju prud tdajov potrebny
na vytvorenie vyslednej HTML prezenticie, su odvodené z uloziska DI.
Formalne su zhodné z tloziskami D3 a D4, ale st pouzivané inym

procesom, a preto obsahuju navyse udaje potrebné na HTML konverziu
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(vid kap. 3.3.2). Ak by bol poutity iny konverzny modul (napr. do PDF),
mali by tieto uloziskd uplne iny charakter ako D3 a D4.

- [D7] CSS sablény - su pouzité na formatovanie vyslednej HTML
prezenticie. Su vyextrahované z tloziska D1 vytvdranim mnozin
komponentov s rovnakym vyslednym formdtovanim. Nasledne su CSS

$ablony aplikované na HTML vystup.

3.5.3 Procesy

V DFD diagrame sme identifikovali na zaklade rozboru kap. 3 nasledujuce
procesy:

(1) Editor prezentdcie - Hlavny proces ktory vytvdra a modifikuje vytvdranu
prezenticiu. Umozfuje tvorcovi prezenticie manipuldciu s projektom,
ktory je aj graficky znazorneny na ploche. Viac sa o editore prezenticie
dozviete z kap. 3.1. Z funkéného hladiska je mozné rozdelit editor na
tieto procesy:

(1.1) Sprdva sablén - proces na zaklade pokynov tvorcu prezentdcia
manipulije so $ablonami. Umoziiuje ich vytvdranie, modifikaciu,
uloZenie a nacitanie $ablon.

(1.2) Sprdva komponentov - proces s najvy$sou prioritou, riadi vietky
poziadavky spojené s komponentami - pridavanie, modifikaciu
a ich odoberanie z projektu. Zérovett modifikuje komponenty
podla prilozenych sablon. Stard sa o konzistenciu a spravne
radenie konponentov do uloziska tdajov D3.

(1.3) Sprdva obrazoviek - proces koordinujuci vytvdranie a radenie
obrazoviek podla pokynov tvorcu prezenticie. Zabezpetuje taktiez
priradovanie komponentov na dané obrazovky.

(1.4) Sprdva nadpisov - interny proces, ktory sa stard o konzistenciu
stromovej $truktiry nadpisov. Automaticky modifikuje &islovanie
a urovne nadpisov pri pridavani novych kapitol do prezenticie.
Zo ziskanych informacii vytvdra strom nadpisov, ktory sluzi na
generovanie obsahu ako aj na uchovanie §truktury prezenticie.

(1.5) Sprdva projektov - Zabezpecuje rozhranie s diskovym subsystémom
pocitaéa. Zhromazduje vietky informacie o stave projektu a ukladd
ich do uloziska udajov D1. Nasledne moze z D1 spitne nacitat
ulozeny stav projektu.

(2) Konwverznj modul - zabezpeuje konverziu prezenticii vytvorenych
v editore prezenticie do formatu HTML. Vysledny produkt bude potom
dostupny $tudentovi prezentacie. Vnutorne je ¢leneny z dvoch procesov.
(2.1) Interpretdtor ridajov - zabezpecuje prevod projektu do stavu

vhodného na vykonanie HTML konverzie. Vytvdra ddtové toky,
ktoré tvoria zdklad obrazoviek a komponentov analyzou datového
uloziska D1. Zabezpecuje taktiez vytvorenie CSS $ablon.

(2.2) Tworenie obrazoviek - vykondva samotny prevod do HTML. Vytvara
zoznamy pouzitych komponentov, index, obsah a dodéva
prezentacii pomocou CSS §ablén jednotny vzhlad. Pridéva taktiez

prvky na ovladanie prezentacie.
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3.5.4 Pouiita notdcia

- externd entita

Opis proces (elementirny)

[0 Joes - tlozisko udajov

tok udajov

EO01
Tvorca
prezentacie

_E02
Student

prezentacie

obrazovka

komponent -

Sablona prezentacia

0]
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: l K projekt projekt l i
Earor onverzny
prezentacie modul

Obr. ¢&. 8. Prv4 uroven DFD diagramu
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Obr. &. 9. Druha aroven DFD diagramu - Konverzny modul
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Obr. & 10. Druha urovent DFD diagramu - Editor prezenticie
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3.6 Logicky model udajov

Této podkapitola sa zaobera navrhom logického modelu tdajov vyvijaného
systému. Rozhodli sme sa poskytnut konceptudlny nahlad na tdaje v systéme

a preto predkladame konceptualny diagram, ktory ma znazornit zdkladné vztahy
medzi tudajovymi entitami. Na tejto irovni abstrakcie sa nezaoberame atributami
ani metddami, nasim cielom je len predstavit vztahy medzi tdajmi. Obr. ¢. 11
zobrazuje diagram tohto modelu. Pri navrhu sme pouzili beiné techniky
typovania, generalizicie a agregdcie na vyjadrenie vzfahov medzi tdajmi.

Z dovodov prehladnosti sme do diagramu neuviedli nazvy vztahov, ktoré

vyplyvaju z pouzitej notdcie a podrobne ich opisujeme pri popise udajovych entit.

3.6.1 Diagram modelu udajov

Pougitd notdcia

Nazov

entity Vyjadrenie udajovej entity s jej ndzvom.

Vztah medzi entitami.

Mozn4 kardinalita vztahu:
n - moze mat vztah k O aZ viacerym prvkom,
1 - md vztah iba k jednej instancii entity,
0..1 - nema vztah k ziadnej alebo iba jednej

inStancii entity.

4[> Vztah generalizécie.

Vztah agregicie.
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% Prezentd cia : Syl Zvuku
1
Styl
1 Animicie
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0..1 n 1
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Kapitola Obrazovka 0.1 Sabléna n 1 Stjl Linky
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Typ ! Typ . Typ !
Nadpisu Typ Textu Obrazku Typ Linky Animicie Typ Zvuku
[

Obr. ¢. 11. Diagram logického modelu udajov

3.6.2 Udajové entity

Prezentdcia - Entita reprezentuje idaj samotnej prezenticie. Je to komplexné
vyjadrenie sthrnnych informécii o dokumente, ktory je vysledkom vytvaraného
systému. Vo vieobecnosti uvazujeme, e Prezenticia moze pozostavat z Kapitol a
z Obrazoviek. Takdto koncepcia umoziiuje ¢lenenie dokumentu podla kapitol a
vytvorit tak beznu hierarchiu. Typické pouzitie tohto pristupu je pre pisanie
skript, u¢ebnych textov a pod. Clenenie podla obrazoviek umoziiuje
prepracovanejsie a hlavne univerzalnejsie riesenia pre pouzivatela. Takymto
pristupom moéze pouzivatel jednoducho vytvorit dokumenty typu elektronické
ndpovedy a pod.

Obrazovka - Reprezentuje objekt, ktory zodpoveda jednej stranke na
zobrazenie. To znamen4, e obsah obrazovky sa zobrazuje naraz na obrazovke
pocitada. Vztah agregicie pri tejto entite vyjadruje hierarchické ¢lenenie
obrazoviek. Jedna obrazovka pozostiva z elementirnych prvkov zvané
komponenty.

Komponenta - Ide o udaj, ktory reprezentuje element na obrazovke.
Takymto elementom moze byt Nadpis (text reprezentujuci nazov kapitoly,
podkapitoly, clanku, resp. nizsie trovne), Text (Standardny text), Obrizok
(staticky graficky objekt), Linka (odkaz na iny udaj v prezentacii), Animacia
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(dynamicky graficky objekt), Zvuk (zvukovy objekt). Komponenty st v ramci
obrazovky zretazené tak, ako za sebou nasleduju, ¢o je vyjadrené vztahom. Entita
Komponenta generalizuje entity Nadpis, Text, Obrazok, Linka, Animdcia a Zvuk.
Naviac kazd4 z generalizovanych entit ma svoj typ, ktory vyjadruje vlastnosti
entity. Entity Nadpis a Text st §pecializované vztahom z typmi sablony Styl
nadpisu a Styl textu.

Kapitola - T4ato entita vyjadruje kontext udajov spojenych s kapitolou v
ramci prezenticie. Ako sme spomenuli pri entite Prezentdcia, prezenticia moze
pozostavat z niekolkych kapitol. Této entita vyjadruje hierarchické ¢lenenie
kapitol so vztahom na nadpis kapitoly.

Sabléna - Reprezentuje tdaj o predrobenych sablonach aplikovatelnych
na obrazovku. Sablona je predpis, akym $tylom maju byt zobrazené nadpisy,
textu, pozadia prezenticie a podobne. Preto m4 tito entita vzfahy s roznymi
$tylmi. Samotné §tylu potom $pecializuju typy jednotlivych komponent (v
diagrame je naznacena iba §pecializdcia textu a nadpisu kvoli prehladnosti
diagramu), tz. predpisuju typ pre konkrétnu komponentu.

Nadpis - Ide o zakladnu komponentu oznacujucu kapitolu alebo
obrazovku. Nadpis moze byt v priamom vztahu s kapitolou a ako taky ju definuje.
Naopak, kazd4 kapitola moze byt definovana nadpisom, ale nie je to nutnost.
Obrazovky nemaju priamy vztah s nadpisom, ale mozu nadpis obsahovat.

Text - Ide o zdkladnti komponentu prezenticie. Obsahuje textové pole
lubovolnej velkosti. Typ tejto komponenty moze byt druh pisma, velkost pisma,
farba pisma, okraje a pod.

Obrdzok - Ide o subor s grafickym zobrazenim. Typ obrazku sa vtahuje
predovietkym na jeho formadt, ale aj rozmery a pod.

Linka - Ide o odkaz prepdjajuci rozne asti textu v rdmci prezenticie,
alebo odkaz na index prezentacie (zoznam klti¢ovych slov), alebo odkaz na iny
dokument (dokument mimo prezenticie). Typy linky sa vztahuje na tieto
moz#nosti a na rdzne druhy formétovania ako st farba, velkost a pod.

Animdcia - Ide o subor s dynamickym grafickym objektom. Typ
animdcie moze byt podobne ako pri obrazku jej rozmery, format a pod.

Zvuk - Ide o odkaz na subor so zvukovym zdznamom. Typ zvuku hovori

o formate zvukového zdznamu.

3.7 Navrh sablon

Cielom navrhu 3ablon je vytvorit sibor napisany v jazyku CSS2, ktory dovoli
opisat zdkladnu mnozinu elementov pouzitych pri znackovani textu latky
prezentacie. Vzhladom na to, ze konkurenény tim je postaveny pred rovnaku
ulohu, a na mo#nost zdielania latky prezenticie medzi oboma timami sme sa
rozhodli kooperovat s jeho ¢lenmi na vytvoreni jednotého predpisu pre
formatovanie prezenticie. Okrem moznosti zdielania obsahu, formy alebo oboch,
by tato spolupraca mala priniest aj zvysenie kvality navrhu, kede sa zvysi
kontrola pri pouzivani tychto predpisov. Proces navrhu prebieha v tzkom stvise
s jeho implementiciou a este nie je ukonceny, preto je potrebné prezentované

vysledky brat s ohladom na tato skuto¢nost.
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Jazyk CSS2 dovoluje opisat velmi irokt mnozinu elementov a umoziuje
rozne spdsoby vyberu tychto elementov. Preto je potrebné definovat zvladnutelnu
podmnozinu elementov, ktord by najlepsie vystihovala potreby tvorby

multimedialnej prezenticie obsahu predmetu na odbore Informatika.

3.7.1 Aktuidlny zoznam elementov

Tento zoznam obsahuje elementy HTML, ktorych poutitie je dohodnuté
s konkurené¢nym timom a ktoré st pouzité v prezenticii Casti latky predmetu
Architektira pocita¢ov. Zoznam sa pravdepodobne este roziri, avsak tu uvedené

elementy by sa mali zachovat.

Element Opis

BODY Reprezentuje pozadie, na ktorom je umiestneny vietok obsah
dokumentu.

P Vseobecny odstavec. Zékladny text.

P.formula Odstavec obsahujuci vzorec alebo iny obsah, ktory ma byt

odsadeny zlava ale nem4 byt uvedeny znackou.
P.noteheader | Odstavec obsahujuci text ,,Poznamka“. Ma mensi vyznam
ako nadpis $tvrtej trovne.

P.note Odstavec obsahujuci text poznamky. Poznamka by mala byt
zobrazend pismom s mensou velkosfou ako je zakladny text
prezentdcie.

P.object Odstavec obsahujuci vlozeny objekt. Napr. obrazok alebo
animaciu.

P.objecttext | Odstavec obsahujuci opis obrdazku. Napr. ,Obr. & x. ...“

PRE Odstavec obsahujuci text prikladu, vypis programu alebo iny
text, ktory je potrebné zobrazit fontom s pevnou $irkou
znaku.

P.code Detto s tym rozdielom, ze ide o normalny odstavec a teda je

moiné poutzit dalsie formatovanie ako uvodzovky, indexy,

mocniny, zvyraznenia a pod.

SUB Dolny index. PouZiva sa najmi v matematickych vyrazoch.
SUP Horny index. Detto.
EM Beiné zvyraznenie. Pouziva sa viade, kde je potrebné vyznacit

Cast textu. Zvy&ajne sa zobrazi ako kurziva.
STRONG Zvl4stne zvyraznenie. Pouziva sa, ak je potrebné upozornit na
zvlast dolezitu cast textu. Je potrebné pouzivat ho s mierou.

Zvycajne sa zobrazi ako polotu¢né pismo.

VAR Oznacenie premenne;j.
IMG Obrézok.

A Odkaz.

H1 Nadpis kapitoly.

H2 Nadpis podkapitoly.
H3 Nadpis ¢lanku.

H4 Nadpis §tvrtej trovne.
UL Necéislovany zoznam.
OL Cislovany zoznam.

Timovy projekt | Dokumenticia k inZinierskemu dielu 52



LI Polozka zoznamu.
DL Definicia.

DT Objekt definicie.
DD Text definicie.
TABLE Tabulka.
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4 Prototypovanie

4.1 Ciele prototypovania

Tato ¢ast dokumenticie sa zaoberd prototypovanim vytvaraného systému.
Prototyp sme sa rozhodli vytvorit z dovodov predvedenia niektorych poziadaviek,
a teda predovietkym pre spolupricu so zadivatelom projektu. To znamend, Ze sa
zameriame na implementaciu jasnych a zrejmych poziadaviek, s ktorymi nie s
#iadne pochybnosti vzhladom na predstavy zadévatela. Radi by sme poznamenali,
je k nizsie uvedenym cielom prototypovania sme dospeli po konzultcii so
zadévatelom projektu.

Cielom prototypovania je vytvorit jednoduché ovladacie prostredie, ktoré
by umoznilo vytvorit zakladnu $truktiru prezenticie, umoznilo by editovat text a
vkladat niektoré ziakladné komponenty ako obrazky, animdcie a pod. Prototyp ma
poskytnut prehlad o vlozenych komponentich, poskytnut zoznam tjchto
komponent a zoznam obrazoviek. Dolezité je, aby systém vedel prekonvertovat
$pecifikciu prezenticie do univerzilneho jazyka, aby bolo mo#né vyslednu
prezenticiu prezerat na fubovolnom pogita¢i. Nie je poziadavka, aby toto
prostredie malo ucelent formu, ktora by bola pouzitd aj vo findlnom produkte.
Je potrebné, aby toto prostredie jednoduchym spdsobom predviedlo prislugné
poziadavky. Nasleduje zoznam poziadaviek, ktoré ma prototyp predviest
(poziadavky st uvddzané s ¢islom zhodnym s ID uvedenym v katalogu
poziadaviek [vid 2.1]):

1.1 Vytvorenie novej prezentécie
1.2 Ulozenie prezenticie
1.3 Otvorenie existujlicej prezentacie.

Tieto poziadavky musia byt implementované, aby bolo umoznené
zékladné manipulovanie s prezenticiou.

1.8.1 Export do HTML.
Tato poziadavka musi byt implementovana kvoli predvedeniu
moznosti prekladania $pecifikacie prezenticie do univerzalneho
jazyka, pomocou ktorého je prezenticia prezeratelns na
[ubovolnom poécita¢i. Tuto poziadavku realizuje tzv. konverzna
utilita.

2.1 Sablony vzhladu prezenticie.
Je potrebné implementovat jednu $ablénu, ktora by bola

aplikovatelna na prezentdciu a predpisala by jej vzhlad.

3.1 Pridavanie obrazoviek.
32 Preusporiadanie obrazoviek.
3.3 QOdstratiovanie obrazoviek.

Tieto poziadavky je potrebné realizovat, aby bolo zadévatelovi
umoznené vytvarat zdkladnu $trukturu prezentacie a pripadne ju aj
menit.

4.1.1.1 Vkladanie oby¢ajného textu.

4.1.1.2 Vkladanie nadpisu.
Tieto poziadavky maju poskytnut zikladné komponenty pre

vytvdranie prezentdcie.
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4.1.2 Vkladanie obrazkovych komponent.

4.1.3 Vkladanie animaénych komponent.

Je potrebné poskytnuf uz v prototype vicsi komfort pre pouzivatela
a umoznit mu do prezenticie vlozit obrdzok alebo animdciu

6.1 Nové komponenty: Pouzivatelovi bude poskytnuty zoznam
komponent, z ktorého bude moct jednoducho vybrat iadanu
komponentu a pouit ju v prezentacii.

6.4 Obrazovkova struktira prezentacie: Je potrebné, aby mal pouzivatel
k dispozicii prehlad komponent, z ktorych pozostiva aktuglna
prezentdcia.

1.0.0.1.1 Poziadavka na pocita¢ tvorcu prezenticie.

1.0.0.1.2 Poziadavka na po¢ita¢ studenta prezenticie.

Samozrejme uz v tejto faze je potrebné, aby prototyp splial

systémové poziadavky na naro¢nost vyzadovaného hardvéru.

4.2 Vyhodnotenie prototypovania (systém)

Vyhodnotenie prototypu mozno rozdelit do dvoch zédkladnych skupin, ktoré

vychadzaju z navrhu softvérového systému.

4.2.1 Prostredie pre tvorbu prezentdcii

Zakladom bola praca uzivatela so systémom a grafické prostredie. Navrhované
rozlozenie zakladnych prvkov na obrazovke, ktoré bude pouzité vo vyslednej
aplikacii, plne vyhovuje komfortnej préci. Prototyp umoztuje vkladanie troch
roznych druhov komponent na obrazovku - text, nadpis, obrazok. Obrazok a text
sa vklada ako cesta k siboru na disku. Nadpis je mozné vytvarat v prostredi
prototypu. Text a obrdzok je mo#né upravovat len v externom editore. Vysledn4
aplikdcia bude podporovat viacej komponent, ale vyber bol ztizeny len na tito
mnozinu kvoli moznostiam prekladaéa realizovaného v prototype.

Text mo#no upravovat priamo v prototype. Dalsia moznost, ktort
prototyp podporuje, je vytvorif novy textovy subor a pridat ho priamo do
prezentacie. Tento sposob naértol zdkladné poziadavky pri uprave komponenty,
ktoré sa bude dat vyuzit vo vyslednej aplikacii - jednoduchost pristupu k textu,
jeho tprava a aktualizovanie komponenty v prezentacii.

Jednoduchost price s prototypom je mozné zlepsit zadefinovanim
klavesovych skratiek pre najcastejsie pouzivané funkcie, pripadne pridanie

tlacidiel, ktoré zastupia najcastejsie pouzivané funkcie.

4.2.2 Tvorba vystupnej prezentdcie

Navrh prototypu predpokladal moznost vytvorenia len jednej obrazovky
prezentacie. Po zadefinovani zakladnej $truktiry pre prezenticiu bol navrh
rozsireny na podporu viacerych obrazoviek. Odsimulovali sme si aj rozhranie,
ktoré bude pouzité v hlavnej aplikacii pre komunikéciu s pouzivatelskou
kni#nicou. Na simuldciu sme poutzili jedint funkciu, ktorej vstupom je vytvorend
struktira obsahujuica prezenticiu. Funkcia predstavujtica pouzivatelska kniznicu

potom z informdcii obsiahnutych v struktire vytvorila vyslednu prezentaciu.
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Pri realizacii bola tie? odskusana praca prekladaca. Ten vytvara zo $truktdry
vysledné HTML dokumenty, ktoré potom pospdja pomocou jednej stranky do
vyslednej prezenticie. Z hladiska toho, ze nebolo mo#né implementovat vietky

moznosti prekladaca, bol vyber komponent ztizeny na tri.

4.3 Vyhodnotenie prototypovania (prezentdcia)

Ked%e prototyp prostredia pre tvorbu prezenticii nemoze a ani nema za ciel
obsiahnut vsetky potrebné elementy HTML, bolo potrebné vytvorit dokument,
ktory by umo#nil navrh a odladenie $ablény formatovania. Za tymto telom bola
upravend Cast textu skript z danej problematiky. Do tohto dokumentu bola
pridand sekcia, ktora by mala obsahovat vietky navrhnuté elementy a tak

demonstrovat vlastnosti $ablony.
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. Uvod

Dokumentécia riadenie projektu obsahuje vSetky aspekty potrebné k ziskaniu

prehl’adu o riadeni nasho projektu Multimedid na podpora predmetu Architektira
poc¢itacov. Jg ucelom je v ¢o najvacSe) miere zefektivnit’ précu timu ako g podporovat’
planovanie a riadenie procesu tvorby vysledného produktu. Obsahovo je tvoreny

zn

ad edujlcich casti:

Ponuka — obsahuje kompletn ponuku nésho timu spolu s jeg prezentéciou

Plan projektu — rozpis dihodobych planov na dané ¢asti vyvoja systému, ako g
kréatkodobé plany, ktoré sa budd priebezne dopiiat’.

Ulohy ¢lenov timu - obsahuje podrobne rozpisané jednotlivé Glohy ¢lenov timu

z dihodobého ako kréatkodobého hradiska. Dalej obsahuje rozdelenie préce pri
tvorbe jednotlivych ¢lankov ako g percentua ne vyjadrenie préce ¢lenov timu na
jednotlivych kapitolach.

Z4pisy zo stretnuti — zdznamy zo vSetkych doposial’ vykonanych stretnuti, ktoré boli
venované timovému projektu.

Posudky — k jednotlivym kontrolnym bodom pre néS projekt ako g projekt
konkuren¢ného timu.

Preberacie protokoly — doklady o prevzati dokumentacie vedicim timového projektu
na prislusnych kontrolnych bodoch.

Stabna kultira — veobecne dodrZiavané pravidla pri tvorbe projektu a
dokumentécie.
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1. Ponuka

V tejto kapitole uvadzame kompletni ponuku ako sme ju prezentovali v trefom
tyzdni semestra. Ponuka sa bola vypracovana na projekt Multimedia na podpora
predmetu ArchitektUra po¢itacov. Na tomto mieste uvadzame g priesvitky vytvorené za
Gcelom prezentacie.

1.1 Obsah ponuky

Predstavenie timu

RieSitel'sky tim pozostava z piatich Studentov inZinierskeho Studia Fakulty
informatiky a informacnych technoldgii Slovenskej technickej univerzity
v Bratislave.

Bc. Viliam Bedeé

Absolvoval bakalarske Stidium na Fakulte elektrotechniky a informatiky STU
v Bratislave v odbore Informatika, Specializacia Pocitacové systémy a siete.
Programovaniu sa venuje uz deva_ rokov. Zacal programovanim v jazyku
Basic. Styri roky programuje v jazyku C/C++. Vytvoril softvérovy produkt EIFL
vo vyvojovom prostredi Borland C++ Builder, ktory bol publikovany

v ¢asopise PC World. (Ide o kompresor zvukovych stborov do formatu MP3.)
V ramci bakalarskeho projektu vytvoril softvérovy systém pre
chemickotechnologickl fakultu STU v Bratislave pre spracovanie
cyklovoltampérmetrickych merani. Dalej ovlada programovanie v jazykoch
asemblér, VHDL, PHP, HTML. Ma skusenosti s tvorbou aplikacii mensieho
rozsahu.

Bc. Peter Hlocky

Absolvoval bakalarske Stidium na Fakulte elektrotechniky a informatiky STU
v Bratislave v odbore Informatika, Specializacia Pocitatové systémy a siete.
Tvorbe softvérovych produktov sa venuje vySe 8 rokov. Prvé skisenosti

s programovanim nabral pri kddovani v jazyku Pascal. Z dalSich
programovacich jazykov ovlada C++ a VHDL. Mé& skusenosti s tvorbou
programov v strojovom jazyku procesorov rodiny 51 a x86. Je tvorcom
hardvérovej Casti statického vnatroobvodoveho emulatora a jeho firmvéru pre
KIVT FEI STU. Pocas praxe nabral skisenosti s webovymi aplikaciami,
HTML a s interpretom PHP.

Bc. Marek Hrablay

Absolvoval bakalérske Stidium na Fakulte elektrotechniky a informatiky STU
v Bratislave v odbore Informatika, Specializacia PocCitacové systémy a siete.
Programovaniu sa venuje sedem rokov. Ovlada programovanie v C/C++

a Macromedia Flash MX. Ma praktické skisenosti s tvorbou aplikacii
mensieho rozsahu. Je tvorcom ovladacieho programu vnutroobvodového
emulatora S—ICE v. 1.0 vytvoreného pre KIVT FEI STU Bratislava. Dalsim
prinosom pre tim je absolvovanie predmetov Principy softvérového
inZinierstva a zapisany predmet Architektlra softvérovych systémov.
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Bc. Tomas Chmel

Absolvoval bakalarske Stidium na Fakulte elektrotechniky a informatiky STU
v Bratislave v odbore Informatika, Specializacia Pocitatové systémy a siete.
Programovaniu sa venuje 5 rokov. Ovlada programovanie v jazykoch
Asemblér, C/C++, OpenGL, VHDL,PHP. Svoje skisenosti ziskal
programovanim softvérovych systémov menSieho rozsahu v ramci
bakalarskeho Studia, ako aj v rdmci svojho volného €asu. Je tvorcom
programu PCIV, uréeného pre meranie koncentraénych profilov nosi¢ov
naboja v polovodi¢ovych vzorkéch, vypracovaného v rdmci zavereéného
projektu bakalarskeho Studia.

Bc. Marcel Méséaros

Absolvoval bakalérske Stidium na Fakulte elektrotechniky a informatiky STU
v Bratislave v odbore Elektronika. Programovaniu sa venuje uz vySe 11
rokov. Ovlada programovanie v jazykoch Asemblér (x86, TMS370, x51, Z80),
C/C++, BASIC, Pascal, SQL, HTML a dalSich. Priblizne rovnaky ¢as méa
skusenosti s DTP a pripravou dokumentov pre tla¢, ovlada programy
QuarkXPress, Adobe Photoshop, Adobe PageMaker, Adobe lllustrator,
Adobe Acrobat.

Motivacia
Prvy kontakt s pocitacovym inZinierstvom ziskavajua Studenti FIIT STU
v Bratislave na hodinach predmetu Architektara poc&itacov. Naplfiou tohto
predmetu je predovSetkym oboznamenie sa so zakladnymi stavebnymi
prvkami pocitaCovych systémov a principmi ich fungovania. DoterajSi spésob
vyucby spocival v Stadiu skript, G¢asti na prednaSkach a cvi¢eniach dennej
formy Stddia. Nakolko problematika architektiry pocitacov napreduje
zavratnym tempom, vydavané skripta nestihaju zachytava_ nové poznatky v
tejto oblasti. Rychlej a jednoduchej aktualizacii Studijného materialu brania s
nou spojené vysoké finanéné a ¢asové néaklady.

V sU¢asnosti existuju technoldgie, ktoré umozfiuju jednoduchSiu
prezentaciu, aktualizaciu a v neposlednom rade aj dostupnost u¢ebnych
materialov. RieSenim tohto problému sa zaobera téma Multimedialna
podpora predmetu Architektira pocitaCov v ramci Timového projektu, na
ktorej sa nas tim rozhodol pracovat. Za dévody, ktoré nés viedli k tomuto
rozhodnutiu, povaZzujeme najma chut vyuZzit vedomosti &lenov timu
nadobudnuté poc¢as bakalarskeho Stddia v odbore Informatika v zamerani
PocitaCové systémy a siete a taktiez nas odborny zaujem v tejto oblasti. N&S
tim ma ambiciu poskytnat rieSenie, ktoré bude spiniat vietky poZiadavky nar
kladené a v maximéalnej moznej miere poskytnut pouzivatelovi prijemné
pracovné prostredie s mnozstvomdoplnkovych funkcii.

Snahou nésho timu je uSit produkt na mieru zakaznika podla jeho
predstav. Jednou z naSich zakladnych priorit je vytvorit plne funkény systém
s pouzitim metdd a technik softvérového inZinierstva, tak aby bolo mozné
vysledny produkt nasadit’ v redlnom prostredi.
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Ponuka

N&s$ produkt bude spifiat kompletnt Specifikaciu zadania:

— navrhn(t a realizovat produkt, ktory multimedialnymi prostriedkami
umozni vytvorit rdamce zodpovedajlice pozadovanym kapitolam
predmetuArchitektdra pocitacov,

— navrhn(t a realizovat napln jednotlivych ¢asti,

— produkt implementovat ako hypermedialnu prezentéciu
s kapacitnymi narokmi na jedno CD-Rom médium a volne dostupny
prehliadac.

Na zaklade poziadaviek zdkaznika bude vytvoreny systém, ktory bude
tvoreny dvomi modulmi. Prvy modul bude predstavovat vyvojové prostredie
pre tvorbu multimedialnych prezentacii. Tvorcovi prezentacie bude
umoznovat:

— vytvorenie Struktiry multimedialnej prezentécie,

— vkladanie ¢lankov, obrazkov a animécii do Struktary prezentécie,

— jednoduché aktualizovanie Udajov prezentécie,

— jednoduché modifikovanie celej Struktiry prezentacie,

— vyuzitie softvérovych vystupov z inych aplikacii,

— pouzit systém pre fubovolné prezentécie,

— vytvaranie testov pre kontrolu zvladnutia problematiky,

— podporu tvorby pomocou elektronickej dokumentacie,

— pracovat v interaktivnom, jednoduchom a graficky prepracovanom

rozhrani.

Druhym modulom je prezentacia vytvorena vo vyvojovom prostredi a bude
pristupna Studentom predmetu Architektira pocitacov. Vysledna prezentacia
bude Studentom umozriovat:
— prezeranie multimedialnej prezentacie vo volne dostupnych
prehliadacoch,
— prehladné a intuitivne ovladanie,
— otestovat zvladnutie problematiky.
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Predpokladané zdroje

Implementaéné prostredie

Vysledny systém sa bude skladat z dvoch modulov. Vyvojové prostredie —
prvy modul — bude vytvorené vo vyvojovom prostredi Borland C++ Builder 5.
Vyvojové prostredie bude mozné pouzivat na pocitaci s operacnym
systémom Windows verzie 95 a novSom. Vytvorena prezentacia — druhy
modul — bude HTML stranka. Do prezentécie sa budu dat pomocou
vyvojového prostredia vkladat nasledovné typy suborov:

— textové dokumenty

— obrazky

— animécie

Vyslednym produktom je prezentécia, ktord je mozné prezerat
pomocou volne dostupnych prehliada¢ov podporujiucich HTML verzie 4 a
vysSie.
Hardvérové poziadavky
Hardvérové poziadavky budi vyplyvat z poziadaviek jednotlivych modulov.
Pre vyvojové prostredie to bude systém s procesorom Pentium, min. 32 MB
pamate a obrazovku s rozliSenim 800 x 600 / 16 bit. Hardvéroveé pozZiadavky

na vyslednu prezentaciu budu vychadzat z poziadaviek prehliadaca
webovych stranok, na ktorom bude prezentacia spustena.

Casové a priestorové poZziadavky
Na vypracovanie projektu v danom rozsahu bude potrebnych 8 hodin
tyzdenne na ¢lena timu pocas dvoch semestrov. Z toho vyplyvaju aj

poziadavky na priestory pre pracu timu na projekte. V miestnosti musia byt
volné pocitace pristupné pre ¢lenov timu s pripojenim na Internet.

Priloha

Zoradenie ponukanych tém podFa priority
Ponukané témy preferujeme v nasledovnom poradi:
1. Multimedialna podpora predmetu Architektira pocitacov (APS)
2. Podpora distan¢ného vzdelavania v predmete Systémoveée
programovanie a asembléry (SPA)
Rozvrh €lenov timu

Rozvrh ¢lenov timu uvadzame samostatne na nasledujicej strane.
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1.2 Priesvitky

Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta elektrotechniky a informatiky
Katedra informatiky a vypoctovej techniky

Timovy projekt

Multimedialna
podpora predmetu
Architektura pog€itacov

Prezentacia ponuky

Tim¢. 9

Viliam Bede¢, Peter Hlocky, Marek Hrablay, Tomas Chmel, Marcel Mésaros
letny semester Sk. r. 2003/2004

6. 10. 2003

Ponuka

— splnenie kompletnej Specifikacie zadania
— systém tvoreny dvomi modulmi

Prvy modul — prostredie pre tvorbu multimedidlnych prezentacii

— vytvorenie Struktary, vkladanie ¢lankov, obradzkov a animacii

— interaktivne rozhranie — jednoduché aktualizacia udajov

— jednoduch& modifikéacia celej Struktary prezentacie

— vyuZitie softvérovych vystupov z inych aplikacii

— univerzalnost systému pre fubovolné prezentécie

—moznost vytvarania testov pre kontrolu zvladnutia problematiky
— podpora tvorby pomocou elektronickej dokumentacie

Druhy modul — prezentéacia vytvorena vo vyvojovom prostredi
— prezeranie multimedialnej prezentacie vo volne dostupnych prehliadacoch

— prehladné a intuitivne ovladanie
—moznost otestovat' zvladnutie problematiky
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2. Plan projektu

V tejto kapitole uvedieme dihodoby plan projektu na zimny semester kolského
roku 2003/2004. V tab. ¢. 1 si zobrazené jednotlivé body, ktoré si rozpldnované na
jednotlivé tyZdne semestra.

Tab. ¢. 1 — Dlhodoby plan na zimny semester 2003/2004
1. tyzden tvod do predmetu
2. tyZden navrh ponuky a navrh jej prezentécie
3. tyZden prezentécia ponuky
4. tyZden prvy pohovor stimovym vedicim, po¢iato¢né analyza poZiadaviek
5. tyZden hibSia analyza poziadaviek, priprava otdzok nainterview
6. tyzden zostavenie katal 6gu poziadaviek
7. tyZden hruby névrh datovych struktar
8. tyzden vytvorenie dokumentécie pre prvy kontrolny termin
9. tyzden podrobny navrh - funkeny diagram, datovy diagram
10. tyZzden Roz¢lenenie Uloh implementécie, pogiatok implementécie prototypu
11. tyzden implementécia prototypu
12. tyzden prezentécia rieSenia a prototypu

V tab. ¢. 2 sl zobrazené podrobné dlohy, ktoré st rozplanované na posledné
Styri tyZdne semestra Skol. roku 2003/2004.

Tab. ¢. 2 — Kréatkodoby plan na posledné Styri tyZzdne zimného semestra

9. tyzden - Definovanie zakladnych funkcii prototypu, ktoré sa budd implementovat’
- Navrh datového modelu prototypu
- Névrh funkéného modelu prototypu

10. tyzden - Hlavny ndvrhér systému rozdeli Glohy na podulohy a uréi zodpovednych na
implementovanie (traja ¢lenoviatimu)
- Hlavny névrhar prezentécie rozdeli dlohy na podilohy z pohl'adu dizajnu prezentécie
a uréi zodpovednych naimplementéciu (dva ¢lenovia timu)
- Pociatok implementécie prototypu

11. tyzden - Implementécia prototypu
- Kazdy z ¢lenov implementuje svoju ¢ast’ prototypu
- Spojenie systému
- Verifikéciaa vaidécia

12. tyzden - Naplnenie systému netrivid nou vzorkou Gdajov

- Priprava prezentécie rieSenia a prototypu
- Prezentécia prototypu
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V tab. ¢. 3 sl zobrazené ulohy, ktoré si rozpldnované na cely letny semester
8kol. roku 2003/2004. Prvé tyri tyZdne st rozpldnované do konkrétnych dloh, tlohy na
posledné tyZzdne si iba hrubo naértnuté a v priebehu rieSenia projektu mézu byt
prispdsobené ¢asovym mozZnostiam.

Tab. ¢. 3 - Dlhodoby plan na letny semester 2003/2004

1. tyzden

2. tyzdeit

3. tyzdeit

4. tyzden

5. tyzden

6. tyzden

7. tyzdent

8. tyzden

9. tyzden
10. tyzdert

11. tyzdeit

12. tyzden

Navrh zakladnych modulov nezévislych od prostredia

Navrh —fyzicky model Gdajov

Navrh —fyzicky model funkcii

Navrh —fyzicky model Gdajov - dokongéenie

Navrh —fyzicky model funkcii —dokonéenie

Vytvorenie dokumentécie pre fyzické modely

Navrh abstraktného datového typu - strom pre Struktdru nadpisov
Navrh abstraktného datového typu - UlozZisko komponent

Navrh abstraktného datového typu — index

N&vrh zret'azenia obrazoviek

I mplementéacia abstraktného datového typu — strom pre Struktiru nadpisov

I mplementécia abstraktného détového typu - Ulozisko komponent

I mplementécia abstraktného datového typu — index

I mplementécia zret’azenia obrazoviek

I mplementécia pouzivatel'ského rozhrania systému — objekty pre précu s prostredim
I mplementécia konverznej utility

I mplementécia pouzivatel'ského rozhrania systému — objekty pre précu s prostredim
Implementécia konverznej utility

Vytvorenie novej Sablony — viacerych

I mplementécia pouzivatel'ského rozhrania systému — objekty pre précu s prostredim
I mplementécia konverznej utility

Tvorba obrézkov

Tvorba animécii

Napl nenie systému Gdajmi — vytvorenie prezentécie predmetu AP
Testovanie 1. modulu

Testovanie konverzng utility

Testovanie pouzivatel’ského rozhrania

Validacia systému

Tvorba elektronickej prirucky

V ytvorenie dokumentéacie k implementécii a testovaniu

Dokonéenie dokumentécie k implementécii a testovaniu
Tvorba pouzivatel'skej prirucky

Finalizéacia
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3. Ulohy é&lenov timu

V teto kapitole rozpiSeme jednotlivé Udlohy ¢lenov timu  z dihodobého
akrétkodobého hradiska. DIhodobé ulohy su také, ktoré ¢len timu vykonéva neustale
v priebehu semestra alebo také, ktoré maju charakter manaZzmentu cinnosti ateda ¢len
timu ma vedicu Ulohu vtegto oblasti. Kratkodobé ulohy mau skér charakter
Ciastkovych uloh, ktoré si zadavané z tyZdna na tyZzden. Jednou z podkapitol tejto
kapitoly je a rozpis podielu ¢lenov timu na autorstve dokumentécie projektu
adokumentécie kriadeniu atiez podiel cinnosti ¢lenov timu na tvorbe ponuky
k projektu.

3.1 DIhodobé ulohy €lenov timu

Viliam Bede¢ — Hlavny navrhér programoveého systému pre tvorbu dokumentacie
Peter Hlocky — Veddci timu a sprava web prezentécie

Marek Hrablay — Hlavny grafik

Tomas Chmel — Hlavny analytik

Marcel MésaroS — Hlavny navrhar prezentécie predmetu

3.2 Kratkodobé ulohy €élenov timu

Krétkodobé ulohy ¢lenov timu si pridelované vzdy na stretnuti timu apodra
potrieb sicasného stavu projektu. V tab. ¢. 3 uvadzame podrobny rozpis kratkodobych
Uloh ¢lenov timu najednotlivé tyZdne semestra pocnic druhym.
Tab. ¢. 3 — Kratkodobé Ulohy na zimny semester 2003/2004

2. tyzdei
- stretnutie za G¢elom prejednania
navrhov na obsah ponuky
VSetci - spisanie navrhov a ndpadov do Uloha splnena
dokumentu
- priprava priesvitiek
3. tyzdeii
vaetci :w0|dqeakt|V|ty zaucelom zblizeniasa dlohaspinena
¢lenov timu
4. tyzden
- skiimat” mozZnosti implementécie - Zistené moznosti implementa¢ného
Viliam Bedes || konStruktora prezentécie prostredia
- analyza existujucich rieSeni - v Ulohe pokracuje d’al Si tyZden
Peter Hlocky | - navrh dizajnu web prezentacie - navrh vytvoreny, schvaleny timom
Marek Hrablay | - névrh logatimu - logo bolo navrhnuté, nebolo schvalené
timom
- analyza existujUcich rieSeni - v Ulohe pokraguje d’al §i tyZden
- skiimat” moznosti implementéacie - analyza vykonand, vysledky st
ToméaS Chmel | prekladatado HTML registrované v racmi poziadaviek
- navrh plagétu timu - navrh plagéatu vykonany, schvaeny timom
Marcel - navrh logatimu - logo bolo schvéalené timom
Mésaros
- navrh grafickej Upravy prezentacie - navrhy prednesené na timovom stretnuti
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5. tyZden
- analyza existujucich rieSeni prezentécii || - ziskal materidly, pokracuje buddci tyZdei
Viliam Bede |~ vytvorenie zakladnej Urovne katalogu | - Uloha splnend, katal 6g je kostrou analyzy
poZiadaviek projektu
Peter Hlocky |- vytvorit web prezentéciu - web prfezentamabolavytvorena av cas
spustena
- analyza existujdicich riesent - andyzav pnebel:ng, do 6. tyzdna spracuje
text do dokumentécie
Marek Hrablay
- analyzovar produkt ACDL - produkt anal yzovany, objavi sav ramci
dokumentécie
fx - vytvorit spolu s Viliamom hibSie - v Ulohe pokraguje, do 6.tyZdiia bude mat’
Tomas Chmel Urovne kat. poziadaviek komplet. vysledok
Marcel - analyza CICSO vzdelavacieho - produkt analyzovany, bude sti¢ast’ou
Méséaros produktu dokumentécie
6. tyZden
- analyza existujucich aplikacii na OK - vytvoreny text, ktory bude uvedeny v
tvorbu prezentécii opise problematiky
Viliam Bedet | - Zhrnutie vysledkov analyzy nanavrh || detto
novej prezentacie
- rozposlanie osnovy analyzy azapisnice | detto
zo stretnutia
Peter Hiocky | Gvod do analyzy a popis predmetu OK - vytvoreny Gvodny text, ktory bude
Architektdra pocitacov uvedeny v opise problematiky
- analyza vyucby pomocou e-learningu Slfsévﬁ\é?gglitfx t, ktory bude uvedeny v
Marek Hrablay PIse y
- pouzitie multimedialnych technologii | detto
Vv e-learningu
- bola vytvorené zakladné vrstva katal 6gu
poziadaviek ajeho hlavnych poddrovni. Na
L - dopracovat’ katal 6g poZiadaviek stretnuti bol doplneny podrobnejSimi
Tomas Chmel poziadavkami tak, aby bol pripraveny na
buddci tyzden
- dokoncenie plagétu timu - plagét bol vytvoreny
§ analyzg a névrh forméaovania - analyza bola kompletne dokongena
Marcel prezentacie
Mésaros

- zhrnutie vysledkov na ndvrh novej
prezentécie

- navrh je vo faze dokonéovania
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7. tyzdeit

- podrobny navrh formatovania
prezentécie

- napisat’ kapitolu 2.2 - scenére pouzitia || OK
Viliam Bedex | - Napisat’ kapitolu 3.1 - hruby navrh - OK
architektira systému
- napisat’ kapitolu 3.3 - 1. Modul OK
- doplnenie katal 6gu poziadaviek OK
Peter Hlocky |- Podrobny plén do konca semestra OK
- napisat’ kapitolu 3.2 - Funkeny diagram obmedgene naroly pouZivatel'ov - tloha
splnena
- ivod k dokumentéacii riadenia OK
Marek Hrablay | zformétovat’ dokumentéciu riadenia OK
- spracovat’ interview v
- dokongit’ katal 6g poziadaviek OK
Tomas Chmel = e kapitolu 3.2 - Hruby névrh oK
konverzna utilita
- napisat’ kapitolu 1.4 - analyza OK
vzdelavacich produktov CISCO a ACDL
- napisat’ kapitolu 2.3 - Analyza OK
formatovania
Marcel = -
M ésaros - napisat’ kapitolu 3.5 - 3. Modul - OK
Prezentécia
- vytvorit’ preberacie dokumenty OK
- vytvorit metody a Sablény pre OK
dokumentéciu riadenia
8. tyZzden
clentimu Uloha stav Ulohy
Viliam Bede¢ | - navrhnit’ DFD diagram Erci\?e\r{lytvorena kontextova trovefi a 1.
Peter Hlocky | - zZiskanie kompletnych stadijnych
erriocy materidl ov OK
- vytlacenie dokumentécie k projektu OK
Marek - vytvorenie FLASH animovanej ukézky prestiva sa do terminu implementécie
Hrablay prototypu
Tomas Chmel | - navrhnit E-R diagram \éytvorena zakladna koncepcia E-R
iagramu
Marcd - naformatovat’ findlnu dokumentaciu Uloha splnen&a
Mésaros

fomatovanie navrhnuté, treba este
dopracovat’ pre potreby prototypu
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9. tyzdeit

- vypracovat’ podrobny détovy diagram

OK

Viliam Bede¢ | spolu s Marekom
- roz¢lenenie Uloh pre implementaciu OK
- vypracovat’ podrobny DFD diagram OK
Peter Hlocky spolu sTom:s\som -
- vypracovat’ posudok ku stavu projektu OK
timu ¢.12
- vypracovat’ podrobny détovy diagram OK
Marek Hrablay spc?lu S’VI|Om., i
- Ziskat’ materidly potrebné pre OK
implementéaciu prototypu
Tomas Chmel |~ vypracovat’ podrobny DFD diagram OK
spolu s Petrom
- vypracovat’ kapitolu Stébna kultra pre OK
Marcel riadenie projetu
Mésaros - vypracovat’ findne formétovanie iesené
prezentécie pre prototyp
10. tyzdeii
Viliam Bede¢ | - implementovat’ 1. ¢ast’ prototypu OK
Peter Hlocky - vytvorit E-R diagram Iek:)célejvzta\; g:ir;)ét?wgram tried, kvoli
- vypracovat’ DFD diagram - bal vypracovany po 2. roven
Marek - uréena téma pre animaciu,
Hrablay - vytvorit FLASH animéciu implementovana bude v nasledujlicom
tyzdni
TomasS Chmel | - implementovat’ konverznd utilitu OK
Marce - ndvrh formatovania preznetécie - vytvorena Sabl6na pre prototyp
Mésaros - Gpravadizajnu vyslednej prezentacia | OK
11. tyZden
- dokong¢enie prototypu OK
Viliam Bedec | vytvorenie kapitoly 4.2 - Vyhodnotenie OK
prototypovania (systém)
- vytvorit kapitolu 3.6 - Model Gdajov OK
Peter Hlocky - vytvorit kapitolu 4.1 - Ciele OK
prototypovania
- vypracovat’ kapitolu 3.5 - Model OK
funkcii
Marek Hrablay
- vytvorit dokumentaciu k riadeniu OK
TomasChme |~ qlc_)konceme prototypu - konverzna OK
utilita
- vytvorit kapitolu 3.7 - Navrh Sablény OK
Marcel - vytvorit kapitolu 4.3 - Vyhodnotenie OK
Mésaros prototypovania (prezentécia)
- dokong¢it implementéciu Sablony pre OK

prototyp
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3.3 Podiel na autorstve dokumentacie a tvorbe ponuky
Dokumentécia k projektu

Kapitola 1 — Opis problematiky
1.1 —Vyucba predemtov - Peter Hlocky
1.2 — Elektronické Studium alebo ,E-Learnig” - Marek Hrablay
1.3 — Prostredia pre tvorbu prezentacii nainternete - Viliam Bedec
1.4 — Analyza podobnych prezentécii - Marcel Mésaros
Kapitola 2 — Analyza problematiky
2.1 — Katal6g poziadaviek - Tomas Chmel
2.2 — Scenére pouZitia - Viliam Bedes
2.3 — Anayzaformétovania prezentécie - Marcel Méséros
2.4 —Interview s J. Hudecom — Marek Hrablay
Kapitola 3 — Hruby navrh architektary
3.1 - Z&ladné vlastnosti editora prezentécii — Viliam Bede
3.2 — Roly pouZivatel'ov — Peter Hlocky
3.3 —Névrh aplikécie pre tvorbu prezentécie — Viliam Bede¢ a Tomés Chmel
3.4 — Né&vrh prezentécie — ToméS Chmel
3.5 - Model funkcii —Marek Hrablay
3.6 - Model udajov - Peter Hlocky
3.7 - Navrh Sablony - Marcel Méséros
Kapitola 4 — Prototyp
4.1 - Ciele prototypovania - Peter Hlocky
4.2 - Vyhodnotenie prototypovania (systém) - Viliam Bedet
4.3 - Vyhodnotenie prototypovania (prezentacia) - Marcel Mésaros

Dokumentécia k riadeniu projektu

0. Uvod — Marek Hrablay

1. Ponuka—Marcel Mésaros

2. Plan projektu — Peter Hlocky

3. Ulohy ¢lenov timu — Peter Hlocky

4. Zapisnice zo stretnuti timu —Marek Hrablay
5. Posudky na projekty — Marek Hrablay

6. Preberacie protokoly — Marek Hrablay

7. Stabna kulttra— Marcel Méséros

Podid ¢innosti na tvorbe ponuky

Viliam Bedet — 25%
Peter Hlocky — 20%
Marek Hrablay — 15%
Toméas Chmel — 15%
Marcel MéSaros — 25%
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Podiel ¢innosti na tvorbe Specifikacie

Viliam Bede¢ — 15%
Peter Hlocky — 25%
Marek Hrablay — 25%
Toméas Chmel — 15%
Marcel MéSaros — 20%

Podiel ¢innosti na tvorbe prototypu

Viliam Bede¢ — 30%
Peter Hlocky — 10%
Marek Hrablay — 10%
Tomas Chmel —30%
Marcel MéSéaros — 20%
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4. Zapisy zo stretnuti

N&S tim sa stretéva raz do tyZdina. Na kazdom stretnuti preberdme aktudlne
problémy projektu, referujeme kolegom o dosiahnutych vysledkoch a rozdel'ujeme nové
Ulohy. Po kazdom stretnuti je vypracované zépisnica zo stretnutia, ktor4 ma napoméhat’
celému timu pri préci na projekte a dl0Zi zaroven g ako pomocka pri kontrole stavu
projektu. V tejto kapitole uvadzame zapisy zo vietkych doterajSich stretnuti timového
projektu.

4.1 Zapisnica zo stretnutia UVTP é. 1

Projekt: Multimediélna podpora predmetu Architektira pocitacov (APS)

Datum: 14.10.2003 Cas: 10:30 — 12:15
Pritomni:

Ing. J&n Hudec (veduci timového projektu)

Bc. Marek Hrablay (marecs@pobox.sk)

Bc. Peter Hlocky (hlocky @freemail.sk)

Bc. Viliam Beded (viliosr @pobox.sk)

Bc. Toméas Chmel (tommas@pobox.sk)

Bc. Marcel Mésaros (marcel_mesaros@pobox.sk)

Program stretnutia:

Rozprava o procese tvorby multimedialnych prezentacii
Rozprava o moznych spdsoboch uloZenia dat vyvojového prostredia.
Zadanie uloh pre jednotlivych ¢lenov timu.

Priebeh Stretnutia:

Po kratkej diskusii sme odhlasovali oficidlny ndzov nasho timu: Kinedryl.
Spolu s veducim timového projektu Ing. Janom Hudecom sme diskutovali
o0 z&kladnych vlastnostiach nami vytvaraného systému. Boli definované
zakladné funkciondlne poZiadavky kladené na systém, ako aj zaklady
rozhrania s pouZivatefom.

Po predbeznej analyze sme rozdelili vytvarany systém na dve casti.
Konstruktor prezentacie a preklad prezentacie do formatu HTML.
Nasledovala diskusia o zakladnych vlastnostiach oboch modulov ako aj

o0 ich prepojeni.

Boli navrhnuté z&klady Struktlry prezentacie, ako aj rozdelenie prezentacie
na komponenty. Diskusia o vlastnostiach komponentov a o ich vkladani do
prezentacie. Definovali sme zakladné komponenty prezentacie.

Rozprava o moznych spdsoboch uloZenia déat vyvojového prostredia. Viliam
Bedec nacrtol moznosti implementacie navrhovanej Struktlry prezentécie.
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Pripomienky:

bude potrebny indexu pojmov (OK)

obrazky by mali byt vloZzené priamo do textu a nie mimo neho — potenciélny
zdroj problémov pri implementacii  (?)

tabulky — editor tabuliek prili§ zloZity na vytvorenie, avSak ani vioZenie
tabuliek ako obrazkov nie je idealnym rieSenim (?)

praca s odkazmi, moznost asistencie programu pri vytvarani indexu /
odkazov (?)

potrebnéa hibka hierarchie Struktury (kapitoly, podkapitoly, &lanky, ...) (?)
moznost uloZit data v adreséarovej Struktare (?)

Rozdelenie uloh do buduceho tyzdna:

pre vSetkych - pokraCovat v analyze systému

Marek Hrablay - navrh loga timu
- analyza existujucich rieSeni

Peter Hlocky - ndvrh HTML stranky timu

Viliam Bede¢ - skimat moZnosti implementécie konstruktora prezentacie
- analyza existujucich rieSeni

Tomas Chmel - skiimat moznosti implementéacie preklada¢a do HTML
- analyza sp6sobu uloZenia dat systému
- navrh plagatu timu

Marcel Mésaros - navrh loga timu
- navrh grafickej tpravy dokumentéacie

Rozdelenie dlhodobych uloh:

Marek Hrablay - tvorba dokumentécie
- tvorba flash animécii
- analyza a programovanie

Peter Hlocky - tvorba HTML stranky timu
- veduci timu

Viliam Bede¢ - dohlad nad tvorbou konstruktora prezentacie
- analyza a programovanie

Tomas Chmel - dohlad nad tvorbou analyza prekladac¢a do HTML
- analyza a programovanie

Marcel Méséros - navrh dizajnu aplikécie
- dizajn a tvorba dokumentacie

Zépisnicu vypracoval: Marcel Mésaros
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4.2 Zapisnica zo stretnutia UVTP &. 2

Projekt: Multimediélna podpora predmetu Architektira pocitacov (APS)

Datum: 21.10.2003 Cas: 10:15 - 12:30
Pritomni:

Ing. Jan Hudec (veduci timového projektu)

Bc. Marek Hrablay (marecs@pobox.sk)

Bc. Peter Hlocky (hlocky @freemail.sk)

Bc. Viliam Beded (viliosr @pobox.sk)

Bc. Tomas Chmel (tommas@pobox.sk)

Bc. Marcel Mésaros (marcel  mesaros@pobox.sk)

Program stretnutia:

Prezentacia splnenia Uloh z minulého tyZzdna
Pokracovanie analyzy systému

Navrh katalogu poZiadaviek

Zadanie uloh pre jednotlivych ¢lenov timu.

Stav plnenia uloh z minulého tyZzdna

Marek Hrablay - navrh loga timu (OK)
- analyza existujucich rieSeni (rieSené)
Peter Hlocky - navrh HTML stranky timu (OK)
Viliam Bede¢ - skimat moznosti implementacie konStruktora prezentécie
(rieSené)
- analyza existujucich rieSeni (OK)
Tomas Chmel - skiimat moznosti implementécie preklada¢a do HTML
(rieSené)
- analyza sp6sobu uloZenia dat systému (OK)
- navrh plagatu timu (OK)
Marcel Mésaros - navrh loga timu (OK)
- navrh grafickej Upravy dokumentéacie (OK)

Priebeh Stretnutia:

Zo vSetkych podanych navrhov na logo timu a plagat sme vybrali logo od
marcela MéséaroSa a plagat od TomaSa Chmela.

Viliam Bede¢ prezentoval dve mozné koncepcie zobrazenia u¢ebného
materialu — orientovanej strdnkovo a so savislym tokom textu a vloZzenymi
obradzkami. Nasledovala diskusia, ktora moznost bude najvhodnejSia.
Nasledovalo stretnutie s Ing. Janom Hudecom. Spolu s nim sme hodnotili
nasu ponuku ako aj prezentaciu ponuky. Nasledne sme ho oboznamili s
aktualnym stavom projektu a konzultovali sme s nim problémy spojené so
Specifikiciou, na ktoré sme narazili po¢as minulého tyzdfa.
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o

Ing. Jan Hudec nas informoval o existujdcich rieSeniach diStanéného Stadia.
Zacali sme s analyzou zékladnej Urovne kataldégu poziadaviek. Po diskusii
na tato tému sme zacali s rozdefovanim prace na katalogu poZiadaviek.

Zéavery a pripomienky:

obrazky a animéacie nebudud vkladané priamo do textu, ale budu tvorit
samostatné komponenty vkladané do prezentacie (OK)

2 triedy odkazov - na Casti textu suvisiace s problematikou, a vytvorenie
slovnika pojmov — indexu (OK)

obmedzenie hibky Grovne nadpisov v prezentacii na 4. (OK)

nie je potrebné vytvaranie tabuliek, tito moznost vSak ponechavame na
dalSiu analyzu (OK)

data prezentacie nebudu uloZené v stromovej Struktare, ale v jednom subore
(kéli rychlosti systému) (OK)

podporované formaty stuborov na import a export (?)

moZznost editovania prezentacie aj v inom programe ako bude naSe
vyvojove prostredie (?)

moznost asistencie pri vytvarani indexu (?)

Rozdelenie uloh do buduceho tyzdna:

pre vSetkych - pokraCovat v analyze systému
- analyzovat mozné urovne kataloégu poZziadaviek
Marek Hrablay - navrh flash animacii pre vysladny produkt
- analyzovat produkt ACDL (www.acdl.cz)
Peter Hlocky - vylepSenie vzladu HTML stranky timu
Viliam Bede¢ - skimat moZnosti implementécie konstruktora prezentacie
- analyza existujucich rieSeni
Tomas Chmel - skiimat moznosti implementéacie preklada¢a do HTML
- dokonc€enie plagéatu timu
- vytvorenie a rozposlanie zakladnej Urovne katalégu
poZiadaviek
Marcel Méséros - analyza forméatovania vyslednej prezentacie
- analyzovat produkt CISCO

Zapisnicu vypracoval: Marek Hrablay
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4.3 Zapisnica zo stretnutia UVTP é. 3

Projekt: Multimediélna podpora predmetu Architektira pocitacov (APS)
Datum: 28.10.2003 Cas: 9:55 - 12:10
Pritomni:

Marek Hrablay
Peter Hlocky
Viliam Bedec¢
Tomas Chmel
Marcel Méséros

Program stretnutia:

Prezentacia splnenia Uloh z minulého tyZzdna

Rozdelenie Uloh na analyzu podla osnovy

Prezentovanie zakladného navrhu aplikacie na tvorbu prezentacie
Diskusia o navrhu

Stav plnenia uloh z minulého tyZzdna

Marek Hrablay - analyza produktu ACDL
- analyza existujucich rieSeni ??? (rieSené)
Peter Hlocky - vytvorit web prezentaciu (OK)
Viliam Bede¢ - skimat moZnosti implementécie konstruktora prezentacie
(rieSené)
- analyza existujucich rieSeni aplikécii pre tvorbu prezentacii
(OK)
- vytvorenie a rozoslanie katalégu poziadaviek (OK)

Tomas Chmel - skiimat mozZnosti implementécie preklada¢a do HTML

(rieSené)
- dokoncenie plagatu timu (OK)
Marcel Mésaros - navrh grafickej Upravy dokumentéacie (OK)

Priebeh Stretnutia:

Vilam Bedec¢ prezentoval zakladnu osnovu analyzy. Popisal jednotlivé jej
body analyzy.

Rozdelili sme si jednotlivé body analyzy s tym, Ze nasledujlci tyZzden kazdy
donesie svoju Cast vypracovanu a precCitame si ich navzajom, aby sme nasli
chyby.

Viliam Bedec€ prezentoval zakladnu koncepciu prace aplikacie, tvorbu
prezentacie a celkovu filozofiu prace s aplikaciou. Po tomto prednese
nastala hodinovéa diskusia o moznostiach, ktoré vyplyvaju z daného rieSenia.
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Zavery a pripomienky:

Rozdelili sme si €asti analyzy a nasledujuci tyZdern donesieme vypracované
Casti

Upravili sme z&kladny navrh aplikacie

Viliam Bede¢ zakomponuje do navrhu pripomienky, ktoré boli opodstatnené
Pomocou diskusie sa vSetci ¢lenovia tymu dozvedeli ako bude realizovana

aplikacia a tvorivou diskusiou pridali dalSie vylepSenia do navrhu

Rozdelenie tloh do buduceho tyZdna:

pre vSetkych - spisat zédkladnu analyzu problému
Marek Hrablay - analyza vyu€by pomocou e-learningu
- pouzitie multimediélnych technolégii v e-learningu
Peter Hlocky - Gvod do analyzy a popis predmetu Architektira pocitacov
Viliam Bede¢ - analyza existujucich aplikécii na tvorbu prezentacii
- zhrnutie vysledkov analyzy na navrh novej prezentécie
- rozposlanie osnovy analyzy a zapisnice zo stretnutia
Tom&s Chmel - dopracovat katal6g poZiadaviek
- dokoncCenie plagéatu timu
Marcel Méséaro$ — analyza existujucich prezentacii na internete
- zhrnutie vysledkov na navrh novej prezentéacie

Zépisnicu vypracoval: Viliam Bede¢

4.4 Z4apisnica zo stretnutia UVTP &. 4

Projekt: Multimediélna podpora predmetu Architektira pocitacov (APS)
Datum: 4.11.2003 Cas: 10:10 — 11:40
Pritomni:

Ing. Jan Hudec — veddci timového projektu

Bc. Marek Hrablay (marecs@pobox.sk)

Bc. Peter Hlocky (hlocky @freemail.sk)

Bc. Viliam Bedeé (viliosr @pobox.sk)

Bc. Tomas Chmel (tommas@pobox.sk)

Bc. Marcel Mésaros (marcel _mesaros@pobox.sk)

Program stretnutia:

- Prezentécia splnenia uloh z minulého tyZdna
Vyhodnotenie stavu opisu problematiky - uzavretie
Posledné Upravy katalégu poZiadaviek
Dohoda na scenéroch pouZzitia
Rozprava o obsahu hrubého navrhu
Rozprava o obsah dokumentécie k riadeniu
Zadanie uloh pre jednotlivych &lenov timu.

Timovy projekt | Dokumentacia k riadeniu projektu
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Stav plnenia tloh z minulého tyZzdna

Marek Hrablay - analyza existujucich foriem e-learningu
(OK — vytvoreny text, ktory bude uvedeny v opise problematiky)
Peter Hlocky - Gvod do problematiky
(OK — vytvoreny uvodny text, ktory bude uvedeny v opise problematiky )
Viliam Bede¢ - analyza existujucich produktov elektronického vzdelavania
(OK - vytvoreny text, ktory bude uvedeny v opise problematiky)
Tomas Chmel - Vytvorenie katalégu pozZiadaviek
(Bola vytvorena zékladna vrstva katalégu poziadaviek a jeho hlavnych
podurovni. Na stretnuti bol doplneny podrobnejSimi poZiadavkami tak, aby bol
pripraveny na buduci tyZden)
Marcel Méséros - Analyza a hruby navrh moznosti forméatovania
(Analyza bola kompletne dokoncéena a navrh je vo faze dokoncovania.)

Priebeh Stretnutia:

Vyhodnotili sme stav Gloh. KaZzdy dostal za tlohu spisat’ doteraz vykonanu
pracu do formatovaného textu, aby bolo moZné na buduci tyZzden pristupit
k tlaCeniu dokumentu.

Dohoda o obsahu dokumentécie :

Cast 1 (opis problematiky)

1.1 — Vyucba predmetov

1.2 - Formy e-learningu

1.3 — Existujuce formy elektronickych prezentécii

1.4 - Analyza vzdelavacich produktov CISCO a ACDL

Cast 2 (analyza) :

2.1 — kataldg poziadaviek

2.2 — Scenére pouZitia

2.3 — Analyza formatovania

2.4 — Interview s Ing. J. Hudecom

Cast' 3 (Hruby navrh) :

3.1 — Pohlad na systém (hrubd architektara)
3.2 — Funkény diagram (diagram pouZzivatelov)
3.3 — 1. Modul — strana pedagoéga

3.4 — 2. Modul — konverznd utilita

3.5 — 3. Modul - prezentacia

Dohoda terminov :

Do 10.11.2003 (pondelok), 18:00 — odovzdat vSetky materialy na
forméatovanie Marcelovi

Do 12.11.2003 (streda), 20:00 — odovzdat zformatované materialy Petrovi
na vytlacenie

Do 14.11.2003 (piatok), 13:00 — odovzdat dokumentéciu J. Hudecovi

Interview s Ing. J. Hudecom o podrobnych poZiadavkach na systém.

Timovy projekt | Dokumentacia k riadeniu projektu 7



Zavery a pripomienky:

Boli jednoznacne uréené ciele do dalSieho tyZdna.

Cely nasledujuci tyZden sa bude niest' v duchu tvorby a forméatovania
finalnej dokumentacie na odovzdanie

Boli dopracované poZiadavky do katalogu poZiadaviek na zaklade informacii
z interview. Tym bol vytvoreny podrobny kataldég poZiadaviek

Rozdelenie tloh do buduceho tyZdna:

Marek Hrablay - Uvod k dokumentacii riadenia
- Zformétovat dokumentéciu riadenia
- Spracovat interview
Peter Hlocky - Doplnenie kataldgu poZiadaviek
- Podrobny plan do konca semestra
- Napisat’ kapitolu 3.2 — Funk&ny diagram
Viliam Bede¢ - Napisat kapitolu 2.2 — Scenare pouZitia
- Napisat’ kapitolu 3.1 — Hruby navrh — architektdra systému
- Napisat kapitolu 3.3 — 1. Modul
Tomas Chmel - Dokoncit kataldg poZiadaviek
- Napisat kapitolu 3.2 — Hruby navrh konverzna utilita
Marcel Méséros - Napisat kapitolu 1.4 — analyza vzdelavacich produktov
CISCO aACDL
- Napisat’ kapitolu 2.3 — Analyza formatovania
- Napisat kapitolu 3.5 — 3. Modul — Prezentécia
- Vytvorit preberacie dokumenty
- Vytvorit metédy a Sablony pre dokumentéciu riadenia

Zéapisnicu vypracoval: Peter Hlocky

Timovy projekt | Dokumentacia k riadeniu projektu 8



4.5 Zapisnica zo stretnutia UVTP é. 5
Projekt: Multimediélna podpora predmetu Architektira pocitacov (APS)
Datum: 11.11.2003 Cas: 10:10 — 11:30
Pritomni:

Bc. Marek Hrablay

Bc. Peter Hlocky

Bc. Viliam Bedec

Bc. Tomas Chmel

Program stretnutia:

Prezentacia splnenia Uloh z minulého tyZzdna
Kompletizovanie dokumentacie k prvému kontrolnému bodu
Zadanie uloh pre jednotlivych ¢lenov timu.

Stav plnenia uloh z minulého tyZzdna

Marek Hrablay - Uvod k dokumentacii riadenia (OK)
- Zformétovat dokumentéciu riadenia (OK)
- Spracovat interview (OK)
Peter Hlocky - Doplnenie katalogu poZiadaviek (OK)
- Podrobny plan do konca semestra (OK)
- Napisat kapitolu 3.2 — Funk&ny diagram
(vypustena)
Viliam Bede€¢ - Napisat kapitolu 2.2 — Scenére pouZitia (OK)
- Napisat kapitolu 3.1 — Hruby navrh — architektira systému
(OK)
- Napisat’ kapitolu 3.3 — 1. Modul -Editor (OK)
Tomas Chmel - Dokon¢it kataldg poziadaviek (OK)
- Napisat’ kapitolu 3.2 — Hruby navrh konverznd utilita
(OK)
Marcel Mésaros - Napisat kapitolu 1.4 — analyza vzdelavacich produktov
CISCO aACDL (OK)
- Napisat kapitolu 2.3 — Analyza formatovania (OK)
- Napisat kapitolu 3.5 — 3. Modul — Prezentécia (OK)
- Vytvorit preberacie dokumenty (OK)
- Vytvorit metédy a Sablony pre dokumentéciu riadenia
(OK)

Timovy projekt | Dokumentacia k riadeniu projektu 9



Priebeh Stretnutia:

Vyhodnotili sme stav Gloh. Kazdy spisal ¢ast prideleného textu a odoslal ju
Marcelovi, ktory ju mé za ulohu zformétovat do vyslednej podoby a pripravit
na vytlacenie. Z dévodu jeho prace na tejto tlohe bola jeho pritomnost na
stretnuti ospravedinena.

Na Ziadost spravy od Marcela, mu boli opatovne poslané niektoré Casti
dokumentu, ktoré zrejme zabludili na ceste Internetom spolu s upresfujucimi
inStrukciami.

Dohoda terminov :
Do 12.11.2003 (streda), 20:00 — odovzdat zformatované materialy Petrovi
na vytlacenie

Do 14.11.2003 (piatok), 13:00 — odovzdat dokumentaciu J. Hudecovi a Timu
¢€.12 na posudenie

Zavery a pripomienky:

Boli jednoznacne uréené ciele do dalSieho tyZdna.
Nasledujuci tyzden sa bude dokoncovat finalne forméatovanie dokumentacie

a priprava na podrobny navrh systému pre tvorbu multimedialnych
prezentacii.

Rozdelenie tloh do buduceho tyZzdna:

Marek Hrablay - Vytvorenie Flash Animovanej ukazky
- Doplnit dokumentaciu riadenia projektu
- Ziskanie Studijnych materialov pre predmet Architektira
pocitacov vhodné pre protyp

Peter Hlocky - VytlaGenie dokumentacie pre prvy kontrolny bod
- Ziskanie Studijnych materialov pre predmet Architektira
pocitaCov

Viliam Bede€ - Vytvorenie navrhu datového a funk&ného diagramu

v spolupréaci s TomaSom Chmelom
Tomas Chmel - Vytvorenie navrhu datového a funk&ného diagramu
v spolupréci s Viliamom Bedecom

Marcel Méséros - Dokongit forméatovanie dokumentacie pre prvy kontrolny
bod

- Detailny navrh forméatovania vyslednej prezentacie

Zéapisnicu vypracoval: Tomas Chmel

Timovy projekt | Dokumentacia k riadeniu projektu 10



4.6 Zapisnica zo stretnutia UVTP &. 6

Projekt: Multimediélna podpora predmetu Architektira pocitacov (APS)
Datum: 18.11.2003 Cas: 10:15 - 12:20
Pritomni:

Bc. Marek Hrablay
Bc. Peter Hlocky
Bc. Viliam Beded
Bc. Tomas Chmel
Bc. Marcel Mésaros

Program stretnutia:

Prezentacia splnenia Uloh z minulého tyZzdna

Rozprava o datovom a funkénom modely vytvaraného systému
Navrh funkcii prototypu

Zadanie uloh pre jednotlivych &lenov timu.

Stav plnenia uloh z minulého tyZzdna

Marek Hrablay - Doplnit dokumentaciu riadenia projektu
(OK)
- Ziskanie Studijnych materialov pre predmet Architektira
pocitaCov vhodné pre protyp
(pokracuje)
Peter Hlocky - VytlaGenie dokumentacie pre prvy kontrolny bod
(OK)
- Ziskanie Studijnych materialov pre predmet Architektira
pocitacov
(pokracuje)
Viliam Bede¢ - Vytvorenie navrhu datového a funkéného diagramu
v spolupréaci s TomaSom Chmelom
(OK)
Tomas Chmel - Vytvorenie navrhu datového a funk&ného diagramu
v spolupréci s Viliamom Bedecom
(OK)
Marcel Méséros$ - Dokongit formatovanie dokumentacie pre 1. kontrolny bod
(OK)
- Detailny navrh forméatovania vyslednej prezentacie
(OK)

Timovy projekt | Dokumentacia k riadeniu projektu 11



Priebeh Stretnutia;

Vyhodnotili sme stav dloh. Priorithe sme sa zaoberali stavom odovzdanej
dokumentéacie k prvému kontrolnému bodu. Padli niektoré pripomienky ku
StruktUre dokumentacie, ktoré zac¢lenime do kontrolného bodu €. 2.
Diskusia o dokumentacii konkurenéného timu. Preberali sme pritom hlavne
klady a zapory, na ktoré sme narazili po¢as prehliadky dokumentu.

ZacCala sa rozprava o aktualnom stave rozpracovania modelov systému.
Tomas prezentoval aktualny stav datového ER diagramu, Viliam nacrtol
hrubu Struktdru DFD diagramu.

Dalej sme pokragovali v priprave prototypu. Priprava dat sa presunula na
dalsi tyzden vzhladom na to, Ze sa nam nepodarilo zastihnut' J. Hudeca.
Diskutovali sme dalej o funkciach, ktoré by mal prototyp obsahovat, ako aj
0 vizualnej stranke systému.

ZAaver stretnutia sme venovali priprave na prezentaciu stavu projektu
24.11.2003. Dohodli sme sa na forme vystUpenia ako aj na rozdeleni tém
a vytvoreni priesvitiek na prezentéciu.

Zavery a pripomienky:

Funk&ny model sa javi ako prilis komplexny, bude treba zjednodusit’ niektoré
Casti.

Datovy model sa bude odvijat’ z hrubého nacrtu tried prototypu, ktory
navrhol Viliam Bedec.

Prototyp by mal obsahovat zakladné zloZky prezentécie, Cize aspon nacrt
Struktary kapitol, text, obrazok a animéaciu. Presnu Specifikaciu prototypu
budeme hfadat’ buddci tyZden.

Rozdelenie uloh do buduceho tyzdna:
Marek Hrablay - Vypracovat podrobny datovy model systému (s Vilom)
- Ziskanie Studijnych materialov pre predmet Architektira
pocitaCov vhodné pre protyp

Peter Hlocky - Vypracovat podrobny funkény model systému (s
Tomasom)
- Vypracovanie posudku k dokumentécii konkurenéného
timu

Viliam Bede¢ - Vypracovat podrobny datovy model systému (s Marekom)

- PokraCovat v Specifikacii prototypu
Tomas Chmel - Vypracovat podrobny funkény model systému (s Petrom)
Marcel Mésaros - Vypracovat kapitolu Stabna kulttra v riadeni projektu

- Navrh vyslednej prezentacie vhodny pre prototyp

Zapisnicu vypracoval: Marek Hrablay

Timovy projekt | Dokumentacia k riadeniu projektu 12



4.7 Zéapisnica zo stretnutia UVTP &. 7

Projekt: Multimediélna podpora predmetu Architektira pocitacov (APS)

Datum: 25.11.2003

Pritomni:

Cas: 9:55—-11:40

Marek Hrablay

Peter Hlocky
Viliam Bedec¢

Tomas Chmel
Marcel Méséaros

Program stretnutia:

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho tyzdna

Zhrnutie poznatkov pre tvorbu DFD a E-R diagramu

Diskusia s veducim timového projektu o prototype a posudku
Identifikacia zékladnych poZiadaviek na prototyp

Reakcia na posudok a vyjadrenie jednotlivych ¢lenov timu k posudku
konkuren¢éného timu

Bol prezentovany pociatocny navrh vzhladu prezentacie

Zadelenie uloh na nasledujici tyzden

Stav plnenia uloh z minulého tyZzdna

Marek Hrablay - Vypracovat podrobny datovy model systému (s Vilom)

Peter Hlocky

Viliam Beded

Toméas Chmel

(OK)

- Ziskanie Studijnych materialov z predmetu APS pre
potreby prototypu (OK)

- Vypracovat podrobny funk&ny model systému

(s Tomasom) (OK)

- Vypracovanie posudku k dokumentécii konkurenéného
timu (OK)

- Vypracovat podrobny datovy model systému (s Marekom)
(OK)

- PokraCovat v Specifikécii prototypu (OK)
- Vypracovat podrobny funkény model systému (s Petrom)
(OK)

Marcel Mésaros - Vypracovat kapitolu Stdbna kultdra v riadeni projektu

(OK)
- Navrh vyslednej prezentacie vhodny pre prototyp
(rieSené)



Priebeh Stretnutia;

Vilam Bede¢ a Marek Hrablay prezentovali navrh entitno-relacného
diagramu.

Toma&s Chmel a Peter Hlocky prezentovali navrh DFD.

Zhrnuli sme poznatky z diagramov a vzhladom na nutnost’ programovat
prototyp, uloha vytvorit findlne verzie pripadla na Mareka — DFD a Petra —
entitno-rela¢ny diagram.

Po prichode ing. Jana Hudeca sme prebrali otazku odovzdania rekcie na
posudok a hodnotenie naSej dokumentacie. Opisali sme ako chceme
zjednodusit nas finalny produkt, pretoZe jeho obSirnost by mohla spoésobit
neschopnost odovzdat funkény produkt na posledny termin. Okrem toho
sme prezentovali aj funkcie, ktoré chceme implementovat’ do prototypu.

Po odchode veduceho timu sme si rozdelili Glohy pre tvorbu prototypu. Vilo
bude robit editor na tvorbu prezentécii a Tomas konverznu utilitu. Marcel
vytvori design vyslednej prezentacie.

Nakoniec sme zhrnuli pripomienky k posudku konkurenéného timu a dohodli
sa, ze Peter vypracuje reakciu na posudok.

Marcel ukazal zakladny vzhlad prezentécie a ostatni ¢lenovia sa k nemu
vyjadrili

Zavery a pripomienky:
Rozdelili sme si tlohy na nasledujuci tyZden.
Definovali sme si Ulohu prototypu
Néavrh DFD a E-R diagramu sa dostal do finalnej fazy
Rozdelenie tloh do buduceho tyZdna:
pre vSetkych  -- spisat zakladna analyzu problému

Marek Hrablay -- finalizacia DFD diagramu
-- tvorba Flash animécie

Peter Hlocky  -- finalizacia E-R diagramu

Viliam Bede€¢ - tvorba prototypu prostredia pre tvorbu prezentacie
Tomas Chmel - tvorba prototypu konverznej utility

Marcel Méséaros — analyza a navrh formétovania prezentacie

— Uprava dizajnu vyslednej prezentacie

Zapisnicu vypracoval: Viliam Bedec¢



4.8 Zapisnica zo stretnutia UVTP &. 8
Projekt: Multimediélna podpora predmetu Architektira pocitacov (APS)
Datum: 2.12.2003 Cas: 10:15 - 11:55

Pritomni:
Ing. J. Hudec
Marek Hrablay
Peter Hlocky
Viliam Bedec¢
Tomas Chmel
Marcel Méséros

Program stretnutia:

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho tyzdna

Prezentéacia vytvorenych DFD diagramov a diagramu tried
Prezentéacia 1. fazy prototypu

Prezentécia Sablony

Rozélenenie dokumentacie do konca semestra — pridelenie autorov
Pridelenie Gloh na nasledujuci tyzden

Stav plnenia tloh z minulého tyZzdina

Marek Hrablay -- finalizdcia DFD diagramu — diagram vytvoreny — s
chvaleny s niekofkymi pripomienkami - OK
-- tvorba Flash animécie — bola uréenéa téma, ktorej sa
animécia bude venovat. PreloZzené do nasledovného tyzdna

Peter Hlocky  -- finalizacia E-R diagramu — diagram bol prerobeny na
diagram tried, ktory lepSie vystihuje dany problém — bol
schvaleny - OK

Viliam Bede€¢ - tvorba prototypu prostredia pre tvorbu prezentacie — prva
faza implementéacie prebehla Uspesne — bola
prezentovana — (vid nizsie) - OK

Tomas Chmel - tvorba prototypu konverznej utility — prva faza
implementécie UspeSne prebehla - OK

Marcel Méséro$ — analyza a navrh formatovania prezentacie — bola
vytvorend prva Sablona pre forméatovanie prezentacie
prototypu - OK
— Uprava dizajnu vyslednej prezentacie - OK

Priebeh Stretnutia;

Bol prezentovany implementovany prototyp. Editovacie prostredie spifia
z&kladné poziadavky nan kladené a konverzna utilita implementovana
Toméasom bez problémov funguje.

Boli pripomienkované detailnejSie pozZiadavky na prototyp, ktoré budu
implementované v buddcom tyzdni



o

Peter prezentoval diagram tried. Tento bol pretransformovany z entitino —
relacného diagramu kvoli lepSej nazornosti. Tim sa zhodol, Ze diagram
dobre znézorruje problematiku a je prehfadny. S miernymi pripomienkami
moZze byt pouzity do dokumentacie.

Marek odprezentoval DFD diagram. Tento bol rozpracovany na 2. aroven (0.
ar. je kontextovd). Tim sa zhodol, Ze podrobnejsi diagram nemé zmysel

v tejto faze robit’ a tento stav dobre znazornuje problematiku.

Po prichode Ing. Hudeca mu boli prezentované vSetky diagramy a prototyp.
Vyijadril spokojnost s odvedenou robotou.

Na zaver sme rozdelili tlohy do buduiceho tyZzdna (vid zavery a
pripomienky).

Zéavery a pripomienky:

Dokumentacia bude obsahovat tieto kapitoly (priloZzené k uz vytvorenej
dok.):

3.5 — Model funkcii (autor Marek Hrablay)
3.6 — Model udajov (autor Peter Hlocky)
3.7 — Navrh Sablén (autor Marcel Méséaros)

4 — Prototypovanie

4.1 — Ciele prototypovania (autor Peter Hlocky)

4.2 — Vyhodnotenie prototypovania (systém) (autor Villiam Bedec)

4.3 — Vyhodnotenie prototypovania (prezentécia) (autor Marcel MéSéaros)

Dokumentacia k riadeniu bude rozSirena o nové zapisnice, priebeh rieSenia
projektu a formalne dokumenty (zodpovedny Marek Hrablay)

Do 9.12.2003 musi byt vytvorena finalna verzia prototypu (zodpovedny
Viliam Bedeg).

S ing. Hudecom sme sa dohodli na prezentacii finalnej verzie prototypu dna
15.12.2003 0 10:00

Rozdelenie uloh do buduceho tyzdna:

Marek Hrablay -- vytvorenie dokumentécie k riadeniu
-- vytvorenie kapitoly 3.5
Peter Hlocky  -- vytvorenie kapitoly 3.6, 4.1
Viliam Bede¢ — dokonc&enie prototypu
-- vytvorenie kapitoly 4.2
Tomas Chmel - dokoncenie prototypu — ¢ast konverznd utilita
Marcel Mésaros — vytvorenie kapitoly 3.7 a 4.3
— dokonc&enie implementacie Sablony pre prototyp

Zapisnicu vypracoval: Peter Hlocky



4.9 Zapisnica zo stretnutia UVTP é. 9

Zapisnica zo stretnutia UVTP &. 9
Projekt: Multimediélna podpora predmetu Architektira pocitacov (APS)

Datum: 9.12.2003

Pritomni:

Ing. J. Hudec

Cas: 10:15 - 10:45

Marek Hrablay

Peter Hlocky
Viliam Bedec¢

Tomas Chmel
Marcel Méséaros

Program stretnutia:

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho tyzdna

Prezentéacia 2. fazy prototypu

Kontrola stavu podkladov pre dokumentéciu a prototyp na kontrolny termin
Pridelenie uloh na nasledujuci tyzden

Stav plnenia tloh z minulého tyZzdina

Marek Hrablay

Peter Hlocky
Viliam Bedec¢

Tomas Chmel

-- vytvorenie dokumentacie k riadeniu — prakticky hotova,
chyba posledna zapisnica a problém s pripojenim kapitoly
Stabna kultdra — pripoji sa ku kompletnej

-- tvorba Flash animacie — nedodané podklady, vytvorena
ina

-- vytvorenie kapitoly 3.5 — splnena

-- vytvorenie kapitoly 3.6, 4.1 — splnena

— dokoncenie prototypu — po doladeni splnen&a

-- vytvorenie kapitoly 4.2 — splnena

— dokonc€enie prototypu — ¢ast’ konverzna utilita — prace
budd pokracovat az do terminu odovzdania

Marcel MéséroS — vytvorenie kapitoly 3.7 a 4.3 — nesplnené, nutné dokongit

do terminu odovzdania

— dokon&enie implementacie Sablony pre prototyp —
pokracuje, zdrZzanie sp6sobené negociacnym procesom s
konkurenénym timom ohlfadom kompatibility Sablén

Priebeh Stretnutia:

Bola odprezentovana druha faza prototypu. RozSirenie o spravu nadpisov.
Vzajomne sme sa informovali o plneni Uloh
Navrhli sme veduicemu projektu hodnotenie prace za etapu Specifikacie a

prototyp

Pokusili sme sa zaclenit animaciu do vyslednej prezentacie



Dohodnutie technickych detailov okolo dokumentacie
Na zaver sme rozdelili tlohy do buduceho tyZdna (vid zavery a
pripomienky).

Zavery a pripomienky:
Potreba dotiahnut detaily na prototype — ikony, nestabilita pri
maximalizovani okna
Rozdelenie hodnotenia prace:
o Specifikacia:
§ Peter 25 %
§ Marek 25 %
8 Vilo15%
§ Tomas 15 %
§ Marcel 20 %
0 prototyp:
§ Peter 10 %
§ Marek 10 %
§ Vilo 30 %
§ Tomas 30 %
§ Marcel 20 %
Nepodarilo sa jednoducho zaélenit animaciu do prezentacie
Rozdelenie tlate dokumentacie medzi Mareka a TomasSa; podklady dostanu
od Marcela

Rozdelenie tloh do buduceho tyZdna:
Marek Hrablay -- vytvorenie animacie k jednej vybranej Casti 2. kapitoly

ucebnych materialov
-- dokonéenie dokumentacie k riadeniu

Peter Hlocky  -- dohlad nad dokon&ovacimi pracami na dokumentacii
Viliam Bede¢ - doladenie prototypu

Tomas Chmel - dokoncenie prototypu — ¢ast konverznd utilita
Marcel Mésaros — vytvorenie kapitoly 3.7 a 4.3

— dokoncenie implementécie Sablony pre prototyp
— pripravenie 2. kapitoly u¢ebnych materialov pre
prezentaciu

Zépisnicu vypracoval: Marcel Mésaros



5. Posudky

V tejto kapitole st uvedené vietky doposial’ vytvorené posudky. Jedné sa
o posudky jednotlivych ¢asti ndsho projektu konkurenénym timom, posudky
jednotlivych ¢asti konkuren¢ného projektu nasim timom ako & vyjadrenia n&sho timu
k jednotlivym posudkom.



5.1 Posudok konkurenéného projektu, 1. kontrolny bod

Projekt: Multimediélna podpora predmetu Architektira pocitacov (APS)
Autorsky tim : Tim €. 12

Datum: 20.11.2003

Posudzoval: Tim €.9

Autor: Peter Hlocky

OBSAHOVA STRANKA

Nakorko dokumentécia k vyvoju softvérovéno systému zacina cislovanim kapitol
obsahom, prejdeme rovno ku kapitole 2 — Analyza pozZiadaviek. Autori zaradili na
zaciatok tejto kapitoly Gvod do problematiky. Tento je napisany prehl'adne adobre
priblizuje citatelovi diskutovany problém. Obzvldst by sme chceeli vyzdvihnat
podkapitolu 2.3 — pristup k multimedidnym kurzom, ktora vel’mi dobre opisuje prehl'ad
Zivotného behu elektronicke) vyucby. Cheeli by sme sa vSak pozastavit’ pri podkapitole
2.5 — Analyza existujucich systémov, konkrétne Cisco Networking Academy Program.
Téo cast’ popisuje vzdelavaci program, avSak nie je zng zrggmé ako to svisi
selektronicky vzdelavanim. Po preitani textu vznikd skor dojem, Ze ide o denné
Stadium. Celkovo by sa dalo k analyze existujlcich rieSeni povedat’, Ze a ked’ rieSenia
predstavila, neposkytla Ziadne vychodiskd Bolo by vhodné spomendt vyhody
anevyhody jednotlivych rieSeni apripadné vyhody vyuZit vo vytvaranom systéme.
VyuZzija autori nejaké poznatky nadobudnuté analyzou alebo bola zbytocng?

Ku kapitole 3 — Specifikacia poZiadaviek mame tieto pripomienky. Autori
identifikovali niektoré poZiadavky, aviak vSetky su funkciondlne. Na systém nie su
kladené iné druhy poZiadaviek, napriklad bezpesnostné, systémové atd’.? Co sa tyka
uvedenych poZiadaviek : je ich Sestnast’, ktoré popisuju funkcie systému, avsak mozno
by mohli byt’ bliZzSie popisané. Napriklad poZiadavka ¢.1 — vytvorit’ kapitolu. Z popisu
nie je jasné ¢i systém poskytuje napr. vorbu cislovania kapitol alebo ako je to
s hierarchickym ¢lenenim kapitol. Tento priklad uvadzame predovSetkym preto, aby
sme upozornili, Zze zoznam poziadaviek by ma obsahovat' podrobne rozpracované
poZiadavky. EXistuje moznost’ vytvorenia katalogu poZiadaviek , kde sa mézu
poZiadavky hierarchicky ¢lenit, ¢o pomaha pri orientovani. Cast 3.4 — $pecifikécia
pouZivatel'ov systému uvédza dva druhy pouZivatelom, avsak nie si jednoznatne
uréené ich ndzvy, ¢o stazuje orientaciu v d'alSom texte. V nasledujlce casti 3.5 je
uvedené, Ze prezentécia je pristupnd cez volne dostupny internetovsky prehradiac,
aviak potom vyvstéva otézka, ¢i Student prezentécie, je pouZivatelom vytvaraného
systému, ak vyuZiva iba jeho vystup (ako bolo uvedené v ¢asti 3.4 ... nebudd mat’
moZnost’ ani dévod menit’ obsah a &ruktdru jednotlivych ¢asti.).

V kapitole 4 — Navrh je zregma absencia casti, ktora by ¢itatelovi priblizila
hruby ndhl'ad na systém. Konkrétne by mohla obsahovat’ hrubt blokovi architektiru
systému, ktord by citatel'a blizSie dostala k nasledovne diskutovanému problému pri
funkénom adé&ovom névrhu. Autori sa zreme ototo pokusili v podkapitole 4.2 —
dekompozicia systému, avSak urcite sa nehodi hned’ do ¢lanku 4.2.1 vloZit' pojednanie
o0 sliborovej spréve prezentécie aprobléme ruSenia krizovych referencii v kapitolach.
Toto si uZSie problémy, na ktoré je miesto v pokrocilgSich fézach rieSenia. V casti
4.2.2 si spomenuté prvky obrazovky ako navigator, navigacné tlagitka ainé. Pre¢o nie
sU uvedené medzi poziadavkami na systém v kapitole 3?

Podkapitola 4.3 pojednava o pripadoch pouzitia systému. Ked’ sa pouziva téo
technika, je vhodné uviest’ g roly pouzivatel'ov. Tie sice si uvedené v kapitole 3, ale



o

nézvy pouzivatel'ov si uvedené iné ako sl pouZité v samotnom diagrame a potom nie je
jasné, kto je kto. Dostali sme sa k diagramu pripadov pouZitia systému tvorby
prezentécii, ktory je zobrazeny naobr. 4.1 v dokumentécii. Su tu uvedené pripady, ktoré
v&ak po dekomponovani davaju funkcie, ktoré nie s nikde popisané. Mame
predovSetkym na mysli vztah k uz spominang Specifikacii poZiadaviek. Obr 4.2
znazornuje pripady pouZitia systému na prehliadanie prezentécii. Prehliadanie
prezent&cii nie je pristupné role s popisom ,, pedagdg” (nakor'ko v diagrame nie je)?

Teraz by sme sa radi vyjadrili k podkapitole 4.4 — Diagramy tokov Udajov. Ku
kontextovému diagramu (obr. 4.3) by sme radi pripomenuli, Ze by satu mal vyskytovat’
iba jediny proces, ktory reprezentuje cely systém. Nasledovne v niZSich Urovniach
diagramu nie je dobré davat’ externé entity (ako vidime na obr. 4.4 az 4.7). Tie by mali
komunikovat’ iba na kontextovej Urovni shlavnym procesom. Obr. 4.4 - Ako mbze
zUlozZiska dat , Prezentacie® vychadzat' Gda ,test kapitoly“? Obdobny problém sa
vyskytuje g v ostatnych diagramoch. TieZ sa vyskytol problém (obr. 4.5) s uloZiskom
»prezentécie”, z ktorého nevychédza Ziaden tok udajov. Celkovo by sa dalo povedat’, Ze
diagram tokov Udajov nie je vytvoreny navhodnejSie, ¢omu prispela g velka
neprehl’adnost’. Neboli pouZité ¢islovanie procesov a UlozZiska udajov z vysSich Urovni
sa bezne vyskytuju na niZSich drovniach.

Prejdime k modelu udajov popisovanom v podkapitole 4.5 — Gdaje v systéme.
Na Uvod by sme radi spomenuli, Ze model Udajov, podobne ako model funkcii (diagram
tokov Udajov) nie je spracovany dobre. Vytkn(t' sa mu daju predovsetkym zéasadné
chyby, ktoré by sa tu nemali vyskytnit. Model Udajov nemdZe obsahovat’ atriblty,
ktoré si zéroven entitami. Ak boli tieto atriblty myslené ako cudzie kl'uce, treba
pripomenut’, Ze tie sa uvazuju az pri fyzickom modeli anie uz pri modeli logickom.
Vysvetlenie nepriniesol ani popis atribltov entit, ktory je spracovany biedne atakze
vlastne ani nemusel byt v dokumentécii uvedeny. TieZ je dobrym zvykom popisovat’
vzt'ahy medzi entitami, ktoré tu Uplne chybajl. Entita , test* obsahuje atriblty , otazky*,
»,Mmoznosti“ apod.. Toto su zreime textové komponenty aasi by mal byt zndzorneny
vzt'ah sentitou, ktora by ich vystihovala (asi mali autori na mydli vyjadrenie cez
kompoziciu aentitu ,, Element”... na¢o st tam potom tie atriblty?). Vzt'ah generalizécie
medzi entitou , Test* a ,, Dokument” nechgpeme. V predloZzenom modely Gdajov by sa
dalo ngjst’ viac chyb, aviak zrejme uz nemé zmysel ich vymenovavat’ vietky. Neda ndm
ale nepripomenut’ nevhodny priklad kompozicie na strane 4.18.

K obsahovej strénke dokumentécie k riadeniu projektu by sme mali iba vyhrady
k absencii podrobného planu do konca zimného semestra. Iné& je tato ¢ast’ spracovana
vel'mi dobre.

Tymto by sme chceli uzavriet’” posudok k obsahove] strdne predioZeng casti
projektu shodnotenim, Ze autori evidentne vyvinuli znatné Usilie pri tvorbe
dokumentécie, ¢o sa prejavilo na dobrej analyze. Toto Usilie v&ak mierne zmaril névrh,
ktory by moZno bolo dobré prepracovat’.

Sumarizécia:

klady
0 Uvod do problematiky
0 dokumentéciak riadeniu projektu

zpory
0 nelplny zoznam poZiadaviek
0 absencia hrubého pohl'adu na systém (architektira)
o diagram tokov Udajov
o déovy model



5.2 Posudok néasho projektu, 1. kontrolny bod

Projekt: Multimediélna podpora predmetu Architektira pocitacov (APS)
Autorsky tim : Tim €. 9

Datum: 21.11.2003

Posudzoval: Tim ¢.12

Autori: Bc. Eduard Chrvala, Bc. Roman Paterek

5.2.1 Uvod

Tento dokument je posudkom ku timovému projektu Multimedidlna podpora
predmetu Architektira po¢itacov timu ¢. 9. Je tu hodnotena vysledna dokumentécia
konkurenéného timu, ¢o satykaforménej a obsahove] stanky dokumentu. Posudok
obsahuje naS nazor a vylepSeniak jednotlivym hlavnym kapitolam aich spracovaniu,
ako bol dany systém navrhnuty. Co tam chyba a ¢o by tam nemuselo byt

5.2.2 Formalna stranka dokumentu

Clenenie dokumentu do kapitol a podkapitol je logické a Strukturované podra
obsahu rozoberangj témy na vel'mi dobrej Urovni. Autori maju premysleny formét
dokumentécie. V obsahu majii pomenované kapitoly , Specifikacia a analyza
poZiadaviek® anastr. 19 jejg meno iba, Analyza“ atakisto, Navrh poZadaviek* ako
» Prezentécia” . V posudzovanom dokumente sa nachédza zopér gramatickych chyb.
Str. 3, str. 7. Vety v dokumente st dlhé a sem tam formulované mierne nejednoznacné,
ale spravnu informativnu hodnotu. Vidno Ze na dokumente pracoval o viacero autorov,
kazdy z nich mainy spdsob tvorenia dokumentécie.

Formatovanie textu je zle Citatel'né a Unavné pre Citatel'a, odporucali by sme zvacsit’
velkost’ pisma a zarovnanie textu do bloku, nakol'ko este dokument je dost’ nekvalitne
vytlaceny, to zvy3uje jeho necitatel’nost’ a prehl'adnost’. Pri obrazkoch pouZzitych ako
nahlad str. 16,17,18,31 ... chybaju ich ¢islaa stru¢ny popis aich oznacenie ku ktorému
opisu problematiky patria (zaclenenie odkazov v texte na obrazky). Pricom v hrubom
navrhu s dva obréazky jednoducho o¢idované. Na ¢islovanie obsahu mali autori pouZzit’
formét cisel i,ii,iii anie ¢islovat’ hned” od obsahu aZ po koniec dokumentu.
Dokumentécia zverejnena na internetove stranke timu sa jednoznasne nezhoduje

s vytla¢enou dokumentaciou, chyba posledna kapitola.

5.2.3 Obsahova stranka dokumentu

Obsahové stranka je spracovananavysoke Urovni, ¢o je znak toho, Ze na
projekte pracuju l'udia z dobrymi znalostami o dangj problematike. Obsahova stranka je
rozobrana v tomto dokumente jednotlivo pre kazda kapitolu a st tu spomenuté
pripomienky k formanegj stranke jednotlivych kapitol.

Kapitola Uvod
Po obsahove stranke obsahuje vSetky potrebné informécie.

Kapitola Opis problematiky

V tejto kapitole je celkom dobre rozobrana problematika vyucby predmetov
amoznosti zvySenia kvality vyucby vyuzitim pocitacove techniky. V ciel'och projektu
autori ngjednoznacne naznacili vetou ,, V kazdom pripade bude naSou prioritou vytvoriz
systém, ktory bude v maximalnej miere spliiar’ poZiadavky navi kladené, ktory bude na
konci (aspor sc¢asti) naplneny Gdajmi z obsahu predmetu Architektira pocitacov a ktory
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bude na konci letného semestra plne pouZte/ny na nasadenie.” , ¢o bude vysledkom ich
préace. Vysledkom mé byt CD nosi¢, ktory bude multimedidlna prezentacia o predmete
Architektira pocitacov zadané na zaciatku zimného semestra. Systém méze byt
pouZitelny aj s par kapitolami, ale nespina zadané poZiadavky. Podkapitoly E-learning a
Skolstvo, sposoby komunikacie a jeho vyuZitie si pekne spracované. Autori sa zaoberali
iba komerénymi prostrediami pre tvorbu prezentécii, ¢o je pre Skolskiu vyucbu dost’
neefektivne. Pri analyze jednotlivych elektronickych systémov vyuzitych na vyucbu sa
nemuseli zaoberat’ formétovanim dokumentov.

Kapitola Katal6g poZiadaviek

Pomerne rozsiahla kapitola, ktoré vystihuje dostatocne do hibky v3etky funkcie
systému. Hodila by sa skér do navrhu atiez ¢o satyka chronologického poradia by bolo
vhodnejSie keby névrh vysvetlil ¢lenenie systému na ¢o by potom detailne nadviazal
katal 6g poziadaviek.

Kapitola Scenare pouzitia

Takisto by satéto kapitola hodila skor do ndvrhu. Autori zvolili scenére, ktoré st
navzajom dost’ podobné, dali by sa zvolit’ g scenare zaujimaveSich situacii. Niektoré
formulé&cie viet nie st celkom vystizné. Obrazok pouzity v scendroch je malo
reprezentativny. Po formalngj stranke je této kapitola na dobrej Urovni.

Kapitola Analyza forméatovania

Je pomerne rozsiahla a prehl'adne spracovana. Vel'mi dobre st popisané
jednotlivé doporuc¢ované konvencie formétovania textu. Mohli byt uvedené g zasady
vkladania audiovizua nych dokumentov do textu. V kapitole chyba zoznam konvencii
pouZzitych v samotnej préci, obsahuje drobné pravopisné chyby. Paradoxne zaver
analyzy formétovania by mohol byt’ lepSie formatovany.

Kapitola Interview s Ing. J. Hudecom

Kapitola je vybornym doplnkom v dokumenté&cii, slUZi ako dobra nahrada za
Specifikaciu poZiadaviek. Jednotlivé otdzky by mohli byt vyraznejSie oddelené alepSie
formatované.

Kapitola Navrh

Po formélng stranke je ndvrh dobre ¢leneny. Hodil by sa pred katal 6g
poziadaviek, ¢itatel'ovi by boli jednotlivé funkcie popisované v katalbgu zrejmejSie.
Uvod k ndvrhu by sa skér hodil do analyzy existujtcich produktov. Dekompozicia
systému je nadobre] Urovni. Niektoré vety nie st dobre formulované, ¢itatel'ovi unika
ich vyznam. PouZité diagramy nazorne popisuju problematiku. Navrh mohol byt
doplneny o model Udajov aspon nagjvySSej Urovne. Dva diagramy v ndvrhu st ¢islované
av podkapitole prezentécia sa nachadza obrézok, ktory nie je ocislovany.

5.2.4 Zaver

Celkovo hodnotime vysledny projekt konkurenéného timu vel'mi pozitivne.
Problematika je rozobrana na dobrej Urovni, ¢o satyka opisu, analyzy a hrubého
névrhu. Pokryli poZiadavky zadévatel'a projektu a navySe do daného projektu pridali
svoje funkcie, ktoré obohacuju vysledny produkt. Len treba dat’ pozor nato, Ze aby tim
bol schopny dokon¢it’ funkcie systému, ktoré si tam navy3e pridali, ¢o mdze byt
faktorom Ze nestihnt urobit’ vysledny produkt v poZadovanom ¢ase.



5.3 Vyjadrenie sa k posudku, 1. kontrolny bod

Projekt: Multimediélna podpora predmetu Architektira pocitacov (APS)
Autorsky tim posudku: Tim €. 12

Datum: 29.11.2003

Autor: Peter Hlocky

Tento dokument sl0Zi ako vyjadrenie k posudku k prvému kontrolnému terminu
stavu projektu Multimedidna podpora predmetu Architektlira pocitatov vyvijanym
timom ¢.9. Na Gvod by sme radi uviedli, Ze mierne niZzSia stylisticka troven posudku
nas viedla k neporozumeniu niektorych, mozno kon&truktivnych kritik. Preto sa
vyjadrime iba k nasledovnym :

Shhlasime sndmietkami k nekonzistencii dokumentacie vytlacengl auvedeng
na internete. Tento nedostatok, spdsobeny problémom pri prenose suboru, bol
bezodkladne napraveny. Rovnako pripustame nedostatok pri oznacovani obrazkov
anaprava bude zjednana pri d’'alSg verzii dokumentacie v drunom kontrolnom termine.

Dovolujeme si nesthlasit’ s ndmietkami k formatovaniu textu v ¢asti 2 posudku.
Domnievame sa, Ze formé dokumentécie bol vytvoreny smaximanym dérazom na
prehladnost’ azrozumitelnost’, averkost’ pisma je Standardna pre takyto druh textu.
V ¢asti 3.2 posudku nesthlasime s namietkou na zaradenie formétovania dokumentov,
pretoZe je nedelitelnou a podstatnou ¢astou nasho projektu avhodne dopina analyzu
0 poznatky ztejto oblasti. V ¢asti 3.3 sa ndm vycita zaradenie katalégu poZiadaviek
medzi analyzu anévrh systému. K takémuto rozhodnutiu nas viedol fakt, Ze katal6g
poZiadaviek je sihrnom vsetkych poZiadaviek na systém, ktoré sme identifikovali
aktoré priamo vyplynuli zanalyzy. Pri navrhu potom tieto poZiadavky realizujeme.
Toto si dévody, ktoré nés viedli k rozhodnutiu uviest katalég poZiadaviek medzi
analyzu anavrh. Nemeng podstatnym faktom v3ak bola g beZznd prax takéhoto
usporiadania g skisengjSimi timami ako sme my.

K ostathym namietkam sa vyjadrovat’ nebudeme, pretoZe vychédzaj iba z iného
nazoru na tvorbu dokumentécie kinZinierskemu dielu apokladdme ich za
nekonstruktivne.



6. Preberacie protokoly

V tejto kapitole uvadzame preberacie protokoly, ktoré potvrdzuja prevzatie
dokumentécie k projektu zadavatel'om a zaroven g posudzovatel’'om projektu.
Preberacie protokoly st vytvorené pre kazdy kontrolny bod, v ktorom sa preveruje stav
rieSenia projektu.



7. Stabna kultara

Na tomto mieste budi uvedené spolocné dohody pri tvorbe projektu ako g
prislusngl dokumentacie s cielom zprehl’adnit’ a uniformovat’ jednotlive ¢asti a umoznit
tak bezproblémové zlicenie vysledného produktu.

Obsah Stabnej dokumentacie:
1) Staébnakultira dokumentécie k projektu
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Stabna kultora

Tento ¢lanok dokumenticie definuje pravidld formatovania projektovej

dokumenticie. Obsahuje opis stranky a opis pouzivanych stylov textu.
(] ”
Opis stranky

Okraje

Hore 26 mm; dole 34 mm; vlavo 38 mm; vpravo 24 mm.

Zahlavie

Linka:
- zlava: 36 mm; zhora: 23 mm; dizka: 152 mm; hrabka: 0,5 pt.

Piita

Linka:
- zava: 36 mm; zhora: 266 mm; dizka: 152 mm; hrubka: 0,5 pt.
Text:
- akcentova dotaznica 2 mm pod linkou; Goudy Old Style EE; 10 pt;
obycajny rez; Cierna farba;
- vlavo text , Timovy projekt | “ a podnadpis dokumentu (napr.
,Dokumenticia k inZinierskemu dielu® alebo ,, Dokumenticia k riadeniu
projektu®);

- vpravo pagina.
Opis stylov textu

Zakladny text

Goudy Old Style EE; 10 pt; obycajny rez; ¢ierna farba; zarovnanie vlavo;
odsadenie zlava 36 mm; odsadenie prvého riadku 12 mm; preklad 14 pt; drzat
spolu prvé 3 a posledné 2 riadky

Prvy odstavec za nadpisom

Ako Zakladny text, ale odsadenie prvého riadku O mm

Zoznam

Ako Zakladny text, ale odsadenie zlava 48 mm; odsadenie prvého riadku -5 mm;

tabuldtory na 48 mm, 56 mm a 64 mm;

Timovy projekt | Stabna kultura
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Nadpis prvej Urovne

Fujiyama; 24 pt; ExtraBold; 60% seds; zarovnanie vlavo; odsadenie zlava 0 mm;
odsadenie prvého riadku O mm; preklad 28 pt; medzera za 14 pt; drzat spolu

vietky riadky; drzat s nasledujucim odstavcom

Nadpis druhej 6rovne

Ako Nadpis prvej trovne, ale 14 pt; Cierna odsadenie zlava 36 mm; preklad
18 Pt

Nadpis tretej Urovne

Ako Nadpis druhej arovne, ale 10 pt; medzera za 7 pt

Nadpis stvriej Grovne

Ako Nadpis tretej urovne, ale Goudy Old Style EE; kurziva; 12 pt

Timovy projekt | Stabna kultura
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Toto je ukazka stranky zformatovanej podla pravidiel uvedenych v tomto

dokumente.

Nadpis prvej orovne

Prvy odstavec za nadpisom. Text text text text text text text text text text text text
FeXE feXt fext text text fext fext text fext fext fext text teXt feXt feXt text text text text
teXE feXt feXt teXt teXt text text text text fext text.

Zakladny text. Text text text text text text text text text text text text text
£eXE feXE eXt teXt teXt teXt text teXt text teXt teXt teXt teXt teXt feXt teXt teXt text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
£eXE feXt teXt teXt teXt teXt teXt text teXt teXt text teXt teXt teXt text text text.

Nadpis druhej grovne

Prvy odstavec za nadpisom. Text text text text text text text text text text text text
{eXT feXt fext teXt text text fext text text fext fext text text feXt fext text text text text
teXT feXt feXt teXt teXt text text text text fext text.

polozka zoznamu

polozka zoznamu

polozka zoznamu
Prvy odstavec za nadpisom. Text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
{eXt eXt teXt feXt teXt text teXt teXt teXt text text.

Zakladny text. Text text text text text text text text text text text text text
{eXE feXt feXt teXt teXt fext teXt teXt text feXt feXt teXt teXt feXt feXt text text text text
{eXT feXt feXt feXt teXt feXt feXt teXt fext feXt feXt feXt feXt feXt feXt text text text text
{eXT feXt fext text text text text text text feXt feXt text text feXt feXt text text.

Zakladny text. Text text text text text text text text text text text text text
teXT feXt feXt teXt teXt feXt teXt teXt teXt feXt feXt teXt teXt feXt feXt text text text text
£eXE feXt feXt teXt teXt teXt teXt text teXt teXt feXt teXt teXt teXt feXt text text text text
£eXE eXE teXt teXt teXt teXt teXt text teXt teXt teXt teXt teXt teXt feXt text text.

Nadpis tretej urovne

Prvy odstavec za nadpisom. Text text text text text text text text text text text text
£eXE feXt teXt teXt teXt teXt text teXt teXt teXt teXt teXt teXt teXt feXt teXt text text text
£eXE feXt text text text text text text text text text.

Nadpis tturtej tirovne

Prvy odstavec za nadpisom. Text text text text text text text text text text text text
£eXE teXt teXt teXt teXt teXt teXt teXt teXt teXt teXt teXt teXt teXt teXt text text text text
£eXE feXt feXt teXt text text text text text text text.

Timovy projekt | Podnadpis dokumentu

Timovy projekt | Stabna kultura






