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1 Úvod

Tento dokument sa nezaoberá riešením tímového projektu s názvom Podpora zabezpečenia štúdia predmetov (Tvorba rozvrhu), t.j. neobsahuje dokumentáciu k fázam riešenia projektu (analýza, špecifikácia, návrh, implementácia, overenie riešenia a apod.), ale obsahuje materiály súvisiace s riadením tohto projektu a prácou jednotlivých členov tímu ako aj s prácou tímu ako celku.

Obsahuje ponuku, ktorú vypracoval tím k tomuto projektu, na základe ktorej mu bol projekt pridelený (kapitola 2 Ponuka), rozdelenie úloh členov tímu (kapitola 3 Rozdelenie úloh), hrubý plán projektu na zimný semester (kapitola 4.1 Hrubý plán projektu na zimný semester), podrobný plán projektu na zvyšok zimného semestra (kapitola 4.2 Porobný plán projektu na zimný semester), hrubý plán projektu na letný semester (kapitola 4.3 Hrubý plán projektu na letný semester), ďalej metodiku tvorby dokumentácie (kapitola 5 Metodika tvorby dokumentov), popis použitého manažmentu verzií (kapitola 6 Manažment verzií), spôsob riadenia a komunikácie v tíme (kapitola 7 Riadenie a komunikácia v tíme) a zápisy zo stretnutí členov tímu (kapitola 8 Zápisnice zo stretnutí).

Pri vytváraní tohto dokumentu sme boli ovplyvnený podobnými dokumentmi z minulých rokov.

2 Ponuka

Ponuka k projektu Podpora zabezpečenia štúdia predmetov (Tvorba rozvrhu) sa nachádza v prílohe A v pôvodnom stave. Čiže v stave ako bola odovzdaná na posúdenie v treťom týždni zimného semestra v školskom roku 2003/2004.

3 Rozdelenie úloh

3.1 Rozdelenie rolí

Počas práce na projekte v prvých týždňoch zimného semestra sa postupne vyprofilovali jednotlivé roly pre členov tímu. Toto rozdelenie rolí sa v budúcnosti môže pozmeniť na základe nových skúseností získaných z ďalších etáp práce na projekte. Súčastné rozdelenie je nasledovné :

	Bc. Milan Jamrich
	vedúci tímu, integrátor dokumentácie

	Bc. Jaroslav Jakubík
	funkcionálna stránka systému

	Bc. Szabolcs Puskás
	dátová a vizuálna stránka systému

	Bc. Pavol Kuľka
	funkcionálna stránka systému

	Bc. Marián Sedláček
	vizuálna stránka systému, správca tímovej    web stránky


3.2  Zoznam vykonaných úloh v letnom semestri

Plán úloh zahŕňa všetky konkrétne úlohy v rámci tohto projektu, ktoré boli zadané jednotlivým členom tímu. Prvá položka (Zadané) určuje pridelený čas na úlohu od-do v týždňoch, druhá stručný popis úlohy, tretia stav plnenia úlohy, štvrtá určuje týždeň ukončenia úlohy.

3.2.1 Bc. Jaroslav Jakubík

	Zadané
	Popis úlohy
	Stav
	Ukončené

	3-4t.
	Preštudovať opis problémovej oblasti v získaných dokumentáciách.
	splnené
	4t.

	3-4t.
	Naštudovať dátový model systému ŠTUDENT.
	splnené
	4t.

	3-4t.
	Zápis z prvého stretnutia a vytvorenie šablóny pre zápisy.
	splnené
	4t.

	4-5t.
	Analýza dvoch existujúcich informačných systémov pre podporu tvorby rozvrhov.
	splnené
	5t.

	5-6t.
	Vytvorenie scenárov použitia pre rolu Tvorcu.
	splnené
	6t.

	6-7t.
	Dopracovanie svojich prípadov použitia po formálnej stránke a zakomponovať do nich pripomienky z celotímovej diskusie.
	splnené
	7t.

	7-8t.
	Spojenie a zjednotenie všetkých prípadov použitia spolu s opisom jednotlivých hráčov v systéme.
	splnené
	8t.

	7-8t.
	Vytvoriť diagram prípadov použitia (Use case diagram).
	splnené
	8t.

	7-8t.
	Každý člen tímu má vytvoriť katalóg požiadaviek pre hráča, ktorého opisoval v prípadoch použitia.
	splnené
	8t.

	7-8t.
	Každý člen tímu pošle do stredy 5.11.2003 kompletné prípady použitia, ktoré vytvoril Jaroslavovi Jakubíkovi.
	splnené
	8t.

	8-9t.
	doplnenie posledného prípadu použitia do štruktúry špecifikácie funkcionality systému (6.1)
	splnené
	9t.

	8-9t.
	naštudovanie prostredia PostgreSQL a pripravenie jeho zhodnotenia a zoznamu vhodných dokumentácií (6.2)
	splnené
	9t.

	8-9t.
	premýšľanie o možných šablónach a vzoroch na tvorbu obrazoviek používateľského rozhranie pre pokrytie jednotlivých prípadov použitia a spracovania dát systémom (6.11)
	splnené
	9t.

	10-11t.
	Implementácia časti prototypu - tvorba rozvrhu cvičení. (7.4)
	splnené
	12t.

	10-11t.
	Vytvorenie sprievodnej používateľskej dokumentácie k vytváraným obrazovkám (7.6)
	splnené
	12t.

	11-12t.
	Formalizovanie dohodnutých konvencii programovania.(8.5)
	splnené
	12t.


3.2.2 Bc. Milan Jamrich

	Zadané
	Popis úlohy
	Stav
	Ukončené

	3-4t.
	Preštudovať opis problémovej oblasti v získaných dokumentáciách
	splnené
	4t.

	3-4t.
	Naštudovať dátový model systému ŠTUDENT
	splnené
	4t.

	4-6t.
	Spracovanie kapitol úvod, analýza
	splnené
	6t.

	4-6t.
	Vytvorenie semestrálneho plánu činnosti tímu 
	splnené
	6t.

	5-6t.
	Vytvorenie scenárov použitia pre Administrátor prípravnej fázy 
	splnené
	6t.

	6-7t.
	Dopracovanie svojich prípadov použitia po formálnej stránke a zakomponovať do nich pripomienky z celotímovej diskusie 
	splnené
	7t.

	6-7t.
	Dokončenie kapitoly úvod, analýza 
	splnené
	7t.

	7-8t.
	Pokračovanie v písaní dokumentácie, všeobecný opis diagramu prípadov použitia a dátového modelu. Dopracovanie doterajšej dokumentácie a príprava na odovzdanie v piatok 14.11.2003. 
	splnené
	8t.

	7-8t.
	Každý člen tímu má vytvoriť katalóg požiadaviek pre hráča, ktorého opisoval v prípadoch použitia.
	splnené
	8t.

	7-8t.
	Každý člen tímu pošle do stredy 5.11.2003 kompletné prípady použitia, ktoré vytvoril Jaroslavovi Jakubíkovi.
	splnené
	8t.

	8-9t.
	pripravenie a integrácia projektovej dokumentácie ku prvému kontrolnému bodu (6.3)
	splnené
	9t.

	8-9t.
	premýšľanie o možných šablónach a vzoroch na tvorbu obrazoviek používateľského rozhranie pre pokrytie jednotlivých prípadov použitia a spracovania dát systémom (6.11)
	splnené
	9t.

	8-9t.
	vytvorenie zápisu ku stretnutiu č. 6 (6.12)
	splnené
	9t.

	10-11t
	Testovacie dáta - získanie a upravenie množiny testovacích dát pre potreby vytváraného systému (7.1)
	splnené
	12t.

	11-12t.
	Kompletizovanie celej projektovej dokumentácie ku dátumu 15.12.2003.(8.1)
	splnené
	12t.


3.2.3 Bc. Pavol Kuľka

	Zadané
	Popis úlohy
	Stav
	Ukončené

	3-4t.
	Preštudovať opis problémovej oblasti v získaných dokumentáciách.
	splnené
	4t.

	3-4t.
	Naštudovať dátový model systému ŠTUDENT.
	splnené
	4t.

	4-5t.
	Spracovanie zápisu zo stretnutia 20.10.2003. 
	splnené
	5t.

	4-5t.
	Spracovanie zápisu zo stretnutia 21.10.2003. 
	splnené
	5t.

	5-6t.
	Vytvorenie scenárov použitia pre rolu Tvorcu (vytváranie rozvrhu prednášok).
	splnené
	6t.

	6-7t.
	Dopracovanie svojich prípadov použitia po formálnej stránke a zakomponovať do nich pripomienky z celotímovej diskusie. 
	splnené
	7t.

	7-8t.
	Vytvorenie architektúry systému s popisom.
	splnené
	8t.

	7-8t.
	Spracovanie katalógu požiadaviek.
	splnené
	8t.

	7-8t.
	Každý člen tímu má vytvoriť katalóg požiadaviek pre hráča, ktorého opisoval v prípadoch použitia.
	splnené
	8t.

	7-8t.
	Každý člen tímu pošle do stredy 5.11.2003 kompletné prípady použitia, ktoré vytvoril Jaroslavovi Jakubíkovi.
	splnené
	8t.

	8-9t
	pripomienkovanie dátového modelu na logickej úrovni (6.4)
	splnené
	9t.

	8-9t
	premýšľanie o možných šablónach a vzoroch na tvorbu obrazoviek používateľského rozhranie pre pokrytie jednotlivých prípadov použitia a spracovania dát systémom (6.11)
	splnené
	9t.

	10-11t
	Implementácia časti prototypu - tvorba prednáškového rozvrhu (7.3)
	splnené
	12t.

	10-11t
	Vytvorenie sprievodnej používateľskej dokumentácie k vytváraným obrazovkám (7.6)
	splnené
	12t.

	11-12t
	Vypracovanie reakcie na posudok konkurenčného tímu. (8.4)
	splnené
	12t.


3.2.4 Bc. Szabolcs Puskás
	Zadané
	Popis úlohy
	Stav
	Ukončené

	3-4t.
	Preštudovať opis problémovej oblasti v získaných dokumentáciách.
	splnené
	4t.

	3-4t.
	Analyzovať systém ŠTUDENT, vytvoriť dátový model a kópiu systému ŠTUDENT pre potreby tímu.
	splnené
	4t.

	4-5t.
	Analýza entitno-relačného diagramu informačného systému "študent". 
	splnené
	5t.

	5-6t.
	Vytvorenie scenárov použitia pre rolu Administrátor, Pedagóg, Študent a Pracovník sekretariátu školy. 
	splnené
	6t.

	6-7t.
	Dopracovanie svojich prípadov použitia po formálnej stránke a zakomponovať do nich pripomienky z celotímovej diskusie. 
	splnené
	7t.

	6-7t.
	Návrhy formy pripomienok od študentov a garanta predmetu. 
	splnené
	7t.

	7-8t.
	Identifikácia všetkých údajových entít v systéme, vytvorenie dátového modelu na logickej úrovni a popis dátového modelu.
	splnené
	8t.

	7-8t.
	Každý člen tímu má vytvoriť katalóg požiadaviek pre hráča, ktorého opisoval v prípadoch použitia.
	splnené
	8t.

	7-8t.
	Každý člen tímu pošle do stredy 5.11.2003 kompletné prípady použitia, ktoré vytvoril Jaroslavovi Jakubíkovi.
	splnené
	8t.

	8-9t.
	dopracovanie dátového modelu na logickej úrovni a jeho opisu (6.5)
	splnené
	9t.

	8-9t.
	vytvorenie fyzického modelu údajov systému (6.6)
	splnené
	9t.

	8-9t.
	pripravenie a formátovanie celej dokumentácie projektu na odovzdanie ku kontrolnému bodu 14.11.2003 (6.7)
	splnené
	9t.

	8-9t.
	premýšľanie o možných šablónach a vzoroch na tvorbu obrazoviek používateľského rozhranie pre pokrytie jednotlivých prípadov použitia a spracovania dát systémom (6.11)
	splnené
	9t.

	10-11t.
	Implementácia časti prototypu - rôzne pohľady na rozvrh s nastavením filtra (7.5)
	splnené
	12t.

	10-11t.
	Vytvorenie sprievodnej používateľskej dokumentácie k vytváraným obrazovkám (7.6)
	splnené
	12t.

	11-12t.
	Popis inštalácie prostredia prototypovaného systému(8.6)
	splnené
	12t.

	11-12t.
	Formátovanie výslednej projektovej dokumentácie.(8.7)
	splnené
	12t.


3.2.5 Bc. Marián Sedláček
	Zadané
	Popis úlohy
	Stav
	Ukončené

	3-4t.
	Preštudovať opis problémovej oblasti v získaných dokumentáciách.
	splnené
	4t.

	3-4t.
	Analyzovať systém ŠTUDENT, vytvoriť dátový model a kópiu systému ŠTUDENT pre potreby tímu.
	splnené
	4t.

	3-4t.
	Vytvoriť prototyp internetovej prezentačnej stránky.
	splnené
	4t.

	4-5t.
	Vytvorenie konečnej verzie web prezentácie tímu číslo 4.
	splnené
	5t.

	5-6t.
	Vytvorenie prezentačného plagátu tímu. 
	splnené
	6t.

	6-7t.
	Vytvorenie prípadov použitia pre tvorbu rozvrhu skúšok. 
	splnené
	7t.

	7-8t.
	Vytvorenie časti „Riadenie projektu“ do odovzdávanej dokumentácie.
	splnené
	8t.

	7-8t.
	Aktualizácia prezentačnej web stránky.
	splnené
	8t.

	7-8t.
	Každý člen tímu má vytvoriť katalóg požiadaviek pre hráča, ktorého opisoval v prípadoch použitia.
	splnené
	8t.

	7-8t.
	Každý člen tímu pošle do stredy 5.11.2003 kompletné prípady použitia, ktoré vytvoril Jaroslavovi Jakubíkovi.
	splnené
	8t.

	8-9t.
	kompletné dopracovanie časti "Riadenie projektu" do odovzdávanej dokumentácie (6.8)
	splnené
	9t.

	8-9t.
	premýšľanie o možných šablónach a vzoroch na tvorbu obrazoviek používateľského rozhranie pre pokrytie jednotlivých prípadov použitia a spracovania dát systémom (6.11)
	splnené
	9t.

	8-9t.
	aktualizácia prezentačnej web stránky (6.9)
	splnené
	9t.

	8-9t.
	príprava preberacieho protokolu ku odovzdaniu celej dokumentácie projektu vzhľadom na prvý kontrolný bod (6.10)
	splnené
	9t.

	10-11t.
	Implementácia časti prototypu- zobrazenie semestrálneho rozvrhu, tvorba skúškového rozvrhu (7.2)
	splnené
	12t.

	10-11t.
	Vytvorenie sprievodnej používateľskej dokumentácie k vytváraným obrazovkám (7.6)
	splnené
	12t.

	11-12t.
	Aktualizovanie web stránky tímu.(8.2)
	splnené
	12t.

	11-12t.
	Pripravenie sumarizácie úloh realizovaných jednotlivými členmi tímu v zimnom semestri.(8.3)
	splnené
	12t.


3.3 Zoznam vykonaných úloh v zimnom semestri

Plán úloh zahŕňa všetky konkrétne úlohy v rámci tohto projektu, ktoré boli zadané jednotlivým členom tímu. Prvá položka (Zadané) určuje pridelený čas na úlohu od-do v týždňoch, druhá stručný popis úlohy, tretia stav plnenia úlohy, štvrtá určuje týždeň ukončenia úlohy.

3.3.1 Bc. Jaroslav Jakubík

	Zadané
	Popis úlohy
	Stav
	Ukončené

	2-3t.
	Transformácia prípadov použitia na scenáre spracovania. Každý člen týmu spracuje tie prípady použitia, ktoré vytváral.. 
	splnené
	3t.

	2-10t.
	Implementácia časti systému - tvorba rozvrhu cvičení. 
	splnené
	10t.

	3-4t.
	Zápis z 10. stretnutia 
	splnené
	4t.

	9-10t.
	Pripravenie používateľskej príručky pre produkt odovzdávaný na validáciu 
	splnené
	10t.

	9-10t.
	Kontrola okomentovania a hlavičiek všetkých zdrojových súborov systému 
	splnené
	10t.

	12-13t.
	Asistencia pri doplňovaní nových predmetov, vytvorenie väzieb - zápis
	splnené
	12t.


3.3.2 Bc. Milan Jamrich

	Zadané
	Popis úlohy
	Stav
	Ukončené

	2-3t.
	Transformácia prípadov použitia na scenáre spracovania. Každý člen týmu spracuje tie prípady použitia, ktoré vytváral.. 
	splnené
	3t.

	2-10t.
	Implementácia časti systému - podpora procesov predchádzajúcich samotnému vytváraniu rozvrhu (prípravná etapa) 
	splnené
	10t.

	2-3t.
	Vytvorenie dynamického modelu systému vo forme stavového diagramu
	splnené
	5t.

	3-5t.
	Spísanie zmien týkajúcich sa dátového modelu. 
	splnené
	5t.

	9-10t.
	Zápis z 12. stretnutia 
	splnené
	9t.

	9-10t.
	Pripravenie používateľskej príručky pre produkt odovzdávaný na validáciu 
	splnené
	10t.

	9-10t.
	Kontrola okomentovania a hlavičiek všetkých zdrojových súborov systému 
	splnené
	10t.

	12-14t.
	Doplnenie údajov o predmetoch letného semestra odboru Informatika.
	zatiaľ nesplnené
	-


3.3.3 Bc. Pavol Kuľka

	Zadané
	Popis úlohy
	Stav
	Ukončené

	2-3t.
	Transformácia prípadov použitia na scenáre spracovania. Každý člen týmu spracuje tie prípady použitia, ktoré vytváral.. 
	splnené
	3t.

	2-10t.
	Implementácia časti systému - tvorba rozvrhu prednášok 
	splnené
	10t.

	5-10t.
	Implementácia časti systému - prihlásenie používateľa 
	splnené
	9t.

	9-10t.
	Implementácia časti systému - rola Administrator 
	splnené
	10t.

	9-10t.
	Pripravenie používateľskej príručky pre produkt odovzdávaný na validáciu 
	splnené
	10t.

	9-10t.
	Kontrola okomentovania a hlavičiek všetkých zdrojových súborov systému 
	splnené
	10t.


3.3.4 Bc. Szabolcs Puskás

	Zadané
	Popis úlohy
	Stav
	Ukončené

	2-3t.
	Transformácia prípadov použitia na scenáre spracovania. Každý člen týmu spracuje tie prípady použitia, ktoré vytváral.. 
	splnené
	3t.

	2-10t.
	Implementácia časti systému - filtrovanie a komplexné zobrazovanie rozvrhu 
	splnené
	10t.

	3-4t.
	Aktualizácia DDL, DML skiptov a ERD 
	splnené
	4t.

	5-6t.
	Zápis z 11. stretnutia 
	splnené
	6t.

	5-6t.
	Implementácia novej databázy na LABSS2 
	splnené
	6t.

	9-10t.
	Pripravenie popisu inštalačného média a použitia odovzdaného produktu 
	splnené
	10t.

	9-10t.
	Implementácie časti systému - zmena semestrálneho rozvrhu bez kontroly 
	splnené
	10t.

	9-10t.
	Implementácie časti systému - rola Garant a Študent 
	splnené
	10t.

	9-10t.
	Pripravenie používateľskej príručky pre produkt odovzdávaný na validáciu 
	splnené
	10t.

	9-10t.
	Kontrola okomentovania a hlavičiek všetkých zdrojových súborov systému 
	splnené
	10t.


3.3.5 Bc. Marián Sedláček

	Zadané
	Popis úlohy
	Stav
	Ukončené

	2-3t.
	Transformácia prípadov použitia na scenáre spracovania. Každý člen týmu spracuje tie prípady použitia, ktoré vytváral.. 
	splnené
	3t.

	2-10t.
	Implementácia časti systému - tvorba rozvrhu skúšok 
	splnené
	10t.

	2-3t.
	Aktualizácia web stránky 
	splnené
	3t.

	3-5t.
	Aktualizácia web stránky 
	splnené
	5t.

	5-9t.
	Aktualizácia web stránky 
	splnené
	8t.

	9-10t.
	Aktualizovanie web stránky tímu. 
	splnené
	10t.

	9-10t.
	Implementácie časti systému - rola Garant a Študent pri prezeraní rozvrhu skúšok 
	splnené
	10t.

	9-10t.
	Pripravenie používateľskej príručky pre produkt odovzdávaný na validáciu 
	splnené
	10t.

	9-10t.
	Kontrola okomentovania a hlavičiek všetkých zdrojových súborov systému 
	splnené
	10t.

	12-13t.
	Zápis z 13. stretnutia
	splnené
	12t.

	12-13t.
	Aktualizácia web stránky
	splnené
	12t.

	12-14t.
	Testovanie produktu vytvorením rozvrhu skúšok podľa aktuálneho rozvrhu odboru informatika
	zatiaľ nesplnené
	-


4 Plán projektu

4.1 Hrubý plán projektu

Aktuálny plán smerovania projektu, ktorý na základnej úrovni granularity vymedzuje jednotlivé úlohy priebežnej činnosti na projekte v rámci zimného semestra školského roku 2003/2004. Plán bol vytvorený v štvrtom týždni zimného semestra 2003/2004 na základe zverejneného harmonogramu pre tímové projekty a spoločného tímového konsenzu na jednom zo stretnutí. Odráža všetky dôležité fázy životného cyklu softvérového systému, ktoré je nutné pokryť.

	Týždeň
	Úlohy

	4.
	· analýza pripomienok ku vypracovanej ponuke

· analýza problémového prostredia, základných požiadaviek kladených na systém, východísk projektu

· vytvorenie základnej kostry tímovej web stránky

· analýza dokumentácií tímov z predchádzajúcich rokov

	5.
	· analýza podobných existujúcich informačných systémov 

· vytvorenie kontextu analyzovaného systému

· špecifikácia funkcionálnych požiadaviek vzhľadom na tvorbu semestrálneho rozvrhu

· tvorba katalógu požiadaviek a prípadov použitia systému

· analýza vstupných dátových zdrojov systému

	6.
	· pripomienkovanie už spracovaných funkcionálnych požiadaviek

· špecifikácia funkcionálnych požiadaviek vzhľadom na tvorbu skúškového rozvrhu

· tvorba katalógu požiadaviek a prípadov použitia systému

· dokončenie fázy dokumentácie úvod + analýza

	7.
	· pripomienkovanie všetkých spracovaných funkcionálnych požiadaviek 

· vytvorenie finálnej verzie katalógu požiadaviek a diagramu prípadov použitia (use case diagram) ako funkcionálneho modelu na špecifikáciu a spracovanie funkcionálnych požiadaviek

· návrh dátového modelu systému na logickej úrovni v spolupráci  s kooperujúcim tímom

· spracovanie navrhnutého dátového modelu vo forme diagramu modelu údajov

	8.

kontrolný bod
	· pripomienkovanie dátového modelu

· zapracovanie pripomienok do logického dátového modelu a jeho transformácia na fyzickú úroveň

· návrh architektúry systému vychádzajúci z doteraz špecifikovaných funkcionálnych požiadaviek a dát systému

· skompletizovanie dokumentu tykajúceho sa časti riadenia projektu

· skompletizovanie dokumentu analýzy, špecifikácie a hrubého návrhu systému a jeho odovzdanie v dvoch kópiách 

	9.

kontrolný bod
	· vypracovanie a odovzdanie posudku k dokumentácii ku fázam analýzy, špecifikácie a hrubého návrhu kooperujúceho tímu

· návrh a tvorba prezentácie aktuálneho stavu riešenia projektu

· návrh a vytvorenie štýlov (šablón) používaných pri návrhu a prototypovaní používateľského rozhrania systému vo forme obrazoviek

	10.
	· analýza pripomienok vedúceho projektu a posudku ku odovzdanej prvej fáze projektu 

· prediskutovanie databázovej  platformy, potencionálnych implementačných technológií a štýlov navrhnutých pre používateľské rozhranie 

· návrh a prototypovanie obrazoviek používateľského rozhrania

· implementácia (prototypovanie) dátového modelu

	11.
	· testovanie prototypu dátového modelu

· pripomienkovanie navrhnutých obrazoviek používateľského rozhrania

· zapracovanie pripomienok do návrhu obrazoviek

· prototypovanie prepojenia implementovaných obrazoviek s operáciami nad databázou

	12.

kontrolný bod
	· dokončenie  fázy implementácie (prototypovania)

· vytvorenie používateľskej príručky ku prototypu

· skompletizovanie dokumentácie projektu

· skompletizovanie dokumentácie ku fáze riadenia projektu

· odovzdanie projektovej dokumentácie a prototypu v dvoch kópiách

	13.

kontrolný bod
	· vypracovanie a odovzdanie posudku ku projektovej dokumentácii kooperujúceho tímu 

· návrh a realizovanie prezentácie prototypu a aktuálneho stavu riešenia projektu


4.2 Podrobný plán projektu
Činnosť tykajúca sa práce na projekte bude v zvyšných týždňoch zimného semestra organizovaná a riadená na základe tohoto predkladaného podrobného plánu. Tento vychádza jednoznačne z plánu projektu na najvyššej hierarchii vytvoreného na smerovanie projektu v celom zimnom semestri. Ku jednotlivým úlohám nie je zatiaľ priradená zodpovednosť konkrétnych členov tímu za ich plnenie. Táto sa presne špecifikuje na jednotlivých stretnutiach tímu a bude zapísaná v zápisoch z týchto stretnutí. 

	Týždeň
	Úlohy

	9.

kontrolný bod
	· vypracovanie a odovzdanie posudku k dokumentácii ku fázam analýzy, špecifikácie a hrubého návrhu kooperujúceho tímu, zameranie sa na zhodnotenie formálnej a obsahovej stránky projektovej dokumentácie

· návrh a tvorba prezentácie aktuálneho stavu riešenia projektu v rámci predmetu Riadenie projektov v informatike, cieľom bude odprezentovať zatiaľ zrealizovanú prácu na projekte a ďalšie smerovanie projektu

· návrh a vytvorenie štýlov (šablón) používaných pri návrhu a prototypovaní používateľského rozhrania systému vo forme obrazoviek, čiže vytvorenie konkrétnej štábnej kultúry,  ktorú bude tím používať pri prototypovaní a neskôr aj samotnej implementácii obrazoviek rozhrania

	10.
	· analýza pripomienok vedúceho projektu a posudku ku odovzdanej prvej fáze projektu, zhodnotenie príčin vzniknutých nedostatkov a ich odstránenie 

· prediskutovanie databázovej  platformy, potencionálnych implementačných technológií (vzhľadom na technologické možnosti prostredia nasadenia systému a odporúčaní jednotlivých zodpovedných osôb) a štýlov navrhnutých pre používateľské rozhranie 

· návrh a prototypovanie obrazoviek používateľského rozhrania čo najlepšie odrážajúcich identifikované prípady použitia a vzájomnú interakciu systém – používateľ, pri prototypovaní sa bude vychádzať z už navrhnutých šablón obrazoviek

· implementácia (prototypovanie) dátového modelu na konkrétnej zvolenej platforme, čiže vytvorenie DDL (data definition language) skriptov a naplnenie databázy údajmi

	11.
	· testovanie vytvoreného prototypu dátového modelu prostredníctvom konkrétnych výberov (select) nad databázou

· pripomienkovanie navrhnutých obrazoviek používateľského rozhrania

· zapracovanie pripomienok do návrhu obrazoviek

· prototypovanie prepojenia implementovaných obrazoviek s operáciami nad implementovanou databázou, čiže v skutočnosti fáza implementovania celého prototypu, kde však operácie na databázou a odovzdávanie riadenie systému cez obrazovky používaľského rozhrania budú zatiaľ vzhľadom na zložitosť systému separované


	12.

kontrolný bod
	· dokončenie  fázy implementácie (prototypovania)

· vytvorenie používateľskej príručky ku prototypu

· skompletizovanie dokumentácie projektu, integrácia projektovej dokumentácie

· skompletizovanie dokumentácie ku fáze riadenia projektu

· odovzdanie projektovej dokumentácie a prototypu v dvoch kópiách

	13.

kontrolný bod
	· vypracovanie a odovzdanie posudku ku projektovej dokumentácii kooperujúceho tímu 

· návrh a realizovanie prezentácie prototypu a aktuálneho stavu riešenia projektu, prezentácia bude zameraná predovšetkým na predvedenia vzájomného prepojenia implementovanej databázy a prechodu jednotlivými obrazovkami rozhrania


4.3 Hrubý plán projektu na LS 2003/2004
Vzhľadom na skutočnosť, že riešenie projektu pokročilo do záverečného štádia v rámci zimného semestra školského roku 2003/2004, javí sa ako vcelku vhodné premyslieť a špecifikovať plán činnosti tímu na letný semester. Je celkom prirodzené, že takýto plán bude v tejto fáze predstavovať iba hrubý náčrt ďalšieho smerovania projektu a bude identifikovať ciele tímu pre ďalšie obdobie. Hrubý plán projektu na letný semester školského roku 2003/2004 má potom nasledujúcu podobu.

	Týždeň
	Úlohy

	1.
	· zhodnotenie implementovaného prototypu 

· analýza špecifikovaných nedostatkov a pripomienok ku prototypu

· vytvorenie posudku ohľadne prototypu konkurenčného tímu

	2.
	· podrobný návrh systému v zmysle návrhu scenárov spracovania vychádzajúcich zo špecifikovaných prípadov použitia


	3.
	· pripomienkovanie navrhnutých scenárov spracovania

· návrh akceptačných testov pre fázu verifikácie systému podľa špecifikácie

	4.
	· pripomienkovanie navrhnutých akceptačných testov

· zapracovanie identifikovaných pripomienok

· spracovanie časti podrobného návrhu do projektovej dokumentácie

· implementácia funkcionality systému

	5.


	· implementácia funkcionality systému

	6.


	· pripomienkovanie implementovaného podsystému

· zapracovanie pripomienok a implementácia systému

	7.
	· implementácia systému

· verifikácia už implementovaného a pripomienkovaného podsystému

	8.
	· zhodnotenie verifikácie

· pripomienkovanie implementácie

· implementácia systému

· verifikácia implementovaného systému

· tvorba používateľskej príručky

	9.


	· zhodnotenie verifikácie

· implementácia systému

· verifikácia implementovaného systému

· tvorba používateľskej príručky

	10.

kontrolný bod
	· zhodnotenie verifikácie

· implementácia systému

· verifikácia implementovaného systému

· tvorba používateľskej príručky

· zapracovanie časti implementácie do projektovej dokumentácie

· odovzdanie testovacej verzie systému na validáciu používateľom spolu s používateľskou príručkou ku systému

	11.
	· verifikácie a validácia testovacej verzie systému

· dopracovanie používateľskej príručky

· integrácia projektovej dokumentácie

	12.

kontrolný bod
	· príprava finálnej verzie systému na odovzdanie (zapracovanie identifikovaných nedostatkov z fázy záverečnej verifikácie a validácie systému)

· príprava projektovej dokumentácie na odovzdanie

	13.

kontrolný bod
	· odovzdanie finálnej verzie projektu

· prezentácia projektu konkurenčnému tímu

· posudok ku  finálnej verzii informačného systému konkurenčného tímu

	?.

kontrolný bod
	· príprava prezentácie systému

· reakcia na posudok konkurenčného tímu ku nášmu informačnému systému

· prezentácia systému


5 Konvencie programovania

Pre ľahšiu čitateľnosť zdrojového textu sme sa rozhodli používať pri implementácii systému nasledovné konvencie:

· Konvencie pre pomenovanie premenných:

Ako základ pre konvencie v pomenovaní premenných sme zobrali odporúčania firmy Microsoft (konkrétne MSDN - Constant and Variable Naming Conventions), ktoré sme doplnili o infix poukazujúci na pôvod dát uložených v premennej.

Názov premennej sa skladá z troch častí, kde prvá časť hovorí o type premennej (integer, double, string ...)(3 písmena), druhá časť hovorí o pôvode dát (2 písmena)

cu – premenná nesie pomocné (algoritmicky používané) dáta , 

fo – premenná nesie dáta získané z / pre formulár

a tretia, voliteľná časť, pomenováva dáta v premennej. Jednotlivé časti názvu sú oddelené znakom ‘_’.

Príklad:

a.) Potrebujeme pomenovať premennú celočíselného typu, do ktorej zapíšeme používateľom určené údaje z formulára (počet hodín cvičení).

int_fo_Hours

b.) Potrebujeme pomenovať premennú celočíselného typu pre označenie indexu pri čítaní z tabuľky.

int_cu_CurRow

Názvy premenných budú vytvárané podľa nasledujúcej tabuľky:

	Typ
	Názov premennej
	Príklad

	Boolean
	bln
	bln_cu_IsTeacher, bln_fo_Pref

	Double
	dbl
	dbl_cu_Result, dbl_fo_Height

	Integer
	int
	int_cu_CurRow, int_fo_CountHour

	Long
	lng
	lng_cu_Rows, lng_fo_IDStud

	Object
	obj
	obj_cu_Stud

	String
	str
	str_cu_FiSeName, str_fo_FirstName


tab. 1 – Konvencia pomenovania premenných

· Konvencie pre formátovanie zdrojového textu:

Vnorené bloky zdrojového textu budú oddelené od predchádzajúceho bloku dvomi medzerami. Zložené zátvorky vymedzujúce blok zdrojového textu budú na samostatnom riadku podľa nasledujúceho príkladu.

Príklad:

for( $int_cu_index=0; $int_cu_index<10; $int_cu_index++ )

{

  …

  echo $int_cu_index;

  …

}

· Konvencie pre používanie komentárov:

Komentáre budú používané podľa potreby na konci riadku, ku ktorému sa vzťahujú. Navyše každá funkcia bude mať hlavičku, v ktorej budú obsiahnuté základné informácie o funkcii ako sú meno, opis funkcie a ďalšie doplňujúce informácie podľa potreby. Hlavička každej z funkcii bude formátovaná podľa nižšie uvedeného príkladu.

Príklad:

//************************************************************

//******************MENO FUNKCIE***************************

//************************************************************

//návratový typ meno funkcie( vstupné typy premenných)

//popis vykonávanej činnosti

· Premenné, procedúry, funkcie a komentáre:
Názvy premenných budú vytvárané podľa časti Konvencie pre pomenovanie premenných tejto kapitoly. Voliteľná časť názvu premennej bude zložená zo slov v anglickom jazyku resp. zo skratiek slov v anglickom jazyku podľa uváženia tvorcu tej ktorej časti systému. Názov premennej by nemal prekročiť únosnú mieru a teda voliteľná časť môže byť ľubovoľným spôsobom skrátená.

Názvy procedúr a funkcii budú zložené zo slov v anglickom jazyku, resp. zo skratiek slov v anglickom jazyku.

Všetky komentáre v zdrojovom texte budú vytvárané podľa časti Konvencie pre používanie komentárov tejto kapitoly a budú v slovenskom jazyku.

6 Manažment verzií

Pri vývoji systému na podporu zabezpečenia štúdia predmetov (tvorba rozvrhu) bol použitý následovný spôsob riadenia verzií.

Manažment verzií bol založený na použití štandardne stanovenej hlavičky. Táto špecifikovala  na úrovni vytváraných dokumentov, zdrojových súborov, či samotných modulov systému pôvodného autora objektu, dátum jeho vzniku, ďalej popis jeho účelu (funkcionality) a požadovaných vstupných podmienok (podmienok realizácie), či stav testovania (poprípade pripomienkovania). Okrem toho zahŕňala naviac autora, dátum a podstatu poslednej modifikácie objektu, spolu s číslom verzie daného objektu. Takto používaná štandardná hlavička umožnila vytvoriť hierarchiu verzií jednotlivých objektov systému a evidovať aktuálnu verziu (spolu s informáciami o nej) pre každý z objektov. Vzhľadom na charakter riadenia projektu zvoleného v rámci tímu (jeden vedúci v úlohe projekt manažéra ) a oddelenú implementáciu jednotlivých logických a funkčných modulov systému stratégiou zdola – nahor sme sa rozhodli nepoužiť hromadne využívaný systém CVS. 

7 Riadenie a komunikácia v tíme

Riadenie:

V rámci tímu bol okamžite pri jeho vytvorení stanovený kapitán tímu, čiže manažér projektu. Jedná sa o riadiacu osobu, ktorá má okrem iných úloh na zodpovednosť predovšetkým riadenie tímu. A to v zmysle neustálej podrobnej analýzy problémového prostredia a jeho konkrétnych požiadaviek na projekt, ktoré presne špecifikujú ciele a ďalšie smerovanie projektu. Kapitán tímu tak má jasnú predstavu o projekte ako celku a naviac pozná možnosti jednotlivých členov tímu, čo ho v konečnom dôsledku predurčuje na stanovenie a vhodnú distribúciu konkrétnych úloh jednotlivým členom. Toto je realizované osobne na dohodnutých stretnutiach tímu, kde sa zároveň špecifikuje aj termín na splnenie stanovených úloh. Sumárny zoznam rozdelených úloh a za ne zodpovedných osôb sa nachádza v zápise zo stretnutia. Na stretnutí sa tiež realizuje aj kontrola plnenia úloh z predchádzajúceho obdobia a to v podobe pripomienkovania predloženého riešenia celým tímom. Takáto úloha sa následne zhodnotí buď za splnenú, alebo je predĺžená na ďalšie obdobie.

Komunikácia:

Špecifikované úlohy riešia jednotlivý členovia tímu individuálne. Výsledné riešenia potom odovzdávajú elektronicky kapitánovi tímu a následne osobne na stretnutí tímu, kde sú zároveň pripomienkované. Ako už bolo uvedené, tím sa stretáva osobne na stretnutiach tímu. Tieto sa realizujú pravidle raz z týždeň. V prípade potreby konkrétneho člena tímu, alebo vzniku istého urgentného problému sa vo forme e-mailu (poprípade telefonicky) popíše vzniknutý problém. Kapitán tímu na jeho základe stanoví výnimočné stretnutie celého tímu, alebo iba konkrétnych za problém zodpovedných osôb. Komunikácia v rámci tímu a pri riešení jednotlivých úloh i problémov je tak v podstate výhradne vo forme stretnutí tímu.

Integrácia:

Logickú podstatu integrácie konkrétnych „výstupov“ členov tímu a manažment ich verzií realizuje kapitán tímu. Je to vcelku prirodzené, keďže práve on špecifikuje jednotlivé úlohy a plán tímu, čiže má zrejmú predstavu o želanom výslednom tvare projektu. Prakticky sa však na realizácii integrácie (vo forme formátovania dokumentácie, integrovania častí zdrojového kódu, atď.) podieľajú aj ostatní na to stanovení členovia tímu.

8 Zápisnice zo stretnutí

Členovia tímu sa stretávajú minimálne raz za týždeň. Na týchto stretnutiach konzultujú riešenie projektu, aktuálny stav projektu, rozdeľujú si úlohy a vyhodnocujú ich plnenie. 

Stretnutia vedie kapitán tímu, ktorý určuje jeho hlavný obsahový rámec a vždy na začiatku stretnutia poverí jedného z tímových kolegov vytvorením zápisnice z daného stretnutia. Zvyčajne úloha zapisovať záznam zo stretnutia rotuje medzi jednotlivými členmi tímu.

Na niektorých stretnutiach býva prítomný aj pedagogický vedúci projektu, zadávateľ úlohy, Ing. Miroslav Galbavý. S ním konzultujeme naše návrhy riešenia projektu a budúce kroky riešenia.

8.1 Zápisnica zo stretnutia č. 1

	Dátum:
	13. 10. 2003

	Čas ( od – do ):
	14:00 – 15:10

	Miesto:
	FEI STU Bratislava, miestnosť DE 300

	Zápisoval:
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	

	Tím:
	Ambivalentní melancholici( Tím č. 4 )

	Projekt:
	Predmety - Tvorba rozvrhu 

	Prítomný:
	Ing. Miroslav Galbavý

	
	

	
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	Bc. Milan Jamrich

	
	Bc. Pavol Kuľka

	
	Bc. Szabolcs Puskás

	
	Bc. Marián Sedláček

	
	

	Téma stretnutia:
	Organizačné pokyny + základné informácie


1
POPIS STRETNUTIA

Zhodnotenie ponuky

Ing. Galbavý konkretizoval pripomienky k ponuke. Dohodli sme sa, že systém bude vyvíjaný podľa predloženej ponuky a teda na operačnom systéme LINUX, s použitím APACHE WEB SERVER s modulom pre PHP. Samotná databáza bude vytváraná a prevádzkovaná na MYSQL servery.

Východiská projektu

Ing. Galbavý nás oboznámil s východiskami projektu a podobnými už realizovanými projektmi.

Diskutovali sme o prepojení súčastného systému ŠTUDENT a nášho vytváraného systému. Zistili sme, že samotný systém ŠTUDENT bude slúžiť najmä ako zdroj dát.

Získali sme dva predchádzajúce projekty zaoberajúce sa vytváraním informačného systému katedry a fakulty. V získaných projektoch sa chceme zamerať najmä na analýzu problémového prostredia.

Spolupracujúce tímy

Dohodli sme sa, že pri vývoji jadra systému budeme konzultovať svoje rozhodnutia s tímom číslo 2., ktorý pracuje na projekte Podpora zabezpečenia štúdia predmetov (PREDMETY) na časti „Vyhodnocovanie štúdia predmetov“.

Globálne ciele a úlohy

Do 15. decembra 2003 chceme analyzovať existujúci stav, existujúce systémy, proces tvorby rozvrhu, preskúmať možné alternatívy riešenia, navrhnúť jadro systému použiteľne pre náš projekt ale i pre časť „Vyhodnocovanie štúdia predmetov“ a vytvoriť prototyp používateľského rozhrania.

Správou tímovej web prezentácie bol poverený Bc. Marián Sedláček.

Vedením tímu bol poverený Bc. Milan Jamrich.

2
ÚLOHY DO ĎALŠIEHO STRETNUTIA

Nasledujúce dohodnuté stretnutie bude 20.10.2003.
Preštudovať opis problémovej oblasti v získaných dokumentáciách. 

(zodp. J. Jakubík, M. Jamrich, P. Kuľka, S. Puskás, M. Sedláček)

Analyzovať systém ŠTUDENT, vytvoriť dátový model a kópiu systému ŠTUDENT pre potreby tímu. 

( zodp. S. Puskás )

Naštudovať dátový model systému ŠTUDENT.

(zodp. J. Jakubík, M. Jamrich, P. Kuľka, M. Sedláček )

Zápis z prvého stretnutia a vytvorenie šablóny pre zápisy 

( zodp. J. Jakubík )

8.2 Zápisnica zo stretnutia č. 2

	Dátum:
	20. 10. 2003

	Čas (od – do):
	16:00 – 18:00

	Miesto:
	FEI STU Bratislava, miestnosť DE 300

	Zápisoval:
	Bc. Pavol Kuľka

	
	

	Tím:
	Ambivalentní melancholici (Tím č. 4)

	Projekt:
	Predmety - Tvorba rozvrhu 

	Prítomný:
	Ing. Miroslav Galbavý

	
	

	
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	Bc. Milan Jamrich

	
	Bc. Pavol Kuľka

	
	Bc. Szabolcs Puskás

	
	Bc. Marián Sedláček

	
	

	Téma stretnutia:
	Prvotné požiadavky na vytváraný systému


1
POPIS STRETNUTIA

Zhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

· Bc Jakubík

· vypracoval zápis zo stretnutia z 13.10.2003

· oboznámil tím s osobným pohľadom na funkcionalitu systému

· Bc. Sedláček 

· vytvoril prvotnú verziu web prezentácie tímu číslo 4. http://www.denzel.host.sk/team04/
· oboznámil tímu s osobným pohľadom na funkcionalitu systému

· Bc. Jamrich 

· oboznámil tím s priebežným obsahom a kapitolami dokumentácie

· oboznámil tímu s osobným pohľadom na funkcionalitu systému

· Bc. Puskas, Bc. Kuľka 

· identifikácia entít z informačného systému „študent“ používaného na FEI STU Bratislava

· oboznámenie tímu s osobným pohľadom na funkcionalitu systému

Úrovne plánovania rozvrhu 

Diskusia členov tímu o úrovni plánovania rozvrhu. Plánovanie rozvrhu na úrovni jednotlivcov verzus plánovanie rozvrhu na úrovni krúžkov.

Na základe praktických skúseností Ing. Galbavého a následnej diskusie sme sa zhodli, že prvoradou je podpora rozvrhu na úrovni krúžkov. Plánovanie rozvrhu na úrovni študentov – jednotlivcov sa bude riešiť dodatočne.

Požiadavky na „krúžok“

Diskusia o prideľovaní študentov do „krúžkov“ a o študentoch, ktorý opakujú predmety z predchádzajúcich ročníkov – ďalej „repetenti“.


Zhodli sme sa, že časový rozvrh pre „repetentov“ bude vytváraný až po vytvorení rozvrhu príslušného ročníka, z ktorého predmet(y) opakujú.

Požiadavky na vyučovací predmet

Diskusia o časovej, priestorovej a technickej náročnosti predmetu. O garantoch predmetov, prednášajúcich, cvičiacich.


Všetci členovia sa zhodli, že tvorca rozvrhu bude mať pri prideľovaní miestnosti predmetu k dispozícii iba tie miestnosti, ktoré vyhovujú predvoleným, časovým, priestorovým a technickým požiadavkám daného predmetu. Vytváraný systém by mal zahŕňať aj podporu vyhodnocovania a sledovania časového harmonogramu pedagógov.

Požiadavky na vytváranie rozvrhu

Diskusia postupnosti krokov pri vytváraní rozvrhu.


Vychádzajúc z praktických skúsenosti Ing. Galbavého sme sa zhodli, že postup pri vytváraní rozvrhu bude nasledovný : vytvorenie úplného rozvrhu všetkých prednášok, vytvorenie úplného rozvrhu všetkých cvičení, pridelenie krúžkov jednotlivým cvičeniam, pridelenie cvičenia „repetentom“ alebo cvičenie krúžku „repetentov“, pridelenie prednášajúcich a cvičiacich pedagógov. Pri samotnom vytváraní rozvrhu sme sa zhodli aj na možnosti spätného návratu.

Podsystém pre tvorbu časových rozvrhov

Diskusia o potrebe vytvorenie podsystému pre vizuálnu podporu časových rozvrhov – „časových rastrov“.


Tvorbu podsystému, ktorý by umožňoval sledovať aj čiastočné výstupy systému uvítali všetci členovia tímu.

2
ÚLOHY DO ĎALŠIEHO STRETNUTIA

Nasledujúce dohodnuté stretnutie bude 27.10.2003

· Bc Jakubík

· analýza dvoch existujúcich informačných systémov pre podporu tvorby rozvrhov

· Bc. Sedláček 

· vytvorenie konečnej verzie web prezentácie tímu číslo 4. 

· Bc. Jamrich 

· dokončenie kapitoly úvod, analýza

· vytvorenie semestrálneho plánu činnosti tímu

· Bc. Puskas

· analýza entitno - relačného diagramu informačného systému „študent“

·  Bc. Kuľka 

· spracovanie zápisu zo stretnutia  20.10.2003
8.3 Zápisnica zo stretnutia č. 3

	Dátum:
	21. 10. 2003

	Čas (od – do):
	19:00 – 20:00

	Miesto:
	B4-52, ŠD Mladosť, Bratislava

	Zápisoval:
	Bc. Pavol Kuľka

	
	

	Tím:
	Ambivalentní melancholici (Tím č. 4)

	Projekt:
	Predmety - Tvorba rozvrhu 

	Prítomný:
	

	
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	Bc. Milan Jamrich

	
	Bc. Pavol Kuľka

	
	Bc. Szabolcs Puskás

	
	

	
	

	
	

	Téma stretnutia:
	Roly používateľov, scenáre použitia


1
POPIS STRETNUTIA

Identifikácia rôl používateľov systému

Po vzájomnej diskusii sme sa zhodli na piatich rolách používateľov nami vytváraného systému. 

Pomenovali sme ich nasledovne: Administrátor, Administrátor prípravnej fázy, Pedagóg, Študent, Pracovník / pracovníčka sekretariátu školy  a Tvorca rozvrhu.  

Stručný popis jednotlivých rôl používateľov

Administrátor

· pridávanie a správa používateľov systému

Administrátor prípravnej fázy

· správa krúžkov

· správa miestností
· kontrola predmetov (či sa daný predmet otvára na základe dostatočného poctu zapísaných študentov)

· pridávanie garantov, prednášajúcich a cvičiacich ku predmetom a špecifikovanie požadovanej vyťaženosti daného pedagóga

Pedagóg

-
zobrazenie osobného rozvrhu, rozvrhu krúžkov ktoré vyučuje, rozvrhu odborov a ročníkov ktoré vyučuje

-
špeciálny typ pedagóga bude garant predmetu s nasledujúcimi právomocami

· vytvorenie potencionálnej množiny miestností určených na prednášky a cvičenia

· zadávanie a štatistické vyhodnocovanie vyťaženosti učiteľov predmetu, ktorého je garantom

Študent

· zobrazenie osobného rozvrhu, rozvrhu krúžku do ktorého je pridelený, rozvrhu odboru a ročníka ktorý navštevuje

Pracovník/pracovníčka sekretariátu školy (ďalej len Pracovník sekretariátu školy)
· zobrazenie rozvrhov miestností a rozvrhov podľa ročníkov / krúžkov / odborov  vo forme formulárov na tlač

Tvorca rozvrhu (ďalej len Tvorca)
· vytváranie rozvrhu sledovaním nasledujúcich krokov

·  vytvorenie rozvrhu prednášok

· vytvorenie úplného rozvrhu prednášok postupne podľa poradia ročníkov (1., 2., 3., …) s možnosťou návratu o ľubovoľný počet krokov

· potvrdenie platnosti rozvrhu prednášok

·  vytvorenie rozvrhu cvičení

· vytvorenie úplného rozvrhu cvičení podľa počtu krúžkov s možnosťou návratu o ľubovoľný počet krokov

· potvrdenie platnosti rozvrhu cvičení

·  priradenie krúžkov 

· priradenie konkrétnych krúžkov jednotlivým termínom cvičení s možnosťou návratu o ľubovoľný počet krokov

· potvrdenie platnosti rozvrhu cvičení

-
priradenie pedagógov prednáškam a cvičeniam

· odobratie krúžku z kvanta, odobratie jedinca z kvanta, odobratie pedagóga z kvanta, zrušenie celého cvičenia, alebo prednášky z kvanta a jeho presun na iné miesto (to iste s pridaním)
· prezeranie rozvrhov

2
ÚLOHY DO ĎALŠIEHO STRETNUTIA

Nasledujúce dohodnuté stretnutie bude 27.10.2003

· Bc Jakubík

· vytvorenie scenárov použitia pre rolu Tvorcu (vytváranie rozvrhu cvičení a pridelenie pedagógov prednáškam a cvičeniam)

· Bc. Sedláček 

· vytvorenie prezentačného plagátu tímu

· aktualizácia prezentačného webu

· Bc. Jamrich 

· vytvorenie scenárov použitia pre Administrátor prípravnej fázy

· Bc. Puskas

· vytvorenie scenárov použitia pre rolu Administrátor, Pedagóg, Študent a Pracovník sekretariátu školy
·  Bc. Kuľka 

· spracovanie zápisu zo stretnutia  21.10.2003

· vytvorenie scenárov použitia pre rolu Tvorcu (vytváranie rozvrhu prednášok)

8.4 Zápisnica zo stretnutia č. 4

	Dátum:
	27. 10. 2003

	Čas (od – do):
	14:45 – 18:30

	Miesto:
	FEI STU Bratislava, miestnosť CD35 a SŠ

	Zápisoval:
	Bc. Marián Sedláček

	
	

	Tím:
	Ambivalentní melancholici (Tím č. 4)

	Projekt:
	Predmety - Tvorba rozvrhu 

	Prítomný:
	Ing. Miroslav Galbavý

	
	

	
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	Bc. Milan Jamrich

	
	Bc. Pavol Kuľka

	
	Bc. Szabolcs Puskás

	
	Bc. Marián Sedláček

	
	

	Téma stretnutia:
	Prípady použitia a tvorba rozvrhu skúšok


1
POPIS STRETNUTIA

Zhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

· Bc Jakubík

· analyzoval dva existujúce informačné systémy pre podporu tvorby rozvrhov

· vytvoril požadované opisy prípadov použitia

· Bc. Sedláček 

· dokončil návrh tvorbu web stránky

· vytvoril plagát tímu č.4

· Bc. Puskas

· vytvoril požadované opisy prípadov použitia

· analyzoval a spracoval existujúci systém ŠTUDENT

· Bc. Jamrich 

· nestihol dokončiť kapitoly úvod a analýza

· vytvoril požadované opisy prípadov použitia

· vytvoril semestrálny plán pre celý tím

· Bc. Kuľka 

· spracoval zápisy z dvoch posledných stretnutí

· vytvoril požadované opisy prípadov použitia

Analýza prípadov použitia

Každý člen tímu poverený vypracovaním prípadov použitia pre jednotlivých hráčov prezentoval svoje návrhy pred celým tímom a Ing. Galbavým. Na základe diskusie a pripomienok pedagogického vedúceho sme došpecifikovali vlastnosti jednotlivých scenárov a zosumarizovali návrh na riešenie semestrálneho rozvrhu prednášok a cvičení.  

Požiadavky na rozvrh skúšok

Vytváranie rozvrhu skúšok bude veľmi podobné vytváraniu semestrálneho rozvrhu prednášok. Tvorca rozvrhu bude postupovať po jednotlivých ročníkoch od prvého až k piatemu. Pre každý vybraný ročník sa zoradia predmety podľa návštevnosti. Každý predmet bude mať ďalej dva termíny – riadny a opravný, resp. prvý a druhý. 


Časové kvantum pre dĺžku trvania skúšky je ešte diskutabilné. Uvažujeme buď nad zachovaním pôvodného systému, t.j. 4 behy za deň po 3 hodinách. Prípadne navrhneme iné časové delenie behov. 


Pri špecifických predmetoch, ktoré navštevuje veľa študentov, resp. viac paraleliek, sa pokúsime zakomponovať požiadavku, aby skúšky z tohto predmetu (napr. Matematická analýza I) boli vykonané v jeden deň. Priradenie dozor konajúcich učiteľov na jednotlivé miestnosti bude na základe odporúčaní garanta predmetu vykonané tvorcom rozvrhu. Pri predmetoch, ktoré navštevuje len veľmi malý počet študentov, systém ponechá väčšiu benevolenciu pre požiadavky garanta daného predmetu.


Systém bude spracovávať požiadavky profesorov a študentov. Garant daného predmetu bude môcť špeficikovať tri druhy časových pásiem (najviac výhodné dni, najmenej výhodné dni a zvyšok). Taktiež zadá požiadavky na miestnosti, pravdepodobnú dĺžku trvania skúšky a optimálny počet dní prípravy na skúšku pre študentov ( kvôli časovým rozostupom medzi jednotlivými skúškami).


Forma požiadaviek študentov je zatiaľ diskutabilná. Uvažujeme nad tromi možnosťami : 1. študenti podľa jednotlivých odborov zoradia predmety od najtažšieho po najlahší, 2. zadanie potrebných časových kvánt (rozostupov v dňoch)  medzi jednotlivými skúškami, 3. zadanie optimálnych dní pre konanie jednotlivých skúšok.


Taktiež uvažujeme nad štatistickými spracovaniami konaných skúšok za jednotlivé roky, resp. semestre. Tieto informácie by mohol tvorca rozvhu v budúcnosti využiť na stanovovanie termínov skúšok (napr. potrebné časové rozostupy, pravdepoodbná dĺžka konania, percento študentov, ktorí nezískali zápočet, atď)

2
ÚLOHY DO ĎALŠIEHO STRETNUTIA

Nasledujúce dohodnuté stretnutie bude 3.11.2003

· Bc Jakubík

· dopracovanie prípadov použitia po formálnej stránke  a zakomponovať do nich pripomienky z celotímovej diskusie

· Bc. Sedláček 

· aktualizácia web-stránky 

· vytvorenie prípadov použitia pre rozvrh skúšok

· spracovanie zápisu z tohto stretnutia

· Bc. Jamrich 

· dokončenie kapitoly úvod, analýza

· dopracovanie prípadov použitia po formálnej stránke  a zakomponovať do nich pripomienky z celotímovej diskusie

· Bc. Puskas


· dopracovanie prípadov použitia po formálnej stránke  a zakomponovať do nich pripomienky z celotímovej diskusie

· návrhy formy pripomienok od študentov  a garanta predmetu

·  Bc. Kuľka 

· dopracovanie prípadov použitia po formálnej stránke  a zakomponovať do nich pripomienky z celotímovej diskusie
8.5 Zápisnica zo stretnutia č. 5

	Dátum:
	3. 11. 2003

	Čas (od – do):
	15:00 – 18:00

	Miesto:
	FEI STU Bratislava, miestnosť CD35 a SŠ

	Zápisoval:
	Bc. Szabolcs Puskás

	
	

	Tím:
	Ambivalentní melancholici (Tím č. 4)

	Projekt:
	Predmety - Tvorba rozvrhu 

	Prítomný:
	Ing. Miroslav Galbavý

	
	

	
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	Bc. Milan Jamrich

	
	Bc. Pavol Kuľka

	
	Bc. Szabolcs Puskás

	
	Bc. Marián Sedláček

	
	

	
	

	Téma stretnutia:
	Prípady použitia, dokumentácia


1
POPIS STRETNUTIA

Zhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

Všetky úlohy z predchádzajúceho stretnutia boli splnené

	Meno
	Dátum

	Jaroslav Jakubík
	3.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	splnená
	dopracovanie prípadov použitia po formálnej stránke  a zakomponovať do nich pripomienky z celotímovej diskusie


	Meno
	Dátum

	Marián Sedláček
	3.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	splnená
	aktualizácia web stránky

	splnená
	vytvorenie prípadov použitia pre rozvrh skúšok

	splnená
	spracovanie zápisu z tohto stretnutia


	Meno
	Dátum

	Milan Jamrich
	3.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	splnená
	dokončenie kapitoly úvod, analýza

	splnená
	dopracovanie prípadov použitia po formálnej stránke  a zakomponovať do nich pripomienky z celotímovej diskusie


	Meno
	Dátum

	Szabolcs Pukás
	3.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	Splnená
	dopracovanie prípadov použitia po formálnej stránke  a zakomponovať do nich pripomienky z celotímovej diskusie

	Splnená
	návrhy formy pripomienok od študentov  a garanta predmetu


	Meno
	Dátum

	Pavol Kuľka
	3.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	Splnená
	dopracovanie prípadov použitia po formálnej stránke  a zakomponovať do nich pripomienky z celotímovej diskusie




Téma stretnutia

Na stretnutí sme sa zaoberali sumarizáciou prípadov použitia. Každý člen tímu predstavil svoje prípady použitia z problematiky tvorby skúškového rozvrhu ostatným členom tímu. Vzniknuté nezrovnalosti boli vyjasnené a po konzultácii s Ing. Galbavým sme uzavreli tvorbu prípadov použitia. 

Prípady použitia boli doplnené iba v jednom bode. Pre hráča garant pribudla povinnosť určiť dátum, kedy sa môže skúška najskôr vykonať. Tento atribút bolo treba doplniť vzhľadom na to, že termín niektorej skúšky môže byť ovplyvnený predchádzajúcim odovzdaním nejakého zadania prípadne projektu, pričom dátum odovzdania môže byť až po začiatku skúškového obdobia. Takýto prípad môže nastať pri odovzdávaní záverečného projektu (prípadne iné).  V prípade ak garant nezadá dátum najskoršieho termínu konania sa skúšky považuje sa zaň dátum začiatku skúškového obdobia. Týmto bodom sme uzavreli tvorbu prípadov použitia a následne mal každý člen tímu do stredy 5.11.2003 prípady použitia, ktoré vytvoril poslať Jaroslavovi Jakubíkovi (úloha č. 5.1)

Forma dokumentácie

Vzhľadom na to, že dňa 14.11.2003 sa má priebežne odovzdať dokumentácia ujasnili sme si formu dokumentácie, ako jej technickej tak aj riadiacej časti. Vytvorením dokumentácie sa zaoberá Milan Jamrich a aj zjednotenie všetkých doteraz vytvorených častí je jeho úlohou (úloha č. 5.3).

Tvorbou riadiacej časti dokumentácie bol poverený Marián Sedláček (úloha č. 5.7). Riadiaca časť dokumentácie bude zložená z ponuky, ktorú sme vytvorili v 3 týždni semestra a uchádzali sme sa ňou o vypracovávanú tému. Ďalej bude obsahovať semstrálny plán, plán na bližšie obdobie štyroch týždňov a dlhodobé úlohy. Nasledovať bude zoznam úloh každého člena tímu, zápisy z jednotlivých stretnutí a nakoniec ohodnotenie jednotlivcov v tíme.
Vzhľadom na uzavretie časti špecifikácie sa v úlohách do ďalšieho stretnutia vyskytnú úlohy týkajúce sa hrubého návrhu, ktorý bude zahrnutý do technickej dokumentácie do 14.11.2003. Bude sa vytvárať diagram modelu údajov na logickej (následne fyzickej) úrovni s podrobným popisom jednotlivých entít, diagram prípadov použitia a architektúra systému. Po vytvorení bude model údajov poskytnutý aj spolupracujúcemu tímu, ktorý vypracováva časť „Vyhodnocovanie štúdia predmetov“, vzhľadom na to, že im budeme musieť poskytnúť niektoré naše údaje.
2
ÚLOHY DO ĎALŠIEHO STRETNUTIA

Nasledujúce dohodnuté stretnutie bude 10.11.2003

	Meno
	Dátum ukončenia úlohy

	Jaroslav Jakubík
	 10.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	5.1
	spojenie a zjednotenie všetkých prípadov použitia spolu s opisom jednotlivých hráčov v systéme

	5.2
	vytvoriť diagram prípadov použitia (Use case diagram)


	Meno
	Dátum ukončenia úlohy

	Milan Jamrich
	 10.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	5.3
	pokračovanie v písaní dokumentácie, všeobecný opis diagramu prípadov použitia a dátového modelu. Dopracovanie doterajšej dokumentácie a príprava na odovzdanie v piatok 14.11.2003 


	Meno
	Dátum ukončenia úlohy

	Pavol Kuľka
	 10.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	5.4
	vytvorenie architektúry systému s popisom

	5.5
	spracovanie katalógu požiadaviek


	Meno
	Dátum ukončenia úlohy

	Szabolcs Puskás
	 10.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	5.6
	identifikácia všetkých údajových entít v systéme, vytvorenie dátového modelu na logickej úrovni a popis dátového modelu


	Meno
	Dátum ukončenia úlohy

	Marián Sedláček
	 10.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	5.7
	vytvorenie časti „Riadenie projektu“ do odovzdávanej dokumentácie

	5.8
	aktualizácia prezentačnej web stránky


	Spoločné úlohy
	Dátum ukončenia úlohy

	
	 10.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	5.9
	každý člen tímu má vytvoriť katalóg požiadaviek pre hráča, ktorého opisoval v prípadoch použitia

	5.10
	každý člen tímu pošle do stredy 5.11.2003 kompletné prípady použitia, ktoré vytvoril Jaroslavovi Jakubíkovi


8.6 Zápisnica zo stretnutia č. 6

	Dátum:
	10. 11. 2003

	Čas (od – do):
	15:00 – 18:30

	Miesto:
	FEI STU Bratislava, miestnosť CD300 a SŠ

	Zapisoval:
	Bc. Milan Jamrich

	
	

	Tím:
	Ambivalentní melancholici (Tím č. 4)

	Projekt:
	Predmety - Tvorba rozvrhu 

	Prítomný:
	Ing. Miroslav Galbavý

	
	

	
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	Bc. Milan Jamrich

	
	Bc. Pavol Kuľka

	
	Bc. Szabolcs Puskás

	
	Bc. Marián Sedláček

	
	

	Téma stretnutia:
	dátový model, architektúra, technická platforma


1
POPIS STRETNUTIA

Zhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

Všetky úlohy z predchádzajúceho stretnutia boli splnené

	Meno
	Dátum

	Jaroslav Jakubík
	10.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	5.1
	splnená

	5.2
	splnená


	Meno
	Dátum

	Marián Sedláček
	10.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	5.7
	splnená

	5.8
	splnená


	Meno
	Dátum

	Milan Jamrich
	10.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	5.3
	splnená


	Meno
	Dátum

	Szabolcs Pukás
	10.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	5.6
	splnená, naviac nastalo predĺženie tejto úlohy vzhľadom na

skutočnosť, že dátový model bol na tomto stretnutí pripomienkovaný vedúcim projektu a jednotlivými členmi tímu, zakomponovanie identifikovaných zmien


	Meno
	Dátum

	Pavol Kuľka
	10.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	5.4
	splnená 

	5.5
	splnená


	Spoločné úlohy
	Dátum

	
	 10.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	5.9
	splnená

	5.10
	splnená, naviac predĺžená vzhľadom na identifikovanie nového prípadu použitia vzhľadom na rolu Garant, zabezpečí Szabolcs Puskás do 11.11.2003


Téma stretnutia

Vzhľadom na nesmierne kľúčové úlohy jednotlivých členov tímu identifikované na predchádzajúcom stretnutí sme sa zaoberali predovšetkým prehodnotením splnenia stanovených povinností. Išlo predovšetkým o úlohu špecifikácie systému z hľadiska spracovania údajov a hrubého návrhu hierarchickej organizácie a architektúry systému. Bc. Milan Jamrich v minulom týždni navrhol koncept a základný tvar modelu údajov na logickej úrovni. Tento bol následne prediskutovaný s Bc. Szabolcsom Puskásom, ktorý mal na starosti jeho dopracovanie a podrobné došpecifikovanie. Práve takto vytvorený dátový model systému na logickej úrovni, jeho popis a podrobný popis jeho entít sa prediskutoval interne v rámci tímu. Jednotlivý členovia tímu špecifikovali svoje pripomienky, v konečnom dôsledku bol však predstavený dátový model plne akceptovaný. Následne bol tímom pripomienkovaný model prezentovaný vedúcemu projektu. Ing. Galbavý konkretizoval svoje pripomienky a postrehy. V konečnom dôsledku však zhodnotil model ako vhodný a “podarený”. V minulom týždni tiež Bc. Pavol Kuľka navrhol a v prostredí MS Visio modeloval architektúru systému na logickej úrovni. Táto odráža špecifikovaný systém a určuje jeho hierarchickú organizáciu. Model architektúry bol prehodnotený a plne schválený tímom aj vedúcim projektu. Naviac si tím interne prezrel prvú verziu dokumentácie ku riadeniu projektu, ktorú vypracoval Bc. Marián Sedláček. Identifikovali sa konkrétne pripomienky, ktoré Bc. Marián Sedláček zapracuje do finálnej verzie. Taktiež tím prediskutoval šablónu projektovej dokumentácie pripravenej Bc. Milanom Jamrichom. Táto bude potom východiskom pre tvorbu finálnej verzie technickej dokumentácie systému, ktorú pripraví Bc. Milan Jamrich. Na záver bola kľúčovou diskusia s vedúcim projektu o zvolenej technologickej platforme predovšetkým na úrovni databázového servera a prostredí pre vývoj prototypu systému. Identifikovali sa dve potencionálne riešenia pre tvorbu prototypu. Prvé zodpovedá použitiu prostriedku MS Access ako prostredia pre prototypovanie. Druhé uvažuje o implementácii dátovej stránky systému už vo zvolenej databázovej platforme a realizovaniu obrazoviek používateľského rozhrania, ktoré budú zatiaľ iba logicky previazané s operáciami nad implementovanou databázou. Druhá identifikovaná možnosť sa po internej diskusii v tíme javila ako výhodnejšia a praktickejšia a bude pravdepodobne preferovaná. Čo sa týka voľby platforiem pre jednotlivé uzly vybranej fyzickej architektúry, vyzerá nasledovne: PHP, Apache, PostgerSQL a  “chudý” Internet prehliadač. 

Na záver stretnutia sme si skompletizovali úlohy do stanoveného termínu. Pôjde predovšetkým o úlohy ohľadne dokončenia jednak projektovej dokumentácie a tiež dokumentácie týkajúcej sa časti riadenia projektu. Na to bude nutné ešte raz overiť navrhnutý dátový model na logickej úrovni a zabezpečiť jeho transformáciu na fyzickú úroveň. 

Zhodnotenie stretnutia

Na stretnutí bolo zrealizované: 

Pripomienkovanie vytvoreného modelu architektúry na logickej úrovni. Pripomienkovanie dátového modelu na logickej úrovni a jeho špecifikácie (opisu). Prehodnotenie úvodných verzií ku projektovej dokumentácii a dokumentácii  ku riadeniu projektu.

Diskusia o zvolených platformách na jednotlivé vrstvy fyzickej architektúry systému. Platformy zvolené. “Živá“ diskusia o prostredí na vytvorenie prototypu systému a jeho celkového poňatia. Diskusia plodná, návrh štruktúry prototypovania systému uskutočnený.

Špecifikovanie úloh do najbližšieho stanoveného termínu ohľadne fyzického dátového modelu systému a finálnej verzie dokumentácie systému pre jej odovzdanie vzhľadom na prvý kontrolný bod. 

2
ÚLOHY DO ĎALŠIEHO STRETNUTIA

Nasledujúce dohodnuté stretnutie bude 14.11.2003

	Meno
	Dátum ukončenia úlohy

	Jaroslav Jakubík
	 12.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	6.1
	doplnenie posledného prípadu použitia do štruktúry špecifikácie funkcionality systému

	6.2
	naštudovanie prostredia PostgreSQL a pripravenie jeho zhodnotenia a zoznamu vhodných dokumentácií


	Meno
	Dátum ukončenia úlohy

	Milan Jamrich
	 13.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	6.3
	 pripravenie a integrácia projektovej dokumentácie ku prvému  kontrolnému bodu

	6.12
	 vytvorenie zápisu ku stretnutiu č. 6


	Meno
	Dátum ukončenia úlohy

	Pavol Kuľka
	 12.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	6.4
	pripomienkovanie dátového modelu na logickej úrovni


	Meno
	Dátum ukončenia úlohy

	Szabolcs Puskás
	 14.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	6.5
	dopracovanie dátového modelu na logickej úrovni a jeho opisu

	6.6
	vytvorenie fyzického modelu údajov systému

	6.7
	pripravenie a formátovanie celej dokumentácie projektu na odovzdanie ku kontrolnému bodu 14.11.2003


	Meno
	Dátum ukončenia úlohy

	Marián Sedláček
	 13.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	6.8
	kompletné dopracovanie časti „Riadenie projektu“ do odovzdávanej dokumentácie

	6.9
	aktualizácia prezentačnej web stránky

	6.10
	príprava preberacieho protokolu ku odovzdaniu celej dokumentácie projektu vzhľadom na prvý kontrolný bod 


	Spoločné úlohy
	Dátum ukončenia úlohy

	
	 14.11.2003

	Úloha č.
	Popis úlohy

	6.11
	


8.7 Zápisnica zo stretnutia č. 7

	Dátum:
	24.11.2003

	Čas ( od – do ):
	15:00 – 18:00

	Miesto:
	FEI STU Bratislava, miestnosť Softvérového štúdia

	Zapisoval:
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	

	Tím:
	Ambivalentní melancholici (Tím č. 4)

	Projekt:
	Predmety - Tvorba rozvrhu 

	Prítomný:
	Ing. Miroslav Galbavý

	
	

	
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	Bc. Milan Jamrich

	
	Bc. Pavol Kuľka

	
	Bc. Szabolcs Puskás

	
	Bc. Marián Sedláček

	
	

	Téma stretnutia:
	Prototypovanie


1. POPIS STRETNUTIA

Zhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

	Číslo úlohy:
	Zodpovedný:
	Stav vypracovania:

	6.1
	Jakubík
	splnené

	6.2
	Jakubík
	splnené

	6.3
	Jamrich
	splnené

	6.12
	Jamrich
	splnené

	6.4
	Kuľka
	splnené

	6.5
	Puskás
	splnené

	6.6
	Puskás
	splnené

	6.7
	Puskás
	splnené

	6.8
	Sedláček
	splnené

	6.9
	Sedláček
	splnené

	6.10
	Sedláček
	splnené

	6.11
	spoločná úloha
	splnené


Zhodnotenie odovzdaného dokumentu

Spolu s Ing. Galbavým sme prešli a zhodnotili posudok vytvorený k nášmu dokumentu.

Prezentácia vytvorených obrazoviek

Ukázali sme prvé obrazovky zahrňujúce niektoré prípady použitia. V podstate boli obrazovky v poriadku. Dohodli sme sa na dopracovaní niektorých prvkov ako sú checkbox pre zadávanie priorít pre rozvrh jednotlivo (nie spojito podľa počtu hodín).

Ing. Galbavý schválil predkladané obrazovky.

PostgreSQL a prototypovanie

Definitívne sme sa rozhodli vytvoriť prototyp v PHP a PostgreSQL. Zhodnotili sme podobnosť a rozdiely medzi PostgreSQL a MySQL a vzhľadom na preferencie správcu fakultného servera sme uznali za vhodné ďalej pokračovať s PostgreSQL. 

Diskutovali sme o tom, akú časť z navrhovaného systému prototypovať. Nakoniec sme sa dohodli, že vytvoríme kompletnú databázu spolu s testovacími dátami a používateľské rozhranie pre jedného z používateľov systému konkrétne Tvorcu.

Testovacie dáta

Diskutovali sme o použití rôznych druhov testovacích dát. Išlo najmä o náhodné dáta (vymyslené používateľom resp. tvorcom databázy) alebo existujúce reálne dáta (napr. zo systému Študent resp. iného podobného systému). 

Po dohode s Ing. Galbavým budeme používať reálne údaje, ktoré nám on poskytne či už vo forme databázy v MS ACCESS 2000 alebo vo forme tabuliek v MS EXCELL 2000.

Konvencie používané pri programovaní

Diskutovali sme o použití rôznych konvencií pri vytváraní prototypu. Jednalo sa o pomenovanie premenných, formátovanie textu, používanie spoločných funkcii, formát komentáru a použitie anglických resp. slovenských názvov. Nižšie sú uvedené dohodnuté konvencie.

Premenné

Čo sa týka pomenovania premenných budeme používať čiastočne doplnenú konvenciu (o infix s akými dátami premenná pracuje (cu,fo)), ktorej základom je Constant and Variable Naming Conventions z  MSDN od firmy Microsoft.

Napr.: 

str_fo_Meno //premenná typu String ktorá číta / zapisuje údaje do formulára

Formátovanie zdrojového textu

Pre zvýraznenie jednotlivých blokov programu bude vnorený blok odsadený od predchádzajúceho o 2 medzery.

Príklad:

if( a < 10 ) 

{

  //text programu

}

Komentár

Komentáre budeme používať podľa potreby, ale aj pred každou funkciou a to v nasledujúcom formáte:

//************************************************************

//******************MENO FUNKCIE***************************

//************************************************************

//návratový typ meno funkcie( vstupné typy premenných)

Anglické resp. slovenské názvy

Dohodli sme sa na použití anglického jazyka pre názvy funkcie a slovenského jazyka pre komentáre.

O dohodnutých konvenciách vznikne dokument, takže nepovažujem za potrebné ich bližšie uvádzať.

2. ÚLOHY DO ĎALŠIEHO STRETNUTIA

	Číslo úlohy:
	Popis úlohy:
	Zodpovedný:

	7.1
	Testovacie dáta – získanie a upravenie množiny testovacích dát pre potreby vytváraného systému
	Jamrich

	7.2
	Implementácia časti prototypu– zobrazenie semestrálneho rozvrhu, tvorba skúškového rozvrhu
	Sedláček

	7.3
	Implementácia časti prototypu – tvorba prednáškového rozvrhu
	Kuľka

	7.4
	Implementácia časti prototypu – tvorba rozvrhu cvičení.
	Jakubík

	7.5
	Implementácia časti prototypu – rôzne pohľady na rozvrh s nastavením filtra 
	Puskás

	7.6
	Vytvorenie sprievodnej používateľskej dokumentácie k vytváraným obrazovkám
	Puskás, Kuľka, Sedláček, Jakubík


8.8 Zápisnica zo stretnutia č. 8

	Dátum:
	1.12.2003

	Čas ( od – do ):
	14:30 – 18:00

	Miesto:
	FEI STU Bratislava, miestnosť Softvérového štúdia

	Zapisoval:
	Bc. Milan Jamrich

	
	

	Tím:
	Ambivalentní melancholici (Tím č. 4)

	Projekt:
	Predmety – Tvorba rozvrhu 

	Prítomný:
	Ing. Miroslav Galbavý

	
	

	
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	Bc. Milan Jamrich

	
	Bc. Pavol Kuľka

	
	Bc. Szabolcs Puskás

	
	Bc. Marián Sedláček

	
	

	Téma stretnutia:
	Prototypovanie, Dokumentácia


1
POPIS STRETNUTIA

Zhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia

	Číslo úlohy:
	Zodpovedný:
	Stav vypracovania:

	7.1
	Jamrich
	úloha čiastočne splnená, predĺženie úlohy vzhľadom na jej široký rozsah

	7.2
	Sedláček
	úloha čiastočne splnená, predĺženie úlohy vzhľadom na jej široký rozsah a pripomienkovanie Ing. Galbavým

	7.3
	Kuľka
	úloha čiastočne splnená, predĺženie úlohy vzhľadom na jej široký rozsah a pripomienkovanie Ing. Galbavým

	7.4
	Jakubík
	úloha čiastočne splnená, predĺženie úlohy vzhľadom na jej široký rozsah a pripomienkovanie Ing. Galbavým

	7.5
	Puskás
	úloha čiastočne splnená, predĺženie úlohy vzhľadom na jej široký rozsah a pripomienkovanie Ing. Galbavým

	7.6
	Puskás, Kuľka, Sedláček, Jakubík
	úloha splnená, dopracovanie úlohy vzhľadom na zmeny realizované v prototypoch obrazoviek


Prezentácia vytvorenej verzie prototypu

Jednotliví členovia tímu prezentovali implementované časti prototypu Ing. Galbavému. Išlo predovšetkým o prezentovanie funkcionality systému vzhľadom na kategóriu Tvorca používateľov systému. Cieľom bolo predovšetkým zhodnotiť správnosť zvoleného riešenia špecifikovaných problémov, poprípade identifikovať požiadavky, na ktoré sa v procese špecifikácie a hrubého návrhu pozabudlo. Čiže išlo vlastne o cieľ, ktorý zodpovedá cieľu celého procesu protorypovania. Ing. Galbavý implementované obrazovky systému schválil, čím sme si ako tím potvrdili, že “kráčame” správnym smerom. Na záver sme Ing. Galbavému predviedli implementovaný databázový server (PostgreSQL) a testovacie dáta v ňom sa nachádzajúce.  

Prototypovanie

Ing. Galbavý zhodnotil doteraz vytvorenú verziu za vhodnú. Dohodli sme sa tak, že budeme pokračovať v dopracovaní prototypu pre zvolenú podmnožinu systému (čiže funkcionalita pre kategóriu používateľov Tvorca). Zároveň sme usúdili, že by bolo najvhodnejšie naplniť databázový server systému netriviálnou množinou testovacích dát už v tomto okamžiku. 

Dokumentácia

V rámci tímu sme začali diskutovať aj o podobe dokumentácie vzhľadom na posledný kontrolný bod zimného semestra. Technická dokumentácia bude obsahovať kapitolu Prototyp systému, kde zhodnotíme ciele prototypu a jeho samotnú realizáciu, či používateľskú príručku ku implementovanej časti systému. V časti Riadenia projektov v informatike sa treba zamerať predovšetkým na sformalizovanie plánu tímu na letný semester, na sumarizovanie úloh realizovaných jednotlivými členmi tímu v zimnom semestri a tiež na reakciu na posudok vytvorený konkurenčným tímom. Okrem toho budú sformalizované jednotlivé zvolené konvencie používané pri programovaní prototypu. 

Zhodnotenie

Treba postupne dopracovať prototyp do finálnej fázy a začať s realizovaním projektovej dokumentácie. Termín odovzdania celej práce je 15.12.2003.

2 ÚLOHY DO ĎALŠIEHO STRETNUTIA

	Číslo úlohy:
	Popis úlohy:
	Zodpovedný:

	8.1
	Kompletizovanie celej projektovej dokumentácie ku dátumu 15.12.2003.
	Jamrich

	8.2
	Aktualizovanie web stránky tímu.
	Sedláček

	8.3
	Pripravenie sumarizácie úloh realizovaných jednotlivými členmi tímu v zimnom semestri.
	Sedláček

	8.4
	Vypracovanie reakcie na posudok konkurenčného tímu.
	Kuľka

	8.5
	Formalizovanie dohodnutých konvencii programovania.
	Jakubík

	8.6
	Popis inštalácie prostredia prototypovaného systému. 
	Puskás

	8.7
	Formátovanie výslednej projektovej dokumentácie.
	Puskás


8.9 Zápisnica zo stretnutia č. 9

	Dátum:
	25. 02. 2004

	Čas ( od – do ):
	11:20 – 11:50

	Miesto:
	FEI STU Bratislava, miestnosť C 801

	Zapisoval:
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	

	Tím:
	Ambivalentní melancholici (Tím č. 4)

	Projekt:
	Predmety - Tvorba rozvrhu 

	Prítomný:
	Ing. Miroslav Galbavý

	
	

	
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	Bc. Milan Jamrich

	
	Bc. Pavol Kuľka

	
	Bc. Szabolcs Puskás

	
	Bc. Marián Sedláček

	
	

	Téma stretnutia:
	Rozdelenie implementačných prác


1  POPIS STRETNUTIA

Implementácia systému

Na stretnutí sme si rozdelili úlohy dlhodobejšieho charakteru – implementácia rôznych častí vytváraného systému s prihliadnutím na predchádzajúcu prácu na prototype. Rozdelenie implementácie systému je uvedené v časti 2 v tabuľke tohto zápisu.

Scenáre spracovania a stavový diagram

Dohodli sme sa na transformovaní existujúcich prípadov použitia na scenáre spracovania čím skompletizujeme podrobný návrh systému a priblížime sa k implementácii jednotlivých obrazoviek. Každý člen týmu bude vytvárať scenáre spracovania svojich prípadov použitia.

Podrobný návrh systému bude doplnený dynamickým modelom systému vo forme stavového diagramu. Stavový diagram vytvorí M. Jamrich.

Akceptačné testy

Ako základ pre akceptačné testovanie použijeme vytvorené prípady použitia, ktoré pokrývajú celú aplikáciu a sú dostatočne podrobné pre poukázanie na požadovanú funkcionalitu systému.  

Aktualizácia web stránky

V aktualizácii web stránky bude po dohode naďalej pokračovať M. Sedláček.

2   ÚLOHY DO ĎALŠIEHO STRETNUTIA

	Číslo úlohy:
	Popis úlohy:
	Zodpovedný:

	9.1
	Transformácia prípadov použitia na scenáre spracovania. Každý člen týmu spracuje tie prípady použitia, ktoré vytváral.
	Jamrich, Kuľka, Puskás, Sedláček, Jakubík

	9.2
	Implementácia časti systému – tvorba rozvrhu skúšok
	Sedláček

	9.3
	Implementácia časti systému – tvorba rozvrhu prednášok
	Kuľka

	9.4
	Implementácia časti systému – tvorba rozvrhu cvičení.
	Jakubík

	9.5
	Implementácia časti systému – filtrovanie a komplexné zobrazovanie rozvrhu
	Puskas

	9.6
	Implementácia časti systému – podpora procesov predchádzajúcich samotnému vytváraniu rozvrhu (prípravná etapa)
	Jamrich

	9.7
	Vytvorenie dynamického modelu systému vo forme stavového diagramu
	Jamrich

	9.8
	Aktualizácia web stránky
	Sedláček


8.10   Zápisnica zo stretnutia č. 10

	Dátum:
	3. 03. 2004

	Čas ( od – do ):
	13:00 – 16:00

	Miesto:
	FEI STU Bratislava, miestnosť CD 150

	Zapisoval:
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	

	Tím:
	Ambivalentní melancholici (Tím č. 4)

	Projekt:
	Predmety - Tvorba rozvrhu 

	Prítomný:
	Ing. Miroslav Galbavý

	
	

	
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	Bc. Milan Jamrich

	
	Bc. Pavol Kuľka

	
	Bc. Szabolcs Puskás

	
	Bc. Marián Sedláček

	
	

	Téma stretnutia:
	Opätovné prehodnotenie problémovej oblasti a stavu riešenia projektu


1  POPIS STRETNUTIA

	Číslo úlohy:
	Stav vypracovania:
	Zodpovedný:

	9.1
	splnené
	Jamrich, Kuľka, Puskás, Sedláček, Jakubík

	9.2
	splnené
	Sedláček

	9.3
	splnené
	Kuľka

	9.4
	splnené
	Jakubík

	9.5
	splnené
	Puskas


	9.6
	splnené
	Jamrich

	9.7
	nesplnené
	Jamrich

	9.8
	splnené
	Sedláček


Analýza, špecifikácia a prototyp systému

Na stretnutí sme opätovne prediskutovali analyzované prostredie, špecifikované požiadavky a stav prototypu. Dôvodom bolo hlavne objasnenie problematiky a požiadaviek potrebných pre napredovanie v implementovaní konečného produktu. 

Model údajov

Z diskusie týkajúcej sa predchádzajúceho bodu sme navrhli dodatočné zmeny v dátovom modely. Zmeny sa týkali vytvorenia novej väzobnej entity Rozvrh pre tvorbu prednáškového rozvrhu a doplnením nových atribútov do entít Skolsky_rok, Predmet, Znamka, Rozsir_Pred_Garant, Pridelena_miestnost a Vyucovacia_hodina.

2  ÚLOHY DO ĎALŠIEHO STRETNUTIA

	Číslo úlohy:
	Popis úlohy:
	Zodpovedný:

	10.1
	Implementácia časti systému – tvorba rozvrhu skúšok
	Sedláček

	10.2
	Aktualizácia web stránky
	Sedláček

	10.3
	Zápis z 10. stretnutia
	Jakubík

	10.4
	Implementácia časti systému – tvorba rozvrhu prednášok
	Kuľka

	10.5
	Implementácia časti systému – tvorba rozvrhu cvičení.
	Jakubík

	10.6
	Aktualizácia DDL, DML skiptov a ERD
	Puskas

	10.7
	Spísanie zmien týkajúcich sa dátového modelu.
	Jamrich

	9.7
	Vytvorenie dynamického modelu systému vo forme stavového diagramu
	Jamrich


8.11   Zápisnica zo stretnutia č. 11

	Dátum:
	17. 03. 2004

	Čas ( od – do ):
	13:00 – 15:00

	Miesto:
	FEI STU Bratislava, miestnosť LABSS2

	Zapisoval:
	Bc. Szabolcs Puskás

	
	

	Tím:
	Ambivalentní melancholici (Tím č. 4)

	Projekt:
	Predmety - Tvorba rozvrhu 

	Prítomný:
	Ing. Miroslav Galbavý

	
	

	
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	Bc. Milan Jamrich

	
	Bc. Pavol Kuľka

	
	Bc. Szabolcs Puskás

	
	Bc. Marián Sedláček

	
	

	Téma stretnutia:
	Prezentácia stavu riešenia projektu


1 POPIS STRETNUTIA

	Číslo úlohy:
	Stav vypracovania:
	Zodpovedný:

	10.1
	splnené
	Sedláček

	10.2
	splnené
	Sedláček

	10.3
	splnené
	Kuľka

	10.4
	splnené
	Kuľka

	10.5
	splnené
	Jakubík

	10.6
	splnené
	Puskás

	10.7
	splnené
	Jamrich

	9.7
	splnené 
	Jamrich


Implementácia systému

Na stretnutí sme predstavili vedúcemu tímu, Ing. Galbavému, ako aj ostatným členom tímu aktuálny stav implementácie už s novou databázou. Každý člen prezentoval svoju časť implementácie. Diskutovali sme o možnostiach rozšírenia systému, ktoré však už nebudú zahrnuté do implementácie.

Model údajov

Bola implementovaná finálna verzia modelu údajov. Vytvorené skripty boli rozdistribuované všetkým členom tímu a aj na server labss2, kde bola databáza implementovaná. Takto zlepšený model je efektívnejší ako jeho „predchodca“, predovšetkým v etape tvorby rozvrhu cvičení.

2  ÚLOHY DO ĎALŠIEHO STRETNUTIA

	Číslo úlohy:
	Popis úlohy:
	Zodpovedný:

	11.1
	Implementácie časti systému – tvorba rozvrhu skúšok
	Sedláček

	11.2
	Aktualizácia web stránky
	Sedláček

	11.3
	Zápis z 11. stretnutia
	Puskás

	11.4
	Dokončenie implementácia časti systému – tvorba rozvrhu prednášok
	Kuľka


	11.5
	Implementácia časti systému – prihlásenie používateľa
	Kuľka

	11.6
	Implementácia časti systému – tvorba rozvrhu cvičení.
	Jakubík

	11.7
	Implementácia novej databázy na LABSS2
	Puskás

	11.8
	Implementácia časti systému – prípravná etapa
	Jamrich


8.12   Zápisnica zo stretnutia č. 12

	Dátum:
	08. 04. 2004

	Čas ( od – do ):
	15:00 – 18:00

	Miesto:
	FEI STU Bratislava, miestnosť LABSS2

	Zapisoval:
	Bc. Milan Jamrich

	
	

	Tím:
	Ambivalentní melancholici (Tím č. 4)

	Projekt:
	Predmety - Tvorba rozvrhu 

	Prítomný:
	Ing. Miroslav Galbavý

	
	

	
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	Bc. Milan Jamrich

	
	Bc. Pavol Kuľka

	
	Bc. Szabolcs Puskás

	
	Bc. Marián Sedláček

	
	

	Téma stretnutia:
	Prezentácia stavu riešenia projektu, identifikácia záverečných zmien v systéme, integrácia jednotlivých implementovaných modulov


1   POPIS STRETNUTIA

	Číslo úlohy:
	Stav vypracovania:
	Zodpovedný:

	11.1
	splnené
	Sedláček

	11.2
	splnené
	Sedláček

	11.3
	splnené
	Puskás

	11.4
	splnené
	Kuľka

	11.5
	splnené
	Kuľka

	11.6
	splnené
	Jakubík

	11.7
	splnené
	Puskás

	11.8
	splnené 
	Jamrich


Implementácia systému

Kľúčovou témou stretnutia bola prezentácia jednotlivých už implementovaných modulov vytváraného systému. Moduly boli autormi prezentované vedúcemu tímu Ing. Galbavému. Vedúci tímu zhodnotil postup v implementácii ako uspokojujúci a správny. Úroveň implementácie jednotlivých navrhnutých modulov postúpila do finálnej fázy. Jednotlivý členovia tímu prešli postupne ku ich verifikácii. V nasledujúcich dňoch budú všetci členovia tímu pokračovať v procese záverečnej implementácie a verifikácie modulov. Okrem toho sa pri prezentácii a pripomienkovaní jednotlivých modulov odhalili ďalšie menšie zmeny, ktoré bude nutné ešte ošetriť. Ide o mnohé drobné úpravy tykajúce sa jednotlivých členov tímu. Z väčších treba spomenúť, že rolu Administrátor bude dodatočne implementovať Bc. Pavol Kuľka a Bc. Marián Sedláček sa naviac zameria na implementáciu obrazoviek pre prezeranie rozvrhu skúšok študentmi a zamestnancami.

Integrácia modulov systému

V závere stretnutia bol navrhnutý spôsob integrácie a interakcie jednotlivých implementovaných súčiastok systému. Jedná sa o spôsob vcelku priamočiary, ktorý bude otestovaný na najbližšom stretnutí, kde sa aj samotná integrácia systému uskutoční.

ÚLOHY DO ĎALŠIEHO STRETNUTIA

	Číslo úlohy:
	Popis úlohy:
	Zodpovedný:

	12.1
	Implementácie časti systému – tvorba rozvrhu skúšok
	Sedláček

	12.2
	Aktualizácia web stránky
	Sedláček

	12.3
	Zápis z 12. stretnutia
	Jamrich

	12.4
	Dokončenie implementácia časti systému – tvorba rozvrhu prednášok
	Kuľka

	12.5
	Implementácia časti systému – rola Administrator
	Kuľka

	12.6
	Implementácia časti systému – tvorba rozvrhu cvičení
	Jakubík

	12.7
	Pripravenie popisu inštalačného média a použitia odovzdaného produktu
	Puskás

	12.8
	Implementácia časti systému – prípravná etapa
	Jamrich

	12.9
	Implementácie časti systému – zmena semestrálneho rozvrhu bez kontroly
	Puskás

	12.10
	Implementácie časti systému – rola Garant a Študent
	Puskás

	12.11
	Implementácie časti systému – rola Garant a Študent pri prezeraní rozvrhu skúšok
	Sedláček

	12.12
	Pripravenie používateľskej príručky pre produkt odovzdávaný na validáciu
	všetci

	12.13
	Kontrola okomentovania a hlavičiek všetkých zdrojových súborov systému  
	všetci


8.13   Zápisnica zo stretnutia č. 13

	Dátum:
	05. 05. 2004

	Čas ( od – do ):
	14:00 – 14:30

	Miesto:
	FEI STU Bratislava, miestnosť C119

	Zapisoval:
	Bc. Marián Sedláček

	
	

	Tím:
	Ambivalentní melancholici (Tím č. 4)

	Projekt:
	Predmety - Tvorba rozvrhu 

	Prítomný:
	Ing. Miroslav Galbavý

	
	

	
	Bc. Jaroslav Jakubík

	
	Bc. Milan Jamrich

	
	Bc. Pavol Kuľka

	
	Bc. Marián Sedláček

	
	


	Téma stretnutia:
	Validácia systému


1   POPIS STRETNUTIA

	Číslo úlohy:
	Stav vypracovania:
	Zodpovedný:

	12.1
	splnené
	Sedláček

	12.2
	splnené
	Sedláček

	12.3
	splnené
	Jamrich

	12.4
	splnené
	Kuľka

	12.5
	splnené
	Kuľka

	12.6
	splnené
	Jakubík

	12.7
	splnené
	Puskás

	12.8
	splnené 
	Jamrich

	12.9
	splnené
	Puskás

	12.10
	splnené
	Puskás

	12.11
	splnené
	Sedláček

	12.12
	splnené
	všetci

	12.13
	splnené
	všetci


Validácia

Hlavnou témou tohto stretnutia bolo prediskutovanie testovania produktu, ktoré v priebehu dvoch týždňov vykonal Ing. Galbavý. S našim výsledným produktom bol spokojný, avšak navrhol požiadavku týkajúcu sa aktualizácie dát. Vzhľadom na to, že momentálne prebieha letný semester školského roka a naše testovacie dáta boli prispôsobené iba na zimný semester, odporučil nám aktualizovať údaje v našej testovacej databáze o predmety letného semestra. Tento akt bol požadovaný najmä pre jednoduchšie testovanie tvorby rozvrhu skúšok podľa aktuálneho rozvrhu skúšok v letnom semestri v rámci fakulty. V diskusii sme sa neskôr dohodli, že doplníme do databázy predmety (a k nim všetky potrebné väzby ako zápisy, prednášajúci, atď) letného semestra, ale iba pre odbor informatika. Následne otestujeme systém tvorby skúšok pre novo pridané predmety podľa aktuálneho rozvrhu v rámci fakulty.

2   ÚLOHY DO ĎALŠIEHO STRETNUTIA

	Číslo úlohy:
	Popis úlohy:
	Zodpovedný:

	13.1
	Zápis z 13. stretnutia
	Sedláček

	13.2
	Aktualizácia web stránky
	Sedláček

	13.3
	Testovanie produktu vytvorením rozvrhu skúšok podľa aktuálneho rozvrhu odboru informatika
	Sedláček

	13.4
	Doplnenie údajov o predmetoch letného semestra odboru Informatika.
	Jamrich

	13.5
	Asistencia pri doplňovaní nových predmetov, vytvorenie väzieb - zápis
	Jakubík


9 Záver

V dokumente je zhrnutá väčšina podstatných informácií, ktoré súvisia z riadením projektu Podpora zabezpečenia štúdia predmetov a boli vyprodukované tímom v procese analýzy, špecifikácie, návrhu, implementácie a verifikácie výsledného informačného systému. Tieto tak majú zefektívniť samotný proces vývoja tohto systému.
10 Posudky

Všetky posudky týkajúce sa tohto projektu sú uvádzané v rámci prílohy B. V súčasnosti príloha obsahuje posudok nášho tímu na projektovú dokumentáciu fázy analýzy, špecifikácie  a hrubého návrhu konkurenčného tímu číslo 2. Ďalej zahrňuje posudok konkurenčného tímu číslo 2 na projektovú dokumentáciu fázy analýzy, špecifikácie  a hrubého návrhu nášho tímu a tiež reakciu nášho tímu na tento posudok. Poslednou časťou je posudok konkurenčného tímu číslo 2 na vytvorený prototyp a reakcia nášho tímu na tento posudok.

11 Preberacie protokoly
Jednotlivé preberacie protokoly, ktoré súviseli s odovzdávaním konkrétnych častí riešenia projektu sú uvádzané v prílohe C.

12 Prílohy

Príloha A –Ponuka

Príloha B – Posudky

Príloha C – Preberacie protokoly
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