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1. Úvod

Časť dokumentácie venovaná riadeniu projektu je zameraná, ako to už samotný názov napovedá, na menežérsku a riadiacu stránku vývoja projektu. Dokumenty ako ponuka, jej prezentácia, plán projektu, úlohy zadelené jednotlivým členom tímu a zápisy zo stretnutí by mali poskytnúť podrobný prehľad o práci tímu a jej členov, ako aj o efektivite a množstve vypracovaných úloh pri práci na projekte.

Ako tím sme sa snažili ponukou presvedčiť zadávateľov projektov, že sme vhodní kandidáti na vypracovanie projektu Systém na správu projektov. Tento zámer sa nám však nepodaril z dôvodu málo presného návrhu funkcií pre daný systém ale aj, opomenutia alternatívnych spôsobov riešenia daného projektu. Navyše podľa posudzovateľov bola naša prezentácia príliš suverénna. Hlavne z týchto dôvodov nám bol pridelený projekt Systém na podporu programátorskej súťaže ACM, ktorý sme spomedzi troch projektov uviedli na druhom mieste podľa priority nášho záujmu.

Pridelením iného projektu ako sme zamýšľali sme boli čiastočne hendikepovaní tým, že sme museli začať riešiť systém o ktorom sme dovtedy poznali len málo. Dokument Plán projektu na zimný semester sme sa preto smažili zostaviť tak, aby sme v prvých týždňoch získali čo najlepšie predstavy o projekte súťaže ACM. 

V časti dokumenácie  Úlohy v tíme je zaznamenané na akých úlohach sme sa v rámci riešenia projektu dohodli a tiež sú tam zaznamenané jednotlivé úlohy ktoré členovia tímu riešili.

Zápismi zo stretnutí sme sa snažili čo najpresnejšie zaznamenať priebeh stretnutí tímu, rozdeľovanie úloh, hodnotenie splnených úloh, diskusie k navrhovaným riešeniam a nasledujúci postup v riešení projektu.
2. Ponuka 

Úvod

Cieľom tohto dokumentu je písomná prezentácia ponuky tímu číslo 5 na vytvorenie systému na správu projektov pre KIVT FEI STU podľa zadania číslo 3. Systém bude vytvorený v rámci predmetu Tímový projekt v prvom ročníku inžinierskeho štúdia. 

Motivácia

Hlavnou úlohou systému na správu študentských projektov  je správa záverečných (bakalárskych), diplomových a iných projektov študentov Katedry informatiky a výpočtovej techniky. Má tak uľahčiť a zjednotiť správu všetkých dokumentov súvisiacich s projektami, ako sú zadania, posudky, jednotlivé časti dokumentácie k projektom. 

Používateľmi systému sú všetci, ktorí sa zúčastňujú pedagogického procesu spojeného s prácou na projektoch, teda pedagogickí i administratívni pracovníci katedry a študenti   V súčasnosti sa ako najvýhodnejšie javí vytvorenie systému s použitím webových technológií, ktoré sú výkonné, flexibilné a dostupné. Okrem kladov týchto technológií výhodu predstavuje aj už existujúci systém, vytvorený práve pomocou nich.


Zo získaných znalostí o systéme vznikol aj záujem nášho tímu pracovať na jeho vytvorení. 

Ďalšie dôvody nášho záujmu sa dotýkajú sčasti celého tímu a sčasti jeho jednotlivých členov. Jedným z hlavných dôvodov je záujem o budúcnosť katedry, o správne a efektívne fungovanie správy tejto inštitúcie, ku ktorému môžeme ako študenti prispieť tvorbou kvalitného softvéru pre katedru. 

Nezanedbateľným dôvodom je najmä znalosť katedry zo študentskej strany a snaha o zlepšenie pomerov a vzťahov pri vypracúvaní projektov a ich odovzdávaní, resp. obhajobe. Takto podporíme svojich terajších a budúcich kolegov a umožníme im ešte kvalitnejšiu odbornú prípravu, ktorá je cieľom štúdia. V neposlednom rade nás motivuje fakt, že prípadný úspešný systém využijeme sami v našom ďalšom štúdiu na katedre, a teda tvorivo prispejeme k životu katedry, takpovediac ju čiastočne pretvoríme na svoj obraz. 

Možnosť aplikovať vedomosti získané na iných relevantných predmetoch v predošlom a prebiehajúcom štúdiu je evidentná a je potrebné ju využiť, podobne ako šancu osvojiť si základy a pokročilé atribúty práce vo viacčlennom tíme. Takéto poznatky a skúsenosti sú v  praxi vyžadované a nenahraditeľné. 

Voľbou konkrétneho zadania týkajúceho sa webových technológií sme chceli aj vyjadriť našu snahu zoznámiť sa s týmito technológiami, získať o nich čo najviac poznatkov a aplikovať ich v praxi. Niektorí členovia majú s oblasťou bohaté, aj profesionálne skúsenosti a sú motivovaní najmä možnosťou preniesť získané do akademickej oblasti.

Zloženie tímu

Náš tím sa skladá z mladých, dynamických ľudí, z ktorých viacerí pracujú v špičkových softvérových spoločnostiach na Slovensku, kde odvádzajú kvalitnú prácu v rôznych oblastiach informačných technológií. Mnohí majú skúsenosti s prácou pre náročných zahraničných zákazníkov, ako aj s prácou v tíme. Tím je vyvážený a obsahuje kvalitných odborníkov pre zabezpečenie tvorby všetkých častí softvérového projektu na vysokej úrovni. 

Vedúci tímu, Bc. Branislav Pariža, vyštudoval gymnázium M. Hattalu v Trstenej so zameraním na výpočtovú techniku a pred krátkym časom absolvoval bakalárske štúdium na FEI STU v odbore softvérové inžinierstvo s medzinárodnou akreditáciou. Pracoval na viacerých informačných projektoch: tvorba informačného systému MLM pre firmu Datex, použitie technológií MS Access / VBA, práca pre zahraničnú firmu SoftPbm  s použitím technológií MS Visual C++ / Pervasive 7, tím o 5 – 7 členoch. Svoje profesionálne znalosti doplnil absolvovaním kurzu MS SQL Server 2000 Administrátor potvrdeným oficiálnym certifikátom, v rámci štúdia pracoval na projekte k predmetu DBS1 a ďalej k predmetu SOS, kde pracoval v tíme s Michalom Sartorisom.

Bc. Michal Takács po skončení gymnázia v Šuranoch, kde sa zúčastnil viacerých programátorských súťažiach s kvalitnými výsledkami, nastúpil na denné štúdium na FEI STU, kde sa postupne orientoval na softvérové inžinierstvo. Štúdium ukončil s vysoko nadpriemernými výsledkami a je držiteľom titulu bakalár. Ukončenie vysokoškolského štúdia má medzinárodne akreditované. Už viac ako 2,5 roka sa profesionálne venuje vývoju softvéru najmä v oblasti webových technológií pre popredné slovenské a zahraničné spoločnosti. Z projektov, na ktorých pracoval uvedieme len najdôležitejšie: práca na informačnom systéme pre mamutiu telekomunikačnú spoločnosť MCI WorldCom, sieťovo orientované služby pre zbrojársku firmu Metalurg, pre popredné slovenské webové portály a informačné servery ako www.profesia.sk, www.pcrevue.sk, www.etrend.sk, české informačné a komerčné servery www.part.cz, www.intest.cz. Prácu v tíme si osvojil participáciou v kolektíve firmy ui42, na vyššie uvedených projektoch, podobne ako na projekte pre fínsku meteorologickú firmu Vaisala a vo viacerých projektoch v rámci štúdia. Má skúsenosti s prácou v hierarchii. Znalosti v oblasti vývoja informačných systémov získal tiež vývojom viacerých intranetových systémov. Disponuje profesionálnymi skúsenosťami s prácou na platformách UNIX, Linux a MS Windows, ovláda programovacie jazyky HTML, PHP, Javascript a JScript, C, C++, Visual C++, Perl, SQL a tiež Lisp a Prolog, ktoré si osvojil v rámci štúdia. V súčasnosti pracuje v spomínanej softvérovej spoločnosti na vývoji komerčne úspešného komplexného systém na správu obsahu (CMS).

Bc. Róbert Hritz absolvoval gymnázium v Šuranoch, odvtedy študuje na FEI STU. V júni 2002 obhájil záverečnú prácu s témou Knižnica komponentov evolučných algoritmov a získal titul bakalár. V súčasnosti pokračuje v inžinierskom štúdiu v odbore Softvérové inžinierstvo a pracuje na diplomovej práci s témou Agent pracujúci s ontológiami.  Okrem štúdia sa venuje profesionálnej kariére vo firme Infotrust, ktorá sa zaoberá tvorbou databázových systémov a systémov pre zabezpečenie informácií pre veľkých zákazníkov, ako napríklad štátna správa SR (daňová a colná správa) a finančné inštitúcie. Tu získal aj skúsenosti s tímovou prácou na rozsiahlejších projektoch. Počas štúdia, práce, ale aj vo voľnom čase získal cenné skúsenosti s prácou v operačných systémoch GNU/Linux, MS Windows a Unix, s jazykmi C/C++ (prekladače gcc, Borland C++ / C++ Builder, Microsoft Visual C++), Pascal, HTML, SQL (Microsoft Access, Borland/Inprise Interbase, MySQL ) a ďalšími.  
Bc. Michal Sartoris absolvoval gymnázium Andreja Sládkoviča v Banskej Bystrici a v súčasnosti študuje softvérové inžinierstvo na FEI STU.  Témou jeho bakalárskej práce bolo Automatické rozmiestňovanie objektov v elektronických dokumentoch, pričom sa primárne zameral na webové stránky. Profesionálne sa venuje najmä tvorbe systémov a aplikácií pre PocketPC s operačným systémom Windows CE, ako sú ActiveX komponenty, klientské programy sieťových služieb a hry. Jeho záujmy sa orientujú do oblasti multimédií, počítačovej grafiky a hier, ale aj paralelného programovania. Má skúsenosti s prácou na platformách MS Windows, MS Windows CE, GNU/Linux, Unix a v jazykoch C/C++, PHP, SQL, HTML. Má skúsenosti s prácou v tíme s ďalšími členmi tímu, Branislavom Parížom a Jánom Žitniakom. 

Bc. Michal Bielik absolvoval Gymnázium Ľudovíta Štúra s prospechom výborným. Momentálne je študentom prvého ročníka inžinierského štúdia Fakulty elektrotechniky a informatiky STU v Bratislave. Už od strednej školy sa zaujímal o počítače a programoval v jazyku Pascal. V súčasnosti programuje hlavne v jazykoch C, C++, Visual C++ ale nie sú mu cudzie ani MySql, Php, Lisp, Prolog, SQL a JSI. Má skúsenosti s platformami MS Windows, Linux, UNIX. Zaujíma sa o počítačovú grafiku, najmä o grafické programy Maya a 3dStudio o čom svedčí aj jeho záverečný projekt bakalárskeho štúdia Konverzia trojrozmerných grafických formátov. V minulosti pracoval pre pobočku nemeckej firmy Saeautom. Kde nadobudol skúsenosti pre prácu v tíme a vo firme PIOTexing kde pracoval na grafickej stránke systému pre energetiku.

Bc. Juraj Žitniak vyštudoval strednú priemyselnú školu elektrotechnickú J. Murgaša v Banskej Bystrici. Bakalára vyštudoval na FEI STU. Témou jeho bakalárskej práce bolo modelovanie rastlín pomocou L-systémov. Programoval v strojovom kóde na ZX spectre. Ovláda jazyky C++, Java, vývojové prostredie MS Visual Studio. Za sebou má tímové projekty ako sú jednoduché hry a elektronický časopis. Pre firmu programoval na projekte plánovač ciest pre mobilné telefóny prostredníctvom rozhrania WAP stránky. V tomto projekte využil jazyk Php. Zaujíma sa o algoritmy počítačovej grafiky. Orientuje sa predovšetkým na platformu Windows.

Predbežný návrh ponúkaného riešenia

Východiskom predkladanej ponuky je hotový produkt, ktorý je v prevádzke na KIVT FEI STU. Keďže zadávateľ odporúča systém kompletne prepracovať s ohľadom na zachovanie princípov použitého používateľského rozhrania a niektorých ďalších vlastností, naša strana toto odporúčanie berie na zreteľ a garantuje jeho splnenie v maximálnom možnom rozsahu.

Prácou na zadaní by sme chceli dosiahnuť najmä vytvorenie spoľahlivého uceleného systému použiteľného v praxi, ktorý by priniesol skutočné zefektívnenie práce na katedre. Systém by pritom nemal zostať uzatvorený pre ďalšie rozširovanie, jedným z cieľov projektu je umožniť do budúcnosti rozširovanie systému v rámci akademickej obce. Podobne kladieme dôraz na prenositeľnosť takéhoto systému s ohľadom na neskoršie zmeny v používaných technológiách a bezproblémového prechodu na ne. Po základnej analýze systému a rozhovore so zadávateľom sme schopní poskytnúť nasledujúci pohľad na systém.

Funkcionalita

Ide o systém na správu dokumentov s prepracovaným systémom používateľských práv, ktorý zabezpečí bezpečné uchovávanie a publikovanie obsahu systému. 

Dôležitou vlastnosťou systému je verejná publikácia vybraného obsahu vo svetovej pavučine. Jednoduchými úkonmi by malo byť umožnené oprávneným používateľom označiť projekty, ich časti, prípadne vedecké publikácie ako verejne dostupné a umožniť tak širokej odbornej verejnosti čerpať tieto informácie.

Systém by mal ďalej umožňovať archiváciu vedeckých materiálov a dobre štruktúrované vyhľadávanie v nich. Takáto funkcia po inicializačnom a postupnom naplnení databázy systému umožní veľmi silnú podporu študentov v pedagogickom procese a pri práci na projektoch. Samozrejme, táto časť bude striktne podliehať systému používateľských práv, pričom bude umožnené materiály označiť ako verejné alebo súkromné.

Systém bude pomocou modulu prepojeného s väčšinou častí umožňovať komunikáciu medzi jednotlivými používateľmi, a to

· na logickej báze – komunikácia medzi logicky spätými stranami; študent – zadávateľ, študent – oponent, oponent – zadávateľ atď. Táto komunikácia bude zabezpečená sprístupnením kontaktných informácií jednotlivým stranám, prípadne priamo implementovaná, podľa doplnenej špecifikácie. Táto časť komunikačného subsystému bude súkromná,

· na všeobecnej báze – komunikujúce strany nebudú nijako obmedzené logickými spojeniami, komunikácia bude verejná a umožnená diskusnými fórami s možnosťou moderovania. Takouto diskusiou, ktorá sa neobmedzuje na jeden predmet resp. projekt, je možné dosiahnuť zvýšenie úrovne vypracovávaných projektov  a zlepšenie komunikácie medzi pracovníkmi katedry a študentmi. 

Obsah (Informácie spracovávané a ukladané v systéme )

Najdôležitejšími informáciami ukladanými v systéme sú samozrejme samotné projekty a k nim prislúchajúce dokumenty, teda zadania, postupne vznikajúce časti dokumentácie, posudky a podobne.

Pre podporu celého procesu zadávania, vypracúvania a hodnotenia projektov systém obsahuje aj všeobecné informácie o projektoch, predpísaný harmonogram vypracúvania projektu a podobne. Systém  by mal umožňovať aj archiváciu a publikáciu vedeckých článkov. 

V systéme budú uložené aj diskusné príspevky k jednotlivým témam.

Používatelia systému

Pri analýze systému sme identifikovali nasledujúcich používateľov:

· študenti

· výber projektu z ponuky publikovanej  správou katedry

· prístup k archivovaným projektom pre podporu výberu a práce na projekte

· bezpečný a privátny prístup k otvoreným projektom, zmena ich atribútov

· diskusia k jednotlivým projektom a  iným témam

· správa katedry (administratíva)

· publikovanie projektov

· generická (všeobecná, nadradená) správa dokumentov (preradenie aktuálneho ročníka do archívu...)

· diskusia k jednotlivým projektom a  iným témam

· pedagogickí pracovníci

· recenzent / oponent

· výber projektu na oponentúru

· prístup k archívu a prehľad projektov pre podporu oponentúry

· podpora hodnotenia

· pedagogické vedenie projektov

· dohľad na vývoj projektu

· prístup k archívu pre zvýšenie podpory študenta 

· podpora hodnotenia

· vytváranie, zadávanie a rušenie nepridelených projektov

· diskusia k jednotlivým projektom a  iným témam

· návštevník systému

· vyhľadávanie a získavanie informácií z archívu projektov

· diskusia k jednotlivým projektom a  iným témam

Autentifikácia a personalizácia

Pre správnu funkciu systému je potrebný prepracovaný systém používateľských práv, ktorý umožní bezpečné uchovávanie a publikovanie obsahu systému.

Ďalej budú uchovávané osobné používateľské informácie, pričom bude kladený dôraz na zabezpečenie pred informačným únikmi osobných informácií.

Vyhľadávanie

Systém bude poskytovať viacúrovňové komplexné vyhľadávanie vo všetkých sekciách podľa nastavených prístupových práv.

Používateľské rozhranie 

Používateľského rozhranie bude vychádzať z predchádzajúceho produktu a bude došpecifikované po rozhovoroch so vzorkami jednotlivých druhov používateľov. Systém bude poskytovať personalizáciu v rozumnej miere, najmä zmenu farebných pomerov, pričom základné predvolené rozhranie bude navrhnuté podľa štandardov a odporúčaní pre používateľské rozhranie.

Technologické vlastnosti ponúkaného riešenia

Sme schopní zabezpečiť multiplatformnosť systému, pričom ponúkame implementáciu na platformách UNIX/Linux a MS Windows, pri došpecifikovaní je možné dohodnúť inú platformu.

Systém bude postavený na technológii klient-server, pričom v serverovej časti bude prebiehať vykonávanie hlavných funkcií systému a budú tu uchovávané kompletné dáta systému. V klientskej časti bude vykonaná komunikácia s používateľom prostredníctvom popisovacieho jazyka HTML, ktorý sa v súčasnosti stáva de facto štandardom v oblasti systémov na správu dokumentov.

Samotný systém bude pracovať na technológii HTML / PHP, čo mu umožní maximálne pružne reagovať na používateľa. Časti systému v jazyku PHP budú pracovať nad webovským serverom Apache. 

Dáta budú sprístupňované z databázového modulu, ktorý bude pracovať nad databázou MySQL, prípadne je možné po dohode použiť iný server relačnej databázy.

Systém bude navrhovaný tak, aby po výkonnostnej stránke dokázal uspokojiť množstvo používateľov, ktoré vyplynie z podrobnej analýzy problémovej oblasti a aby pri signifikantnom rozšírení počtu používateľov bolo nutné zvyšovať iba hardvérové zabezpečenie systému, nie jeho princípy. Systém tak bude škálovateľný. Podľa podrobnej špecifikácie ponúkame aj možnosť dopracovania systému do robustného zabezpečenia funkcií.

Predpokladané zdroje

Na prácu na systéme využijeme ponúkané softvérové štúdio, pričom základné požiadavky na hardvérové a softvérové zdroje sú:

· hardvér 

· bežné pracovné stanice na prácu na návrhu, implementácii, dokumentácii, testovaní napr. Pentium II a vyššie pre rozumnú prácu,

· server na samotný vývoj systému, bežný webovský server základnej konfigurácie. Úložný priestor zodpovedajúci potrebnému priestoru pre dokumenty v systéme,

· softvér

· na klientských staniciach je odporúčaný operačný systém MS Windows 2000/XP alebo Linux, programátorské textové editory na použitie pri implementácii, viaceré webovské prehliadače pre testovanie, pre databázového správcu databázového klienta, použiteľný CASE nástroj (voliteľne),

· na server je odporúčaný operačný systém Linux alebo UNIX, webovský server Apache vo verzii kompatibilnej s ďalšími uvedenými softvérmi, interpret jazyka PHP vo verzii 4.2 a vyššej, databáza MySQL v kompatibilnej verzii.

Prílohy

Príloha A - Priority projektov

1. P3, Systém na správu projektov (PROJEKTY)

2. P1, Systém na podporu programátorskej súťaže ACM (ACM)

3. P2, Simulácia robotického futbalu (ROBOCUP)

Príloha B - Rozvrh jednotlivých členov tímu
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	BP - Branislav Paríža
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	JZ - Juraj Žitniak
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	RH – Róbert Hritz
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3. Prezentácia ponuky - priesvitky



Plán projektu

4.1 Hrubý plán na zimný semester

	Týždeň
	Úlohy

	1.
	ponuka (pridelenie študentov do tímov, zverejnenie tém a požiadaviek na vypracovanie ponuky)

	2.
	ponuka (spracovanie ponuky - každý tím spracuje minimálne jednu ponuku, uskutočnenie stretnutí pre jednotlivé témy)

	3.
	odovzdanie ponúk
vyhodnotenie ponúk, určenie rozvrhu a učiteľa pre tím

	4.
	rozdelenie úloh, vytvorenie plánu projektu, analýza problému (štúdium problematiky)

	5.
	analýza problému, špecifikácia požiadaviek a hrubý návrh riešenia

	6.
	analýza problému, špecifikácia požiadaviek a hrubý návrh riešenia

	7.
	analýza problému, špecifikácia požiadaviek a hrubý návrh riešenia

	8.
	odovzdanie dokumentácie analýzy problému, špecifikácie požiadaviek riešenia spolu s hrubým návrhom

	9.
	odovzdanie posudku analýzy, špecifikácie a hrubého návrhu iného tímu

	10.
	dopracovanie zistených nedostatkov a návrh prototypu vybraných častí

	11.
	implementácia prototypu vybraných častí

	12.
	odovzdanie prototypu vybraných častí systému spolu s dokumentáciou a používateľská prezentácia prototypu


Zjemnený plán na zimný semester

Plán projektu pre zimný semester vytvoril Branislav Pariža ako úlohu do piateho týždňa semestra. To znamená, že prvé styri týždne neboli plánobané, ale znázorňujú aktivity tímu v týchto prvých štyroch týždňoch.
	Týždeň
	Úlohy

	1.
	ponuka (pridelenie študentov do tímov, zverejnenie tém a požiadaviek na vypracovanie ponuky)

	2.
	ponuka (spracovanie ponuky - každý tím spracuje minimálne jednu ponuku, uskutočnenie stretnutí pre jednotlivé témy)

	3.
	odovzdanie ponúk
vyhodnotenie ponúk, určenie rozvrhu a učiteľa pre tím

	4.
	· rozdelenie úloh a funkcií medzi jednotlivých členov tímu,

· vytvorenie plánu projektu, analýza problému (štúdium problematiky),

· začiatok práce na web-stránke tímu,

· rozdelenie analyzovania jednotlivých existujúcich systémov medzi členov tímu,

· analýza nedostatkov našej ponuky a analýza ponuky konkurenčného tímu

	5.
	· analýza problému, prvé predbežné špecifikácie požiadaviek a hrubý návrh    riešenia,

· ukončenie práce na základnej ucelenej verzii web-stránky tímu,

· zhodnotenie analyzovaných riešení a rozdelenie úloh,

· získanie špecifikácií požiadaviek od riešiteľov ACM súťaže, bývalých riešiteľov a používateľov,

· dokončenie analýzy prístupných riešení na internete, školskej sieti a pod.

· získanie a spracovanie hlbších požiadaviek na projekt,

	6.
	· analýza problému, špecifikácia požiadaviek a hrubý návrh riešenia,

· zhrnutie a predbežné spracovanie analýzy problému a špecifikácie požiadaviek riešenia, 

· zhrnutie doteraz analyzovaných existujúcich riešení jednotlivými členmi tímu,

· špecifikácia funkcií,

· analýza existujúcich architektúr (aj alternatívnych), výber a špecifikácia architektúry systému.

· rozpracovanie hrubého návrhu riešenia,



	7.
	· analýza problému, špecifikácia požiadaviek a hrubý návrh riešenia,

· vytvorenie dokumentácie analýzy problému, návrh štruktúry dokumentu,

· kompletizácia podrobnej analýzy problému a špecifikácie požiadaviek riešenia, 

· dopracovanie návrhu riešenia,

	8.
	· pripomienkovanie k dokumentácii, konzultácia členov tímu a p.Hanulovej k dokumentácii a následné

· jemné dopracovanie a upravenie dokumentácie. 

· odovzdanie dokumentácie analýzy problému, špecifikácie požiadaviek riešenia spolu s hrubým    návrhom, 

· prebratie dokumentácie konkurenčného tímu, rozdelenie si úloh na spracovaní posudku a na ďalšej práci    na vlastnom projekte,

· vytvorenie preberacieho protokolu, 

· diskusia k predbežnému vypracovaniu návrhu prototypu a identifikácia časti prototypu,

	9.
	· diskusia k posudku dokumentácie konkurenčného tímu a vypracovanie ucelenej dokumentácie posudku
· odovzdanie posudku analýzy, špecifikácie a hrubého návrhu iného tímu,

· prebranie a preštudovanie posudku na našu dokumentáciu,
· rozanalyzovanie identifikovaných nedostatkov

· a návrh ich riešenia,

· návrh základnej kostry prototypu a jeho predbežná implementácia.

	10.
	· dopracovanie zistených nedostatkov a podrobnejší návrh prototypu vybraných častí (identifikácia jednotlivých častí),

· zhodnotenie postupu vo vytváraní prototypu a jeho ďalšia implementácia.

	11.
	· implementácia prototypu vybraných častí a jeho testovanie, vypracovanie predbežnej používateľskej dokumentácie,

	12.
	· odovzdanie prototypu vybraných častí systému spolu s dokumentáciou a používateľská prezentácia

· prototypu 

· posudzovanie prototypu a dokumentácie konkurenčného tímu, 

· zhodnotenie práce tímu a jeho jednotlivých členov v zimnom semestri,

· spracovanie detailného plánu práce tímu na letný semester.


Plán projektu na letný semester

Timové stetnutia sú každý týždeň v Stredu o 9:15 hod

Termíny:  
20.2.2003 Štvrtok 13:00 odovzdanie posudku prototypu iného tímu

19.5.2003 Pondelok 13:00 odovzdanie celkového výsledku projektu (produkt + dokumentácia)

05.6.2003 13:00 odovzdanie posudku na výsledok konkurenčného tímu

09.6.2003 prezentácia a obhajoba projektu

	PRIVATE
Týždeň
	Predbežný plán projektu na letný semester (Tímový projekt)

	1.
	Vypracovanie a odovzdanie posudku prototypu konkurenčného tímu.

Vytvorenie podrobného plánu na letný semester.

Predbežná identifikácia úloh na letný semester.

Pokračovanie práce na rozhraniach, ktoré už boli implementované v prototype

	2.
	Zhodnotenie práce na projekte počas zimného semestra.

Doplnenie zistených nedostatkov, aj podľa pripomienok konkurenčného tímu.

Pokračovanie práce na rozhraniach, ktoré už boli implementované v prototype.

Plán integrácie a plán overenia výsledku.

	3.
	Zakomponovanie zmien do dokumentácie ZS.

Podrobný návrh – najme moduly, ktoré neboli implementované v prototype.

Začiatok práce na rozhraní pozorovateľa a samotného priebehu súťaže.



	4.
	Implementácia, postupná integrácia a overovanie výsledku.

Tvorba dokumentácie.

Návrh plánovania testovania systému a jeho jednotlivých modulov.

	5.
	Pokračovanie práce na rozhraní pozorovateľa a samotného priebehu súťaže -  odovzdávanie a vyhodnocovanie riešení.

Začiatok testovania systému a jeho jednotlivých modulov.

	6.
	Pokračovanie práce na rozhraní pozorovateľa a samotného priebehu súťaže -  odovzdávanie a vyhodnocovanie riešení.

Testovanie systému a jeho jednotlivých modulov.

Zapracovanie nedostatkov vyplývajúcich z testovania.

	7.
	Finálne práce na rozhraní pozorovateľa a samotného priebehu súťaže -  odovzdávanie a vyhodnocovanie riešení.

Testovanie systému a jeho jednotlivých modulov.

Zapracovanie nedostatkov vyplývajúcich z testovania. 

	8.
	Integrácia produktu do jednotného systému.

Testovanie a overovanie systému ako celku.

Tvorba dokumentácie.


	9.
	Integrácia produktu do jednotného systému.

Testovanie a overovanie systému ako celku.

Tvorba dokumentácie.

Zapracovanie nedostatkov vyplývajúcich z testovania a overovania systému.

	10.
	Finálne testovanie lokalizácie systému z pohľadu jednotlivých modulov, ako aj z pohľadu jednotného systému.

Tvorba dokumentácie.

Finálne zapracovanie nedostatkov vyplývajúcich z testovania modulov a systému.

	11.
	Kompletizácia dokumentácie.

Vytvorenie inštalačných skriptov.

Príprava prezentácie vytvoreného produktu.

	12.
	Odovzdanie produktu a dokumentácie.


3 týždeň dopracovanie a ukončenie práce na rozhraní.

7 týždeň ukončenie práce na priebehu súťaže a rozhraní pozorovateľa.

10 týždeň vytvorenie uceleného jednotného systému a jeho inštalácie.
Plán testovania

Od 4. týždňa

· testovanie používateľského rozhrania,

· testovanie jednotlivých implementovaných modulov.

Od 8. týždňa

· testovanie automatického hodnotenia riešení,

· testovanie funkčnosti modulov,

· testovanie systému ako celku.

11. týždeň

· finálne testovanie a zapracovanie nedostatkov.

12. a 13. týždeň

· ukončenie práce na projekte

	Týždeň
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13

	Práca na užívateľskom rozhraní
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Práca na automatickom vyhodnocovaní
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Testovanie užívateľ-ského rozhrania
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Testovanie funkčnosti sytému
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	
	Predpokladaný plánovaný čas venovaný úlohe

	
	Čas navyše venovaný úlohe


4. Úlohy v tíme

4.1 Dlhodobé úlohy

Dlhodobé úlohy členov tímu boli rozdelené v na prvom stretnutí tímu vo štvrtom týždni, z čoho existuje aj zápis. Pri ich určovaní sa však členovia tímu dohodli, že môžu byť v priebehu semestra korigované podľa toho, na akých úlohách budú jednotlivý členovia pracovať.

	Meno člena
	Dlhodobá  úloha

	Branislav Pariža
	Vedúci tímu

	Michal Bielik
	Manažér kvality

Správca dokumentácie

	Juraj Žitniak
	Manažér kvality

Programátor

	Michal Takács
	Správca webu

Programátor

	Michal Sartoris
	Správca webu

Programátor

	Róbert Hritz
	Správca databázy


4.2 Krátkodobé úlohy

	Týždeň
	Krátkodobá úloha
	Vykonal

	1.
	· Formovanie tímu, dohodnutie sa študentov na práci v spoločnom tíme
	všetci

	2.
	· Konzultovanie tém, výber témy, vypracovanie ponuky
	všetci

	3.
	· Odovzdanie ponuky
	všetci

	
	· Prezentácia ponuky
	Michal Takács
Michal Bielik

	4.
	· Analýza projektu: Personal Computer Programming Contest (PC2) - http://www.ecs.csus.edu/pc2/
· Zaslanie zápisnice p.Hanulovej
	Róbert Hritz

	
	· Analýza projektu: International ACM Programming Contest" University of Valladolid in Spain
http://acm.uva.es/


	Michal Sartoris

	· 
	· Vypracovať plán projektu, do kedy treba čo spraviť, prispôsobiť termínom odovzdania, určiť dátumy
	Branislav Pariža

	
	· Analýza projektu ACM – Tím 06 2001/2002
	Juraj Žitniak

	
	· Analýza projektu ACM – Tím 01 2001/2002
	Michal Bielik

	
	· Vytvorenie web stránky tímu


· Umiestnenie zápisnice na web stránku
	Michal Takacz

	
	· Nájdenie si času na tímové stretnutia mimo rozvrhu
	všetci

	
	· Nájdenie osobnej témy pre každého tak aby bolo zaťaženie rovnomerné
	všetci

	5.
	· Kontaktovať Ing.Steinmülera ohľadom získania špecifikácie systému na predmete operačné systémy
	Róbert Hritz

	
	· Získanie informácií od p.Lacka ako usporiadateľa súťaže ACM.
	Michal Sartoris

	
	· Kontaktovať V.Grlického, riešiteľa tímového projektu z minulého roku pre hlbšiu analýzu a jeho pohľad na výhody a nevýhody nimi navrhovaného riešenia

· Upraviť plán na zimný semester.

· Sledovanie web stránky k predmetom Tímový projekt a Riadenie projektov v informatike
	Branislav Pariža

	
	· Kontaktovať Mgr.Polčicovú pre získanie informácií o stave súťaže ACM

· Dorobiť plagát a odovzdať Takacsovi na vytlačenie
	Michal Bielik

Juraj Žitniak

	
	· Vypracovanie predbežnej špecifikácie
	Michal Bielik

Michal Takacs

	
	· Nájdenie osobnej témy pre každého tak aby bolo zaťaženie rovnomerné

· Príprava špecifikácie a návrhu na následné možné skompletizovanie.
	všetci

	6.
	· Dokončenie špecifikácie
	Michal Bielik

Michal Takacs

	
	· Vytvorenie časti analýzy
	Róbert Hritz

	
	· Prerobenie dokumentov z analýzy existujúcich systémov do dohodnutej štruktúry.
	všetci

	
	· Vypracovanie predbežného návrhu systému
	Michla Sartoris

Juraj Žitniak

	
	· Práca na dokumentácii RPvI
	Branislav Pariža

	7.
	· Dokončiť určenú časť návrhu, spracovať DFD určených modulov.
	Michal Sartoris



	
	· Dokončiť určenú časť návrhu, spracovať DFD určených modulov.
	Juraj Žitniak

	
	· Definitívna verzia analýzy, kompletizovanie II. časti dokumentácie, spracovanie DFD určených modulov.
	Róbert Hritz

	
	· Dopracovať a skompletizovať časť dokumentácie RPvI, spracovať DFD určených modulov

· Vytvorenie preberacieho protokolu
· Práca na dokumentácii RPvI
	Branislav Pariža

	
	· Definitívna verzia špecifikácie, spolu s MT vypracovať model údajov systému.
	Michal Bielik

	
	· Definitívna verzia špecifikácie, spolu s MB vypracovať model údajov systému.
	Michal Takacs


5. Zápisy zo stretnutí

Zápis zo stretnutia č.1

	Téma: Prvé stretnutie, oboznámenie sa z novou témou, určenie úloh

	Dátum
	17.10.2002
	Vypracoval
	Michal Sartoris

	Čas
	12:05
	Overil
	Róbert Hritz

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Sartoris, Hritz, Bielik, Žitniak

	Neprítomní
	Takács

Paríža
	Dôvod
	OVS

Športová reprezentácia


Opis stretnutia:

1.) Odovzdanie percent účasti na vypracovaní ponuky. Rozdelenie je nalsedovné:


Juraj Žitniak – 13%


Branislav Paríža - 15%


Michal Sartoris - 13%


Michal Takács - 23%


Michal Bielik - 18%


Róbert Hritz - 18%


2.) Oboznámili sme sa s organizačnými pokynmi a dohodli sme sa na zmene vyhradeného času v softvérovom štúdiu zo štvrtka 12:05h na utorok 17:00h a Sartoris o tom upovedomí p. Bielikovú

3.) Rozdelili sme si role v tíme. Rozdelenie je nalsedovné:


Vedúci tímu: Branislav Paríža

Manažér kvality: Michal Bielik, Juraj Žitniak

Validácia a testovanie: Branislav Paríža, Juraj Žitniak

Programátor: Michal Takács, Michal Sartoris, Juraj Žitniak

Správca webu: Michal Takács, Michal Sartoris

Správca databázy: Róbert Hritz

Správca dokumentácie: Michal Bielik

Analytik a návrhár: Róbert Hritz, Michal Takács

4.) Dohodli sme sa na nasledovnom poradí pri vypracovávaní zápisníc:

Poradie: Sartoris, Paríža, Žitniak, Hritz, Takács, Bielik

Kontrola: Hritz, Takács, Bielik, Sartoris, Paríža, Žitniak

5.) Kontakty:

Sartoris – miso@resco-net.com
Takács – takacs@ui42.sk
Hritz – rhritz@zoznam.sk
Bielik – belino@centrum.sk
Paríža – otlak@orangemail.sk
Žitniak – zitniak@decef.elf.stuba.sk
6.) Rozdelenie úloh do nalsedujúceho stretnutia.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Hritz
	Zanalyzuje a vyhľadá už existujúce systémy a pridelí ich jednotlivým členom na analýzu. Analýzu vypracujú do nasledujúceho stretnutia.

Pridelenie je nasledovné:


Žitniak – minuloročný tím 6


Bielik – minuloročný tím 1


Sartoris – acm.uva.es/contest


Hritz – pc2, www.ecs.csus.edu/pc2
	21.10.2002

	Sartoris
	Pozrieť termín, do ktorého je potrebné mať web
	18.10.2002

	Všetci
	Nájdenie si času na tímové stretnutia mimo rozvrhu
	21.10.2002

	Paríža
	Vypracovať plán projektu, do kedy treba čo spraviť, prispôsobiť termínom odovzdania, určiť dátumy
	21.10.2002

	Takács
	Tvorba web stránky, zápisnicu umiestniť na web čo najskôr a Hritz ju pošle vedúcej tímu
	21.10.2002

	Všetci
	Nájdenie osobnej témy pre každého tak aby bolo zaťaženie rovnomerné
	21.10.2002



Zápis zo stretnutia č.2

	Téma: Analýza existujúcich systémov a súčasného stavu projektu ACM súťaže. 

	Dátum
	22.10.2002
	Vypracoval
	Branislav Pariža

	Čas
	17:00
	Overil
	Michal Takács

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Sartoris, Róbert Hritz, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Takács, Branislav Pariža

	Neprítomní
	
	Dôvod
	


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Žitniak
	Analýza projektu

ACM – Tím 06 2001/2002
	22.10.2002
	Ukončené

	Bielik
	Analýza projektu

ACM – Tím 01 2001/2002
	22.10.2002
	Ukončené

	Sartoris
	Analýza projektu

www.acm.uva.es/contest
	22.10.2002
	Ukončené

	Hritz
	Analýza projektu

pc2, www.ecs.csus.edu/pc2
	22.10.2002
	Ukončené

	Pariža
	Vypracovať plán tímového projektu na zimný semester
	22.10.2002
	Ukončené

	Takács
	Vytvorenie web stránky tímu
	28.10.2002
	Vo vývoji

	všetci
	Nájdenie osobnej témy pre každého tak aby bolo zaťaženie rovnomerné


	22.10.2002
	Nesplnene


Opis stretnutia:

1.) Pani Hanulová na začiatok nášho stretnutia zhrnula pripomienky k zápisnici a zdôraznila, že by zápisnica mala byť konkrétnejšia. Išlo hlavne o pripomienku komu ktorá úloha bolo pridelená. 

2.) Takacs nás oboznámil so stavom našej tímovej web stránky a prezentoval ako bude naša stránka vyzerať. Obsah stránky sme všetci prítomní prediskutovali a dohodli sme sa na pridaní témy. Zhodli sme sa, že prípadné úpravy na stránke sa budú vykonávať podľa potreby.

3.) Pariža vypracoval a oboznámil ostatných členov s plánom tímového projektu na zimný semester. Pani Hanulová pripomienkovala neskorý začiatok práce na prototype a aby sme to zvážili a podľa toho upravili plán.

4.) Pani Hanulová zvážila a poradila nám, aby sme si nedávali termíny na dokončenie úloh do nasledujúceho stretnutia, ale na konkrétne dni už počas týždňa. Týmto spôsobom budeme ako tím flexibilnejší a ostatní členovia môžu na práci pokračovať hneď ak je dokončená. Taktiež nám pripomenula, že by sme už mali začať pracovať na špecifikácii a návrhu nášho projektu, na čom sa zhodli všetci členovia tímu.

5.) Následne Hritz, Bielik, Žitniak a Sartoris odprezentovali nimi zanalyzované projekty, podľa toho ako im boli pridelené na prvom tímovom stretnutí.

6.) Na záver sme sa dohodli na zmene termínu stretávania sa tímu na Utorok o 17:30 hod.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	všetci
	Nájdenie osobnej témy pre každého tak aby bolo zaťaženie rovnomerné
	29.10.2002

	Pariža 
	Kontaktovať V.Grlického, riešiteľa tímového projektu z minulého roku pre hlbšiu analýzu a jeho pohľad na výhody a nevýhody nimi navrhovaného riešenia
	29.10.2002

	Hritz
	Kontaktovať Ing.Steinmülera ohľadom získania špecifikácie systému na predmete operačné systémy
	29.10.2002

	Bielik
	Kontaktovať Mgr.Polčicovú pre získanie informácií o stave súťaže ACM
	29.10.2002

	Sartoris
	Získanie informácií od p.Lacka ako usporiadateľa súťaže ACM.
	29.10.2002

	všetci
	Príprava špecifikácie a návrhu na následné možné skompletizovanie.
	29.10.2002

	Bielik
	Dorobiť plagát a odovzdať Takacsovi na vytlačenie
	25.10.2002

	Pariža
	Upraviť plán na zimný semester.
	29.10.2002

	Pariža
	Sledovanie web stránky k predmetom Tímový projekt a Riadenie projektov v informatike
	


Zápis zo stretnutia č.3

	Téma: Špecifikácia požiadaviek 

	Dátum
	22.10.2002
	Vypracoval
	Juraj Žitniak

	Čas
	17:00
	Overil
	Michal Bielik

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Sartoris, Róbert Hritz, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Takács, Branislav Pariža

	Neprítomní
	
	Dôvod
	


	Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Všetci
	Nájdenie osobnej témy pre každého tak aby bolo zaťaženie rovnomerné
	29.10.2002
	Rozpracované

	Pariža 
	Kontaktovať V.Grlického, riešiteľa tímového projektu z minulého roku pre hlbšiu analýzu a jeho pohľad na výhody a nevýhody ich navrhovaného riešenia
	29.10.2002
	Ukončené

	Hritz
	Predbežná štruktúra dokumentácie
	29.10.2002
	Ukončené

	Hritz
	Kontaktovať Ing.Steinmülera ohľadom získania špecifikácie systému na predmete operačné systémy
	29.10.2002
	Nesplnené

	Bielik, Žitniak
	Kontaktovať p.Polčicovú pre získanie informácií o stave súťaže ACM
	29.10.2002
	Ukončené

	Sartoris
	Získanie informácií od p.Lacka ako usporiadateľa súťaže ACM.
	29.10.2002
	Ukončené

	Všetci
	Príprava špecifikácie a návrhu na následné možné skompletizovanie.
	29.10.2002
	Rozpracované

	Bielik
	Dorobiť plagát a odovzdať Takacsovi na vytlačenie
	25.10.2002
	Ukončené

	Pariža
	Upraviť plán na zimný semester.
	29.10.2002
	Ukončené

	Bielik, Takács
	Predbežná špecifikácia
	29.10.2002
	Ukončené


Opis stretnutia:

1.) Takács nás oboznámil so stavom našej tímovej web stránky.

2.) Takács a Bielik odprezentovali predbežnú špecifikáciu. Rozhodli sme sa, že budeme vychádzať z projektu, ktorý vypracoval tím č.1. Pri prezentácii špecifikácii vyvstali nasledovné otázky. Obmedzenie maximálnej veľkosti riešenia odovzdaného na súťaži je na veľkosť zdrojového súboru alebo po jeho skompilovaní na spustiteľný súbor? Je možné zmeniť hodnotenie (automatické, poloautomatické, manuálne) počas súťaže? Bude realizované aj stiahnutie zadania cez download?

Ako distribuovať poslané riešenia rozhodcom? Diskutovali sme o dvoch možných riešení a to: riešenia prideľovať jednotlivým rozhodcom, alebo si ich môžu vyberať z radu prijatých a ešte netestovaných. 

Pri prideľovaní riešenia rozhodcom sme sa zhodli, že by bolo dobré označiť stav rozhodcu ako zaneprázdnený, keby nebol k dispozícii počas celej súťaže.

Manuálna kompilácia riešenia bude prebiehať mimo nášho systému.

Náš systém bude udržovať archív výsledkov a bude možné do výsledkovej listiny vložiť aj správne riešenia. Taktiež bude vedieť vytvoriť statickú stránku o výsledkoch súťaže a vygenerovať aj ich históriu. 

Takacs navrhol zmenu zadaní počas súťaže. Jeho návrh sme schválili.

Súťažiaci má prehľad o zakázaných funkciách a knižníc, tieto informácie sú obsiahnuté v zadaní.

Ďalej sme diskutovali, či použijeme systém len na súťaž typu ACM. Zatiaľ sme to ešte neuzavreli, ale sme toho názoru, že urobíme radšej kompletný systém pre podporu súťaží ACM, ako čiastočný aj pre skúšky.

Ďalej sme sa dohodli, že komunikácia(chat) bude možná medzi všetkými používateľmi, okrem komunikácie súperiacich tímov.

3.) Hritz vypracoval a oboznámil nás s predbežnou štruktúrou dokumentu.

4.) Ďalej sme diskutovali aké platformy si vyberieme. Predbežne sme sa dohodli na webovej aplikácii s využitím prostriedkov HTML, PHP, MySQL.

5.) Dohodli sme sa, že vytvoríme adresár dokumenty na servery labss2, kde budeme dodávať naše dokumenty po vytvorení , pre efektívnejšiu prístup k dokumentom.

6.) Dohodli sme sa že pošleme všetky vytvorené dokumenty  týkajúcich sa nášho systému pani Hanulovej.

7.) Na záver sme sa dohodli na zmene termínu stretávania sa tímu na utorok o 17:00 hod.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Bielik, Takács
	Dokončenie špecifikácie
	5.11.2002

	Hritz
	Vytvorenie časti analýzy.
	5.11.2002

	Všetci
	Prerobenie dokumentov z analýzy existujúcich systémov do dohodnutej štruktúry.
	5.11.2002

	Sartoris, Žitniak
	Predbežný návrh systému
	5.11.2002

	Pariža
	Práca na dokumentácii RPvI
	13.11.2002


Zápis zo stretnutia č.4

	Téma: Analýza existujúcich systémov a súčasného stavu projektu ACM súťaže. 

	Dátum
	5.11.2002
	Vypracoval
	Róbert Hritz

	Čas
	17:00
	Overil
	

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Sartoris, Róbert Hritz, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Takács, Branislav Pariža

	Neprítomní
	-
	Dôvod
	-


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	MB, MT
	Dokončenie špecifikácie
	5.11.2002
	Splnené

	RH
	Vytvorenie časti analýzy.
	5.11.2002
	Splnené

	Všetci
	Prerobenie dokumentov z analýzy existujúcich systémov do dohodnutej štruktúry.
	5.11.2002
	Splnené

	MS, JŽ
	Predbežný návrh systému
	5.11.2002
	Splnené

	BP
	Práca na dokumentácii RPvI
	13.11.2002
	Rozpracované


Opis stretnutia:

1. Organizačné otázky:

· Všetky dokumenty vrátane rôznych verzií, budeme ukladať do adresára team05/team05/dox, kde budú prístupné pre všetkých.

· P. Hanulová - Je potrebné rozdeliť si prečítanie toho čo robili ostatní, za účelom kontroly, pretože všetci nemôžu čítať všetko.

2. Prezentácia a diskusia k špecifikácii (prezentovali MB, MT):

· Pre údaje uložené v systéme treba v návrhu doplniť nasledujúce: 

· k entite Zadanie pridať formáty dokumentov, vzorové riešenie v závislosti od jazyka

· pre entitu Programovací jazyk je potrebné vyriešiť formát ukladania zakázaných konštrukcií (v návrhu)

· je potrebné ukladať aktuálny počet vytlačení, teda koľko krát si tím dal vytlačiť zadanie; podobne počet odovzdaní zadania, ktorý je tiež limitovaný. Taktiež potrebné vyriešiť v návrhu.

· pri korešpondenčnom kole sa nezohľadňuje čas, v ktorom bolo odovzdané zadanie, na rozdiel od iných kôl. 

· treba vyriešiť situáciu, ak je tím diskvalifikovaný. Napríklad pridaním atribútu používateľ-aktívny, alebo vymazaním tímu, to už podľa toho aká bude relácia medzi tímom a súťažou.

· entity Akcie, Plánovač hodnotenia, Komunikačné správy je potrebné navrhnúť.

· Správanie systému z hľadiska používateľov:

· pre Administrátora nie je zálohovanie a obnova, ako aj ďalšie podobné funkcie, súčasťou systému, a nebudú zahrnuté do návrhu

· potrebné doplniť prezeranie výsledkov a tlačenie pre súťažiaceho a delegovanie tlačenia a donášania vytlačených dokumentov na používateľov: túto právomoc bude mať hlavný rozhodca

· zaneprázdnení rozhodcovia a rozdeľovanie zadaní rozhodcom: rozhodca bude signalizovať zaneprázdnenie pri odovzdávaní ohodnotenia zadania, potom mu nebudú prideľované ďalšie zadania až kým opäť nebude chcieť. Distribúcia zadaní rozhodcom bude prebiehať mailom, zadanie bude súčasťou mailu alebo naň bude odkazovať linka.

3. MS a JŽ urobili prvé časti kapitoly Návrh (podľa štruktúry dokumentácie), výber platformy a voľbu architektúry. Je potrebné ich dokončiť. Z existujúcich platforiem (MS IIS+ASP, Java, Apache+PHP+PostgresSQL, Apache+PHP+MySQL) sme vybrali poslednú. Na kontrolu zadaní na použitie nepovolených konštrukcií použijeme jazyk Perl.  Zdôvodnenie bude v dokumentácii k voľbe platformy v návrhu.

Pri kontrole použitia nepovolených konštrukcií je potrebné vyriešiť prípad, keď súťažiaci nazvú nepovoleným názvom vlastnú funkciu či premennú. Je potrebné prezrieť pravidlá ACM, čo hovoria v tomto prípade, a či tam je tento prípad vôbec uvažovaný.

4. RH pracuje na spracovaní kapitoly Analýza. Dokumenty o analýze existujúcich systémov boli prispôsobené určenej štruktúre, do prílohy vložíme pravidlá ACM. Je potrebné vypracovať definitívnu verziu. 

5. Rozdelenie funkcií do modulov (v dokumente dox/specifikacia_funkcie_moduly.doc), zatiaľ majú moduly pracovné názvy, a rozdelenie modulov členom tímu na tvorbu návrhu nasledovne:

· BP moduly USER, ADMIN

· RH moduly CONTEST/DISTRIBUCIA SUTAZIACIM a CONTEST/ PREBERANIE ZADANIA

· MS moduly ZADANIE, PROGJAZ, VIEW, COMM, PRINT

· JŽ moduly CONTEST/ADMIN a CONTEST/VYHODNOCOVANIE

Návrh budeme robiť v CASE prostriedku System Engineer. Štruktúru dokumentácie pre jednotlivé návrhy vytvorí RH a nahrá do adresára doc.

6. Ostatné vyriešené otázky:

· Po odovzdaní zadania sa budú súbory uchovávať v súboroch mimo databázy, v špeciálnej adresárovej štruktúre (ktorá bude zohľadňovať súťaž, tím, riešenú úlohu), tak aby bolo zrejmé ktorá verzia je aktuálna.

· Aby sa predišlo problémom s analýzou hlavičiek prijatých mailov, ktoré posielajú súťažiaci v korešpondenčnom kole, nebude možné zasielať  zadania týmto spôsobom. Odovzdávať sa bude cez formuláre na stránke.

7. Ostatné otázky na ďalšiu diskusiu: 

· Čo zahrnieme do tvorby prototypu

· Je potrebné vyriešiť archivovanie ukončených suťaží.

· Je potrebné vyriešiť, kedy mazať výstupné súbory z testovania zadaní.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	RH
	Definitívna verzia analýzy, kompletizovanie II. časti dokumentácie, spracovanie DFD určených modulov.
	12.11.2002

	BP
	Dopracovať a skompletizovať časť dokumentácie RPvI, spracovať DFD určených modulov 
	12.11.2002

	MB
	Definitívna verzia špecifikácie, spolu s MT vypracovať model údajov systému.
	12.11.2002

	MT
	Definitívna verzia špecifikácie, spolu s MB vypracovať model údajov systému.
	12.11.2002

	JŽ
	Dokončiť určenú časť návrhu, spracovať DFD určených modulov.
	12.11.2002

	MS
	Dokončiť určenú časť návrhu, spracovať DFD určených modulov.
	12.11.2002

	BP
	Vytvorenie preberacieho protokolu
	13.11.2002

	BP
	Práca na dokumentácii RPvI
	13.11.2002


Zápis zo stretnutia č.5

	Téma: Kompletizácia dokumentácie, dokončenie návrhu. 

	Dátum
	12.11.2002
	Vypracoval
	Michal Takács

	Čas
	17:00
	Overil
	Branislav Pariža

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Sartoris, Róbert Hritz, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Takács, Branislav Pariža

	Neprítomní
	-
	Dôvod
	-


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav

	RH
	Definitívna verzia analýzy, kompletizácia II. časti dokumentácie, spracovanie DFD určených modulov.
	12.11.2002
	Splnené

	BP
	Dopracovať a skompletizovať I. časť dokumentácie, spracovať DFD určených modulov 
	12.11.2002
	Splnené

	MB
	Definitívna verzia špecifikácie, spolu s MT vypracovať model údajov systému.
	12.11.2002
	Splnené

	MT
	Definitívna verzia špecifikácie, spolu s MB vypracovať model údajov systému.
	12.11.2002
	Splnené

	JŽ
	Dokončiť určenú časť návrhu, spracovať DFD určených modulov.
	12.11.2002
	Splnené


Opis stretnutia:


Stretnutie bolo pomerne krátke, pretože návrh systému bol fakticky hotový,  bolo potrebné iba zosúladiť jednotlivé časti dokumentácie vzhľadom na blížiaci sa prvý kontrolný bod. 

8. Prezentácia a diskusia k návrhu a dátovému modelu:

· Prezentovali sa (veľmi krátko) hotové časti návrhu a dohodlo sa, že budú vypracované v CASE systéme Systems Engineer do stredy večer

· BP skompletizuje časť RPI a pošle ju na kontrolu RH

· RH skompletizuje časť Softvérový systém a pošle ju zodpovedným:

·  BP – kontrola analýzy

·  MS – kontrola špecifikácie

·  JŽ – dátový model

·  MT a MB – kontrola DFD

· pre entitu Programovací 

9. Diskusia k odovzdaniu dokumentácie:

· V stredu večer musia byť všetky časti hotové, zašlú sa RH na kompletizáciu

· Vo štvrtok MS v práci dokumentáciu vytlačí, pripraví na vloženie do dosák

· BP dokumentáciu zloží a pripraví odovzdávací protokol

10. Je potrebné pripraviť na pondelok prezentáciu stavu projektu, ide o manažérsku prezentáciu, teda bez technických podrobností. MT vypracuje  prezentáciu a odovzdá ju BP na prezentovanie.

11. Diskusia k vytvoreniu prototypu – diskusia vzhľadom na časovú tieseň skončila pri dohode o moduloch, ktoré budú prototypované, konkrétni členovia tímu sa vyberú na budúcom stretnutí. Prototyp bude evolučný, teda jednotlivé moduly budú vypracované podrobne a v ďalšom vývoji s nimi počítame. Pri programovaní sa bude využívať programátorský manuál, ktorý dodá RH.
Vypracujú sa nasledovné moduly:

· Správa používateľov

· Správa programovacích jazykov

· Správa zadaní

· Správa súťaží

12. Ostatné vyriešené otázky:

· Problém s DFD reprezentáciou dát, ktoré vstupujú do procesu správa akcií. Ide o všeobecné dáta, popisujúce akúkoľvek akciu (akcie sú diametrálne odlišné) a slúžia  iba na jednoduchý opis danej akcie pre neskoršie prezeranie. Dohodnuté bolo, že tieto dáta sa budú nazývať Akcia.

13. Posudky na prácu konkurenčného tímu: 

· Časť riadenie - BP

· Špecifikácia – MS

· Analýza – RH

· Návrh funkcií – JŽ

· Dátový model – MB

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	RH
	Posudok analýzy konkur. tímu,  programátorský manuál, kontrola časti riadenia v našej dokumentácii, kompletizácia dokumentácie
	19.11.2002

	BP
	Dopracovať a skompletizovať I. časť dokumentácie, dokončiť DFD určených modulov, posudok riadenia v konkur.. Tíme, odovzdanie dokumentácie
	19.11.2002

	MB
	Posudok dátového modelu, kontrola našich DFD
	19.11.2002

	MT
	Prezentácia stavu projektu, dokumentácia na web, zápisnica, kontrola DFD
	19.11.2002

	JŽ
	Posudok návrhu funkcií, kontrola dátového modelu.
	19.11.2002

	MS
	Posudok špecifikácie, kontrola špecifikácie, tlač dokumentácie
	19.11.2002


Zápis zo stretnutia č.6

	Téma: Počiatočné hodnotenie dokumentácie, dohoda o prototype 

	Dátum
	19.11.2002
	Vypracoval
	Michal Bielik

	Čas
	17:00
	Overil
	Juraj Žitniak

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Sartoris, Róbert Hritz, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Takács, Branislav Pariža

	Neprítomní
	-
	Dôvod
	-


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav

	RH
	Posudok analýzy konkur. tímu,  programátorský manuál, kontrola časti riadenia v našej dokumentácii, kompletizácia dokumentácie
	19.11.2002
	Splnené

	BP
	Dopracovať a skompletizovať I. časť dokumentácie, dokončiť DFD určených modulov, posudok riadenia v konkur. Tíme, odovzdanie dokumentácie
	19.11.2002
	Splnené

	MB
	Posudok dátového modelu, kontrola našich DFD
	19.11.2002
	Splnené

	MT
	Prezentácia stavu projektu, dokumentácia na web, zápisnica, kontrola DFD
	19.11.2002
	Splnené

	MS
	Posudok špecifikácie, kontrola špecifikácie, tlač dokumentácie
	19.11.2002
	Splnené

	JŽ
	Posudok návrhu funkcií, kontrola dátového modelu.
	19.11.2002
	Splnené


Opis stretnutia:

BP navrhol, aby jeden člen tímu skompletizoval čiastočné posudky na konkurenčný tím. Jeho návrh sme schválili a pridelili úlohu MS. Dohodli sme sa na termíne odovzdanie posudku na piatok 13:00.

Každý z poverených zhodnotil svoju časť posudku na konkurenciu, oboznámili tím so slabinami a výhodami ich systému. Posudok prezentovali:

· RH – analýza

· JŽ – špecifikácia

· MB – návrh

· BP – RPvI

Pani Hanulová pripomenula nutnosť vytvorenia bodového rozdelenia hodnotenia práce na dokumentačnej časti projektu.

BP navrhol, aby sa zápisnice kompletizovali najneskôr vo štvrtok a aby boli sprístupnené na internete. Návrh schválený.

RH nás oboznámil s programátorskými pravidlami, ktoré je nutné pri tvorbe kódu dodržiavať, aby sme sa vyhli prípadným nezrovnalostiam.

Diskusia k prototypu. Dohodli sme sa na počiatočnom vzhľade a štruktúrovaní obrazoviek. Upresnili sme, ktoré časti systému sa budú v prototype vytvárať:

· Rozhranie pre pozorovateľa

· Rozhranie pre ostatných užívateľov

· Správa súťaží

· Správa používateľov

· Správa zadaní

Dohodli sme sa, že nebudeme implementovať:

· Akcie

· Samotné hodnotenie a odovzdávanie riešení

· Chat

· Tlač

· Prezeranie výsledkov

Ďalej sme sa dohodli na nasledovných faktoch o prototype:

· po prihlásení sa do systému obdrží používateľ automaticky najvyššiu rolu, ktorú si bude môcť kedykoľvek prepnúť

· po registrácii tímu mu v príde mail s heslom – iba pre korešpondenčné kolá
· informácie o užívateľoch sa budú dať filtrovať podľa rôznych kritérií
Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	MS
	Skompletizovať posudok na konkurenciu 
	21.11.2002

	RH
	Vytvorenie databázy
	21.11.2002

	MB
	Prototyp – Úvodné formuláre, login, registrácia
	dlhodobo

	MT
	Prototyp – Správa používateľov a programovacích jazykov
	dlhodobo

	JŽ
	Prototyp –Súťaž, akceptácia tímov, vytváranie rozhodcov
	dlhodobo

	BP
	Prototyp – Správa tímov
	dlhodobo

	MS
	Prototyp – Správa zadaní
	dlhodobo


Zápis zo stretnutia č.7

	Téma: Zhodnotenie odovzdanej dokumentácie, podrobnejšie rozvrhnutie prototypu

	Dátum
	26.11.2002
	Vypracoval
	Michal Sartoris

	Čas
	17:00
	Overil
	Róbert Hritz

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Sartoris, Róbert Hritz, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Takács, Branislav Pariža

	Neprítomní
	-
	Dôvod
	


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Sartoris
	Skompletizovať posudok na konkurenciu 
	21.11.2002
	Ukončené

	Hritz
	Vytvorenie databázy
	21.11.2002
	Ukončené

	Bielik
	Prototyp – Úvodné formuláre, login, registrácia
	Dlhodobo
	Rozpracované

	Takács
	Prototyp - Správa používateľov a programovacích jazykov
	Dlhodobo
	Rozpracované

	Žitniak
	Prototyp - Súťaž, akceptácia tímov, vytváranie rozhodcov
	Dlhodobo
	Rozpracované

	Pariža
	Prototyp - Správa tímov
	Dlhodobo
	Rozpracované

	Sartoris
	Prototyp - Správa zadaní
	Dlhodobo
	Rozpracované


Opis stretnutia:

1.) Na začiatku sme sa dohodli na pláne stretnutia:

· Posudky

· Percentá práce

· Dohoda o vytváraní používateľskej príručky

· Práca na prototype

2.) Pani Hanulová zhodnotila našu odovzdanú dokumentáciu. Jej pripomienky:

· Chýbala jedna zápisnica

· Zlý obsah

· Neprítomnosť hlavičiek a záhlaví

· Gramatické chyby

· Chýbajúce označenia obrázkov

· Viac konkretizovať výsledky analýzy

· Chýbalo jasné zhodnotenie v architektúre

· Obrázky DFD sú malé a neprehľadné

3.) Pariža zhodnotil posudok na našu prácu od konkurenčného tímu. Ich pripomienky:

· Neprehľadné odrážkovanie

· Zlý obsah

· Slabé pochopenie nášho návrhu

· Presentation Error

4.) Rozdelenie percent vykonanej práce nasledovne:

· BP – 19%

· MS – 15%

· MT – 19%

· MB – 18%

· JŽ – 11%

· RH – 18%

5.) Dohodli sme sa, kto bude robiť dokumentáciu a kto prototyp:

· Dokumentácia – BP a RH

· Prototyp – MT, MS, MB a JŽ

6.) Dohodli sme sa, že na serveri vytvoríme špeciálny adresár na dokumenty určené pre pani Hanulovú.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Pariža
	Vypracovať stanovisko k posudku konkurenčného tímu na našu prácu
	3.12.2002

	Sartoris 
	Vytlačiť posudok
	2.12.2002

	Hritz, Paríža
	Pokračovať v tvorbe dokumentácie – metadokument, používateľská príručka
	Dlhodobo

	Bielik, Sartoris, Takács, Žitniak
	Stretnúť sa ohľadom podrobností o tvorbe prototypu
	27.11.2002

	Bielik, Sartoris, Takács, Žitniak
	Pokračovať na prototype
	Dlhodobo

	Takács
	Vytvoriť adresár na dokumenty určené pani Hanulovej
	27.11.2002


Zápis zo stretnutia č.8

	Téma: Prototypovanie a práca na jeho dokumentáciách. 

	Dátum
	3.12.2002
	Vypracoval
	Branislav Pariža

	Čas
	17:00
	Overil
	Michal Takacs

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Sartoris, Róbert Hritz, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Takács, Branislav Pariža

	Neprítomní
	-
	Dôvod
	-


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Bielik
	Prototyp – Úvodné formuláre, login, registrácia
	9.12.2002
	Rozpracované

	Takács
	Prototyp - Správa používateľov a programovacích jazykov
	8.12.2002
	Rozpracované

	Žitniak
	Prototyp - Súťaž, akceptácia tímov, vytváranie rozhodcov
	8.12.2002
	Rozpracované

	Sartoris
	Prototyp - Správa zadaní
	8.12.2002
	Rozpracované

	Pariža
	Vypracovať stanovisko k posudku konkurenčného tímu na našu prácu
	3.12.2002
	Rozpracované

	Takács
	Vytvoriť adresár na dokumenty určené pani Hanulovej
	27.11.2002
	Ukončené

	Sartoris 
	Vytlačiť posudok
	2.12.2002
	Ukončené

	Hritz, Paríža
	Pokračovať v tvorbe dokumentácie – metadokument, používateľská príručka
	Dlhodobo
	Rozpracované

	Bielik, Sartoris, Takács, Žitniak
	Stretnúť sa ohľadom podrobností o tvorbe prototypu
	27.11.2002
	Ukončené


Opis stretnutia:

14. Na úvod stretnutia Michal Takács, Michal Sartoris, Michal Bielik a Juraj Žitniak predviedli svoje časti prototypu, na ktorých pracovali od posledného stretnutia.

15. V následnej diskusii sme sa zjednotili v názore, že nie je vhodné aby na jednom probléme pracovali všetci členovia tímu. Zväčšuje sa tým réžia na skompletizovanie problému a na pochopenie spracovanej časti každého člena tímu. Dohodli sme sa že Branislav Pariža a Róbert Hritz budú pracovať na dokumentáciách a ostatní na prototype. Z tohto dôvodu Michal Sartoris prebral úlohu vytvorenia Správy tímu prototypu od Branislava Parižu.

16. Jednotlivé termíny na dokončenie prototypu a jeho dokumentácií sme si navrhli tak, aby ešte bola niekoľkodňová rezerva v prípade neočakávaných problémov pri ich tvorbe. Termíny:

· 8.12.2002, Nedeľa: Zodpovední programátori prototypu uložia svoje vypracované časti prototypu na server našej stránky. Michal Bielik to vykoná v pondelok ráno.

· 9.12.2002, Pondelok: Michal Sartoris a Michal Takács Skompletizujú jednotlivé časti prototypu a vytvoria dizajn systému. Zároveň po dokončení tejto úlohy informujú Róberta Hritza a Branislava Parižu, ktorý si dovtedy pripravia šablónu na používateľskú príručku a metadokument k prototypu.

· 10-11.12.2002, Utorok, Streda: Branislav Pariža a Róbert Hritz spracujú používateľskú príručku a metadokument k prototypu.

· 13.12.2002 Štvrtok: Kontrola skompletizovanej dokumentácie a následné vytlačenie dokumentu. Kto bude kontrolovať a kto tlačiť dokument sa dohodneme na nasledujúcom tímovom stretnutí 10.12.2002 v Utorok.

4. Branislav Pariža informoval o stave dokumentu vyjadrenia k posudku konkurenčného tímu a dohodol sa s Róbertom Hritzom, že po dokončení tohto dokumentu mu ho pošle na spripomienkovanie, prípadne pridanie vlastných nápadov na vyjadrenie a opravu posudzovaného dokumentu.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Bielik
	Prototyp – Úvodné formuláre, login, registrácia
	9.12.2002

	Takács
	Prototyp - Správa používateľov a programovacích jazykov
	8.12.2002

	Žitniak
	Prototyp - Súťaž, akceptácia tímov, vytváranie rozhodcov
	8.12.2002

	Sartoris
	Prototyp - Správa zadaní

Prototyp - Správa tímov
	8.12.2002

	Pariža
	Vypracovať stanovisko k posudku konkurenčného tímu na našu prácu
	10.12.2002

	Hritz, Paríža
	Pokračovať v tvorbe dokumentácie – metadokument, používateľská príručka
	Dlhodobo

	Takács

Sartoris
	Skompletizovanie prototypu a vytvorenie dizajnu systému
	10.12.2002


Zápis zo stretnutia č.9

	Téma: Prezentácia prototypu a práca na jeho dokumentáciách. 

	Dátum
	10.12.2002
	Vypracoval
	Juraj Žitniak

	Čas
	17:00
	Overil
	Michal Bielik

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Sartoris, Róbert Hritz, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Takács, Branislav Pariža

	Neprítomní
	-
	Dôvod
	-


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Bielik
	Prototyp – Úvodné formuláre, login, registrácia
	10.12.2002
	Ukončené

	Takács
	Prototyp - Správa používateľov a programovacích jazykov
	8.12.2002
	Ukončené

	Žitniak, Takács
	Prototyp - Súťaž, akceptácia tímov, vytváranie rozhodcov
	8.12.2002
	Ukončené

	Sartoris
	Prototyp - Správa zadaní                      Prototyp - Správa tímov
	8.12.2002
	Ukončené

	Pariža
	Vypracovať stanovisko k posudku konkurenčného tímu na našu prácu
	3.12.2002
	Ukončené

	Hritz, Paríža
	Pokračovať v tvorbe dokumentácie – metadokument, používateľská príručka
	Dlhodobo
	Rozpracované

	Bielik, Sartoris, Takács, Žitniak
	Stretnúť sa ohľadom podrobností o tvorbe prototypu
	27.11.2002
	Ukončené


Opis stretnutia:
1. Dohodli sme sa na stretnutí s konkurenčným tímom ohľadom vzájomnej prezentácii a prevzatie prototypu predbežne na 19. 11.2002 (štvrtok) o 13 hod.

2. M. Takács predviedol prototyp. Diskutovali sme o vzhľade a funkciách prototypu: napríklad, či by bolo dobré stiahnuť zadania do súboru. Rozhodli sme sa,  ze počkáme na spätnú väzbu od používateľov. Práca na prototype až na pár úprav je ukončená.

3. Dohodli sme na testovaní protypu a to tak, že každý otestuje časť prototypu ktorú neimplementoval. Jeden člen tímu z výsledkov testovania vytvorí dokumentáciu

4. Upravili sme roly členov tímu na letný semester:

Hritz, Paríža  –  dokumentácia

Takács, Sartoris  –  programátori

Bielik, Žitniak  –  podporný programátori a testovanie

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Bielik
	Zodpovednosť za testovanie prototypu
	13.12.2002

	Všetci
	Testovanie prototypu
	13.12.2002

	Všetci
	Prezentácia prototypu
	Po dohode s konkur. tímom

	Paríža
	Odovzdanie prototypu
	16.12.2002

	Hritz, Paríža
	Dokončiť dokumentáciu k prototypu, používateľskú príručku.
	13.12.2002


Zápis zo stretnutia č.10

	Téma: Nový semester, nová doba, nový plán, nový posudok.

	Dátum
	19.2.2003
	Vypracoval
	Róbert Hritz

	Čas
	9:15
	Overil
	Michal Sartoris

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Sartoris, Róbert Hritz, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Branislav Pariža

	Neprítomní
	Michal Takácas
	Dôvod
	-


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Hritz
	Vytvoriť posudok prototypu konkurenčného tímu.
	20.2.2003
	Rozpracované

	Bielik
	Zozbierať pripomienky a návrhy z testovania.
	19.2.2003
	Splnené

	Pariža
	Vytvoriť plán na letný semester.
	19.2.2003
	Splnené


Opis stretnutia:
1. Branislav Pariža vytvoril plán na letný semester a vysvetlil nám ho (aktuálny plán bude v adresári dokumentácie na serveri). Niektoré termíny sme presunuli bližšie k začiatku semestra. Okrem stanovených kontrolných bodov v 1. a 12. týždni je potrebné určiť si aj interné kontrolné body na jednotlivé časti systému. Tie sme stanovili nasledovne:

· V 3. týždni je potrebné mať hotové rozhranie systému

· V 7. týždni musí byť implementovaný systém.

2. Michal Bielik do najbližšieho stretnutia zistí termín najbližšej súťaže ACM a ak to bude možné, zladíme vývoj systému s týmto dátumom, tak aby sme ho mohli testovať priamo počas súťaže. 

3. Na jednotlivé úlohy zatiaľ stanovíme menej ľudí, ktorí budú za ne zodpovední. Vyhneme sa tým zvýšenej réžii na spájanie výsledkov. Ak to bude potrebné, budú si môcť vybrať ďalších ľudí.

4. Stránka nie je v aktuálnom stave, niekto by mal prebrať starostlivosť o ňu. Prihlásil sa Braňo Pariža. Do konca týždňa tam treba umiestniť dokumentáciu a novinky.

5. Chyby a návrhy zistené počas testovania prototypu budú zapracovávať autori jednotlivých modulov. Na jednotlivých moduloch budú robiť nasledovne:

· Michal Bielik - rozhranie pozorovateľa,

· Michal Sartoris – rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum) a rozhranie hodnotenia riešení,

· Juraj Žitniak – rozhranie preberania odovzdávania riešení,

· Michal Takacs – oprava už implementovaných rozhraní podľa pripomienok spracovaných v zimnom semestri pri prototypovani a podľa pripomienok konkurenčného tímu na náš prototyp.
6. Róbert Hritz posudok po dokončení zašle Braňovi Parižovi na kontrolu. Odovzdanie posudku je vo štvrtok 20.2. o 13:00. 

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Hritz
	Dokončiť posudok prototypu konkurenčného tímu.
	20.2.2003

	Pariža
	Aktualizovať stránku tímu.
	21.2.2002

	Takács
	· Úprava prototypu podĺa pripomienok z testovania.

· Úprava ohraničení dát v databáze.
	26.2.2003

26.2.2003

	Žitniak
	Rozhranie preberania odovzdávania riešení.
	26.2 a 5.3.2003

	Sartoris
	· Rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum).

· Rozhranie hodnotenia riešení.
	26.2 a 5.3.2003

26.2 a 5.3.2003

	Bielik
	Rozhranie pozorovateľa.

Zistiť termín najblizšieho kola súťaže ACM.
	26.2.a 5.3.2003

26.2.2003


Zápis zo stretnutia č.11

	Téma: Prototypovanie a práca na jeho dokumentáciách. 

	Dátum
	25.02.2003
	Vypracoval
	Michal Takács

	Čas
	09:15
	Overil
	Branislav Pariža

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Róbert Hritz, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Takács, Branislav Pariža

	Neprítomní
	Michal Sartoris
	Dôvod
	Choroba


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Hritz
	Dokončiť posudok prototypu konkurenčného tímu.
	20.2.2003
	Dokončené

	Pariža
	Aktualizovať stránku tímu.
	21.2.2003
	Rozpracované

	Takács
	· Úprava prototypu podľa pripomienok z testovania. 

· Úprava ohraničení dát v databáze.
	26.2.2003 

5.3.2003
	Rozpracované

	Žitniak
	Rozhranie preberania odovzdávania riešení.
	26.2.2003 5.3.2003
	Rozpracované

	Sartoris
	· Rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum).

· Rozhranie hodnotenia riešení.
	26.2.2003 

5.3.2003
	Rozpracované

	Bielik


	· Rozhranie pozorovateľa.

· Zistiť termín najbližšieho kola súťaže      

· ACM.
	26.2.2003 

5.3.2003


	Rozpracované


Opis stretnutia:

1. Na úvod stretnutia p. Hanulová uzavrela prvý semester, rozprávali sme sa o splnení účelov prototypu, pričom sme zhodnotili nasledujúce úlohy:

· overenie fyzického modelu: úspešné, vyžadované zmeny boli zapracované

·  zmena viacerých priamych referencií na nepriame (v iných tabuľkách)

·  viaceré normalizačné kroky pre databázu

2. Celý tím zhodnotila p. Hanulová ako viac ako veľmi dobrý.

3. Branislav Pariža referoval o posudku konkurenčného tímu na náš prototyp, pričom zdôraznil niektoré výhrady:

· Do príručky zahrnúť tzv. wizardov a príklady.

· Prehodnotenie viacerých nadpisov a nápisov z hľadiska egronómie použ. rozhrania.

4. V porovnaní s konkurenčným tímom sme zhodnotili bezpečnostnú úroveň nášho produktu ako uspokojivú. Náš systém, na rozdiel od konkurenčného neprenáša po prilogovaní na stranu klienta žiadne jednoducho zmeniteľné bezpečnostné informácie. Jediným spôsobom ako nabúrať systém je tzv. session stealing. Ošetrenie tejto eventuality bude prediskutované po ukončení základných prác na systéme.

5. Branislav Pariža navrhol na základe odporúčania od doc. Bielikovej usporiadať malé (aj fiktívne) kolo ACM súťaže počas alfa testovania celého produktu, prípadne aj počas beta testovania.

6. p. Hanulová predniesla nasledujúce návrhy a pripomienky:

· Gramatické chyby v dokumentoch.

· Nepútavý design produktu.

Ďalej  predniesla svoje individuálne hodnotenie, ktoré odovzdala doc. Bielikovej. Toto je uvedené na stranke http://www.dcs.elf.stuba.sk/~bielik/courses/tp-slov/index.html.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Hritz
	Testovanie.
	5.3.2003

	Pariža
	Testovanie, udržba stránky.
	5.3.2003

	Takács
	· Úprava prototypu podľa pripomienok z testovania. 

· Úprava ohraničení dát v databáze.
	5.3.2003

	Žitniak
	Rozhranie preberania odovzdávania riešení.
	5.3.2003

	Sartoris
	· Rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum).

· Rozhranie hodnotenia riešení.
	5.3.2003

	Bielik
	· Rozhranie pozorovateľa.
	5.3.2003


Zápis zo stretnutia č.12

	Téma: Rozpracovanie a návrh pokračovania práce na systéme

	Dátum
	5.03.2003
	Vypracoval
	Michal Bielik

	Čas
	9:15
	Overil
	Juraj Žitniak

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Sartoris, Róbert Hritz, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Takács, Branislav Pariža

	Neprítomní
	-
	Dôvod
	-


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav

	Sartotris
	· Rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum).

· Rozhranie hodnotenia riešení.
	5.3.2003
	Rozpracované

	Žitniak
	Rozhranie preberania odovzdávania riešení.
	5.3.2003
	Rozpracované

	Bielik
	Rozhranie pozorovateľa.
	5.3.2003
	Rozpracované

	Takács
	· Úprava prototypu podľa pripomienok z testovania. 

· Úprava ohraničení dát v databáze.
	5.3.2003
	Rozpracované

	Pariža, Hritz
	Testovanie.
	Dlhodobo
	Rozpracované


Opis stretnutia:

1. Branislav Pariža prezentoval stav práce na stránke,  p. Hanulová ho upozornila na potrebu pridania posudku na konkurenčný tím.

2. Michal Bielik prezentoval rozhranie pozorovateľa. Dohodli sme sa na úprave menu pre históriu súťaží.

3. Juraj Žitniak oboznámil prítomných so stavom rozhrania pre odovzdanie riešení.

4. Michal Sartoris prezentoval v akom stave sa nachádza posielanie správ medzi používateľmi, diskutovali sme, ktorí používatelia majú právo komunikovať. Dohodli sme sa nasledovne:

· Administrátor – všetkým, musí ale došpecifikovať súťaž.

· Tím – rozhodcovi a hlavnému rozhodcovi iba v rámci súťaže.

5. Prebehla diskusia, akým spôsobom prideľovať rozhodcovi zadanie. Ak sa rozhodca odhlási systém sa ho spýta, či chce aby sa jemu pridelené zadania preložili na iného rozhodcu. Tiež sme sa dohodli na štyroch prípadoch, ktoré pri prideľovaní riešení rozhodcom môžu nastať. Ak sa prípadne došpecifikuje návrhová časť zo zimného semestra pošleme ju Branislavovi Parižovi a Róbertovi Hritzovi.

6. Dohodli sme sa na doplnení tabuľky, pre uchovávanie všetkých možností hodnotení riešenia.

7. P.Hanulová navrhla aby sme sledovali aj korešpondenčné kolo ACM súťaže a dozvedeli sa prípadné nové údaje. Jej návrh sme schválili.

1. Fungovanie tlače – rozhodca dostane od tímu požiadavku na vytlačenie riešenia, ktoré ešte nemuselo byť hodnotené. Tým sa zabráni prípadnému znižovaniu hodnotenia v prípade že by chcel tím riešenie iba vytlačiť a nie dať ohodnotiť. Požiadavka bude obsahovať samotný súbor ako prílohu. Rozhodca takýto súbor prevezme a vytlačí mimo systému.

2. Dohodli sme sa na vytvorení rámca v používateľskom rozhraní, ktorý sa bude neustále aktualizovať. V ňom sa budú zobrazovať nové správy, tlačové správy, prípadne údaje o pridelení nového zadania rozhodcovi.

3. Zadania sa pre lokálne a korešpondenčné kolá súťaže nebudú distribuovať. Budú sa dať priamo stiahnuť zo stránok systému. 

4. Dohodli sme sa aj na informovaní tímov o hodnoteniach riešení. V lokálnych kolách budú tieto informácie na stránke. Po ubehnutí  času pre povolenie zobrazovania výsledkov konkurenčných tímov sa budú zobrazovať iba výsledky prihláseného tímu. V korešpondenčných kolách sa tieto údaje budú posielať mailom.

5. Upresnili sme ako bude vyzerať manuálne hodnotenie riešení. Rozhodca si riešenie iba stiahne a ďalej je iba na ňom aké postupy použije pre zístenie správnosti riešenia. Tento spôsob sa môže počas semestra ešte mierne aktualizovať.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Hritz
	Dokumentácia, testovania.
	Dlhodobo

	Pariža
	Testovanie, údržba stránky.
	Dlhodobo

	Takács
	· Automatické vyhodnocovanie.

· Doplnenie tabuľky pre hodnotenia.

· Prevzatie zdrojových kódov od každého programátora v tíme a vytvorenie jedného systému.
	Dlhodobo 

12.3.2003

10.3.2003

	Bielik
	· Dopracovať nové požiadavky na rozhranie pozorovateľa.

· Vytvorenie štatistík jednotlivých tímov.

· Zistiť od p. Polčicovej akým spôsobom sa pri korešpondenčných kolách distribuujú zadania.
	10.3.2003 

12.3. 2003

12.3. 2003



	Žitniak
	· Dopracovanie rozhrania preberania odovzdávania riešení.

· Prideľovanie odovzdaných riešení rozhodcom.

· Manuálne hodnotenie riešení.
	10.3.2003

	Sartorits
	Dopracovať rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum) a rozhranie hodnotenia riešení.
	10.3. 2003


Zápis zo stretnutia č.13

	Téma: Prototypovanie a práca na jeho dokumentáciách. 

	Dátum
	12.03.2003
	Vypracoval
	Branislav Pariža

	Čas
	09:15
	Overil
	Michal Takács

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Róbert Hritz, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Takács, Branislav Pariža

	Neprítomní
	Michal Sartoris
	Dôvod
	Choroba


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	2.4.2003
	Rozpracované

	Pariža
	Testovanie, údržba stránky.
	2.4.2003
	Rozpracované

	Takács
	· Automatické vyhodnocovanie.

· Doplnenie tabuľky pre hodnotenia.

· Prevzatie zdrojových kódov od každého programátora v tíme a vytvorenie jedného systému.
	Dlhodobo 

12.3.2003

10.3.2003
	Rozpracované

Dokončené

Dokončené 

	Bielik
	· Dopracovať nové požiadavky na rozhranie pozorovateľa.

· Vytvorenie štatistík jednotlivých tímov.

· Zistiť od p. Polčicovej akým spôsobom sa pri korešpondenčných kolách distribuujú zadania.
	10.3.2003 

12.3.2003

12.3.2003


	Dokončené

Dokončené

Dokončené



	Žitniak
	· Dopracovanie rozhrania preberania odovzdávania riešení.

· Prideľovanie odovzdaných riešení rozhodcom.

· Manuálne hodnotenie riešení.
	10.3.2003
	Dokončené

Dokončené

Dokončené

	Sartorits
	Dopracovať rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum) a rozhranie hodnotenia riešení.
	10.3.2003
	Rozpracované


Opis stretnutia:

1. Tímové stretnutie začal Michal Takács referovaním o stave riešenia používateľského rozhrania systému. Zhodnotili sme, že jednotlivé časti používateľského rozhrania sú vytvorené, ale je ich treba ešte otestovať a prípadné nedostatky dopracovať.

2. Branislav Pariža navrhol aby sa testovalo nasledujúcim spôsobom:

· Do testovania používateľského rozhrania sa zapoja Róbert Hritz, Branislav Pariža , Michal Bielik a Michal Sartoris.

· Každí testujúci bude testovať celý systém, nie iba jednotlivé časti.

· Nájdené chyby a pripomienky každí spíše do dokumentu a dokument odošle Branislavovi Parižovi.

· Branislav Pariža jednotlivé nájdené chyby a pripomienky spracuje a pošle na opravu tým členom tímu, ktorí na danej časti kde sa chyba vyskytla pracovali.

Tento návrh sme odsúhlasili s tým, že testovanie používateľského rozhrania ukončíme podľa plánu práce na letný semester, čiže v siedmom týždni letného semestra.

3. Juraj Žitniak a Michal Takács sa dohodli o rozdelení práce na automatickom vyhodnocovaní riešenia nasledovne:

· Juraj Žitniak – kompilácia zdrojových súborov riešenia a nasledovné spustenie skompilovaného programu.

· Michal Takács – test na zakázané konštrukcie a porovnanie výstupov programu s referenčnými vstupmi.

4. Pri tímovej diskusii sme zistili že nemáme zašpecifikovaný presný popis hodnotenia a bodovania odovzdaných riešení. Michal Bielik dostal za úlohu od zistiť od p.Polčicovej detailné pravidlá hodnotenia riešení a následne vytvoriť dokument s danou špecifikáciou.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Sartorits
	· Dopracovať rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum) a rozhranie hodnotenia riešení.

· Testovanie.
	19.3. 2003

2.4.2003

	Takács
	Automatické vyhodnocovanie: zakázané konštrukcie a porovnanie referenčných výstupov.
	2.4.2003

	Žitniak
	Automatické vyhodnocovanie: kompilácia a spustenie zkompilovaných programov.
	2.4.2003

	Bielik
	· Vytvoriť špecifikáciu o detailnom hodnotení riešení.

· Testovanie.
	19.3.2003

2.4.2003

	Pariža
	· Zber a distribúcia testovacích údajov

· Testovanie.
	2.4.2003

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	2.4.2003


Zápis zo stretnutia č.14

	Téma: Prototypovanie, testovanie a práca na dokumentáciách. 

	Dátum
	19.03.2003
	Vypracoval
	Michal Sartoris

	Čas
	09:15
	Overil
	Róbert Hritz

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Róbert Hritz, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Sartoris, Branislav Pariža

	Neprítomní
	Michal Takács
	Dôvod
	Choroba


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	2.4.2003
	Rozpracované

	Pariža
	· Zber a distribúcia testovacích údajov

· Testovanie.
	2.4.2003
	Rozpracované

	Takács
	Automatické vyhodnocovanie: zakázané konštrukcie a porovnanie referenčných výstupov.
	2.4.2003 
	Rozpracované 

	Bielik
	· Vytvoriť špecifikáciu o detailnom hodnotení riešení.

· Testovanie.
	19.3.2003 

2.4. 2003
	Rozpracované

Rozpracované

	Žitniak
	· Automatické vyhodnocovanie: kompilácia a spustenie zkompilovaných programov.
	2.4.2003
	Rozpracované



	Sartoris
	· Dopracovať rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum) a rozhranie hodnotenia riešení.

· Testovanie.
	19.3. 2003

2.4.2003
	Rozpracované

Rozpracované


Opis stretnutia:

1. Branislav Pariža všetkým oznámil, že bol zavedený systém CVS na správu verzií.

2. Juraj Žitniak informoval o svojom návrhu automatického vyhodnocovania riešení.

3. Branislav Pariža podal informácie o stave projektu.

4. Prebehala diskusia o problémoch so zobrazovaním stránok.

5. Prebehla diskusia o systéme bodovania v ACM súťažiach. Boli nastolené dve otázky:

· Či sa počíta za vyriešené aj riešenie obsahujúce formátovacie chyby.

· Ako sa započítava obtiažnosť do bodovania.

6. Michal Bielik dostal za úlohu zistiť odpovede na dané otázky od p. Polčicovej.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Sartoris
	· Dopracovať rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum) a rozhranie hodnotenia riešení.

· Testovanie.
	26.3. 2003

2.4.2003

	Takács
	Automatické vyhodnocovanie: zakázané konštrukcie a porovnanie referenčných výstupov.
	2.4.2003

	Žitniak
	Automatické vyhodnocovanie: kompilácia a spustenie zkompilovaných programov.
	2.4.2003

	Bielik
	· Dopracovať špecifikáciu o detailnom hodnotení riešení.

· Testovanie.
	19.3.2003

2.4.2003

	Pariža
	· Zber a distribúcia testovacích údajov

· Testovanie.
	2.4.2003

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	2.4.2003


Zápis zo stretnutia č.15

	Téma: Implementácia, testovanie a práca na dokumentáciách. 

	Dátum
	26.03.2003
	Vypracoval
	Juraj Žitniak

	Čas
	09:15
	Overil
	Michal Bielik

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Bielik, Róbert Hritz, Branislav Pariža, Michal Sartoris, Michal Takács, Juraj Žitniak

	Neprítomní
	
	Dôvod
	


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Sartoris
	· Dopracovať rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum) a rozhranie hodnotenia riešení.

· Testovanie.
	26.3. 2003

2.4.2003
	Rozpracované

	Takács
	Automatické vyhodnocovanie: zakázané konštrukcie.
	2.4.2003
	Rozpracované

	Takács
	Automatické vyhodnocovanie: porovnanie referenčných výstupov.
	2.4.2003
	Dokončené

	Žitniak
	Automatické vyhodnocovanie: kompilácia.
	2.4.2003
	Dokončené

	Žitniak
	Automatické vyhodnocovanie: spustenie zkompilovaných programov.
	2.4.2003
	Rozpracované

	Bielik
	· Dopracovať špecifikáciu o detailnom hodnotení riešení.
	19.3.2003
	Dokončené

	Bielik
	· Testovanie.
	2.4.2003
	Rozpracované

	Pariža
	· Zber a distribúcia testovacích údajov

· Testovanie.
	2.4.2003
	Rozpracované

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	2.4.2003
	Rozpracované


Opis stretnutia:

1. Pani Hanulová podotkla, že zoznam zadaných úloh na našej web stránke, treba zoradiť podľa času. Zodpovedná osoba Branislav Pariža.

2. Juraj Žitniak informoval o dokončení časti automatického hodnotenia – kompilácia riešenia.

3. Branislav Pariža informoval o testovaní a síce, že systém sa testuje priebežne, ale zatiaľ nie až tak dôkladne (pretože systém je stále vo vývoji).

4. Určili sme, že automatické testovanie bude hotové do budúceho stretnutia.

5. Zhodli sme sa, že práce idú takmer podľa plánu.

6. Pani Hanulová nám pripomenula, aby sa nezabúdalo na dokumentáciu. Členovia tímu, ktorý majú na starosti dokumentáciu – Branislav Pariža a Róbert Hritz pripomienku zvážili a nemyslia si, že z dokumentáciou bude problém. Technická dokumentácia bude vytvorená samozrejme až po implementovaní.

7. Diskutovali sme o vonkajšom vzhľade nášho systému. Podľa nezávislých pozorovateľov, ale aj podľa pani Hanulovej by sa mal dizajn vylepšiť. Design stránky treba upraviť, ale momentálne to má menšiu prioritu. Zatiaľ sme neurčili zodpovednú osobu.

8. Michal Takács informoval, o dokončení časti automatického hodnotenia – porovnanie referenčných výstupov.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Sartoris
	· Dopracovať rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum) a rozhranie hodnotenia riešení.

· Testovanie.
	2.4. 2003

2.4.2003

	Takács
	Automatické vyhodnocovanie: zakázané konštrukcie.
	2.4.2003

	Žitniak
	Automatické vyhodnocovanie: spustenie zkompilovaných programov.
	2.4.2003

	Bielik
	· Testovanie.

· Úprava častí podľa pripomienok.
	2.4.2003

	Pariža
	· Zber a distribúcia testovacích údajov.

· Testovanie.
	2.4.2003

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	2.4.2003


Zápis zo stretnutia č.16 

	Téma: Implementácia, testovanie a práca na dokumentáciách. 

	Dátum
	2.04.2003
	Vypracoval
	Róbert Hritz

	Čas
	09:15
	Overil
	Branislav Pariža

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Bielik, Róbert Hritz, Branislav Pariža, Michal Sartoris, Juraj Žitniak

	Neprítomní
	Ľ. Hanulová, Michal Takács
	Dôvod
	


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Sartoris
	Dopracovať rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum) a rozhranie hodnotenia riešení.
	2.4. 2003


	Dokončené

	Takács
	Automatické vyhodnocovanie: zakázané konštrukcie.
	2.4.2003
	Rozpracované

	Žitniak
	· Automatické vyhodnocovanie: spustenie skompilovaných programov.
	2.4.2003
	Rozpracované

	Bielik
	· Testovanie.

· Úprava častí podľa pripomienok
	14.5.2003

14.5.2003
	Rozpracované

Rozpracované

	Pariža
	· Testovanie.

· Dokumentácia.
	14.5.2003

14.5.2003
	Rozpracované

Rozpracované

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	14.5.2003

14.5.2003
	Rozpracované

Rozpracované


Opis stretnutia:

1. Je potrebné vyriešiť problém so zakázanými konštrukciami:

· V pravidlách ACM su uvedené povolené konštrukcie a povolené knižnice

· V našom návrhu sme však uvažovali zakázané knižnice a konštrukcie.

· Implementujeme povolené knižnice a z nich zakázané konštrukcie/funkcie.

2. Braňo Paríža dostal za úlohu  navrhnúť dizajn systému, jednoduchú a uľahčujúcu prácu so systémom.

3. Je potrebné vytvoriť IFrame, ktorý sa bude automaticky obnovovať a oznamovať informácie o tlači, prichádzajúcej správe  a zadaní (riešení)  ktoré prišlo na opravu.

4. Vznikli určité problémy so spustením skompilovaných programov. Program time nefunguje tak ako by mal, nevypisuje údaje o použitej pamäti a navyše údaje sú dostupné až po skončení behu programu. Preto je potrebné kontrolu času a pamäti implementovať pomocou skriptu s využitím programu ps. Skript by mal spraviť Robo Hritz. 

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Sartoris
	Dopracovať rozhranie hodnotenia riešení a IFrame.
	9.4. 2003



	Takács
	Automatické vyhodnocovanie: zakázané konštrukcie.
	9.4.2003

	Žitniak a Hritz
	Automatické vyhodnocovanie: spustenie skompilovaných programov.
	9.4.2003

	Pariža
	· Zber a distribúcia testovacích údajov.

· Testovanie.
	14.5.2003

14.5.2003

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	14.5.2003

14.5.2003


	Bielik
	· Testovanie.

· Úprava častí podľa pripomienok.
	14.5.2003

14.5.2003


Zápis zo stretnutia č.17 

	Téma: Prehliadka vykonanej práce na implementácii

	Dátum
	9.4.2003
	Vypracoval
	Michal Takács

	Čas
	9:15
	Overil
	

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Sartoris, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Takács, Branislav Pariža

	Neprítomní
	Róbert Hritz
	Dôvod
	Choroba


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Sartoris
	Dopracovať rozhranie hodnotenia riešení a IFrame.
	9.4. 2003
	Dokončené

	Takács
	Automatické vyhodnocovanie: zakázané konštrukcie.
	9.4.2003
	Dokončené

	Žitniak a Hritz
	Automatické vyhodnocovanie: spustenie zkompilovaných programov.
	9.4.2003
	Rozpracované

	Pariža
	· Testovanie.

· Dokumentácia.
	14.5.2003

14.5.2003
	Rozpracované

Rozpracované

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	14.5.2003

14.5.2003
	Rozpracované

Rozpracované

	Bielik
	· Testovanie.

· Úprava častí podľa pripomienok
	14.5.2003

14.5.2003
	Rozpracované

Rozpracované


Opis stretnutia:
1. Na začiatku sme p. Hanulovej predostreli súčasný stav projektu:

· Juraj Žitniak zhodnotil stav automatického vyhodnocovania.

· Michal Bielik zhodnotil stav úvodnej stránky.

2. Prediskutovali sme penalizáciu hodnotenia. Dohodli sme sa, že sa bližšie informácie získa Michal Bielik zo stanov ACM a od p. Polčicovej.

3. Prebehla diskusia o poloautomatickom vyhodnocovaní a dohodli sme o nasledujúcich doplneniach vyhodnocovania:

· je potrebné zobraziť výstup kompilátora,

· zobraziť vstupy a výstupy,

· sprístupniť zdrojový program,

· výsledok automatického hodnotenia sa bude dať prepísať rozhodcom.

· Michal Bielik pôjde za p. Polčicovou a zistí podrobnosti o poloautomatickom vyhodnocovaní.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Bielik
	· Zistiť informácie o poloautomatickom vyhodnocovaní od p. Polčicovej.

· Testovanie.

· Úprava častí podľa pripomienok
	16.4.2003

14.5.2003

14.5.2003

	Žitniak,

Takács
	Dokončiť automatické vyhodnocovanie
	16.4.2003

	Takács, Sartoris
	Oprava drobných nahlásených chýb, testovanie
	14.5.2003

	Pariža
	· Zber a distribúcia testovacích údajov.

· Testovanie.
	14.5.2003

14.5.2003

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	14.5.2003

14.5.2003


Zápis zo stretnutia č.18 

	Téma: Prototypovanie, testovanie a práca na dokumentáciách. 

	Dátum
	16.04.2003
	Vypracoval
	Michal Bielik

	Čas
	09:15
	Overil
	Juraj Žitniak

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Takács, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Sartoris, Branislav Pariža

	Neprítomní
	Róbert Hritz
	Dôvod
	Choroba


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	14.5.2003

14.5.2003
	Rozpracované

Rozpracované

	Pariža
	· Testovanie.

· Dokumentácia.
	14.5.2003

14.5.2003
	Rozpracované

Rozpracované

	Takács
	· Vytvorenie refreshovacieho okna pre rozhodcov.
	16.4.2003 
	Rozpracované 

	Bielik
	· Zistiť informácie o poloautomatickom vyhodnocovaní od p. Polčicovej.

· Testovanie.

· Úprava častí podľa pripomienok
	16.4.2003

14.5.2003

14.5.2003
	Dokončené

Rozpracované

Rozpracované

	Žitniak
	· Automatické vyhodnocovanie: kompilácia a spustenie zkompilovaných programov.

· Poloautomatické vyhodnocovanie.
	16.4.2003

16.4.2003
	Rozpracované

Rozpracované

	Sartoris
	· Dopracovať rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum) a rozhranie hodnotenia riešení.

· Testovanie.
	16.4. 2003

16.4.2003
	Rozpracované

Rozpracované


Opis stretnutia:

1. Juraj Žitniak referoval o stave automatického hodnotenia, chybách, ktoré ešte treba dopracovať, hlavne pamäťový limit, ktorý nie je ako taký v súťažiach ACM zavedený.

2. Michal Bielik refereoval o pokračujúcich prácach na rozhraní, prezerania výsledkov súťaží pre pozorovateľov.

3. Michal Sartoris nás oboznámil s fungovaním obnovovacieho okna pre rozhodcov, v ktorom sa im budú zobrazovať novoprichádzajúce správy a nové riešenia na ohodnotenie.

4. Branislav Pariža nás opäť upozornil na nutnosť testovania celého produktu a nahlasovanie chýb, ktoré sa potom distribuujú ďalej zodpovedným osobám.

5. Dohodli sme sa na kompletnom vyčistení databázy, ktorá nie je kompletná a začatí nahadzovania relevantných údajov. Zadefinuje sa iba jeden administrátor a každý si podľa potreby vytvorí hlavných rozhodcov.

6. Dohodli sme sa, že celý systém musíme otestovať ako celok nestrannými osobami. V 11. týždni ho nasadíme do skúšobnej prevádzky pre prvákov, kde im vytvoríme jednoduchú ACM súťaž, do ktorej sa budú môcť prihlásiť ako tímy a pomocť nám tak v odladení niektorých chýb. Dohodli sme sa, že pre nich vypracujeme zadania a nejaké referenčné vstupy a výstupy.

7. Pani Hanulová navrhla, aby sme pokračovali ďalej v dokumentácii a upozornil nás na zmenu termínu prezentácie produktu.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Sartoris
	· Dopracovať rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum) a rozhranie hodnotenia riešení.

· Testovanie.
	23.4. 2003

23.4.2003

	Takács
	Dopracovanie pripomienok k refreshovaciemu oknu.
	23.4.2003

	Žitniak
	Dopracovanie poloautomatického vyhodnocovania.
	23.4.2003

	Bielik
	· Spracovávať pripomienky k rozhraniu.

· Testovanie.
	23.4.2003

23.4.2003

	Pariža
	· Vytvoriť vhodné zadania pre prvákov.

· Vytvoriť referenčné vstupy a výstupy.
	23.4.2003

23.4.2003

	Hritz
	· Dokumentácia, testovania.

· Testovanie.
	23.4.2003


Zápis zo stretnutia č.19 

	Téma: Prototypovanie, testovanie a práca na dokumentáciách. 

	Dátum
	30.04.2003
	Vypracoval
	Branislav Pariža

	Čas
	09:15
	Overil
	Róbert Hritz

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Takács, Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Sartoris, Branislav Pariža, Róbert Hritz

	Neprítomní
	
	Dôvod
	


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	14.5.2003

14.5.2003
	Rozpracované

Rozpracované

	Pariža
	· Vytvoriť vhodné zadania pre prvákov.

· Vytvoriť referenčné vstupy a výstupy.

· Dokumentácia.

· Testovanie.
	23.4.2003

23.4.2003

14.5.2003

14.5.2003
	Rozpracované

Rozpracované

Rozpracované

Rozpracované

	Takács
	Dopracovanie pripomienok k refreshovaciemu oknu.
	23.4.2003
	Dokončené

	Bielik
	· Spracovávať pripomienky k rozhraniu.

· Testovanie.
	23.4.2003

14.5.2003
	Dokončené

Rozpracované

	Žitniak
	Dopracovanie poloautomatického vyhodnocovania.
	23.4.2003
	Dokončené



	Sartoris
	· Dopracovať rozhranie pre komunikáciu používateľov (fórum) a rozhranie hodnotenia riešení.

· Testovanie.
	23.4. 2003

23.4.2003
	Dokončené
Rozpracované


Opis stretnutia:

1. Juraj Žitniak, Michal Sartoris a Michal Takács referovali o úkončení práce na úlohách poloautomatického vyhodnocovania, prezeraní riešení, komunikácii a refrešovacom okne.

2. Branislav Pariža nás oboznámil s termínmi, kedy môžeme systém otestovať s prvákmi na cvičeniach. Dohodli sme sa na piatku 2.5.2003 o 12:00 v CPU. Michal Bielik refereoval o pokračujúcich prácach na rozhraní, prezerania výsledkov súťaží pre pozorovateľov.

3. Branislav Pariža si zobral za úlohu pripraviť pre prvákov k testovanej súťaži príklady z jazyka C, referenčné vstupy a výstupy.

4. Róbert Hritz dodal zoznam chýb (je pridaný ako príloha k zápisnici), ktoré objavil a následne sme si ich rozdelil na opravu. Tešiť nás môže, že sú to väčšinou iba kozmetické chybičky v rozhraní používateľov systému. Z najdôležitejších: rozhodca ktorý nemá pridelenú súťaž sa do systému nesmie prihlásiť. Tímy by mali mať možnosť sa meniť niektoré svoje parametre ako sú heslo, kontaktná osoba alebo kontaktná adresa. Pri pridávaní rozhodcov nesmie byť možnosť pridania tímu ako rozhodcu.

5. Ako termín opravy chýb, sme si určili štvrtok 1.5.2003 o 20:00 z dôvodu následného skompletizovania jednotnej verzie systému, ktorá musí byť v piatok na testoavní s prvákmi v poriadku. Celý systém skompletizuje Michal Takács.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Sartoris
	· Oprava chýb z testovania.

· Testovanie.
	1.5.2003

14.5.2003

	Takács
	· Oprava chýb z testovania.

· Kompletizovať systém.
	1.5.2003

1.5.2003

	Žitniak
	· Oprava chýb z testovania.
	1.5.2003

	Bielik
	· Oprava chýb z testovania.

· Testovanie.
	1.5.2003

1.5.2003

	Pariža
	· Vytvoriť vhodné zadania pre prvákov.

· Vytvoriť referenčné vstupy a výstupy.

· Dokumentácia.

· Testovanie.
	1.5.2003

1.5.2003

14.5.2003

14.5.2003

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	23.4.2003


Príloha k zápisnici: Testovacie údaje
Problém: V časti rozhodca/hodnotiť je nastavená zlá kódová stránka.

Riešenie: Zmeniť kódovú stránku a skontrolovať aj ostatné časti systému na túto chybu.

Riešiteľ: Juraj Žitniak

Problém: Prihlásenie rozhodcu do systému keď nemá pridelenú žiadnu súťaž:

Riešenie: Nevpustenie rozhodcu do systému, a vypísanie informatívneho oznamu.

Riešiteľ: Michal Bielik

Problém: Ako používateľ rozhodca môže byť pridaný aj tím.

Riešenie: V menu hlavného rozhodcu na pridávanie rozhodcov v zozname používateľov odfiltrovať tímy.

Riešiteľ: Michal Bielik

Problém: na adrese:

http://labss2.dcs.elf.stuba.sk/TeamProject/2002/team05/acm_mt/acm/pages/contest_edit.php

treba doplniť LS_ stringy.

Riešenie: upraviť aj všetky ostatné LS_stringy v systéme.

Riešiteľ: Michal Sartoris

Problém: Pri prezeraní výsledkov opraviť chybu definovanú nasledovnou hláškou:

Fatal error: Call to undefined function: sqlgetqueryresult() in /home/users/team05/team05/public_html/acm_mt/acm/includes/results.inc on line 106

Riešiteľ: Michal Sartoris

Problém a jeho riešenie: Všade kde sa vyskytuje zadávanie dátumov pridať informáciu o formáte zadávaného dátumu. Všade kde sú udávané hodnoty v jednotkách ako napríklad sekundy pridať za editovacie políčko jednotky veličiny.

Riešiteľ: Michal Takács

Problém: Po odhlásení hlavného rozhodcu zo systému, ostáva v hornej časti okna možnosť zmeny roly používateľa.

Riešenie: Odstrániť to.

Riešiteľ: Michal Takács

Problém a jeho riešenie: V časti Rozhodca/Pridaj zadanie/Pridať pridať aj tretie referenčné vstupy a výstupy. 

Riešiteľ: Michal Takács

Zápis zo stretnutia č.20 

	Téma: Prototypovanie, testovanie a práca na dokumentáciách.

	Dátum
	7.05.2003
	Vypracoval
	Juraj Žitniak

	Čas
	09:15
	Overil
	Michal Bielik

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Sartoris, Branislav Pariža, Róbert Hritz

	Neprítomní
	Michal Takács
	Dôvod
	


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Sartoris
	· Oprava chýb z testovania.

· Testovanie.
	1.5.2003

14.5.2003
	Dokončené

Rozpracované

	Takács
	· Oprava chýb z testovania.

· Kompletizovať systém.
	1.5.2003

1.5.2003
	Dokončené

Dokončené

	Žitniak
	· Oprava chýb z testovania.
	1.5.2003
	Dokončené

	Bielik
	· Oprava chýb z testovania.

· Testovanie.
	1.5.2003

1.5.2003
	Dokončené

Rozpracované

	Pariža
	· Vytvoriť vhodné zadania pre prvákov.

· Vytvoriť referenčné vstupy a výstupy.

· Dokumentácia.

· Testovanie.
	1.5.2003

1.5.2003

14.5.2003

14.5.2003
	Dokončené

Dokončené

Rozpracované

Rozpracované

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	23.4.2003
	Rozpracované

Rozpracované


Opis stretnutia:
1. BP informoval o testovaní nášho systému s prvákmi. Podstatné chyby boli: automatické hodnotenie miesto hodnotenia PE, určilo WA (chyba sa detekovala). V niektorých prípadoch sa neukončilo automatické testovanie (chyba sa hľadá, ale podozrivý je slabý výkon servera).

2. Pani Hanulová vytkla, že stránka nášho tímu nie je aktualizovaná. BP sa postará o aktualizáciu a o pridanie odkazu na náš systém z webu.

3. RH nás informoval o prácach na dokumentáciach. Používateľská príručka je takmer dokončená. Príručka o databáze je hotová. Programátorskú príručku, sme sa dohodli, že napíšu programátori tímu (MB, MS, MT, JZ), každý časť systému, ktorú implementoval.

4. Pani Hanulová nám oznámila nové informácie o prezentáciach. Chvíľu sme o diskutovali o jej priebehu.

5. RH informoval o chybách, ktoré našiel. Neboli to chyby, ktorých odstránenie by vyžadovalo veľa času. Opravy chýb sú zahrnuté v pláne na budúci týždeň.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Sartoris
	· Oprava chýb z testovania.

· Programátorska príručka
	14.5.2003



	Takács
	· Oprava chýb z testovania.

· Programátorska príručka
	14.5.2003

	Žitniak
	· Oprava chýb z testovania.

· Programátorska príručka
	14.5.2003

	Bielik
	· Oprava chýb z testovania.

· Programátorska príručka
	14.5.2003



	Pariža
	· Dokumentácia.

· Testovanie.

· Aktualizácia webu
	14.5.2003



	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	14.5.2003


Príloha k zápisnici: Testovacie údaje

Problém: Nefunguje prezeranie výsledkov pre používateľa tím.

Riešenie: Prezeranie výsledkov na úvodnej stránke systému funguje, preto to treba vyriešiť podobne. Keď ešte nie je súťaž zahájená, tak si tímy môžu prezerať výsledky všetkých súťaží, ak už je súťaž zahájená, tak iba výsledky svojej súťaže. Ak sa však už podľa nastavenia súťaž blíži ku koncu, tak tím nemá možnosť  prezerať si akékoľvek výsledky.

Riešiteľ: Michal Bielik

Problém: poloautomatické vyhodnocovanie by malo uchovávať súbory.

Riešiteľ: Michal Bielik

Problém: Ak je medzera na konci výpisu je tam Wrong Answer namiesto Presentation error

Riešenie: Otestovať a vyriešiť.

Riešitelia: Juraj Žitniak a Michal Takács 

Problém: Niekedy spadne automatické testovanie a nedokončí sa.

Riešenie: Otestovať či bol tento problém iba dočasný a to zaťažením serevera alebo bol problematický súbor na ktorom to padalo. Súbor je uložený v odovzdaných riešeniach súťaže CPU.

Riešiteľ: Branislav Pariža

Problém: Keď tím odovzdá riešenie, tak nedostane žiadnu informáciu o tom, ako bolo jeho 

odovzdané riešenie ohodnotené.

Riešenie: Použiť fórum na odoslanie automatickej informačnej správy od systému alebo rozhodcu o hodnotení riešenia.

Riešiteľ: Michal Sartoris

Problém: Kým nezačne súťaž, tak by sa tím nemal mať možnosť kliknúť na prezeranie a preberanie zadaní. Rovnako nesmie byť umožnené odovzdávať zadanie, kým nezačala súťaž.

Riešiteľ: Juraj Žitniak

Zápis zo stretnutia č.21

	Téma: Prototypovanie, testovanie a práca na dokumentáciách.

	Dátum
	14.05.2003
	Vypracoval
	Branislav Pariža

	Čas
	09:15
	Overil
	Michal Takács

	Miesto
	D07
	Pedagóg
	prom. mat. Ľ. Hanulová

	Prítomní
	Michal Bielik, Juraj Žitniak, Michal Sartoris, Branislav Pariža, Róbert Hritz, Michal Takács

	Neprítomní
	
	
	


Zhodnotenie úloh z minulého týždňa:
	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania
	Stav úlohy

	Sartoris
	· Oprava chýb z testovania.

· Programátorska príručka
	14.5.2003

16.5.2003
	Dokončené

Rozpracované

	Takács
	· Oprava chýb z testovania.

· Programátorska príručka
	14.5.2003

16.5.2003
	Dokončené

Rozpracované

	Žitniak
	· Oprava chýb z testovania.

· Programátorska príručka
	14.5.2003

16.5.2003
	Dokončené

Rozpracované

	Bielik
	· Oprava chýb z testovania.

· Programátorska príručka
	14.5.2003

16.5.2003
	Dokončené

Rozpracované

	Pariža
	· Dokumentácia.

· Testovanie.

· Aktualizácia webu
	18.5.2003

14.5.2003

18.5.2003
	Rozpracované

Dokončené

Rozpracované

	Hritz
	· Dokumentácia.

· Testovanie.
	18.5.2003

14.5.2003
	Rozpracované

Dokončené


Opis stretnutia:

1. Jednotliví členovia tímu zreferovali o stave ich práce na projekte. Zhodli sme sa, že až na niektoré úlohy (budú popísané v dokumentácii softvérového produktu za letný semester), ktoré sme si stanovili sa nám úspešne podarilo vyriešiť zadaný problém.

2. Pani Hanulová nás upozornila, aby sme si prácu nenechávali až na posledné dni, ale aby sme dokumentáciu dopracovali v predstihu.

3. Ďalej sme sa rozprávali o nasledujúcich úlohách:

· Michal Sartoris, Juraj Žitniak, Michal Bielik a Michal Takács pripravia zoznam používaných tried a ich popis a dodajú ho Robovi Hritzovi.

· Michal Takács vytvorí kompletnú finálnu verziu systému a jeho inštaláciu a po dodaní dokumentácie riadenia od Branislava Parižu o softvérového produktu od Róberta Hritza vytvorí elektronické médiu v dvoch kópiách.

· Branislav Pariža a Róbert Hritz dokončia dokumentácie riadenie resp. softvérového produktu.

· Branislav Pariža vytvorí verziu stránky tímu, ktorá bude spustiteľná na elektronickom médiu a dodá ju Michalovi Takácsovi.

· Róbert Hritz v rámci dokumentácie softvérového produktu dokončí používateľskú príručku.

· Michal Sartoris a Michal Bieli vytvoria propagačný leták prezentácie do 4.6.2003 a informačný leták o produkte do 9.6.2003.

· Michal Takács a Branislav Pariža na 9.6.2003 pripravia prezentáciu, ktorú budú zároveň aj prezentovať.

· Róbert Hritz a Juraj Žitniak vytvoria posudok na produkt a dokumentáciu konkurenčného tímu č.6.

4. Na záver nám pani Hanulová popriala veľa šťastia a úspechov pri ďalšej práci na projekte a pri prezentácii.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:

	Meno
	Úloha
	Termín odovzdania

	Sartoris
	· Programátorská príručka.

· Leták o prezentácii.

· Informačný leták produktu.
	16.5.2003

4.6.2003

9.6.2003

	Takács
	· Programátorská príručka.

· Prezentácia.

· Elektronické médium produktu a inštalácia produktu.
	16.5.2003

9.6.2003

16.5.2003

	Žitniak
	· Programátorská príručka.

· Posudok na konkurenčný tím.
	16.5.2003

5.6.2003

	Bielik
	· Programátorská príručka.

· Leták o prezentácii.

· Informačný leták produktu.
	16.5.2003

4.6.2003

9.6.2003

	Pariža
	· Prezentácia.

· Dokumentácia k riadeniu.

· Stránka na elektronické médium.
	9.6.2003

16.5.2003

16.5.2003

	Hritz
	· Dokumentácia k softvérovému produktu.

· Posudok na konkurenčný tím.

· Používateľská príručka.
	1.5.2003

5.6.2003

16.5.2003


6. Prílohy

Príloha A – Posudok projektu konkurenčného tímu

1. Úvod

2. Časť I. – Riadenie projektu

3. Časť II. – Analýza, špecifikácia a hrubý návrh

Príloha B – Posudok konkurenčného tímu na náš projekt

Príloha C – Preberacie protokoly

Príloha D – Vyjadrenie k posudku konkurenčného tímu

Úvod

Vyjadrenie k posudku formálnej stránky dokumentácie

Vyjadrenie k posudku obsahovej stránky dokumentácie

Dokumentácia k riadeniu projektu

Záver




PROJEKTY


Posudzovanie projektov v prostedí


Internetu





Tím


 Bc. Michal Bielik, Bc. Róbert Hritz, Bc. Branislav Pariža


 Bc. Michal Sartoris, Bc. Michal Takács, Bc. Juraj Žitniak


Motivácia 


 najvýhodnejšie je využitie webovských technológií


 už vytvorený produkt


 záujem o budúcnosť katedry


 znalosť pomerov na katedre zo študentskej strany


 použiteľnosť systému v praxi








Hrubý návrh





Vychádzame z existujúcich systémov


Jadrom systému je správa dokumentov


 Všetky základné operácie nad dokumentami


Návrh vzhľadom na rôzne používateľské pohľady


 Individuálne


 Vzťahy medzi používateľmi


Rožšírené funkcie


 Archivácia


 Vyhľadávanie


 Diskusné fóra


 Publikácia
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