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1 Uvod

Vzhl adom na pokrocila technologickl Uroven slcasnych vypoctovych systémov sa nam
ponuka moznost otestovania vedomosti Studentov a odovzdavania Skolskych zadani cez
Internet. Takyto pristup ulahcuje vo vyznamneg miere g pracu cviciacich a skiSgjucich, ako
g ucitelov, ktori usporadiivaju koreSpondencné sttaZze formou zasielania vyrieSenych zadani
cez prehliadace pristupné pod kazdym operacnym systémom. Tymto je zabezpecené, ze
sUtaZiaci na svojich pocitacoch nepotrebujd spustat nijaky Specidny softvér navyse.

2 Zlozenie timu

Riesitelsky tim tvori Sest Studentov prvého rocnika inZinierskeho Studia na Fakulte
elektrotechniky ainformatiky Slovenskej technicke) univerzity vBratislave. V nasledujlcich
odstavcoch su strucne uvedené ich odborné profily.

Bc. Michal Bigos

Bakalarske &tudium absolvoval na FEI STU v Bratislave, kde navstevoval odbor Informatika,
Specializécia Softvérové inZinierstvo. Pol roka pracova ako inZinier kvality vo firme
WebMessenger. Tu sa podielal g na tvorbe programov vjazyku Java. V slcasnosti pracuje
vo firme mgate na vyvoji internetovych aplikécii, kde ako néstroje pouziva hlavne HTML,
DHTML, PHP, JavaScript a SQL. Okrem vySSie spomenutych jazykov aktivne ovlada jazyky
C, C++, Visua C++, Java, Lisp aProlog. Sdatabazovych prostredi st mu blizke MS SQL
Server aOracle. S prehlbovanim vedomosti v oblasti informacnych systémov ziskanych pocas
bakaldrskeho &tudia chce pokracovat g Vv inZinierskom $tadiu, comu zodpovedd i vyber
predmetov Architektira softvérovych systémov, Databazové systémy Il. a Manazment
v softvérovom inZinierstve. Nadobudnuté skusenosti spracou vtime by chcel uplatnit g pri
rieSeni tohto projektu.

Bc. Szabolcs Bugar

UZ viac ako 10 rokov sa zaobera vypoctovou technikou, preto ma dihorocné skisenosti s
viacerymi architektarami a platformami. Poméhal naplanovat a vybudovat pocitacovu siet
pre zakladnU a strednu Skolu vo Velkom Mederi. Je absolventom bakal arskeho Studia na FEI
STU v odbore Informatika, Specializicia Softvérové inZinierstvo. Ovlada rozne
programovacie jazyky, medzi ktoré patri C, C++, Microsoft Visual C++, MFC, Visual Basic.
dBase 1V, Lisp, Prolog. Vytvoril internetovskd stranku rodinngj firmy, kde pomaha svojou
vedomostou v oblasti pocitacove techniky. V tomto roku zacal Studovat g kurz sietovych
technoldgii Cisco Certificate Networking Academy a absolvoval prvy semester. Podielal sa
na vystavbe laboratéria pre tento kurz na Katedre informatiky a vypoctovej techniky. V
poslednych troch rokoch sa viackrat zucastnil na lokalnom a koreSpondencnom kole siitaze
ACM, kde jeho tim ziskal velmi dobré vysledky. Ma velmi dobré sklsenosti s pouZzitim
vyhodnocovacich systémov pre sitaZe (g zo strany ich pouZivatelov), co méze byt prinosom
pri rieSeni tohto timového projektu. V ramci predmetu Odborné praktikum pomaha vyberat
ulohy pre loka ne a koreSpondencné kolo sutaze ACM.
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Bc. Vladimir Grlicky

Absolvoval bakalarske &tudium na FEI STU vodbore Informatika, Specializacia Softvérové
inZinierstvo. So stitazou podobného typu sa stretol uz na stredngl Skole, kde sa zlcastnil
KoreSpondencného seminara sprogramovania (KSP) aprogramatorskej stit aze ZENIT. M&
praktické skisenosti s programovanim vjazykoch Assembler, Pascal, C C++, Visual C++,
LISP, Prolog, Java. Ovléda précu vo vyvojovych prostrediach Microsoft Visua Studio,
Together Control Center, Borland JBuilder. V slicasnosti pracuje vo firme mgate na vyvoji
internetovych aplikacii (pomocou technologii PHP, SQL, JavaScript, HTML, DHTML)
v pozicii programator, navrh&. V ramci zaverecného projektu , Objektovo-orientovany
simulétor” ziskal skusenosti sproblematikou objektovo-orientovane analyzy (OOA) andvrhu
(OOD) informacnych systemov. K jeho sicasnym zaujmom patri prehlbovanie znalosti o
technolégiach UML, XML aJSP. Takisto sa zaujima o architektaru stredne velkych
avelkych softvérovych systémov, vySSie programovacie jazyky a objektovo-orientované
programovanie.

Bc. Ladislav Gydkeres

Je absolventom bakalérskeho &tudia na FEI STU, odbor Informatika, Specializacia Softvérové
inZinierstvo. Zaobera sa hlavne vyvojom aplikécii vprostredi Microsoft Visual C++. Pocas
vysokoskolského Studia sa zUcastnoval na viacerych programovacich sitaziach, kde pracoval
v time. Ma sklsenosti sdatabdzovym systémom MS Access a ovléada jazyky C/C++, Java,
Pascal, Basic, Lisp, Prolog, SQL. Ma &usenosti a stvorbou statickych WWW ' strénok.
Vybrané predmety vramci inZinierskeho studia ako Databazoveé systémy |l aManazment v
softvérovom inZinierstve znamenaju dalSie prinosy pre tento tim. Slcasné oblasti jeho zaujmu
predstavujU neurdnoveé siete a databdzové systémy.

Bc. Juraj Hjek

Je absolventom bakalarskeho &tudia na FEI STU, odbor Informatika, Specializécia Softvérové
inZinierstvo. M& 3 roky programétorskej praxe, zameraneg hajma na databézové technoldgie,
ale je g autorom niekolkych menSich aplikacii pre Windows CE. Ovléada nasledovné
programovacie jazyky: Visual Basic - na velmi dobregj drovni, dalgf C/C++, Visua C++,
eMbedded Visual C++, Pascal, Java, ciastocne g PHP. Ovléada databézové technoldgie DAO
a ADO adatabézové prostredia MS Access a MS SQL Server. Ma skusenosti s lokalizaciou
vacsich softvérovych projektov. Jeho zaverecna préaca bola zamerana na spracovanie videa.
Problém mu nerobi ani préaca pod operacnymi systémami na badze UNIX-u.

Bc. Attila Kar

V podednych rokoch sa viackrat Uspesne zucastnil lokdneho a koreSpondencného kola
programétorskej sitaze ACM. Preto velmi dobre pozna problematiku, ktora sa vtomto
projekte mariesit a to g zo strany rieSitelov. Ma praktické skisenosti s pracou v prostrediach
Microsoft Visual C++ aM S Access. Zprogramovacich jazykov, ktoré mézu byt uzitocné pri
rieSeni tohto problému ovléda C/C++ (MFC), MS Jet-SQL a Pascal. Najnovsie taktiez vytvara
webové aplikécie vprostredi Macromedia FLASH. Tieto jeho vedomosti m6Zu pomoct pri
vytvérani prijemného pouZzivatelského rozhrania pre rieSeny problém apodobn( dlohu s
dokéze predstavit g vtime. Pri redizacii sietove casti aplikécie mu dobre poslUZi kurz
sietovych technol 6gii Regiona Cisco Networking Academy.
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3 Motivacia

Jednym z dbvodov, preco sme s vybrali prave tento projekt, bola niekolkonasobna Ucast
viacerich clenov timu na lokalnom a koreSpondencnom kole programétorskej sitaze ACM,
ktora sa uz tradicne koné kazdy rok na naSg fakulte, preto je této problematika na&Smu timu
blizka. Této sitaz kazdy rok vyuZivala iné softvérové a hardvérové prostriedky, ale znaSich
skusenosti vieme, Ze tieto prostriedky neboli vzdy uZivatelsky prijemné alebo plne funkcné.
Skusenosti, ktoré sme ziskali pocas pouzivania existujuceho systému, st pre nas hlavnou
motivéciou pre vypracovanie tohto projektu. Pozndme prostredie, v ktorom podobné sitaze
prebiehaju, pricom predpokladame, Ze této znalost nam pomdze lepSie identifikovat pripadné
dalSie problémy, ku ktorym by na takejto sutazi mohlo dojst. Tiez si uvedomujeme, Ze
bezproblémovy, a v co ngjvacSe) moznel miere automatizovany priebeh celg stitaZe, je nielen
vynikgjucou vizitkou usporiadatelskej fakulty, ale vyrazne ulahci précu ako sUtaZiacim
(pocas sutaze), tak g samotnym je usporiadatelom (pred, pocas g po sutazi).Preto by sme
chedli vytvorit jednoduchd, platformovo nezavislt aplikaciu, ktord by bola modularna, lahko
modifikovatelna, a tiez by sa dala vyuZzit v pedagogickom procese ako pomécka alebo néstroj
pre overenie programatorskej zrucnosti Studentov na fakulte.

4 Co moOzeme poskytnut

Chceme vyvinit komplexny produkt, ktory by sa dal vyuZit nielen pri organizovani
programatorskych sttazi, ale g pri bezng vyucbe predmetov na fakulte.

Pocas nasledujlcich dvoch semestrov budeme analyzovat podobné rieSenia apokusime sa

vytvorit uceleny systém, ktory v prvom rade splna kritéria zadania a nekladie velké naroky na
prostredie, v ktorom bude prevadzkovany.

Budeme vychadzat z moznosti naSg fakulty, lebo predpokladame, Ze systém sa bude
vyuZivat prave tu. Zdlhodobého hladiska je tiez doélezité, aby aplikacia bola lahko
modifikovatelnd a co ngviac platformovo nezavisa

Pri navrhu systému budeme Kklast zvySeny dbéraz na jeho modularnost aprehladnu
konfigurovatel nost.

4.1 Funkcie systému

Nami navrhovany systém na podporu programatorskej sitaze bude poskytovat:

zabezpeceny pristup viacerych typov pouZivatelov,

komfortné pouzivatel ské rozhranie nezavisé od platformy,

vysoku konfigurovatelnost jeho parametrov,

prehladné zobrazovanie vsetkych potrebnych informécii o prave prebiehajlcej sutazi,
moznost komunikécie medzi jednotlivymi typmi pouzivatelov,

automatické testovanie a vyhodnocovanie problémov,

monitorovanie a vhodna prezentécia vsetkych vykonanych akcii v systéme,

podpora viacjazycného pouZivatel ského rozhrania
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V z&vidosti od tychto funkcii sme ako ngjvhodnejSiu architektaru vybrali centrdne riadeny
systém typu Klient - server.

4.2 Server

Server bude pInit nasledovné funkcie:

uchovéavanie databazy rieSenych prikladov,

uchovavanie ciastocnych vysledkov jednotlivych timov,
monitorovanie cinnosti klientov pocas celg sttaze,
vyhodnocovanie zadani (v pripadng stcinnosti s rozhodcami)

4.3 Klient

Ulohou klienta je spristupnovanie sluzbieb servera (pomocou internetového rozhrania),
pricom moznosti klienta st dané jednotlivymi typmi pouZivatelov.

4.4 Pouzivatelia systemu

V systéme sme identifikovali nasledovné typy pouZzivatelov:

administrator,
rozhodca,
sutaziaci,
pozorovatel

Administrator - jeho Ulohou je prvotna instalacia akonfiguracia parametrov systému a sprava
ostatnych pouZzivatel skych uctov.

Rozhodca - pri Ulohach, ktoré sa nedaju vyhodnotit automaticky, ohodnocuje spravnost
akvalitu odovzdanych zadani. M& moznost odpovedat na vSeobecné alebo problémovo-
orientované otazky sutaziacich

Sitaziaci - ma moznost prevziat s zo servera jednotlivé zadania, odovzdavat rieSenia
aprehliadat ciastkové alebo konecné vysledky.

Pozorovatel - pri préave prebiehgjucich sitaziach si mbze prezerat ciastkové vysledky
a priebezné poradie sutaZiacich timov, avSak neméze sa aktivne zUcastnovat sitaze.
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Administrator Rozhodca

Server
Mieatnost’ 1 Miestnost' 2
Uzol ‘ Uzol
podsiete podsiete
Aktuéine Aktualne
vysledky ‘ vysledky ‘
Tim 01 Tim 02 Tim 03 Tim 04 Tim 05 Tim 06

Obr. 1 - Priklad Struktdry navrhovaného systému pre lokalne kolo sUtaze

Na Chyba! NenaSe sa Ziaden zdroj odkazov. je zndzorneny priklad mozng Struktary
apouzitia navrhovaného systému pre lokane kolo sitaZze. Navrhnuty systém ma ta vyhodu,
Ze Ucastnici sitaze nemusia byt fyzicky pritomni v jedngl miestnosti. Tato vlastnost systému
zabezpecuje lepsiu flexibilitu a roz&ruje oblast pouZitia systému (napriklad mézu byt do
sutaZe zapojené g dalSie timy z inych fakdit).
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e Administrator Q

Aktudine
Vysledky Rozhodca

Tim 01 Tim 06

s

- s

Tim 03 Tim 04

Obr. 2 - Priklad Struktury navrhovaného systému pre koreSpondencné kolo
sutaze

V korespondencnom kole Obr. 2) mézu sttaziaci okrem rozhrania pouzitého v lokdnom
kole vyuzivat a vyhody emailove schranky. Pri tomto kole sltaZze nepotrebujeme také
obmedzenie ako pri lokdlnom kole, a je potrebné len zabranit vniknit do databazy hlavného
servera. Pre koreSpondencné kolo nepotrebujeme zaradit komunikacné moduly do Struktary
systému, tzn. klienti budl napojeni ,, priamo” na hlavny server systému.

Pri vybere implementacného prostredia prichadzaju do Uvahy dve aternativy:
a) pouZitie Java technolégie avytvorenie modulov, ktoré budd navzagom medzi sebou
komunikovat,
b) pouzitie jedng ztechnologii PHP, JSP, ASP avytvorenie online verzie systému
pristupného pomocou internetového prehliadaca
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Preferujeme aternativu PHP, a to kvali jeho platformove nezavidosti, dostupnosti zdarma a
nasim sklsenostiam s tymto jazykom.

Nevyhodou rieSenia na baze Javy je nutnost instalacie na kazdom klientovi, vyhodou je lepSie
zabezpecenie systému a vzagjomna komunikécia medzi jednotlivymi modulmi.

Kvoli zameru co nagjviac sprijemnit pracu obidvoch stran pocitacového systému budeme na
strane klienta predpokladat grafické pouzivatelské prostredie. V pripade Specifickych
poziadaviek vSak nebude problém systém doplnit o textové rozhranie.

Chceme vyvinut komplexny produkt, ktory by sa dal vyuzit nielen pri organizovani
programétorskych stitazi, ale g pri bezngj vyucbe v rdmci fakulty.

Z naSg strany mbzeme poskytnut (ako uz bolo uvedené) skusenosti zpodobnych sutazi, ako
g vedomostni zakladnu dalSich naSich dvoch clenov, ktori sa zaoberaju tvorbou
internetovych aplikécii komercne.

Zosilnenim hardvérove konfiguracie hlavného serveru by sme mohli dostat systém doplneny
0 spracovanie viacerych sitazi. Princip takéhoto ,multikontestového® systému (MCS —
Multicontest System) spociva vevidencii  (tvorba, monitorovanie, archivécia,
vyhodnocovanie) viacerych nezavislych sitazi ovladanych rovnakym spésobom Pritom
kazda zo sitazi mbze mat nastavené vlastné parametre (napriklad koreSpondencné kolo
jedngj stitaze méZze prebiehat stcasne s lokalnym kolom ingj sitaze).

5 Predpokladané zdroje

5.1 Softvérové poziadavky

5.1.1 Server

Na strane servera predpokladame pouzitie HT TP serveru Apache s vyuZitim programovacieho
jazyka PHP aniektorg zdatabdzovych technolégii MySQL aebo PostgreSQL. Uvedené
nastroje pracuju pod viacerymi OS, preto otdzku vyberu konkrétneho OS, pod ktorym budeme
systém implementovat, nechavame zatia otvorena.

5.1.2 Klient

Jedinou poZiadavkou na strane klienta je existencia internetového prehliadaca, pricom potrebu
pouZitia skriptov na strane klienta este zvézime.

5.2 Hardvérové poziadavky

5.2.1 Server
Hardvérove poziadavky servera sa odvijaju od poctu klientskych stanic.
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5.2.2 Klient

V zhladom na to, Ze jedinou podmienkou fungovania klienta je pritomnost HTML prehliadaca
sU hardvérové poziadavky minimalne.

6 Zoradenie tém podla priority

1. Pocitacova podpora programatorskej sitaze (PROG)
2. Softvérova podpora organizovania vedecke konferencie (KONF)
3. RoboCup — inteligencia hréca (RoboCup)

7 Navrhy zmien organizacie predmetu

Vé&cSa Ucast Studentov na vybere tém, prip. na ich tvorbe. Pravdepodobne by dodlo k vySse
arovni vypracovanosti projektov vdaka vécSe zainteresovanosti samotnych Studentov
na proj ektoch.
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