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Počítačová podpora cvičení v predmete Strojovo orientované jazyky
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Študijný odbor: Informatika

Školský rok: 1999/2000
Členovia tímu:
Meno člena
Programovacie jazyky
Absolvované predmety
Vývojové prostredia
Projekty

Martin Bandžuch
C++, JSI
OOP, SOJ, OPPJ, FLP
Visual C++, Borland C++, TurboAssembler


Róbert Husivarga
C++, JSI
OOP, SOJ, OPPJ, FLP
Visual C++, FoxPro, Borland C++, TurboAssembler
IS (MIS) obchodnej firmy

Martin Mančík
C++, JSI
OOP, SOJ, OPPJ, FLP
Visual C++, Borland C++, TurboAssembler
Energetický MIS pre Honeywell; Systém zberu dát pre ŠÚSR

Radoslav Manzela
C++, JSI
OOP, SOJ, OPPJ, FLP
Visual C++, Basic, Borland C++, TurboAssembler


Ľuboslav Mazánik
C++, JSI
OOP, SOJ, OPPJ, FLP
Visual C++, Borland C++, Watcom C++, TurboAssembler
CASSA – Software pre registračnú pokladnicu

Motivácia:


Téma je pre nás zaujímavá vzhľadom na okruh problémov, ktoré táto téma obsahuje. Veríme, že tento projekt bude mať prínos nielen pre nás, ale že bude veľmi užitočný aj pre školu. Cvičiaci bude mať k dispozícii nástroje, ktoré mu pomôžu pri preberaní, kontrole a hodnotení zadaní. Tým sa zabezpečí, že doba od prebratia zadania až po jeho ohodnotenie sa značne skráti a cvičiaci sa bude môcť plnohodnotnejšie venovať študentom po odbornej stránke.

Plán projektu:

· Naštudovať základnú problematiku cvičení SOJ

· Zistiť, na ktoré požiadavky je kladený dôraz pri tvorbe a hodnotení úloh v SOJ

· Vhodne doplniť množinu požiadaviek na systém

· Navrhnúť funkčný systém

· Implementovať navrhnutý systém

Môžeme poskytnúť:

· Integrované prostredie, ktoré poskytne cvičiacemu informácie o preberaných zadaniach a nástroje, ktoré bude potrebovať pri preberaní, kontrole a hodnotení zadaní.

· Fyzické prijímanie a evidencia študentských riešení: prijímanie študenstkých programov pomocou elektronickej pošty, uloženie s evidovaním autora zadania, čísla zadania, času odovzdania a podobne.

· Analýza a vyhodnotenie štýlu programu: analýza vlastností programového textu z hľadiska programovacieho štýlu a kvantifikácia výsledkov. Budeme uvažovať niekoľko "dobrých", resp. "zlých" programových štruktúr.

· Odhalenie "identických" riešení: porovnanie rôznych riešení rovnakého problému s cieľom odhaliť príliš podobné riešenia.

· Testovanie programu: podpora testovania správnosti riešenia na základe pripravenej množiny vstupov a výstupov pre konkrétne zadanie.

Predpokladané zdroje:


Softvérové štúdio D07a, 3 hodiny týždenne, MS Developer Studio 5.0.

Zoradenie tém podľa priority:

 
1. Počítačová podpora cvičení v predmete Strojovo orientované jazyky


2. Integrovaný demonštračný systém riadenia technologických procesov
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Poznámka:
prednášky – veľké písmená, cvičenia – malé písmená



1 – Martin Bandžuch

2 – Róbert Husivarga

3 – Martin Mančík

4 – Radoslav Manzela

5 – Ľuboslav Mazánik
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