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Ponuka

1 « Nas tim

Pozostava z piatich ¢lenov, ktori su v suCasnosti Studentmi prvého rocnika
inZinierskeho Studia na Fakulte elektrotechniky a informatiky STU v Bratislave s velmi
dobrym prospechom. Jednotlivi ¢lenovia maju skusenosti s pracou v time z predmetu
Roc¢nikovy projekt, v ktorom sa podielali na rieSeni viacerych skupinovych uloh.
V nasledujucich odstavcoch sa Vam ich pokusime podrobnejSie predstavit.

Matej Makula — Je externym spolupracovnikom firmy EL&T s.r.0. zaoberajlucej sa
publikovanim a marketingom na Internete. Z vacSich projektov sa venoval napriklad
spristupneniu databazy Cerpacich stanic spoloc¢nosti Slovnaft, a.s. na jej webovskej
stranke, ako aj tvorbe inych aplikacii na WWW. Praktické znalosti tejto problematiky
vyuZzil aj pri rieSeni zadania ro¢nikového projektu. Jeho témou bol "Manazment verzii
dokumentov na WWW?", priCom na rieSeni ulohy sa podielali viaceri Studenti, vdaka
¢omu ziskal skusenosti s pracou v time. Z programovacich jazykov, ktoré mu mézu byt
uzito€né pri rieSeni samotného projektu, ovliada C/C++, Java, Pascal a Perl. Pri vyvoiji
programov pouziva vac¢sinou prostredie Microsoft Developer Studio.

Tomas Milicka - Téma jeho ro¢nikového projektu znela "Objektovo - orientovany pristup
k tvorbe aplikacie" a pri jej spracovani nadobudol znalosti potrebné pre navrh
spolahlivych a kvalitnych aplikacii. Tieto znalosti chce plne vyuZzit i pri rieSeni zvolene;j
témy. Na Studentskom serveri Fornax pracuje ako spravca webovskych stranok a ma
aktivne i pasivne znalosti o najmodernejSich internetovych technoldgiach. Niektoré z
nich mozno pouzit aj pri rieSeni danej témy, ako napriklad spojenie webovského
servera s databdzou (Apache - MySQL). Ovlada skriptové jazyky (PHP3 a JavaSript) a
programovaci jazyk Java, vhodny pre heterogénne prostredie, akym je Internet. Vyber
predmetov v inzZinierskom Studiu je taktiez blizky zvolenej téme. Zvolené predmety, ako
Znalostné systémy, PocitaCové siete Ill. a Manazment v softvérovom inZinierstve,
predurcuju danu tému ako vhodny Studijny doplnok k predmetom.

Ivan Noris - Spolupracoval s viacerymi ¢lenmi timu na ro¢nikovom projekte s témou
"Manazment verzii dokumentov na WWW", priCom ziskal skusenosti s timovou pracou
a zdokonalil svoje znalosti z oblasti uchovavania a interaktivnej prezentéacie udajov na
Internete. Ovlada niekofko programovacich jazykov, z ktorych najviac vyuziva C a Perl,
najma na vytvaranie dynamickych WWW strdnok pomocou CGI skriptov. Okrem
programovania sa venuje aj dizajnu, pésobi ako spravca WWW stranok na Studentskom
serveri Fornax. Pracoval ako sietovy operator vo firme Telenor Slovakia s.r.o. a ucitel
na gymnaziu (oblasti informatika a Internet). PoCas Studia ziskal potrebné vedomosti o
databazovych systémoch, ktoré chce aj nadalej rozvijat.

Boris VasilovCik - Ma skusenosti s timovou pracou vdaka 1,5-roCnej praxi v softvérovej
firme Comtex, s.r.o., zaoberajucej sa tvorbou databdzovych systémov. Ovlada
programovacie jazyky C/C++, CLIPPER, XBASE++, poCas S$tudia vSak ziskal aj
vedomosti z dalSich jazykov (SQL, Lisp, Perl, Prolog). Ako €len timu sa Specializuje na
programovanie a v mensej miere na dizajn. Témou jeho rocnikového projektu bolo
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"VySetrovanie dynamického systému", konkrétne navrh softvéru na tvorbu a skimanie
vlastnosti neurdénovych sieti. Jeho oblubenym vyvojovym prostredim je Microsoft
Developer Studio.

Karol Vlasko - V minulosti pracoval na viacerych projektoch. Pri praci na rocnikovom
projekte "Manazment verzii dokumentov na WWW" ziskal skdsenosti s pracou v time.
Zaujima sa o problematiku aplikécii suvisiacich s Internetom, ako aj tvorbou pritazlivych
WWW stranok s vyuzitim najmodernejSich internetovych technolégii. Je schopny
pracovat’ vo viacerych programovacich jazykoch, ako napriklad C++, Perl, SQL, Java,
Pascal. PoCas Studia ziskal potrebné vedomosti z databazovych systémov. Ma
skusenosti s pracou v integrovanych vyvojovych prostrediach Microsoft Developer
Studio a Borland Delphi.

2 . Motivacia

Téma nas zaujala, pretoze sa zaobera nie prili§ beznym problémom.
Poziadavkou nie je iba vytvorenie informacného systému na spravu udajov, ale aj
vytvorenie silne 3pecifickych operécii na manipulaciu s nimi. Udaje treba spracovat s
vyuzitim Specialnych znalosti, pretoZe urCenie vyslednej diagnozy je komplikovany
proces, ktory nezavisi iba od vysledkov vySetrenia. Okrem toho musi byt systém
schopny pracovat s udajmi nachadzajucimi sa v distribuovanom prostredi. Ponuka sa
tiez zaujimava moznost zamerat v etape analyzy ludské zdroje na skumanie uz
existujuceho systému "CASETOOL" vo forme zdrojovych textov programu. Pritazlivym
atributom tejto témy je bezpochyby aj jej navaznost na medzinarodny projekt EMGnet.

3 . Co mézeme poskytnut’

VSetci €lenovia timu maju skusenosti s pracou v time, ¢o nam poméze pri
organizacii prace. Kazdy ¢len ma praktické i teoretické znalosti z viacerych oblasti,
ktoré sa vzajomne dopifiaju, o je jednym z predpokladov kvalitného timu. Pontkame
vysoké pracovné nasadenie a seridzny pristup, €o, ako pevne verime, prispeje k
uspesnej realizacii celého projektu.

Samotny plan rieSenia projektu je ovplyvneny harmonogramom predmetu Timovy
projekt, ktory je Casovo silne ohranieny a preto mozno predpokladat, Zze pouZijeme
vodopadovy model vyvoja softvéru. Na zaver zimného semestra je okrem iného
pozadovanym vystupom aj prototyp vybranych casti systému, ktory bude
pravdepodobne "prototypom na zahodenie" a bude teda vytvoreny s cielom porozumiet
nepochopenym poziadavkam. To vSak bude mozné s istotou potvrdit az po vytvoreni
Specifikacie systéemu.

KedZe format uchovavania udajov zozbieranych pri EMG vy3etreni (ECCO) je
neefektivny, bude nutné navrhnut novy format. Treba realizovat i konverziu medzi nimi,
aby pouZzivatelia existujucich systémov pracujucich s formatom udajov ECCO mohli
pouzit aj udaje zozbierané novym systémom.
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Predbezné uvahy o architektiure systému

KedZze znacny doéraz sa kladie na navrh architektury systému, ponukame
koncepciu zalozenu na distribuovanej databaze. Nami navrhované rieSenie obsahuje
jeden globalny EMG databazovy server a viacero lokalnych EMG databazovych
serverov (Obr. 1). Lokalne databazové servery predstavuju jednotlivé zdravotnicke
strediska alebo ordinacie sukromnych lekarov.

Lokalna databaza
» Lokalny agent

Globalna databaza
Webovsky server

Lokalna databaza Lokalna databaza
Lokalnv agent Lokalnv agent

Obr. 1 Navrh architektary systému

Ku globalnemu serveru sa pristupuje cez webovské rozhranie, k lokalnym
databazam cez lokalneho agenta (v koneCnom doésledku moéze byt tiez rieSeny
webovskym rozhranim). Globalny server a lokalne servery si periodicky synchronizuja
udaje. Lubovolny ucastnik projektu EMGnet mé pristup ku globalnej EMG databaze a k
svojej lokalnej EMG databaze. Samozrejmostou budu i u€astnici s pristupom len ku
globalnej EMG databaze.

Konkrétne rieSenie mbze byt zalozené bud na nekomercnych produktoch
(webovsky server Apache s databazou MySQL alebo Postgress s niektorym zo
skriptovych jazykov) alebo komercnych. Tu je na vyber z niekolkych balikov, ktoré
ponukaju rieSenia niektorych Casti problematiky (napr. Oracle, Informix, Microsoft
Internet Information Server s databazou Access a technolégiou ASP).
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4 . Predpokladané zdroje

Vybavenie laboratoria pre timovy projekt zodpoveda nasSim hardvérovym
narokom, hoci v praxi by bolo nutné zvysit vykon servera na ukladanie globalnej
databazy. Softvérové poziadavky budu zrejmé az po podrobnejSom preStudovani
problematiky, pravdepodobne nam vsak opat bude vyhovovat laboratérium pre timovy
projekt. Ak by sa v etape navrhu resp. implementacie vyskytli Specifické poziadavky z
hladiska softvéeru, tim je schopny potrebny softvér zaobstarat. Pre upresnenie
uvadzame predbezné poziadavky na vybavenie softvérového laboratéria.

Konfiguracia pocitacov v laboratoriu : Nami poZadovany softvér:
CPU: AMD K5 PR 166MHz MS Visual C/C++ 5.0 alebo vyssi
MEM: 48 MB MS Office 97
HD: 1.6 GB Far, WinZip, WinRar
Graficka karta: S3 Trio/64V+ 1 MB Netscape Navigator 4.x
Internet Explorer 4.x
JDK 1.2.x

5 « Priority tém

Usporiadanie tém podla priority.
1. Podpora rozhodovania pri stanovovani EMG diagndzy
2. Vysokoskolsky rozvrh
3. Problémovo - orientovany informacny systém
4. PocitaCova podpora hodnotenia programov v C - jazyku

6 « Navrhy zmien

Mozno by bolo zaujimavé zapojit do vyberu resp. pripravy tém samotnych
Studentov, ako to bolo napriklad v predmete Principy softvérového inZinierstva. Studenti
by si zvolili lTubovolnu tému v rozsahu zodpovedajucom predmetu Timovy projekt, ktoru
by prekonzultovali s uCitefom, ktory by zadanie témy vhodne upravil. Tak by sa docielil
maximalny zaujem Studentov o problematiku a tym aj lepSie vysledky a spracovanie
témy. V pripade realizacie tohto navrhu by vSak bolo potrebné, aby si Studenti vyberali a
nahlasovali témy s dostatoénym predstihom, najlepSie eSte poCas predchadzajuceho
semestra.




Ponuka 5. Tim
7 « Rozvrh
7 20 8 15 9 15 10 10 11 10 12 05 13 05 14 00 15 00 15 55 16 55 17 50 18 50 19 45
APS || TK NS
p Makula,Noris, Vasilovéik, | Makula, Noris, |Makula, Noris, |Nami preferovany
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Makula, Noris, Makula, Noris, |Vasilov€ik, Noris Milicka
Streda Vasilovéik, Vlasko, Vasilovéik, ps3
Milicka Vlasko, Milicka Milicka
PS3 P _ P |
Stvrtok Milicka Makula, Noris, Makula, Noris,
Vasilovéik, Vlasko, Vasilovéik, Vlasko,
Milicka Milicka
tk
. Makula, Noris,
Pl Vasiloveik,
Vlasko,

APS II- Architektura pocitacovych systémov Il
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Tedria k6dovania
Neurdénové siete

Architektira pocitaCovych systémov

Paralelné programovanie

- Odborné praktikum

Poznamka: Niektori Studenti eSte neuviedli v rozvrhu
predmety, ktorych termin este nieje urCeny (Diplomovy projekt
a Odborné praktikum). D& sa vSak predpokladat, Ze terminy
tychto predmetov sa prispdsobia vybranému ¢asu pre predmet
Timovy projet




