Slovenská technická univerzita v Bratislave

Katedra informatiky a výpočtovej techniky

Fakulta elektrotechniky a informatiky

Študijný odbor: Informatika

Počítačová podpora hodnotenia programov

v C-jazyku

Používateľská príručka k prototypu systému

Tím č. 1:

Bc. František BOTLÓ

Bc. Imrich HORVÁTH

Bc. Róbert KNOTEK

Bc. Peter KÓSA

Bc. Kristián PUSKÁS

Vedúci projektu: Doc. Ing. Jana Minárová, CSc.
9. 12. 1999

[image: image1.png]Support Systs [Tl
zadani

Cvitiaci_Stucert Typ zadaria_Vysledky Podobnost _KonfigurdciaPomoc_Konieo

Preberanie





Počítačová podpora hodnotenia programov

v C-jazyku

Používateľská príručka k prototypu systému

Obsah

Úvod .........................................................................
.............
2

1. Inštalácia a spustenie systému 
.......................................
3

Popis používateľského rozhrania 
....................................
4

2.1. Popis položiek menu systému
.....................................................
4

2.2. Práca s databázou cvičiacich
......................................................
6


2.2.1. Pridanie cvičiaceho 
...................................................................................
6


2.2.2. Editovanie cvičiaceho 
................................................................................
7


2.2.3. Vymazanie cvičiaceho 
...............................................................................
8

2.3. Práca s databázou študentov
.......................................................
9


2.3.1. Pridanie študenta 
......................................................................................
9


2.3.2. Editovanie študenta
...................................................................................
10


2.3.3. Vymazanie študenta 
..................................................................................
11


2.3.4. Priradenie zadaní študentom
.....................................................................
11

2.4. Práca s databázou zadaní ......................................................
......
12


2.4.1. Pridanie typu zadania
................................................................................
12


2.4.2. Editovanie typu zadania
.............................................................................
13


2.4.3. Vymazanie typu zadania
............................................................................
14


2.4.4. Nastavenie parametrov zadania
................................................................
14


2.4.4.1.  Parametre hodnotenia štýlu programovania
........................................
15


2.4.4.2.  Parametre hodnotenia použitia čŕt jazyka
...........................................
16


2.4.5. Práca s variantmi zadania
.........................................................................
17


2.4.5.1.  Pridanie varianty zadania
....................................................................
18


2.4.5.2.  Editovanie varianty zadania
................................................................
19


2.4.5.3.  Vymazanie varianty zadania
................................................................
20

2.5. Zobrazenie výsledkov hodnotenia
................................................
21

2.6. Zistenie podobnosti dvoch zadaní
................................................
22

2.7. Konfigurácia POP3 servra
............................................................
23

2. Požiadavky na operačný systém
....................................
24

Úvod


Dostáva sa Vám do rúk používateľská príručka k prototypu systému C Support System © (CSS). Je to systém, ktorý je vo fáze vývoja a jeho úlohou bude zautomatizovať preberanie zadaní veľkého počtu študentov. Zadanie budú vypracovávané v rámci predmetu Programovanie v C na FEI STU v Bratislave.


Vo fáze prototypovania systému je navrhnutá väčšina dialógových okien systému, ale táto množina nie kompletná a ani v konečnom tvare. Keďže veľa funkcií prototypu je ešte prázdnych, funkčnosť dialógových okien je v takom prípade v príručke vyjadrovaná v budúcom čase.

Vysvetlenie niektorých pojmov používaných v používateľskej príručke:

· Menu – Menu je ponuková lišta v hornej časti hlavného okna systému. Zvolením niektorej z položiek menu sa aktivujú funkcie priradené týmto položkám.

· Submenu – Ak sa položka menu skladá z viacerých funkcií, ktoré logicky prislúchajú danej položke, tak jej aktivovaním sa rozvinie ďalšie menu (submenu) obsahujúce položky týchto funkcií.
· Dialógové okno – V prípade, že sa položka v menu nerozvinie do ďalšieho submenu, jej aktivovaním sa zobrazí dialógové okno na komunikáciu s používateľom. Dialógové okno obsahuje položky, ktoré môže používateľ nastavovať, prípadne meniť ich obsah, a zmeny zaznamenať resp. ponechať pôvodné nastavenia.
· Editbox – Editbox je nastaviteľný prvok položky použitý v dialógových oknách. Jeho obsahom je hodnota, ktorú môže používateľ modifikovať „kliknutím“ na tento prvok a prepísaním jeho znakov.
· Combobox – Combobox je nastaviteľný prvok, ktorého hodnotou je niektorá zvolená hodnota z hodnôt ponúkaných pri jeho rozvinutí. Rozvinutie prvku nastane „kliknutím“ na šípku v pravej časti prvku.
· Checkbox – Checkbox je nastaviteľný prvok, ktorý môže mať dve hodnoty, aktívnu alebo pasívnu. Aktivovanie resp. deaktivovanie prvku nastane „kliknutím“ na prvok, pričom sa v prvku zobrazí „fajka“ resp. prvok sa zobrazí prázdny.
1. Inštalácia a spustenie systému


Prototyp systému sa inštaluje manuálne.

· Z inštalačnej diskety sa skopíruje adresár CSS do cieľového adresára na disku, odkiaľ bude systém spúšťaný.

· Cesta k databáze systému sa zadáva do súboru css.ini. Uvedená cesta musí byť absolútnou cestou, ktorá končí v adresári ...\CSS\dat.temp\.

Obsah tohto súboru môže byť napríklad:


[dbase]


dbpath=C:\TimovyProjekt\Prototyp\CSS\dat.temp\
· Takto modifikovaný súbor sa skopíruje do systémového adresára operačného systému, v prípade MS Windows 95/98 je to adresár Windows a v MS Windows NT/2000 je to adresár Winnt.

· Po takto vykonanej inštalácii je možné aplikáciu C Support System (ďalej len CSS) spustiť súborom css.exe.

[image: image2.png]Timovy projekt (Tim &1)

Poitatova podpor
hndnntema pmgramnv

Copyright (C) 1999/2000






Obr. 1: Okno aplikácie s menu po spustení systému CSS

2. Popis používateľského rozhrania


Po spustení systému príkazom css.exe sa na obrazovke používateľa zobrazí okno aplikácie C Support System (ďalej len CSS) (Obr. 1).

2.1. Popis položiek menu systému


Menu systému obsahuje nasledovné položky:

· Preberanie zadaní – Výberom tejto položky sa bude systém pripájať na POP3 server na adresu nastavenú pod voľbou Konfigurácia, ktorá sa nachádza tiež v hlavnej časti Menu. Po pripojení sa daný POP3 server bude systém preberať všetku poštu, ktorá prišla na túto adresu. Systém po uložení zadania do databázy bude automaticky spúšťať funkcie kontrolujúce prijaté zadanie.

· Cvičiaci – Položka slúži na obsluhu databázy cvičiacich, ktorý cvičia študentov odovzdávajúcich vypracované zadania na predmete Programovanie v jazyku C. Po voľbe tejto položky sa rozvinie submenu, ktoré umožní pridať nového cvičiaceho do databázy, editovať údaje o cvičiacom resp. vymazať cvičiaceho z databázy cvičiacich.

· Študent – Položka slúži na obsluhu databázy študentov, ktorý budú odovzdávať vypracované zadania do systému CSS. Po voľbe tejto položky sa rozvinie submenu, ktoré umožní pridať nového študenta do databázy, editovať údaje o študentovi resp. vymazať študenta z databázy študentov. Poslednou voľbou v časti Študent bude možné náhodne priradiť zadania študentom na vypracovanie. 

· Typ zadania – Táto položka v Menu slúži na evidenciu zadaní pre študentov v systéme. Po voľbe tejto položky sa rozvinie submenu, ktoré umožní pridať nový typ zadania. Pod typom zadania sa myslí číslo zadania (napr. ak študenti odovzdávajú za semester 3 zadania, tak typ zadania bude mať hodnotu 1,2 resp. 3, pričom varianty zadaní s rovnakým typom majú rovnakú náročnosť). Ďalšie možnosti v tejto časti sú editovanie parametrov typu zadania, vymazanie typu zadania, nastavenie hodnotenia podľa vytypovaných vlastností použitých v zadaní a evidencia variant zadaní pre určený typ zadania.

· Výsledky – Voľbou tejto položky je možné zobraziť výsledok hodnotenia daného študenta pre určitý typ zadania a v prípade potreby hodnotenie zmeniť.

· Podobnosť – Položka slúži na porovnanie podobnosti dvoch zdrojových kódov. Táto položka je zaradená do Menu prototypu systému umelo a vo výslednej verzií bude modul, asociovaný voľbou tejto položky, zapracovaný do jadra aplikácie. Do prototypu bola uvedená položka zaradená len pre možnosť otestovania čiastočne implementovanej časti modulu pre zisťovanie podobnosti zadaní.

· Konfigurácia – Položka slúži na nastavenie sieťovej adresy POP3 servra, kde budú uložené odoslané zadania od študentov, nastavenie mena a hesla na prístup k tomuto servru.

· [image: image3.bmp]Pomoc – Po zvolení tejto položky z Menu sa v okne zobrazia informácie o systéme CSS s menami jeho autorov (Obr. 2).


Obr. 2: Informácie o systéme CSS a jeho autoroch

· Koniec – Zvolením položky možno ukončiť prácu so systémom CSS.
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Pod umiestnením Menu systému sa nachádza Nástrojová lišta, ktorá v prototype obsahuje jedinú ikonu  slúžiacu taktiež na ukončenie práce so systémom CSS. 

2.2. Práca s databázou cvičiacich


Systém poskytuje pre možnosť práce s databázou cvičiacich funkcie na pridanie nového cvičiaceho, editovanie údajov o cvičiacom resp. vymazanie cvičiaceho. Cvičiaci sú potom evidovaný v databáze cvičiacich a možno ich mená priradiť študentom, ktorý budú odovzdávať zadania do systému CSS v rámci absolvovania predmetu Programovanie v C.


Prácu s databázou cvičiacich možno aktivovať výberom položky Cvičiaci z hlavného menu systému. Z tejto položky sa rozvinie submenu obsahujúce funkcie pre pridanie, editovanie a vymazanie cvičiaceho.

2.2.1. Pridanie cvičiaceho 
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Na pridanie nového cvičiaceho do databázy cvičiacich slúži dialógové okno, ktoré sa zobrazí výberom položky Cvičiaci – Pridanie v menu systému. 


Obr. 3: Dialógové okno na pridanie cvičiaceho


V zobrazenom okne je niekoľko editbox-ov, do ktorých sa zapisujú jednotlivé údaje nového cvičiaceho:

· Meno – Zapisuje sa krstné meno cvičiaceho.

· Priezvisko – Zapisuje sa priezvisko cvičiaceho. Systém nepovažuje za dôležité evidovať aj tituly cvičiaceho, ale v prípade potreby je možné ich zapísať za priezvisko cvičiaceho.

· E-mail adresa – Zapisuje sa adresa elektronického poštového priečinku cvičiaceho (napr. minarova@dcs.elf.stuba.sk).

· Číslo miestnosti – Zapisuje sa číslo miestnosti (kancelárie) cvičiaceho.


Po vyplnení jednotlivých položiek sa voľbou tlačidla OK zaznamenajú údaje o novom cvičiacom v databáze cvičiacich. V prípade, že si používateľ neželá pridať nového cvičiaceho, voľbou tlačidla Zrušiť sa dialógové okno zatvorí bez zápisu do databázy cvičiacich.

2.2.2. Editovanie cvičiaceho 
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Na editovanie údajov cvičiaceho v databáze cvičiacich slúži dialógové okno, ktoré sa zobrazí výberom položky Cvičiaci – Editovanie v menu systému. 


Obr. 4: Dialógové okno na editovanie cvičiaceho


Na to, aby bolo možné modifikovať údaje o cvičiacom, ktorý sa nachádza v databáze cvičiacich, je potrebné zvoliť príslušného cvičiaceho. Výber cvičiaceho sa realizuje zvolením jeho mena, z mien ponúkaných combobox-om (prvá položka dialógového okna s názvom Cvičiaci).


Po zvolení mena cvičiaceho sa v ďalších položkách zobrazia jeho údaje zaznamenané v databáze. Položky, ktorých obsahy je možné modifikovať, sú:

· Meno – Prepisuje sa krstné meno cvičiaceho.

· Priezvisko – Prepisuje sa priezvisko cvičiaceho.

· E-mail adresa – Prepisuje sa adresa elektronického poštového priečinku cvičiaceho.

· Číslo miestnosti – Prepisuje sa číslo miestnosti (kancelárie) cvičiaceho.


Po modifikácii údajov o cvičiacom je možné tieto zmeny zaznamenať v databáze cvičiacich voľbou tlačidla OK. V prípade, že si používateľ neželá realizované zmeny uložiť do databázy, voľbou tlačidla Zrušiť sa dialógové okno zatvorí bez zápisu zmien do databázy cvičiacich. 

2.2.3. Vymazanie cvičiaceho 
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Na vymazanie cvičiaceho z databázy cvičiacich slúži dialógové okno, ktoré sa zobrazí výberom položky Cvičiaci – Vymazanie v menu systému. 


Obr. 5: Dialógové okno na vymazanie cvičiaceho


V okne sa zobrazí combobox s názvom Meno cvičiaceho, ktoré umožňuje zvoliť meno cvičiaceho. Po zvolení príslušného mena je možné všetky údaje o cvičiacom vymazať z databázy cvičiacich voľbou tlačidla OK. V prípade, že si používateľ neželá, aby bol zvolený cvičiaci z databázy vymazaný, zvolí tlačidlo Zrušiť.

2.3. Práca s databázou študentov


Systém poskytuje pre možnosť práce s databázou študentov funkcie na pridanie nového študenta, editovanie údajov o študentovi resp. vymazanie študenta. Študenti sú potom evidovaný v databáze študentov.


Prácu s databázou študentov možno aktivovať výberom položky Študent z hlavného menu systému. Z tejto položky sa rozvinie submenu obsahujúce funkcie pre pridanie, editovanie a vymazanie cvičiaceho. Navyše je v submenu obsiahnutá aj položka slúžiaca na pridelenie zadaní študentovi.

2.3.1. Pridanie študenta 
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Na pridanie nového študenta do databázy študentov slúži dialógové okno, ktoré sa zobrazí výberom položky Študent – Pridanie v menu systému. 


Obr. 6: Dialógové okno na pridanie študenta


V zobrazenom okne je niekoľko editbox-ov, do ktorých sa zapisujú jednotlivé údaje nového študenta:

· Meno – Zapisuje sa krstné meno študenta.

· Priezvisko – Zapisuje sa priezvisko študenta.

· E-mail adresa – Zapisuje sa adresa elektronického poštového priečinku študenta (napr. horvathi@decef.elf.stuba.sk).

· Cvičiaci – Vyberie sa meno cvičiaceho, ku ktorému bude študent patriť v rámci odovzdávania vypracovaných zadaní. Cvičiaci, ktorý má byť pridelený študentovi, musí už byť zapísaný v databáze cvičiacich.


Po vyplnení jednotlivých položiek študenta sa voľbou tlačidla OK zaznamenajú údaje o novom študentovi v databáze študentov. V prípade, že si používateľ neželá pridať nového študenta, voľbou tlačidla Zrušiť sa dialógové okno zatvorí bez zápisu do databázy študentov.

2.3.2. Editovanie študenta 
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Na editovanie údajov študenta v databáze študentov slúži dialógové okno, ktoré sa zobrazí výberom položky Študent – Editovanie v menu systému. 


Obr. 7: Dialógové okno na editovanie študenta


Na to, aby bolo možné modifikovať údaje o študentovi, ktorý sa nachádza v databáze študentov, je potrebné zvoliť príslušného študenta. Výber študenta sa realizuje zvolením jeho mena, z mien ponúkaných combobox-om (prvá položka dialógového okna s názvom Študent).


Po zvolení mena študenta sa v ďalších položkách zobrazia jeho údaje zaznamenané v databáze. Položky, ktorých obsahy je možné modifikovať, sú:

· Meno – Prepisuje sa krstné meno študenta.

· Priezvisko – Prepisuje sa priezvisko študenta.

· E-mail adresa – Prepisuje sa adresa elektronického poštového priečinku študenta.

· Cvičiaci – Priradí sa iné meno cvičiaceho prideleného študentovi z mien, ktoré ponúka combobox.


Po modifikácii údajov o študentovi je možné tieto zmeny zaznamenať v databáze študentov voľbou tlačidla OK. V prípade, že si používateľ neželá realizované zmeny uložiť do databázy, voľbou tlačidla Zrušiť sa dialógové okno zatvorí bez zápisu zmien do databázy študentov.

2.3.3. Vymazanie študenta 
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Na vymazanie študenta z databázy študentov slúži dialógové okno, ktoré sa zobrazí výberom položky Študent – Vymazanie v menu systému. 


Obr. 8: Dialógové okno na vymazanie študenta


V okne sa zobrazí combobox s názvom Meno študenta, ktoré umožňuje zvoliť meno študenta. Po zvolení príslušného mena je možné všetky údaje o študentovi vymazať z databázy študentov voľbou tlačidla OK. V prípade, že si používateľ neželá, aby bol zvolený študent z databázy vymazaný, zvolí tlačidlo Zrušiť.

2.3.4. Priradenie zadaní študentom


Na priradenie zadaní študentom uloženým v databáze na celý semester bude slúžiť položka s názvom Priradenie zadaní. Po zvolení tejto položky sa zatiaľ zobrazí informačný dialóg, so správou, že sa prideľujú zadania študentom.

2.4. Práca s databázou zadaní


Systém poskytuje pre možnosť práce s databázou zadaní funkcie na pridanie nového typu zadania, editovanie údajov o type zadania, vymazanie typu zadania, pridanie, editovanie a vymazanie varianty zadania pre daný typ zadania resp. nastavenie parametrov na hodnotenie jednotlivých typov zadaní. 


Typ zadania znamená číslo typu zadania (napr. ak študenti odovzdávajú za semester 3 zadania, tak typ zadania bude mať hodnotu 1,2 resp. 3). Každý typ zadania bude mať niekoľko variant, pričom varianty zadaní s rovnakým typom budú mať rovnakú náročnosť.


Typy zadaní a ich varianty budú potom evidované v databáze zadaní.


Prácu s databázou zadaní možno aktivovať výberom položky Typ zadania z hlavného menu systému. Z tejto položky sa rozvinie submenu obsahujúce funkcie pre pridanie, editovanie a vymazanie typu zadania, nastavenie parametrov hodnotenia pre typ zadania resp. evidenciu variant pre typy zadaní. 

2.4.1. Pridanie typu zadania
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Na pridanie nového typu zadania do databázy zadaní slúži dialógové okno, ktoré sa zobrazí výberom položky Typ zadania – Pridanie v menu systému. 


Obr. 9: Dialógové okno na pridanie typu zadania


V zobrazenom okne je niekoľko editbox-ov, do ktorých sa zapisujú jednotlivé údaje nového typu zadania:

· Typ zadania – Zapisuje sa typ zadania t.j. poradové číslo (1,2,3...).

· Bodové hodnotenie – Zapisuje sa bodové hodnotenie pre daný typ zadania. Je to číselná hodnota predstavujúca maximálny počet bodov, ktoré je možné získať za daný typ zadania.

· Termín odovzdania – Zapisuje sa termín odovzdania pre daný typ zadania. Termín je určený dátumom posledného možného odovzdania bez sankcií na študenta za neskoré odovzdanie. Dátum je možné zadať v poradí Deň_Mesiac_Rok (napr. 22_10_1999), pričom sa tieto hodnoty zapisujú do samostatných editbox-ov umiestnených vedľa seba.


Po vyplnení jednotlivých položiek typu zadania sa voľbou tlačidla OK budú zaznamenávať údaje o novom type zadania v databáze zadaní. V prípade, že si používateľ neželá pridať nový typ zadania, voľbou tlačidla Zrušiť sa dialógové okno zatvorí bez zápisu do databázy zadaní.

2.4.2. Editovanie typu zadania 
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Na editovanie údajov typu zadania v databáze zadaní slúži dialógové okno, ktoré sa zobrazí výberom položky Typ zadania – Editovanie v menu systému. 


Obr. 10: Dialógové okno na editovanie typu zadania


Na to, aby bolo možné modifikovať údaje o type zadania, ktoré sa nachádza v databáze zadaní, je potrebné zvoliť príslušný typ zadania. Výber typu zadania sa realizuje zvolením jeho čísla, z čísiel ponúkaných combobox-om (prvá položka dialógového okna s názvom Typ zadania).


Po zvolení typu zadania sa v ďalších položkách zobrazia jeho údaje zaznamenané v databáze. Položky, ktorých obsahy je možné modifikovať, sú:

· Bodové hodnotenie – Prepisuje sa bodové hodnotenie pre daný typ zadania. Je to číselná hodnota predstavujúca maximálny počet bodov, ktoré je možné získať za daný typ zadania.

· Termín odovzdania – Prepisuje sa termín odovzdania pre daný typ zadania. Termín je určený dátumom posledného možného odovzdania bez sankcií na študenta za neskoré odovzdanie. Dátum je uvedený v poradí Deň_Mesiac_Rok, pričom sú tieto hodnoty uvedené v samostatných editbox-och umiestnených vedľa seba.


Po modifikácii údajov o type zadania bude možné tieto zmeny zaznamenať v databáze zadaní voľbou tlačidla OK. V prípade, že si používateľ neželá realizované zmeny uložiť do databázy, voľbou tlačidla Zrušiť sa dialógové okno zatvorí bez zápisu zmien do databázy zadaní.

2.4.3. Vymazanie typu zadania 
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Na vymazanie typu zadania z databázy zadaní slúži dialógové okno, ktoré sa zobrazí výberom položky Typ zadania – Vymazanie v menu systému. 


Obr. 11: Dialógové okno na vymazanie typu zadania


V okne sa zobrazí combobox s názvom Typ zadania, ktoré umožňuje zvoliť typ zadania. Po zvolení príslušného typu zadania bude možné všetky údaje o type zadania vymazať z databázy zadaní voľbou tlačidla OK. V prípade, že si používateľ neželá, aby bol zvolený typ zadania z databázy vymazaný, zvolí tlačidlo Zrušiť.

2.4.4. Nastavenie parametrov zadania


Na nastavenie parametrov hodnotenia zadania pre daný typ zadania slúži položka s názvom Nastavenia, v submenu Typ zadania. Po zvolení položky sa táto ďalej rozvinie na submenu obsahujúce funkcie pre nastavenie hodnotenia vytypovaných vlastností programátorského štýlu a nastavenie hodnotenia niektorých čŕt použitých v zadaní.

2.4.4.1. Parametre hodnotenia štýlu programovania
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Na nastavenie parametrov hodnotenia štýlu programovania  slúži dialógové okno, ktoré sa zobrazí výberom položky Typ zadania – Nastavenia – Programátorský štýl v menu systému. 


Obr. 12: Dialógové okno na nastavenie hodnotenia štýlu programovania


Na to, aby bolo možné nastaviť parametre o hodnotení typu zadania, ktoré sa nachádza v databáze zadaní, je potrebné zvoliť príslušný typ zadania. Výber typu zadania sa realizuje zvolením jeho čísla, z čísiel ponúkaných combobox-om (prvá položka dialógového okna s názvom Typ zadania).


Po zvolení typu zadania sa v ďalších položkách zobrazia parametre sledovaných vlastností programátorského štýlu. Položky, ktorých hodnotenie je možné nastaviť, sú:

· Veľkosť funkcií – sledovanie počtu riadkov jednotlivých funkcií,

· Dĺžka riadkov – sledovanie dĺžky riadkov v zadaní,

· Počet parametrov funkcií – sledovanie počtu vstupných parametrov funkcií,

· Množstvo komentárov – sledovanie množstvo použitých komentárov v zadaní,

· Použitie príkazu goto – sledovanie použitia príkazu goto,

· Použitie konštrukcie asm – sledovanie použitia konštrukcií asm v zadaní,

· Zarovnanie kódu – sledovanie odsadzovania kódu v zadaní,

· Množstvo #define – sledovanie množstva použitých #define v zadaní,

· Množstvo globálnych premenných – sledovania množstva použitých globálnych premenných,

· Počet príkazov na riadok – sledovanie počtu použitých príkazov na riadok,

· Počet vnorených blokov – sledovanie počtu použitých vnorených blokov.


Hodnoty všetkých parametrov budú v percentách, pričom môžu byť uvedené aj záporné percentá (v prípade negatívnej vlastnosti štýlu programovania). Hodnoty predstavujú vlastne váhu dôležitosti parametra a budú relatívne k ostatným parametrom. Nebude nutné dodržiavať súčet percent rovný 100 (bude sa robiť prepočet percent).


Po nastavení parametrov o hodnotení typu zadania bude možné tieto zmeny zaznamenať v databáze zadaní voľbou tlačidla OK. V prípade, že si používateľ neželá realizované zmeny uložiť do databázy, voľbou tlačidla Zrušiť sa dialógové okno zatvorí bez zápisu zmien do databázy zadaní.

2.4.4.2. Parametre hodnotenia použitia čŕt jazyka


Na nastavenie parametrov hodnotenia použitia čŕt jazyka slúži dialógové okno, ktoré sa zobrazí výberom položky Typ zadania – Nastavenia – Črty jazyka v menu systému. 


Na to, aby bolo možné nastaviť parametre o hodnotení použitia čŕt jazyka typu zadania, ktoré sa nachádza v databáze zadaní, je potrebné zvoliť príslušný typ zadania. Výber typu zadania sa realizuje zvolením jeho čísla, z čísiel ponúkaných combobox-om (prvá položka dialógového okna s názvom Typ zadania).


Po zvolení typu zadania sa v ďalších položkách zobrazia parametre sledovaných čŕt jazyka. Položky, ktorých hodnotenie je možné nastaviť, sú:

· Ukazovatele – hodnotenie použitia ukazovateľov v zadaní,

· Dynamické premenné – hodnotenie použitia dynamických premenných,
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Obr. 13: Dialógové okno na nastavenie parametrov hodnotenia použitia čŕt jazyka

· Rekurzia – hodnotenie použitia rekurzie,

· Štruktúry – hodnotenie použitia štruktúr,
· Statické premenné – hodnotenie použitia statických premenných.

Hodnoty všetkých parametrov budú v percentách. Hodnoty predstavujú vlastne váhu dôležitosti parametra a budú relatívne k ostatným parametrom. Nebude nutné dodržiavať súčet percent rovný 100 (bude sa robiť prepočet percent). Okrem nastavenia hodnoty je možné nastaviť, či sa daný parameter má sledovať. Pre sledovanie parametra sa zaškrtne checkbox na ľavej strane názvu parametra.


Po nastavení parametrov o hodnotení typu zadania bude možné tieto zmeny zaznamenať v databáze zadaní voľbou tlačidla OK. V prípade, že si používateľ neželá realizované zmeny uložiť do databázy, voľbou tlačidla Zrušiť sa dialógové okno zatvorí bez zápisu zmien do databázy zadaní.

2.4.5. Práca s variantmi zadania


Keďže každý typ zadania môže mať niekoľko variant rovnakej náročnosti, systém poskytuje funkcie na pridanie, editovanie resp. vymazanie varianty zadania pre daný typ zadania.


Prácu s variantmi zadaní možno aktivovať výberom položky Typ zadania – Varianta z hlavného menu systému. Z tejto položky sa rozvinie submenu obsahujúce funkcie pre pridanie, editovanie a vymazanie varianty zadania.

2.4.5.1. Pridanie varianty zadania


Na pridanie novej varianty zadania do databázy zadaní slúži dialógové okno, ktoré sa zobrazí výberom položky Typ zadania – Varianta – Pridanie v menu systému. 
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Obr. 14: Dialógové okno na pridanie varianty zadania


Na to, aby bolo možné pridať novú variantu zadania, je potrebné zvoliť príslušný typ zadania, ku ktorému bude nová varianta priradená. Výber typu zadania sa realizuje zvolením jeho čísla, z čísiel ponúkaných combobox-om (prvá položka dialógového okna s názvom Typ zadania).


V zobrazenom okne sú ďalšie editbox-y, do ktorých sa zapisujú údaje novej varianty zadania:

· Číslo varianty zadania – Zapisuje sa číselná hodnota t.j. poradové číslo varianty.

· Znenie zadania – Zapisuje sa absolútna cesta k textovému súboru obsahujúceho znenie varianty zadania pre daný typ zadania. Umiestnenie súboru bude možné vyhľadať aj aktivovaním tlačidla na pravej strane položky a prechodom cez adresárovú štruktúru.

· Vstupné dáta – Zapisuje sa absolútna cesta k textovému súboru obsahujúceho vstupné testovacie údaje na zisťovanie správnosti zadania. Umiestnenie súboru bude možné vyhľadať aj aktivovaním tlačidla na pravej strane položky a prechodom cez adresárovú štruktúru.

· Výstupné dáta – Zapisuje sa absolútna cesta k textovému súboru obsahujúceho výstupné testovacie údaje na zisťovanie správnosti zadania. Umiestnenie súboru bude možné vyhľadať aj aktivovaním tlačidla na pravej strane položky a prechodom cez adresárovú štruktúru.


Po vyplnení jednotlivých položiek typu zadania sa voľbou tlačidla OK budú zaznamenávať údaje o novej variante zadania v databáze zadaní. V prípade, že si používateľ neželá pridať nový typ zadania, voľbou tlačidla Zrušiť sa dialógové okno zatvorí bez zápisu do databázy zadaní.

2.4.5.2. Editovanie varianty zadania
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Na editovanie varianty zadania slúži dialógové okno, ktoré sa zobrazí výberom položky Typ zadania – Varianta – Editovanie v menu systému. 


Obr. 15: Dialógové okno na editovanie varianty zadania


Na to, aby bolo možné editovať variantu zadania, je potrebné zvoliť príslušný typ zadania a variantu zadania. Výber typu zadania resp. výber varianty zadania sa realizuje zvolením jeho čísla, z čísiel ponúkaných combobox-om (položka dialógového okna s názvom Typ zadania resp. Číslo varianty zadania).


Po zvolení typu a varianty zadania sa v ďalších položkách zobrazia údaje zadania zaznamenané v databáze. Položky, ktorých obsahy je možné modifikovať, sú:

· Znenie zadania – Zapisuje sa absolútna cesta k textovému súboru obsahujúceho znenie varianty zadania pre daný typ zadania. Umiestnenie súboru bude možné vyhľadať aj aktivovaním tlačidla na pravej strane položky a prechodom cez adresárovú štruktúru.

· Vstupné dáta – Zapisuje sa absolútna cesta k textovému súboru obsahujúceho vstupné testovacie údaje na zisťovanie správnosti zadania. Umiestnenie súboru bude možné vyhľadať aj aktivovaním tlačidla na pravej strane položky a prechodom cez adresárovú štruktúru.

· Výstupné dáta – Zapisuje sa absolútna cesta k textovému súboru obsahujúceho výstupné testovacie údaje na zisťovanie správnosti zadania. Umiestnenie súboru bude možné vyhľadať aj aktivovaním tlačidla na pravej strane položky a prechodom cez adresárovú štruktúru.


Po modifikácii zvolených položiek varianty zadania sa voľbou tlačidla OK budú zaznamenávať údaje o variante zadania v databáze zadaní. V prípade, že si používateľ neželá pridať novú variantu zadania, voľbou tlačidla Zrušiť sa dialógové okno zatvorí bez zápisu do databázy zadaní.

2.4.5.3. Vymazanie varianty zadania
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Na vymazanie varianty zadania z databázy zadaní slúži dialógové okno, ktoré sa zobrazí výberom položky Typ zadania – Varianta – Vymazanie v menu systému. 


Obr. 16: Dialógové okno na vymazanie varianty zadania


V okne sa zobrazí combobox s názvom Typ zadania resp. Číslo varianty zadania, ktorý umožňuje zvoliť typ zadania resp. jeho variantu. 
Po zvolení príslušného typu zadania a jeho varianty bude možné vymazať variantu zadania z databázy zadaní voľbou tlačidla OK. V prípade, že si používateľ neželá, aby bola zvolená varianta zadania z databázy vymazaná, zvolí tlačidlo Zrušiť.

2.5. Zobrazenie výsledkov hodnotenia


Systém poskytuje pre možnosť zobrazenia výsledkov funkciu, ktorá pre zvoleného študenta a typu vypracovaného zadania zobrazí výsledok jeho hodnotenia. 
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Prácu s výsledkami hodnotenia možno aktivovať výberom položky Výsledky z hlavného menu systému. 


Obr. 17: Dialógové okno na zobrazenie výsledkov hodnotenia


V prípade, že si používateľ želá zobraziť výsledok hodnotenia študenta, je nutné zvoliť príslušné meno študenta a typ vypracovaného zadania. Výber študenta sa realizuje zvolením jeho mena z mien ponúkaných combobox-om (prvá položka dialógového okna s názvom Meno študenta). Výber typu zadania sa realizuje zvolením jeho čísla z čísiel ponúkaných combobox-om (druhá položka dialógového okna s názvom Typ zadania).


Po zvolení študenta a typu vypracovaného zadania sa v ďalších položkách budú zobrazovať údaje o percentuálnej úspešnosti resp. o bodovom hodnotení za daný typ zadania. Posledná položka dialógového okna obsahuje tlačidlo s názvom Zobrazenie, ktorého aktivovaním sa bude zobrazovať zdrojový kód študentom vypracovaného zadania. Ak si cvičiaci želá na základe revízie zdrojového kódu modifikovať výsledné hodnotenie študenta, bude môcť tak učiniť prepísaním bodového hodnotenia položky s názvom Celkové hodnotenie.


Po prezretí výsledkov študenta za príslušné zadanie sa voľbou tlačidla OK bude zaznamenávať modifikovaný počet bodov (pokiaľ bolo hodnotenie modifikované). V prípade, že si používateľ neželá zaznamenať zmenu hodnotenia, voľbou tlačidla Zrušiť sa dialógové okno zatvorí bez zápisu o vykonanej zmene.

2.6. Zistenie podobnosti dvoch zadaní
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V prototype systému je na zistenie podobnosti zadaní zaradený modul, ktorý porovná dva zdrojové kódy uložené v dvoch textových súboroch. Porovnanie možno aktivovať zvolením položky Podobnosť v menu systému.


Obr. 18: Dialógové okno na výber umiestnenia zdrojových textov a ich porovnanie


V zobrazenom dialógovom okne sú dva editbox-y, do ktorých sa zapisujú absolútne cesty umiestnenia zdrojových súborov. Okrem toho na ich pravej strane sú tlačidlá s názvom Súbor 1 resp. Súbor 2, pomocou ktorých je možné umiestnenie súborov vyhľadať prechodom cez adresárovú štruktúru.
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Po vyplnení umiestnenia jednotlivých súborov sa voľbou tlačidla OK tieto súbory porovnajú a na základe ich podobnosti sa vypíše informácia o ich podobnosti resp. rozdielnosti. V prípade, že si používateľ neželá porovnať príslušné súbory, voľbou tlačidla Zrušiť sa dialógové okno zatvorí bez porovnávania.


Obr. 19: Príklad výsledku porovnania dvoch súborov

2.7. Konfigurácia POP3 servra


Na to, aby systém prebral odovzdané zadania z POP3 servra, potrebuje mať definovanú e-mailovú adresu, na ktorú sa bude pripájať. Okrem toho je potrebné definovať meno používateľa, ktorý bude spúšťať funkciu preberania zadaní resp. jeho prístupové heslo na daný POP3 server.


Na nastavenie týchto parametrov slúži položka s názvom Konfigurácia v menu systému.


Obr. 20: Dialógové okno na nastavenie parametrov prístupu na POP3 server


Po zvolení tejto položky sa zobrazí dialógové okno obsahujúce tri nastaviteľné editbox-y:

· Adresa – nastavuje sa e-mailová adresa POP3 servra, kde budú umiestnené vypracované zadania študentov,

· Meno – nastavuje sa prihlasovacie meno cvičiaceho, ktorý bude aktivovať funkciu preberania zadaní do systému CSS z príslušného POP3 servra.
· Heslo – nastavuje sa prístupové heslo pre uvedené prihlasovacie meno.

Po nastavení parametrov je možné ich uložiť do systému voľbou tlačidla OK. V prípade zachovania pôvodného nastavenia sa voľbou tlačidla Zrušiť zatvorí dialógové okno bez uloženia zmien parametrov.

3. Požiadavky na operačný systém


Prototyp systému C Support System je oknová aplikácia, ktorá funguje pod operačnými systémami  MS Windows NT/2000 a MS Windows 95/98. Prototyp systému nemá špeciálne nároky na hardvérové vybavenie počítača a postačia nároky kladené na prevádzkovanie operačného systému. Operačný systém by však mal podporovať diakritiku pre slovenské prostredie systému CSS.
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